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図コントローラの操作方法

し よう

回コントローラを使用します．

画面隈Z祝ilil!ti困＂＂・哩圃 ・・哩留姐:::lil!ti曲四回・

ゲームスタート
自動モード（※P.44参照）
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コインキア王国を目指します．
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。ゲームの勝利条件

泌請」峯iヰは、 －：；＿の通りになっています

訟指会主主および厳シャトルを観したとき

シャトル以ぬ；の厳ユニットを韮て舗したとき

これらのどれかが、総崩J峯i半です

また、茨の議になったときは負けになります．

白おの治通管がやられたとき

白おのシャトルがやられたとき

てうふく”のコマンドを益録したとき



。ユニット ζa 帥

ユニットとは、駒のことでゲームの中では、このユニ
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シャトル（益絵硲） : lユニットの箪にシャトル
のユニット が1益
命未必の.lユニットの請にバトルアーマ が3
ユニット ー 俸のものをフユ二ツトで語法

がわ ぜん

プレイヤー側の全ユニット

シャトJv.シャトJvxl 
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日ゲームの語め活そのE I 

ヵ持言語

バトルマップに丈ると、ます議坊にやるのがこの高経

です。 1イニングにつき lmi縁だけに議議とHPの縦揺
""... r>• 《ぷ J円い r’んすう ひょうじ

力、出来ます．苔部隊と弾数のデータが表示されるので、

r李ボタンで治省したい蔀惨を謹んでAボタンで誌差

します

カバトルアーマーのセッテインク

高官の茨lこバトルアーマーのセツティングから行ない
..二

じようたも町

ます。ゲームスタート時のセッテインク状態でも、パト

ルは合員告ですが、バトルごとにそれぞれ謡ったセッティ
u ~ 民の すす

ングをした方がよりスムーズに楽しくゲームを進めて行

くことができます．シャトルふ非の治会主ま謹ぴ蔀宇ゐフ
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移鼠手滋を装備、益量する結に鍾びます．

・診員自の遥員長とデータヵfぎ示されるので、午

争ボタンで益ぴ、 Aボタンを舟して予さい．. 
・Aボタンを押すと、”コレデイイデスカ”と

画いてくるので、よければAボタンを、ダ

メなときにはBボタンを魚して予さい．道

くて装備品粂ないときには、”ブキガオモス
い＇ ..か か

ギマス”と言って来るので、他のものに変

えて予さい．

武装を装備、益量する話に釜びます．
ぶ そう し・.い ひょうじ じゅろ

．武装の種類とデータが表示されるので、十

争ボタンで主主主《と、装備合議かどう力省笛
かで かのう ぱ.ぃ

下に出るので、可能な場合には、 Aボタン
ii <t! 

を押して下さい．

・Aボタンを鼻すと、”コレディイデスカ”と

畠いてくるので、よければAボタンを、ダ

メなときにはBボタンを脅して予さい．
で 何《，，、っ，ょう

．ここで出てくるデータの略称は、次の僚に
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蔀縁ごとに装偽しているデータポ会議されま

す

セツテイングが終予したら、 ENDを議ぷと
曾す

パトル ・シミュレーションに進みます．

。指畠曽の移毎．議踊
' ' "'  うえ ひょ 刊

．指揮官のユニットの上にカーソルが表示されるので、

手字ボタンで翫かして、 Aボタンで誌註です．また、

Bボタンでキャンセル品来ます．

‘移

仁
比

j

府

川
端
明

て
出

一

4
8

e、

重

力
ベ
と

に

こ
き

る

と

す
の
引動

グ

ぃ移

ン

で

イ

い圏
一七欄

セ
叩力

の
自動

一
ぃ移

マ
山本

7
基

ア

の
ル
山段

ト
山手

パ
円
動

車’

またJ請負a1は危影の越績によって遥ってきます．

が

ン
ウ

タ

ド

ボ
ン

A

イ

、

川択

ウ

び

臥選

、
μ
選

に

は

で

き

に

ン

と

肘合

タ

る

M
m
m

ぱ

場

ボ

す

臥選

る
日｛
子
内
撃

に

い
一点十

ユ攻

き

が
t

を

を

と

廿敵

か

吋

敵

い

に

る

の

な

u所

す

い内

し

ぱ場

に

・

和程
内撃

の
M
織

す

山射
ゴ攻

そ

の

ま
ど

し

う

ご後

、

か定

と

肘働

き

m決

ん

す

‘移
肘開

で

せ

ぱ．
 

でーた 蔀後．主~··議官を免たいときに遜~R. また、
信か

”こうふく”のコマンドがこの中にあります

図



茨~重品立、士色彩と移伝手段の鎚i議を安しています．
え ら

”せんとう”を選んだとき

・どの訟をr1iiするのかをカーソルを＂－F半ボタンで動力、
けってい

し、 Aボタンで決定レますー
で出

い

や

ツ

そ

り

が

さ

一

二

、

な

一
川下

マ

ユ

き

く

ユ

て

一

、

と

目白

ニ

し

ア

た

た

が

メ
か定

ル

ま

し

Kい

な
m
決

ド

・

U
滅

y

u
様

で

パ

す

臥唯
一
＋
ニ

ゆ

ン

た

ま

カ

ユ

き

ま

タ

つ

り

ル

と

か下

ボ

与

な

ト

る

て

A

己

に

ヤ

F

い

び

印

と

シ

・

け千川

町開
れ選

が

こ

や

す

川駅

が

で

P
た

一

忌

ι
刊

ウ

ン

H

れ

マ

L
H脆

ド

夕

、

ら

一

山滅

消費

ン

ボ

は

や

ア

ぶ消

E叶

イ
印字

で

、

ル

t
は

自動

ウ
w十
ン

は

ト

ト

ぃ移

t

一
レ
吋
、

y

D

－

J

J

、

〈

ご後

で

シ

ト

の

二

川官

か定

の

日間

ヤ

恥内

ユ

s揮

h

決

る

齢

制

シ

ト

の

し指

．．． ぷか さ い rう ぜんとう うつ

部下機移動・戦闘へ移ります

。由宇品の移面．議面
い

を

き

な

ル

と

一よ
7

J

ノ

パ

S4

・

、

ー

を

す

一

た

H

闘

ま

力

せ

叫戦

し

で

さ

い

、
か定

ン

を

さ

一hJ決
夕

日
闘

ぱ下

功

で

ボ

叫戦

で

舟

ン

晶

子

－

．

ん

叶
L

タ
加
十
す

引動

れ選

カ

ボ

t

、
ま

い移

・

こ

k
動

A

で

し

に

、

き

倍

、

の

か定

ト

さ

と

凡

し

く

h
夫

ツ

ぽ下

い

ソ
M
m
m
叫開
ーで

こ

で

な

一
叫選

が

ン

ユ

ん

し

力

を

ウ

タ

の

M
選

も

で

ト

ド

ボ

そ

に

筒

ン

ツ

ン

A

タ

ニ

イ

ポ

ユ

ウ

し

じ｛

子

い

の

か

め

町十

た

は下

街

す

す

．．
 
す

ぱ

図



まわり ・議在緩急されている訴以芥のマップをみ

たいときに議後して半さい このとき、じ竿

争ボタンでカーソルを抵かすと、マップの
みわた

まわりを見渡せます．また、ウインドウに

すすめを益んだとき 昔日下の命令褒

”すすめ”を選，Eと、下の

滋なウインドつが踊いてそ

のユニットlこB櫨績の緬力、

し、福長老答えることが畠桑

ますヰ挙ボタンでカーソ

lレを働力、し、 Aボタンで決

定します。
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告白治して毛多量..ぜが をします

えんご 会労の治生管ゐがいるザへ；韮づい

て 持き ます

てんかい 会芳の舟鼻音...がいる1高品、ら量産れ
て い く ような話e令します

ぜんしん 1 ・誠シャトル

2 ・話指s量管歳

そ畠iもして怠鼠 ー議 ..告します

ニうたい ：.与'ii<n指品管ゐがいるう者「へ主主づい

て持きます

まカ、せる ：..自主 7誠旨のどれかを誕詩します

まにゆある 締結と筒 じ 品 百 で カ ソJレ

を語力、して、参鼠．議選ヵ待？えます



長りたいときには、Bボタンを舟レて予さい
みたいへい，ぜん’ょう み

でた ：部隊。兵器・戦況のデータを見たいときに

議鋲して予さい．また、”こうふく”のコマ
タか

ンドもこの中にあります．
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図パトルアーマー醤櫨武器について
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(S. MP) 小道ロケット鎚樋易鼠進桑によって、

話ミサイJレが箇被1こ筒って前"iiに飛ん

で付くため、~在通告Lさせて、なお力つ
" ’tA.-'.l-1 命令
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もい ""  臥刊

ポット 。威力 35c射程 E～3 c弾数 4 

(M. MP) lf’MPをさらに、パワーアップさせたも
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首答漏ikもぐんとアyブした
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話政.!B!~匝元もグレ ドアップ色面通

説話量を揺紘し、首3奪三E室長する

%

テ

な

も

、

る

珂

5

ス

い

で

た

す

！

シ

て

釦体

ま

制檀

川率

刊
数

一

し

は身

u磁

判中

恥
弾

ザ

H
用

の

る

も

，布
。
一L

使

司敵

あ

で

の

阿

レ

は

た

が

ら

沌

l

ス

ム

し

山力

か

出

ガ

テ

H
装

山威

山
側

ト
U
程

じ

ス
ぷ武

の

M
内

ン
日
制
帥同

シ

で
い一程

の

ィ

。

と

ス

日甲

う

け申

ポ

一

ル

H
装

ま

H
装

る

ト

相

ザ

パ

い

し

て
e来

イ

一

、

U
厚

て

つ
で出

工
山力

レ

が

ぶ分

し

ょ

が

ウ

川威

A

だ

吋通

に

と

。。
A

ム

い

叫－R
M
熱

こ

一
ン

ザ

ノ
一

ヤ

む

レ
キ
似

合

合 AA（指量） 。ウエイトポイント72cザ＇，$＇毎日 5%

ミサイル 。iiガ 33c!-'i詮 3-4c鎚誠 6 
て い れ

(AA. M) クルージング・ヲイプのミサイル偵察

.ゃ笛事j命力、ら送られるデー？で酋械

tih誌を溢注し、白面M釜：正義によって色
面的に」が雀弱をさけながら益み、旨品必

に封逼、故泌する iil!宝を診面している
旨可証弱に~1しては芸学妻家~w長が辛
がる
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*AA （始、差） ＠ウエイトポイント57 命中率75%

レーザー ＠民街E目。崩主 E～3 c！踊A5 
，恥ii《」、一E」、 U陶一、a皐＇＂

(AA. L) 対主E同パJレスレザシステム．；銃本体

のセンサーとつながっている、白量占孟長

義盛により、すばやくiJjきまわる厳に泊

して、白鼠討に泊ぃ~めるので、）Ji髭の
て φf 止たか 勺ヲ

手を体めすに戦いを続けることができる．

a。L ち..，ゆっ

*LレーザZー ＠ウエイトポイント：39。命中率B日%

キャノン 。是正売《印。崩長 3～4 ©！~童話 3 

(L LC) AAレーザー．小道レーザーとは前のX

レーザー総括のレザより話儀i量元
であるが、 x議誕'i鋪の長f,t,~誌を発つた
め主体首に尖単になりii末、主ーなどの込
#7'った急減での滋舗には禾尚きである

＊ガドリング 。ウエイトポイント：25＠命市諺75%

GUN ＠属品〈47@•1語 I E～3 c！鎚主主 3 

(GG) 邑雀日日胴 B酋誌の益面ガン.'JI通fl,o)~
読と託、じて．英語5主主産を誌発3日日・4凹・日日日発と金えられる さ

らに.＂＜$＞＇箇ドラムの侯婦によって、説先ドラムの装量童話を危や

すことができる 鎚紘を操り、差益話訟の誠を詩鼠禾告をにする

ことが岳来る淫詮畿などに着紛である

図



合ミサイル
(M) 

%

E
わ察

山棟

四劃

に

加

れ
慎

u
目
品
目

、地

村数

で

て

吋

品

別

わ率

鎚

ル

ヲ

っ

μ
目

叶中

。

一
パ
一
品
み

詰

4

U

デ

動

門進

。

一

の

る

同法

も

印

3
pプ
れ

リ断

力

ト

イ

ら

円動

な

ン

議

タ

制送

白

け

り

さ

る

ポ

＠

グ

よ

’

い

を

す

ト

白

ン

，

機

恥定

山崎明

ル暗唱

イ

ジ

酌制
m
設

川曹
は
破

工
山力

一

叫管

を

J

障

ウ

山威

ル

や

札点
t

に

門達

。

。

ク

容器

句地

司的
H
到

%

か体

山発

一

ピ

に

ド

珂

4
恥本

を

タ

在

凶下

ル

ー

の罰

ム

、

仙中

の

一

川率

村数

山市

叩

一

て

の

凶身

イ

制中

山弾

い桝

ピ

っ

そ

叫銃

フ

針

。
蹴

也

は

円

山

じる

結

。l
出

血

さ

ド

引作

す

U

川川

市

た

か化

ル

を

山中

仏

ト

語

れ

マ

一

色

鉛

均

ン

日射

ま

ズ

イ

m
導

で

うM
M

ィ

。

つ

ラ

フ

同誘

ん

印刷ψ

ポ

に

ブ

s
E
Z

の
け進
七筒

ト

閃

ク

で

じ磁

で

き

る

イ

ン

ろ

炉

ま

っ突

い

工
山カ

タ

肘応

る

ト

が

て

ウ

川威

川用

胤反

す

y

ム

い

。
。
臥
専

の

け射

ゲ

一

つ

マ
ヤ

ズ
チ

ラ
ン

J

ブ

ラ

問

＊
 

疑笠装置である

合スーパー ＠ウエイトポイント回。詰浄う員長75%
りよ《 Lゃい ＂んすう

ランチャ－ 0威力 67c＞射程 3-4 c＞弾数 3 

(SL) 主歩前lこり.J;PLと箇じものだが、自宣伝ゐ

を笑’盆fもし、 iii;.長フィ ルドもアップし

ているが、そのため尖単！こなり、1安いに
くいという災諭があるので、しゑ〈議した揺

量雇通以弘は、本向きである．
図



I g武装アイテムについて ｜ 

級編マップに進出して議舗を待なう前lこ、ユニット（蔀
だい

隊）ごとにパトル・ア マーのセッテイングを待なわな

ければなりません．どのようにセッティングするかによ

ってJ殺1、労ゃ持畿の立て労力、金わってきます．武装ゃ

アイテムの持冶｛＂＂＇ii訟をよくぬり、さらにユニット（蔀

縁）の荏語ゃ必彩弱桑との鎚棋がわかってしまえば、しめ

たもんで、滋舗は省拘な忌衡になるでしょう．
ぶそう ね

武装およびアイテムは、 3つに分かれています．それ

は、移鼠芳還に箇わる量、武装鋭、バトルマップで最れ

る結嫁アイテムです．

。武装およびアイテムの語踊

． 組の 学長崎は舗でB機あります儲lこ
よって主家診断方ゃitli影主鳩による移鼠元の満員量

挙が巣なります．また、益んだ差によっては、：丈れな

L必影もあるので装備するときにそこら道石毛うえた主

で装備して予さい．

移鼠ユニットを絹も装冶〈していないノーマ
じようたい

1しな状態

;j(：正移量出が角髭 なパーツ

ネ昔話ttli在ti説するときに装冶〈するパーツこ

のキャタピラを装掃していると、 iぃ武装で

あっても装備することができる
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図

半ittiを.益で選ることができるパーツー必r'.t
パツの笛でit尖のM. p （ムブ・ポイン

ト）を持っている

釜市を移面することができるパツ.;¥ti.な

い必影と様、日以為。の必影でl草、 itti影弱桑の

舵1通fをまったくきさけすに移編できる

証上海;W;益でホパリンクするためのパーツ

えれない必影以来のすべての危影では．移鼠

. f.'i厳命の能1通fをまったく受けないリカパ

ス宝酋のどこかに、このパーツが

。バトルマップで取れるアイテム

①FCS f.'i遜訴事lii長量と呼ばれるもので、これを

武装に装道するとおi市Iiを1げること

ができる.FCSIつ愈るごとにFCS

のレベJレがlランクアップし、命中率が

主力、っていく．



②EW  ミサイルやミサイルポッドで攻草され
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④4幸雄ARMS

cii福島面）
~まで発つことが品来なかったARMS
が手に入ります これは、バトル・ア

マーの装備のときに愈ったARMSIこゐ
け脅えないと、 使局＆来ません
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困地形キャラクター

⑧＃.！＞議 辛子ヂ＼フット・タイヤ・フロートでの移鼠は未

間安rこ向きである．

i'~ !th影による鼠街議桑 一一番通
＂＂＂，、，、，...，...，...，，剛、，、，..，...，...，.、，、，、，...，....，...，，，、，、，、，＂＂＂町、，、，、，、，、，、，、，、，、，＂＇

⑦遺跡 6二ラ キャタピラ・フロートでの移鼠は末向き

llffi u である
処当 地Ji~による館街誠桑 ーー進歩ある

旬、供向、，ぜ、N、N、町、目、問、N由，、~，、日曜、N、N、N叫がA
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⑨高畠弱 ~ どのようなユニントでも献に尖ること

a』ュj刻、ができない．
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田舎孟国の特徴

ァリ

国
シ
’王

セ

，，”命e ＇っ・ 4

緑の豊かなとても美しい主面で
＇＇・ a’・ A

ある．雪量では、惑の：正面”ゴイ

ンキア”によって、その主園の
ぷ人 『，

3分の lが”ゴインキア”の手に

渡ってしまっている．

r~ 可相V 可·－明押，.......，， ＿....，，，布市可肥川·~·－市押..，.，，＿...，剛，可開問v 可町叩v 可開岬•＇
雪

t 誼り三酋が日で箇まれ、日属の 1

I. 吋がFき
ク一ガ一 な王園でつたそれカ、、ゴイ i
主国 ンキア主国によって、セシソア

主国話通lわための、本極主必と j
なってしまった．

一一一一市材、~w~－~－~－－.

p )!.Pli＜ぷー ふー
ト ライオスの愚北部に位置し、冬1
V モリタニアン 片 ~ 
t 'c' はとても寒く、ライオスきって＇ , 
一 回 ごいい L' 逼

[ の豪雪地帯である． ~ 
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自動モードについて
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・ ”じどうもーど“を益決した油谷

こちら衡の韮蔀隊の結信、移説、議舗をファミコンが録作する

ので、ゲームを敏滋する草ができます。

韮iiマ、ノプ力、話バトルマ、ノプのh蹴（蔀宇のユニットを 1蔀隊

も録作してい草い話）に＝れをi'H!Rした~は、以在はファミコ
ンが溢自の拍猷で釜廊践を毎力、します。

ーパトルマップで蔀宇を 1蔀隊でも曙説させた援にこれを益説す
. ＇み~‘一、~ ~ "' "' .. A‘＂＇＂＂＇ 一、エ

ると、岳部陣個々の指示を継続してファミコンが主部障を劃カ、

します。
仰、 一白h ,,, ..町、

倒）聾l部障を 輪こうげを“第E部障を 輸とっこうM というよう

に益訴して力、ら℃どうもーどM にすると、以径はファミコン

が鋸1愈厳に持しては、”こうげを”を、議E蔀厳に指しては、

”とつこう”の宿主を草えて ユ二、ノトを白面で毎力、します。

主位のEつどちらの塩谷でも、宿命曽のユニットだけは、ファ

ミコンの判断で移I.I,します。

． 惜しゅどうもーとM を益訴した通告

1ぜS雇通り ciurun再編旨！こ岳ヵ、れている話口｝の溢ぴ芳をする

諺力、できます。

議白鼠モードを員長滋レたい持l<l:，韮iiマップ支はバトルマyブ（こ

ちsil'gの1lliiiの~）でもう一度ウインドウを嗣いて”しゆとう
H ’＂ もどw を選択してください。
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v武器の性能表
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