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このだびはタイトー・ゲーム力セット「ミネルバトンサー

ガ・ラゴンの復活」をお買い上げい疋だきまして、誠にあ

りがとうございましだ。

・ご使用の前に取り扱い方、使用上の注意など、この「取扱説明

書」をよくあ読みい芝だき、正しい使用法でご愛用下さい。

なあ、この「取扱説明書J は大切に保管して下さい。
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・カセットを受換する時は、必ず電源を切って下さい0

・強いショックを与えたり、分解しないで下さい。
・端子部に触れだり、水にぬらさないよう！こして下さい0

・極端な温度条件下での使用や保管は、避けて下さい。 3 
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はるか怠昔、ま疋ピックパンさえも起こってい芯かっ疋頃、時間と空間の谷聞にミ平ルパトンという世
界ガ奇在していまし定。

そもそもミネルパトンは、私達のこの大宇宙を生まれさせるために、大い怠る神ガ作り上げだものだっ
疋のです。そこはきさに神々の世界だっ芝と、伝えられています。この世界のあらゆる神置のみ怠もとが、
このミ平ルパトン怠のだそうです。

しかし、いつしか神々はふだつの勢力にわ力れ、おをガいにいガみあうようになってしまいましだ。片
方は光りの世界在、もう片方は閣のt世界を支配するよう巳なっていつだので守。もちろん私達人聞は、光
りの神によってつ〈られまし定。
そしてミ平ルパトンは、その也界をSi:配しだものガ、そのあとのピックパンの後の世界を受配できると

いう法則の定め、おだがいの神々の戦いの揖となっていたのです。
ミ平ルパトンサガとは、光りの神、創造神ハンのもとで、いろいろな困雛をくぐりぬけ、いつし

か光りの戦士となって、ひとびとのこころに深く割jまれだ、おおくの英雄遣の物題なのです。
ここはミ平）（.，パトンの地方、商オフ工 リ戸。人々は戸カサス織を中山としだパルメキ戸主国の支

配のもと、豊力主主暮しをおくっていまし疋。
もともと南オフエーリ戸lこは、四つの国がありましだ。しかし東のラト二戸園は、はげしい魔物の攻撃

の芝め、ずっと音lまろんでしまいましだ。そして北のィスハ ン国とパルメキ戸国も、いつ魔物のJj(電車ガ
加えられるかと、人々は恐れていだのでです。

それは突然の出来事でし定。思も疋えだえにイスハーンからの使者ガ、戸一力サス織の門に飛び込んで
きたので草。集ってきだ馬よりも、もっと瀕しい患をはきなガら、彼はイスハーンの首都ラムルーンガla'
ろんだと伝えだのです。



人々は自分の耳をうだがいました。なぜなら、ラムルーンには、大神宮力口ンをはじめ、強力な魔法在
使う魔尊師だちガ、おおぜいいだ力らです。その使者は、人々に答えてこう警いましだ。

「ラゴシガ、あの暗黒神ゾーンの王子の一入、ラゴンガ復活し疋 」と。
戸力サスの人々は、おあいそぎで対策をなしはじめました。しかし、ラゴンの軍勢は、あらしの雲の

よう仁、まだだくまlご戸 力サスに聾いか力ってきだので守。
神宮違は、戦いの神クラの呪文をとなえ、忠実主主戦士だちは、手に手に剣をとって戦いましだ。しかし、しょ

せん人と暗黒の神では、勝負にならな力つだので草。
人々は、ひとり、きだひとりと、魔物のむれ巳倒されていったのです。そして、ひときわ大きな魔物ガ、国王にお

そいか力り、そしてそ¢巨大な爪で王のからだをす定ずだにしだのです。その魔物は、恐ろしい酉でさけびまし定。
「俺さ苦は、ラゴンさぎの第一のしもべ、ザイラスだ。戸 力サスは俺の物と怠つ疋／」
どくの爪にかけられ定国王は、だだちに安全なクラの神殿へはこばれまし定。そして、家康と神宮の見

守るなか、ひくくつぶやきました。
「神宮よ、まだあさない壬子といとしい王妃在、時のとぴらにてロ ランヘパルメキ戸はあわりじゃ "J 

ひとびとに愛されだ、偉大なパルメキ戸主の費量後でしだ。
壬僚と愚後の矧Iれを惜しむきも怠〈、神殿の入口のほうからは、魔物の声ガちかずいてきます。神宮は、四".l"

巳しか怠らない紛い王子の手をとり、王妃を時の門のほうへさそいました。まさにその時、広聞の中央ガ、ゆ
らゆらとかげろうのようにゆれ、巨大怠膨ガ盗をあらわしだのです。「ラゴンυ神宮は、さけびまし疋。
その途端、もの守ごいちからと、勲い風tJ神宮と王子をつつみ、時の門の芯かへと、二人をふきとばしたの

です。ふたりは、時間と空間をこえる時の門のはだらき｜こよって、虹色にかわりなガらとあざ力っていく、神
取のなガめを涙をのんで、8ガめるしかありまぜんでし定。そして、いく年ものまい年月ガすぎていきましだ 。

5 



パルメキ戸王家の唯一の生き残りの王子、それがあなたです。

すでにパルメキ戸王国はなく、年老いた神宮とローランにて、ひっそり

と暮らしていた王子は、締官の死と共に自分の生い立ちを知ります。そ
して、この世界を君主い、パルメキ戸王家復活の為に、ラゴンを倒すこと

を決山します。

ラゴンを倒すには、人の刀では如何ともしガ芝＜、あなたは創造拘ハ

ーンの諸々の抑々の力を借りなければなりません。そして、いつしかハ
ーンの申し子、光りの戦士となることでしょう。

しかしまだ、旅は始まったばかりなのです。

6 



・カセットをセットして、ス
イッチを入れると写真とおな
じ、タイトル画面ガ出ます。
セレクトボタンでDをSTA
RTかCONTINUE！こ合わせ
てく疋さい。
・ ）STARTに合わせ、コン

す。再びAボタンで入力して
ください。入力できる名まえ
は5文字さまでです。
・c:>CONTINUEに合わせ、
スタートボタンを押すと、以
前「だましいのほかん」をし
だところから、ゲームガ始め
られます。 バッテリパック

トロラのスタトボタン 戸ツブ機能で、めんどくさい
を押すと、写真のように名ま 呪文とはサヨナラです。疋だ
えを入力するモ ドに力わり し、 T人分しかセーブできな
ます。＋ボタンでDを動力し、 いので、十分！こ気をつけてく
Aボタンで入力します。もし ださい。バッテリーは3～5
入力をミスしだ場合、 Bボタ 年間待ちます。
ンで0をT文字ずつもどしま

7 
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・＋ボタン
画面中央にいる主人公と仲間を上下を右｜こ移動させま弓己
だだしバトルモードで動かせるのは主人公1人で、 仲間
はかつてに動きます、コマンドウインドウガ開いている
場合、 。を上下に動かせます。

• Aif\タン
A市タン Aボタンを押すと、通常モ ド、バトルモ ド｜こかかわ

Bボラノ
らずウインドウガ開きます。 ＋ボタンで0を移動させ、STARTボタン

SELECTボタン ふた芝びAボタンで決定してください。 Aボタンは、 コ
マンド進行のボタンです。

• Bボタン
Bボタンはコマンドキャンセルボタンです。バトルモ
ドでは、戸イテム（たま〉使用ボタンになります。



。どうぐ

くすり

まほう

だ から

そうび

データ

わかれる

Aボタンを押しだら、

写真のようにメイン
ウインドつが開きま

す。 ＋ボタンでコマ
ンドを選び、 Aボタ
ンで実行します。キャ

ンセJレしたい場合B
ボタンを押してくだ
さい。

。カギXO
いのりのわ XO
かぜのふえ XO

。どうぐ

次のウインドウガ開

きます。×Oはそれ
ぞれ持っている個数
を示します。力ギの

かかつだ扉の前に立
って 二〉力ギに合わせ、

Aボタンを押すと扉
ガ開きます。「いのり

のわ」、「ガぜのふえJ

については、戸イテ

ムの説明をよく読ん
で、状況に応じて使
ってください。

9 



。くすり
'IRのウインドウガ開 インドウガ闘いて、

きます。XOは残り その時の仲間全員の
獄の表示です。これ H P、MP、どくを

も戸イテムの説明を 署買えてくれるので、
よく読んでください。参考lこしなガら使い
岡崎に、もうTつつ ましよう。

10 

。まほう

通常モードでは最高 MPの分、同行の魔
この3つのまほうガ 導 師〔相官）のMPガ
表示されます。疋疋 へります。もし「まき

これらのまほうは、 もの」を待っていて
それぞれ「まきもの」 も同行λに魔導師力
を手lこ入れないと使 締官ガいなければ、

えません。まだXO やはり使えません。

OステッブXOMP

スル－XOMP
フライXOMP



Dせいなるふえ

戸イスドール

。たから

次のようにウインドつ
が開きます。冒険を続

けると、いろんなだか
らガ手に入りますが、
なかには「せいなるふ

ねJ のように、さん橋
から海に入ろうとする
と、自動的に船出でき

るオトモド万式と、
戸イスドルのように、
ある場所でコマンド入
力ガ必要な場合とガあ
ります。

。そうび
ます①のウインドウガ開き、 Aボタンで
.；夫定すると②ガ開きます。 Aボタンで③
ガ開き、ぷき→定いとー→てつのつるぎ
までで、たいとーガてつのつるぎをそう
ぴしだことになります。
すべてのそうびガ終わっ芝あとの確認も、
このそうびコマンドでしかわかりません。
③のウインドウに主人公のそうびはH、
魔導師、梅宮はM、一般市民はPのマ
クガ出ます。アタコマンドでは、だれ
ガ何を使用しているかわからないので、気
をつけてください。ま芝バトルモ ドでも
そうびコマンドはないので、武器や防具ガ
手！こ入つだらすぐそうびすることです。

①「一「②「画面『i③

？？ 



No2ウインドウ

－~SJ.- -HP- -MP- ーと〈

こヨ＝コ こ玉コ 0 二二コh

§5)1呂田包j·•

。データ
このコマンドでキャラクターの今おかれて

いる状態ガ、一目でわかるようになっていま

ます。Aボタンを押しつづけることによっ
て次のようにウインドウガ開らきます。

登録しだ主人公の名まえ。

主人公のその時のHPC体力〕。

同行者の名まえ。

同行者のその時のHP。

まほうを使える同行者のMPC魔力〕、
まだ、使えない同行者は「OJです。
どくにあかされている時はそのとくの
名まえ健康であれば、何も表示されま

せん。

⑤
⑥
⑦
⑧
⑨
 

Na1ウインドウ

ここ隊ζ亙コ
ーけい廿んー レベル --aかねー

C二二E二コ亡亙コ仁二王二コG

⑪ 

① 主人公ガ立っている場所や地名。

② 主人公の経験値。

③主人公のレベル。
④ ’痔っているお金。

12 



No3ウインドウ

-uえー っよさ まもり 1<11'さ

二三ごコ三日二日亡E

Eヨ）前ヨ）ゐヨ｝ftヨ）ゅ

⑪ 主人公の攻撃力
⑫ 主人公の守備力
⑬ 主人公のすばやさ
⑬ 同行者の攻撃力
⑬ 同行者の守備力
⑬ 同行者のすばやさ

注主人公は
成長しますガ
同行者Id:、そ ｜｜

うびしている
もので変化す
るだけです。

No4ウインドウ

ヨヨ）

13 



。わかれる

主人公（あなだ〕のほかに、 2人同行でき

ますが、なにかの事情でわかれたぼうガょ

いと思ったら、このコマンドでわかれま竜王己

まず①ガ開き、力ロンと選んだら②ガ開

きます、 Dはい Aボタンでわかれまなー

でも出会つだ所へいき、気がるに声をか

ければふただひ．仲間になってくれそうで

す。

14 

だれとわかれますか

D 力口ン

ルー

。 カロンとわかれますか

。 は い
いいえ



通常オートモード

置亘
町ゃあ減で人にぶつかると自動的に会話モードに怠りウインドウガ開きます。会話ガ

続くときはOガ出るのでAボタンで送ってください。

直亙
ダンジョンや繕で宝箱を見つけましだ。宝箱にぶつかるとウインドウガ開き、伺を取っ

たか表示されます。

直亙
地上マップ」こには「せきひ」ガいくつかあります。ぶつかるとウインドウガ開き、その

内容を読むことガできます。まだ宝穏に入っている書物も同じで、取っ芝らウインド
ウガ開き、読むことガできます。

15 



※地上とちガい敵はすべて見えています。高Rとぶつかったらバトルモードにきりかわりま或己

16 

主人公
同行者

それぞれの状態

主人公のレベル
使用する定ま

使用するまほう

敵キャラ名
敵ヒットポイント

敵のすがた



・地」ニマップ上でのバトルモード
地上マップでは敵はとつぜん出現します。ダンジョンのように前もって身ガまえてい
るよゅうすらないのです。
戦闘の基本は主人公を＋で動力し、敵に体当りするか、Bボタンでたまを打つことで
す。同行者はそれぞれ魔導師 （締官〕ガまほう、 一般市民はゆみで戦います。
・ダンジョ一、港、神殿などのバトルモード。
・敵と出会ったら、写真の療なバトルモードに切りかわります。
・ここでAボタンをあすと、ウインドウガ開きバトルは中断さ
れます。いかなる時でもウインドウを開くことガできて、自分
の思うままのことガできるのガ、このゲームの特徴です。ウイ． ンドウガ開いている間は、ポーズボタンをおしているのと同じ
様にゲーム｜ま中断しておけるわけです。

り
ま
う
ら
る
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ほ
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だ
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。くすり
．「ガんやくJld;全員

のHPを、「どくけし」
はこれまだ全員の「ど
くけし」を、そして

クコの水は魔導師、
神宮のMPを回復し
ます。これガないと、

とても旅をおわらせ

ることはできません。

。ガんや く X
どくけし X

クコのみず X

Qたま

・くすりと同僚99個
までもてます。しか
し、店で買うとやだ

ら高いものもありま
す。ちょうしにのっ

てパンパン使ってい
ると、あとでこうか
いすることになりま

すよ。

。戸タンのみ X

スレトのつめ X
ポ戸のたね X
けむりだま X



07レPXOMP 

ザンX MP 

:f..9フレPX MP 

メヲザンX MP 

ザン1-X MP 

。まほう

・戦いのまほうは5種類です。しかし魔導師ガ自分でまきものをも
っていることガ多く、主人公ガ手に入れなければならないものは、

サンターだけなのです。しかし、まほうはMPを使ってしまうの
で、いざというときに魔導師にかけてもらうのがいいでしょう。

このコマンドは、そういう時のだめにあるのです。主人公ガまほ
うをかけるわけではないので、魔導師はあなだに声をかけられる

まで、そのまほうをつかいつづけます。てきとうなところで「怠

にもつかわなしUとだのみましよう。そうしないとすぐMPガな
くなってしまいます。

19 



。たから
・戦いで使える宝は、
「守りふだJだけで弓b
宝を使うくらいだか
ら、すごいいりよく
ガありそうですね。

20 

。lまなす
・これは敵キャラと
&Iiせるコマンドでな。
敵キャラも何万言い
だいことガあるはず
です。バトルモド
でいきなりやっつけ
ずに、献のいいぶん
も聴いてあげるのガ
勇者のっとめで＂＂。
敵キヤラでも、すご
く位の高い者怠どは、
思いもよらない返事
をしてくれることガ
あるかもしれません。

。にげる
・パトルモードで逃
げるを行うことは、
「I,＼ったんひきあげるJ

という意味になりま
す。だから、バトル
モードから通常モー
ドにもどりたい時に
使います。でも、か
芯らず逃げられると
は限らないし、自の
前から敵はどいてく
れないでしょう。ダ
ンジョン内で先lこ進
むlこは、うまくすり

。ょうへい
・ょうへいは5人ま
で持てますガ、 1II 
トルで出せるのは3
人です。 7～3人し
かいない窃合、全員
出してください。自
動的にようへいモー
ドに入ります。かつ
て｜こ戦うのをあなた
はハラハラ見ている
だけです。 Aボタン
を押すと解除され、
主人公チムガふだ
疋び画面｜こ現われま

疲けるか、勇気を出 す。
して戦い、敵を全滅
しなければなりませ
h.J。



・ょうへいの説明
ょうへいあっせん所｜こ行くと、ょうへいをやとうことガできます。ょ
うへいとは、戦う事を臓業！こしている人定ちです。お金を払う事で最
高5人ぎで契約でき、戦闘シーンで「ょうへl,¥Jのコマンドを選べば、
主人公と同行者のかわりに戦ってくれます。もちろん、ょうへいも人
間ですから、ダメージを受けだり、どくにあかされだりしますガ、戦
死し怠い力ぎりl山配はいりません。戦いガすめば、次の戦いにそなえ
て自分たちで体力を回復させ、どくのちりょうもしてしまいま守。ま
さに、戦いのプロフエツシヨナルそのものです。もし不運！こも死んで
しまったら、ちガうようへいをやとうこともできますガ、無茶な出動
は命じないようにしましよう。ょうへいだちは、戦いの経践をつんで、
階級をあげることガできます。あっせんじよでは、強い者から弱い者

階厳褒

兵士

剣主

II工

•11主
圃工
置圃士
官主

圃騎士

置騎士
コッドハンド

まで多雲寺ありますから、強い者と契約して最初から戦力として考える 階級は階級表の上ガら下
ことも自由ですガ、契約金のやすい弱いようへいでも、大切に育てて へいく程強い階級となっ
いけば、強いようへいに成長して、階級をあげることも可能なので弓h ています。ときどき、成
疋だ、ょうへいを出動させて戦った場合、その時の経厳値は、ょうヘ 畏し疋ょうすを確認しま
いにプラスされます。ですから、あまりょうへいを出劃させてばかり しよう。
いると、主人公のレベルガ上らず、冒険ガ進みません。よく考えて、
主人公もようへいもレベル戸ツブしていくようにしましょう。
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｜ 託 7ハ三宅~：二「 l ＼て ｜ 

11 Iけいけん値 けいけん値は、主人公のすべての能力のもとです。これを上げること
によって、 HP、つよさ、まもり、はやさが上ガります。しかし、じよじよに上がる
のではなくレベル戸ツブとともに、グンとあガります。

121レベル このゲムでは、レベルガ」ニガるのは主人公とようへいだけです。いっし
ょに旅をするなかまは、主人公のおもいどうりにはできません。それは、レベルにお
いても同じなのです。

l31HP  主人公のだいりょくをあらわします。これガ、敵のこうげきなどでなくなる
と、死んでしまいます。

14！つよさ 主人公のこうげきする力をあらわします。同じぶきでもつよさガ大きいほ
ど、いりよくガあります。

(5）まもり 主人公の1まうぎょの力をあらわします。厳からうけるダメージにかんけい
して、とても芝いせつなものです。
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応）はやさ 主人公のすばやさをあらわします。おおさければ、敵からこうげきをうけ
ても、ダメージをうけないときガあります。さらに、にげるときも成功しやすくなり
ます。

同ど＜ 厳からどくのこうげきをうけ疋ら、この表示にメッセージガかかれます。ど
くは、バトルモ ドガあわっても主人公定ちの体力を、歩くごとにうばっていきま或ー
だから、気を付けていなければならない表示です。

(8）おかね いわゆるお金ですよ／いっぱい買物をしだいよね／

(9JMP まどうしと、しんかんのように、まほうガっかえる人たちだけのポイントで
す。これは、まほうをつかつだときにへってしまいます。
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匝E盃
・郷 ・伸殿
暗黒の努力により、怪物の巣に怠っているところもありま弘

直E
町

・町・村
24旭鼠によって、とりあっ刀っている戸イテムがちガl＼ます。

再~rn記
日量

砂地 荒地

・道平飽森・砂地・荒地
ふつうにあるけま習が、怪物もうろついていま草。



幅
四
8ん＜tし

・さんばし
ここで船の重り降りをしま守。

国
，毎

・海
船を使って入れますガ、怪物もおよいでいます。

同同
・惰 ・こわれた橋
こわれ芝慣は、そのままでは通れませんから、伺力ガ必
要で守。ま芝、縄こわれた婦がかかっている水留は、
船もとおれません。
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・いずみ
美の神フ戸ウガ、滅びゆく世界に流しだ涙ガ、地面に落
ちていずみガわいだと、詩人だちガうEっていま習。き
っと勇者に安らぎを与えてくれるでしょう。

・地底湖
入ることはできませんし、落ちることもありまぜん。

・湾岩の川
I&壊神ラゴンの皿と呼ばれるよう広、主てをやきつくす
しゃく黙の港岩ガ、地下を流れているところガあります。
ある戸イテムを使えば、歩くことガできます。

26 

・時の門
各地にある時のF引証ミ平ルパロ ドの出入口です。琶の
偉大な神早ガつくっE霊童で誌でもとあれるというわけ
ではありません。情報を集めて、とおれる条件をそろえ
ましょう。

函
昌原

・湿原

湿原は船ガ入れません。



幽
・流砂
地の神ガルと筒の神マルンガ、砂翼でEあれE服人を人
望まで運ぶだめつくっEと言われています。

27 



日計
せきυ

・せきひ
各地をう疋って歩く誌人疋ちガ、言いつEえの一部を、
石にきざんだもので＂（）＂。

~.~[I] 
28 

・かいだんはしご
上の階、下の階へ移動できま＂（）＂，

圃
とび勺

・とびら
橿類によって使える力ギガちがいま守し、力ギでは入れ
ないとびらもあります。



圏需の，毎・3書の海
この世界は、得Qの戦いの砲になってしまい、自E界ガは
られており、他の世界へのえいきょうをふせいでいます。
その結界ガ霧の海です。だ力ら、とおりめけることは、
できません。
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減 ・町などには、いろいろな店ガあります。もちろん、それぞれ場所によって置いて
あるアイテムもちガいますし、店のかんばんの怠いところもあります。

国 圃
やどや Jきや

・ゃどや ぶきぼうぐを売っています。まだ、待っているものも ー

ここに泊まるとHPMPガ回復します。まE、泊まつ 買いとってくれま軍。 ＋ボタンでコマンドを合わせて、
ているお客さんからも話を聞きましょう。 Ii'ボタンを押して下さい。買いとってもらう渇合は、そ

30 

れぞれの下取り価格も表示されますから、よく害えて決
めましょう。



目量
どうくや

・とうぐゃ
くすり類や政撃に使うだま類、その他、便利な戸イテム
ガそろっています。

~ 
マジyクギルド

・マジックギルド
死んだ仲間を生き返らせEり、だましいのまかん（セー
ブ）ガできるところです。だましいをほ力んしだ場合は、
まほうや戸イテムでここに戻ってくるわけです。

回
う勺ないじぷ

・うらないじよ
あ童をはらえば、うらなってもらえます。大切な情報を教
えてくれるので、できるだけうら怠ってもEいましょう。

直
さかぱ

・さかぱ
人司ガ集まるところ、という事は、情報ガ集まるところ
で章。ひとりひとりのお客さんから琶を聞きましょう。
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武穏や防具には、店で買えるものや、どこかからさガしださなくてはならないものも
あります。ここでは、その全部は紹介できませんが、おおよそ次のようなきまりガあ
ります。

日 同
つるさ つえ

・つるぎ ・つえ
主人公のみが使えます。 抑宮と魔導師ガ使える武器で章。
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国 内耳
ゆみ よろい

・ゆみ ・よろい
同行者が般市民の渇合、使うことガできま草。 キャラクターによって、身につけるよういガちガいます。

断 面
たて かぶと

・たて ・かぶと
主人公はすべてを同行人も物によって符つことができま亨。 キャラクターによって、つけるかぶとガちがいま草。
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画
この物語のなかで、「レオンのサガJガ疋び
芝び登場しますガ、レオンの冒険を聞けだ同

行者に、大締官ノパンガいます。ノパンは、

神々の教えをもとに、現在にまで伝わるまほ
うの基礎をつくりましだ。

まほうは、締官と魔導師しか使えません。使
えるまほうも個人差ガあり、まきものを手に

入れないと使えないまほうもあります。
ひとりで旅をしている跨や、 MPガ少なくな
っ定時には、まほうのかわりになる戸イテム

34 

を使ってください。

ロ 豆百 戦闘以外の時
広大な世界を旅していくと、くすりも使いは
だし暗黒の勢力に追われて、レオンだちはと

うとう身動きガとれなくなってしまいましだ。

ノパンはその時、誕生の糊ギネの教えをうけ
てあみだしだこのまほうをとなえて、危機を

のガれだと語りつガれています。これを使え
ば、だましいのほかんしてある場所に、だち

ところlこ連れもどしてくれますガ、地上でし

か使えませんし、海のよでも空自力ガありませ

ん。
~日 戦闘以外の時
ゴルコンの大迷宮は、光の戦士レオンさえも

迷わせ苔しめましだ。途方にくれたレオンを
助けたのガこのまほうです。ノパンは、地の
神ガルの大きな力を呼び起こし、「ちかく」の



変動を生じさせることで、地上に脱出しまし
芝。これを使うと、だとえ港の中や洞屈の中
でも飽土に戻ることガできます。

CZ&ヨ 戦闘以外の時
レオン芝ちの冒険も終わり、世界に平和ガよ

みガえつだのち、ノパンは、知の神マヌスか
う与えられだ言葉のとおり、レオンのそうび
をほかんしましだ。各地の特別なところにそ
うびをおさめ、その扉を閉める時にこのまほ
うをとなえだので、外から見るとかべのよう

になってしまいましだ。もし、こんな扉を男

つけだら、これを使って通りぬけてくださl,¥o 

~ 戦闘の時
レオンの強さは「サーガJ となるくらいです
ガ、戦いの上手さは、チームワクにありま
し疋。敵に出会つだ時、ノパンは、時の神マ

ルンの教えからつくつだこのまほうで、敵の

動きを釘じ戦いを育用」にし疋のです。このま
ほうには、敵をかなしばりにして、 時的に
動けなくさせる力ガあります。

~ 敵一人｜こ対してIS￥， 単発
ノパンガ最初につくっ定ま｜まうとして育名で
す。現在も多くの樽官や魔導師だちガ、これ

を修業して体得しています。生命力の源であ
る泡のエネルギーを、海の樽トールの教えで、
攻撃用のエネルギーポールに変化させるまほ
うです。

巴国 敵一人に対して雄、単発。
暗黒の勢力は、勝つ定めには手段を選びませ

ん。レオン定ちも、何度ガ敵のまちぶせに会

い、ふいをつかれだ事ガありましだ。その時

ノパンは、星の抑クエサリスの力を呼び起こ
すまほうで、流れ星ゃいん石を敵の頭上に降

らせましだ。これガのちlこ、火の玉を厳にむ
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けて飛ばすまほうとなっだものです。

l星空21'Z」 敵全員！こ対して攻撃、連発。
｜メタザン｜

もともと、フレ戸もザンも、争いを鰐まない

神々の力でつくっ定まほうだつだので、より
強い敵に対しては、より強いまほうガ必要に

なりました。そこでノパンは、戦いの縛グラ
の教えをもとめて、それぞれを連発にし、敵

全員にダメージを与える事ガできるようにパ
ワ戸ツブさせ乏のです。

回三豆ヨ 敵一人lこ対して政掌、単発。
レオンだちの戦いはつづき、命を落とすほど
のダメージをうけだ時、ありつだけの魔力を

使ってノパンガ唱えだまほうガこれです。こ
のまほうは、戦いの神クラの力そのものを呼

び起こし、いなすまを走らせる事ガできるの
で、かなり強力です。

36 

直三三三Zl? 
大締官ノパンガ、その潜在する力を結集して

つくつだまほうであり、サンターより強力で
あると言われているガ、そのまほうは、どう

やつだら手に入るのか、誌も知る人ガ怠＜、

なぞlこつつまれている。



圃
・せい怠る船
この船ガあれば、海を通って楊動できますガ、
何ガガないと手に入りぎせん。

・まもりふだ
ある締官ガくれるお札です。このおふださえ
あれば、例の必殺授ガ使えそう。一度使うと
なく怠ってしまうけど、その神宮に会いに行
けば、まだ発行してもらえま守。
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一

・
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E司
・戸イスドール まほうのかかっているとけ
ない氷でできている小さ芯像です。これを使
うと、小人ガ現われ、まだたくまlこ、氷の僑
を建敵してくれますガ、一度わだると、僑は
とけてしまいます。どこで使ったらいいかは、
すぐにわかりますね。
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・いいったえの書IIl・lll 

昔、勇者レオンガ暗黒の勢力と戦つ定時のサ
ガの一郎や、指示ガ書いてあり、全部で3

冊あります。

レオノの冒険を助け同行した大神官ノパンの活路は

立派ですが、もうひとリ、同行はしなくとも、和な

が勺レオンを支えた大賞者ハjレンザの偉業も忘れ

る事はできません。パルンーザは現在の医学の基礎

をきずき、彼の知識の集大成である 「チャート式練

金術」を書き、その技法をひろめました 道具屋さ

んで買えるアイテムは、彼が開発したものなのです
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戸
U1&豆三コ
強い生命力を持つ動物で、森の番んと呼ばれ

る力パズー力のii';臓を、戸ダンの木で作つだ
木炭でくんせいにして、粉末になっだものを、

誕生の締ギネの聖水でねってまるめだもので
す。これをのむことによってHPガ回復しま

す。

匡三l&J
オフエーリ戸のどくぐもパラドヌイの糸を集
めて、戸タンの葉にたまったしずくでとかし、

ゼリ 状にしだぬりぐすりで、げどくの作用

ガあります。ただ、ドヌイのどくなら一度塗



っただけで芯ありますガ、もっと重症のどく
の場合、何回も重ねてぬることガ必要です。
どくの名まえガレベルをあらわしています。
当時は、このくすりの製造は命ガけでしだガ、

現在はパラドヌイの養殖に成功し大量生産さ
れています。

匡豆亙E
戸イスパレスの地下にある命の泉の水を、創
造抑ハ ンの祭温で、 79回朝日で湾め疋もの

であり、この水をのむとMPガ回復します。
この水は、締官の修業をしていだパルシーザ
の娘フコの名をつけられましだ。

直豆亙童日
スレトの骨の化石を箇のようにくりぬい芝も
ので、これを吹くと、風の音とともlこ空間ガ
ゆらめき、魂を保管しだ場所まで連れもどし

てくれますガ、一度ふくと、粉々にくだけ徴

ってしまいますし、水分｜こ弱いので、タンジ
ョンや海の上では使えません。ま芝、現在で
は神宮だちガ戸ルバイトで作っている製昂ガ

店にならんでいます。

1 、〆＂I ノ ノ ＂
｜店＇／／，（γ
I r、ノ

E宣互亙事日
霧の;m深＜眠るポレーJしという巨大な貝は、
年に度芝a:ごを生みに沿海州に姿を男せ、

産卵の後だまごの成長をいのりなガら死んで
いきます。この貝毅をけずり輸にしだもので

これを使うと、望書や洞屈の中から飽上ヘ脱け
出せます。現在は、みこ疋ちガ「ポレルの

子守唄」をうだいなガら、戸ルバイトで作つ
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ており、店にならんでいます。

圃巨豆豆亙重ヨ
戸ダンの木は、綿々ガ最初につくつだ値物と

言われ、期l名樽の木と!)ijiばれるほど、大きな

力を秘めています。特にこの実は、 55日間か
げ｜ましして、力ラ力うになつだ実の中に、シ
ザの粉という火薬をつめる万法で、手投げ

弾として使えます。

匡正己記ロ
スレトは、綿々ガ最初につくっ疋鳥と言われ、
別名炎の鳥と呼ばれていましたガ、暗黒の努
力との戦いで絶滅し、現在は化石でしか発見
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されません。その化石の爪をギルドの箱｜こお

さめ、復活のいのりを3度と芯えると、スレ
トの爪となってよみガえります。これを厳に

役げつけると、炎となってぶつかっていくの

です。

直豆亘E
レオンガ得々を訪ね定時、ポ戸の木を侍ち帰
りましだ。ポ戸は邪悪なものに対して強い攻
撃性をもっており、種も、本能で邪悪なもの

につきささっていくのです。その種を数個ず

つまとめてシーザの粉でかだめたものが、 if¥
戸の種と呼ばれています。しかし、ボ戸の木

は南オフェーリ戸の南方でしか育た怠かつだ
ので、獲の収獲ガ少ないだめ、店に出回る値

段ガ高くなっているのガ現状です。

直歪亙主主ヨ
臆黒抑との戦いで死んでいつだ勇者だちは、



かそうされてそのだましいを天に帰すことガ

ならわしとなっていますガ、まれに、無舎を
立ち切れないだましいガ煙となってさまよう

事ガあります。この煙をとくしゅな妓法で球
体にしだものガ、けむりだまと呼ばれ、これ

を使うと、敵ガ何であってもダメージを与え
ることガできます。定足、勇者のだましいを
あつかう技法なので、一般には広められてお

りません。
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組
鉢
4

・ボンヘッド
頭ガい骨だけですガ、口か

ら強力怠超音波を発して波撃

をしてきます。
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・戸イヨフンフィスト
銅銭のこぶしを持った筋肉

のモンスター。弱い防具では

その強大怠パンチをふせぐこ

とはできません。

ぬ
・デス戸イ
自分の俸を分裂させ、それ

を武樋として攻撃してきまなム

この目玉に見入られだら憲後、

決して生きて帰れないといわ

れています。



遺書
・ガールデン
ラゴン神憶を守るだめ、っ

くり出されだモンスター。

・ピクセル
悪魔に取りつガれ、肉俸は

ほろんでも戦い続ける、騎主

のなれのはてで守。

・フレイ戸
はじめは青白い火の玉で哲

ガ、うかつにちかづくと顔を
出して魔法のじゅもんをとな

えてくるので要注意。
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・7フイスナイト
戸イスパレスで出る氷の戦

士。つめたい山をもっている
のでようしゃ芯くおそってき

ます。
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・モルタロ
三つの頭をもっている定め

劃きはふつうのへピ｜こはあと
りますガ、ねばり強くこうげ
きしてくるのでゆ定んはでき

まぜん。

砂

勝
・スコーピオン
戸スラン砂漠に出現。その

巨大なしつ！ifの攻電車を 疋び
くらえば、どくに犯されいず
れは死んでしまいます。



的
・サンドマン
砂漠に入ったなら足もとに

気をつけましよう。サンドマ
ンガ自分の俸を砂にガえ、潜

んでいるかもしれません。

・サンドワーム
砂中に身をかくし、触手を

外に出し旅人を待ちぶせてい
ます。蝕手にふれるとすぐに
口を開けとび出してくるぞ。

・ピックマウス
通部砂漠のそうじ屋。その

どん欲な口は、動くものすべ
てにおそいガガり、強力なあ

ごでかみくだきま章。
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荒れ地

t也
・ロック
もぞもぞ動く奇怪な岩。意

外にも魔力を待っているので、

魔法の攻撃をしてくるぞ。

46 

・ロックマン
その名の通り岩でできだ怪

物定。攻車力、防ぎょ力ガ強

し」 しかし動きはにぶいから、

後ろに回ってやっつけましょ
う。

・グリユフォン
腐の上半身、ライオンの闘

を待つ疋特異な怪物。その攻

量産力は強く、残艶な性信を持

っています。
恐ろしい献です。



森

・サイクロブス
一つ自の大魔人、一度にら

まれ疋らひと疋ぎりもありま

せん。とくに大きなこん樺に

は気をつけましよう。

・ゴレム
一見定だの工魔人、武！！！！は

もっていませんが、力はふつ

うの人間の伺十倍ももってい

ます。このこぶしには十分注

意しましよう。

・ラドック
トゲのついだ首楠ガ軍強の

武！！！！。中身は疋だの犬ででFガ、

野生昧をおびているので、と

てもきょうぽうだ。
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・トリフィド
とても強力怠消化迎をもつ

だ食中植物。ふだんは森の中
の草木にかくれてじっとして

いるのでわかりません。
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草原

島
epイレスワーム
主に草原に出現します。見

刀けにだまされてはいけませ

ん。こんな蔽でも油断はしな
いように。

神
・デスマスク
その盗形からこの名ガつけ

られまし定。新だなデスマス

クを求めて、ひっそりとまち
かまえていま章。



・ィjレガjレーン
一見苛ると予供程度でですガ、そのiii電車隠すさまじしゅでです。集団でおそってくるから違憲

レましょう。

~ 

，， 
,,-//j 
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｜昧方キャラクタ＝－ 」

商人
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陸、
（＇：戸プ ¥l 4へ！

ムモ ばあさん



：~J 
魔まど導う士し

みこ
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ぞuw』

旅人
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し。に九 . 

主人：五
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(1）他国の使い方

いっしょについてくる地図は、定だのあき安けでは怠いんだ。この地図は、平物そっくりに作られていて、

君の旅の力すよいみかだになってくれる。疋だ、すべての町やしんでんガ書きこE表れているわけではない

ので、ちし君ガあ疋らしい町につい疋なら、かならず現在地をかくにんしよう。

もし、このきれいな地図をよごしだくなかっだら、コンビニ工ンスのお店なんかでコピーをとうう。
道は、人ガつくコ疋もの。道のはてCは、かならずなにかガあるものだ。定だ、魔物のこうげきで、と

ぎれとぎれになっているけど、よく地図をみると、わかるよね。

船は、船っき場lこし刀つけ怠し」しかも地図lこは船つ哲場ガ、かきこま円ていない。船は、大通をDRで
きるような、おおきなものだ。それガ、岩ガごろごろしているような、自然の；酒庫lこつけるはずガ芯いよね。

しかし君ガ手にいれるのは、た廷の船じゃないん定。神傑ガつくっ芝、魔物のこうげきにもびくともし

怠い、しかもしんせいなちからによって、ポケットに入るくうい小さくできる船なんだ。だから船ガらあ

りて、ほ力の船っき場巳いっても君の船は、いつも君といっしょなわけだ J そこから、あらだな旅にで

れるんだよ。

自分のいる損所ガ打力Sta:くなコだ君、自分のまわりの地形と地図を、じっくり男くらべてみよう。ほ

う、わかっ疋でしょう／

このゲームId;，最初汀ら行けるところガとてもひろい。定けど君ガ安山してすごせる町には、かならず

「だましいのほかんじよ」ガあるから、ガん定んにセーブできるんだ。しかも、コンテイニューしても、開

ち金半額なんてことはない。思いのまま1ご、行動しよう。

54 BBチップのいりょくを、じゅうぶんつガって、どんどん冒険するんだ。



(2)会路lこついて
&'iをきいだら、力ならずメモをとろう。このゲ ムは、ものすごく奥ガふかし」君は、多くのなぞをの

りこえて行方なければなら怠いんだ。ひとびとに、まえに聞いてい疋ことガ、ものすごくやく！こたつこと

もあるん疋よ。

町の人たちは、そnぞれ生活している。だからだとえ君ガ、遺くは怠れ定ところで、思lこかをやつだと

しても、そこではまだ、うわさガとどいて8いかもレれ広い。旅人だけガ、じようぼうをもってきてくれ

るからだ。しかしうわさは、いずれひろガるよね〆

だからゆっくりと、人々の冒すことは、かわっていくんだ。けして、 愚初ガら愚撞まで、あ怠じことを

しゃべる8んてことはないんだよ。

人から地名ガききだせ定ら、苦ず胞図をみて、そして行ってみよう。そこであたらしいことガ、わかる

かもしれない。

すべての人に、話をきくひつようはない。だって人によってはいそがしいかもしれないだろう中 そん

怠ときは、あとになってま疋聞けばいいんだ。

それより、芯にかひらめいだら、そく行動にうつつ疋ほうがいいと思うよ。胃殴をおそれるようでは、

光りの醐土にな杓ないよ／そして、いきずまって、はじめて、話をきけばいいん定。いつでも町の人は、

君のだめに、モのときのいちばんたいせつ8じようぼうを、与えてくれるだろう。

l~!Jしができるのは、みガだだけではない。敵だって、思巳力いい疋いことがあるかもしれ思い。バト

ルモ ドで、「（~Ii!守J コマンドモつ力って、はほしをしてみよう。とくに、敵でもえらそうにしているや
つは、知能も高く、けつこうじゅうよう思ことをしゃべるらしい。
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131ゲームガめんどうだ怠 Jっておもった君へ

どうしてもわからなくなっ定人は、お金をはらって「うらないじよ」で、うらなってもらおう。君の守

るべきことを、おしえてくれるよ。

どうぐの「いのりのわfかぜのふえ」、まほうの「ステッブ」「フライ」は、芝草しいのぽかんと、とても

力んけいがふかい。くみあわせて害えると、君の旅はとてもらくになるんだ。おくふかいダンジョンの怠

ガで、どうしようも怠く怠つ疋ときに、「いのりのわ／ガぜのふえJ ガあったら、とてもだすかるでしょう中

さいてい一個ずつもっておこうね。

ド戸は疋くさんあるけど、町でてにはいる力ギであくのは、そのなかの 部！こすぎない。まほうや、だ

から、それに特別の力ギで広いとあか怠いものもある。いまは、あけられ怠くとも、しんばいし思いで、

や杓ることガらやっていこう。
ゅうしやは、つよさとやさしさをかねそ怠えだもの、ひとlごしんせつCできないようでは、南河フェ

リ戸をラゴンガら聞け出すことはんかできないよ r
同）さいごに

このゲームは、君ガパルメキ戸の王子になりきることをぜんていにつくら杓ているJロルブレインクJ

のことばは、「その役lこなりきるJ といういみなん定。そして、君主プ、南方フエ リ戸の住民になりきっ疋

とき、このそうだいな「ミ平ルパトン サーガJ のぜんぼうガ、君のもとにひろガるだろう。

なぞはなぞをよび、すべては君をラゴンのもとに、みちびいてくれる。そしてさいごの勝利を手にする

だめ巳は、だいせつ怠なかまと、君じしんののうりよく、けいけんガひつようだとわかることだろう。

さあ、王子よr君のうまれそだっ芝、南オフ工ーリ戸の大相をしっかりとふみしめ、あら芝怠旅へとでかけるのだJ
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タイトーフ戸ミコンソフトに対するフ戸ンレタ一、応復、あ芝よりは

干102東京都千代田区平河町2-5-3

株式会社タイトーファミコンソフト係

※住所・氏名・電話番号も忘れずにお願いします0

．耳よりな情報ガいっぱい／

ファミコン情報信号 n03-239-4000 
合 0878-33-6340（高松支局〉

電話番号はよく確かめてからダイヤルして下さい。
尚、 RPGの性賃上、ゲームの内容lこ関する問い合わせは情報局以外では
一切お答えできませんので御了承ください。
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正常な使用状態のもとで故障ガ発生し芝場合には、お買い上げの白から3ヶ月の期間、

保証書記載内容により修理致します。

万一放障ガ発生しだ場合には、製自に本証と故障状況を添えてお買い求めのお店又は、

直獲株式会社タイトーサービスセンター宛lこお送り下さい。

なお、本保証書にお買い上げ店、お買い上げ年月日ガ記入されているかをお確かめ下

さい。

※郵送には、適切な梱包の上紛失などふせぐだめ簡易書留をご利用下さい。

58 

送り先 〒243一問題老名市下今泉250

株式会社タイトー

中央技術サービスセンター（ファミコン係）



・取扱説明書の注意に従つだ正常な使用状態で故障しだ場合は、保証書記載の期限内

は、無料で修理いたします。
・修理依頼昂を郵送される場合の郵送料金及び諸掛りは、お客様のご負担となります。

＊保証期間外、もしくは保証期間内でも次の場合は、修理 ・保証は出来ません。
イ 誤用、乱用および取扱いに不注意による故障。

口 火災、地震、水害および盗難などの災害による故障。
ハ不当な修理や改造および異常電圧！こ起因する改障。
二 本昂以外のものに起因する故障。

ホ 使用中に生じ芝キズまだは藩下等による故障および損傷。

へ 消耗昂および伺属昂の焚換。
ト 本証は日本国内においてのみ青空自です。ぎた本証の再発行はいだしませんので、

大切に保管して下さい。
チ 不必要な電池の交換による改障。
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ファミコン・ミネjレJ＼卜ンサー力eラコeンの復活f呆言正書

お
ご住所口口口守口口

客

機
お名前

お 住所：
買

⑪ L、
店名：

上
tf 

お買よげ年月日 S事 月

。TAITOCORP. 1987 

一れ
一

樹
柑
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