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このたびはナムコツト・ゲームカセット「ルパン三世・

パンドラの這差」をあ呆めいだだきまして、まことlこあ

りがとうございます。プレイの前にお金みいただ、きます
2しの あそ

と、より楽しく遊ぶことができます。
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ご議長。！ 催益トリオガ白歯せましと米暴れ！！
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[3Jゲームの進め方

（］［亙斗 "/ Tンドラの遺産H のカギを握る、カリオスト口公園の王
女フラリス。その彼女ガ何者かlこ誘拐されてしまいました。ルパン

は決先ゃ主主fェ内と誌に、緩量を報国しなければなりません
ー＝字詰 プレイヤーはルパン・決先．主石工的の3~
を盈ぃ会けてプレイすることができます。訟との掃員ゃ釜

i告の義歯では、後らの個i荏により長信も矢き＜委わります。
ー三己正Jt識の獲量｜忠誠→チャイナタウン→遂の量産→
エジプトと語り金わります。醤ラウンドの最盛に説れるボスを信jさ

ないと、次のラウンドへは進めません。

匂孟云忌 コースの這出に童かれているトランクの泊こは、戸イ

ー テムガXっています。王寺に盈えば、クリ戸も簡単。
(4) 



~ ルパン妹主右ェ角をうまく議いわけろ！

己主孟斗 ド戸ガあったら、品へXってみることも矢面です。いろい
ろと情報を教えてくれる人ガいたり、戸イテムガぎっしりと詰まってい

ることもあるのです。

守露重量Jもたもたしてると繊勤地っかけてきて、端技げ
て捕まえようとします。ご品払こ首

・ルール
①このゲームでは、ルパン ・〉矢先－ 主主正ェ角の3A：￥：員ガ治まるとゲームオーバ
ーです。ただし、司入でも縫ってラウンドをひとつクリ戸すれば、復活します。

②議第溢部以外に治まった箸は~iず蔀崖1こ白じ込められています。
③ゲームオーバーになっても、スタート歯酋でコンティ二ユ を鍾べば、主主ラウ

ンドの嶺からプレイできます。でも戸イテムだけは失く怠ってしまいますよ。

⑤ 



直ラウンド構成

11 R／屡敷li福士やナイトかルパンたちの告く宇にたちはだかる！
クラリスがいるとい

うお崖最ヘ崖根から撞

入。屋根の聞は、駆け

降りながらジャンプ／
瞳霊署

I E円／チャイナタウン iX白と出白fj•gijになっていて、嶺が説Lしそう！
チャイナタウンを基

きまわり、謡量輔の倍
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（ ラウンドの最後は、ボスと手に汗にぎる対決だ！

l3R／港の倉庫 I語ろしい蔽ゃワナが、ルパンたちを脅ちうける！

港を美抜して、語庫

へ憧Xします。厳の鼠
量もいよいよ識しくな

り、蛍最も量場します。

l4R／エジプト i品議の集てにあるピラミッドにたどりついたが 。
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⑧ 

E操作法

・ここで説萌するコントローラーの量作廷は、量にルパンたちの戸クシ
ずいら咽令 しよ弓 Ii Iiい

ヨン｜こかかわるものです。ただし、水中で戸ク戸ランゲを使用する場合
せつめい さえい令

は、戸イテム紹介のページで説明していますの3ページ参照）。

〈〉

ゃ をに移動。

ゃ しゃがむ。

＋ 部崖lこ？にる。催設を盈ぅ。
戸イテムの量説。

セレクト・戸イテムの佳品。 （セレクトボタン〉



（ ルパン定ちを、こうして白邑にコントロール！

軍手己 ジャンブに佳品。
や＋＠ト→ハイジャンプ。

や＋＠→米の段！こ長び薩りる。

＼ （スタートボタン〉一
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ーキャラクターの選び方 I 
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ーアイテムの取り方／部屋への入り方
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直アイテム／ユーティリティ・アイテム ｜ 

年三己 tf d~~9 SCORE ~＂＇’...） 6& ~ I 
1. 6 3 4 6 8760 5 4 7 4 I （アイテムのスト・；／＇.＇.？）

」 ー「」

（セレクト・アイテム） <3三己 伍二子干す子すてヲ才子五〉

・アイテムには、謹んで盈えるセレフト・戸イテム、極量に佑じて白動

前に羽生を発するユーティリティ・戸イテムの2櫨韻ガあります。アイ

テムを取ると、画面上部に上のような形で表示されます。

ルパンは戸イテムの蓋撞議を、また、史発と主主fェ内はトランシーバ
ーと指舗を使えます。

では、ユーティリティー・ 1フイテムから紹介しましよう。



ルパンだけが、釜部の戸イテムを溢えるんだ、！

~~♀ 箔豆亘訟 己主主；主
i闘を白邑に議 虐最から金ちて識に触れても、 車産の植にいる
げます。量みた も、これさえあ鍾に当たっても、夫！こ議して、そ

い芳首に＋ボタ れば矢量失。 ＠ 島っている薮だ のお~に峯量な
ンを舟し＠ボタ ボタンて画晶をけ鼠かることが楢誌を議えても

ンで加速します。われます。 できます。 らえます。
⑬ 



圃セレクト・アイテム

・岳きなときに謹んで謹える

のがセレフト ・アイテム。使

うときは、まずポーズをかけ

て予さい。 茨に＋ボタンて・力
いど今 この

ーソルを移動させ、お好みの

アイテムを蓬びます。ポーズ

を能蔭し、セレクトボタンを

舟せば、効呆を美します。

決完と主右ェ向が益えるの

はトランシーバーだけ主主ので、

セレフトボタンだけでOK! 
⑬ 
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！ ポース刊で猷時ポース議除時セレクトだ！

二一 一－一ーー （ショットガン〉セレクトボタンで‘置、司 は雑だけ。輩っときは⑮ボタ
- - ンで。 5白盈うと失くなります。
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⑬ 

[ZJ迷踏の見方

・4R／エジプトでは、前準ガ品選地語、盛挙ガピラミツドでの邑髄と
じっ 会角的いろ

なっていますガ、実はこのピラミッド、申は迷路に怠っているのです。

それもか怠り詩採な註りになっていて、街も知ら怠いで来るとたちまち

主主に怠ることでしょう。まず迷路の仕組をよく理解して下さい。
めいろ L ＜ん りのい '"  

・鑑畠のしくみ

この韮畠を長す畠酋は、議にピラミツドの

孫儲から出品に向けて負る諺に芯ります。つ

まり、話を通るたびに、プレイヤーは負てい

る義詰ガ金わることに怠ります。積だけに動

くのでは怠く、蓋は由活に晶びているのです。

＠ 

＠園 －－－－1>
でヲ



＋ボタンを泊こλれると、材技わるぞ！

・曲がり話

具体的怠説明をしましよう。

若の歯のように、直ガり話に立

っているときは2つの方向から

免る義告ガあるわけてす。米の

暑量から負ると、ルパンは醤を

曲がろうとしているのですが、

（操作王は＋ボタンを主へ舟す）晶ガったとた

んに歯酋は白りかわり、主の尋量のようになり

ます。長候の義崩はほとんど箇じ怠のてすが、

ーー

2つの歯酋（若端、差識に長る）があるのです。

' 
⑪ 



画酋のはしから主ん拾に語れば、そこは干字蕗
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角と同じに見えてしまいます。
てまえ ん% がめA

手前に道はあるのですガ、画面

には映っていないのです。こう

いうときは、話を薗ってみて、 2括局からの歯

酋を握めて予さい。両芳の畠酋で、ルパンガ歯

酋の端にいればそれはただの箇り話。 175-の畠
⑬ 酋て主ん倍lこ立っていれば、 干宇詣です。

ー’
A 



主ん倍から主ん倍なら、子学蕗に立っている！

．平字詰
干宇畠て・は、 2芳両からの畠

酋で、ルパンは嵐ず主ん革｜こ立

つことになります。千字岳と商

量わ怠いよう売をつけて予さい。
It ふい てまえ ，.民 う勺

この場合も、手前にある道は映

らないのです。
お （ J.~ す令 "'ii_ ぉ

奥の道ヘ進むには＋ボタンをJ二ヘ押せle!0 K 
て まえみ ん角

ですガ、手前の見えない道ヘ進むときは、いつ
釘＜ ，..ーすす がの，，＿ ＇き の

たん奥の道ヘ進んで画面を切り変え、それから

若ヘ量むという活法て・ljって予さい。
⑬ 



ー迷路はこうして脱出しよう！

‘ま せつのい Lゅ令勺い のいろ

．舎まで説明したようlこ、従来の迷路と

は、かなり菓なりますから、ぜひマップ

を作り芯ガらゆくことをおすすめします。

活最甑などを盈って、ォ畠酋lこ3マス卦
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テレビに候白に呆；J偵 のあの「jレパン主邑」ガ、とうとうナムコツト

にもやって来ましだ／ 麗して「jレパン差益・パンドラの遺差」。 説法
もあの「カリオスト口の埠」の読備ということで、嵩ひ主辻フラリスを

めぐって事砕ガ怠こります。て・も苔箇の量X公は皆さんです。ルパン、
勺拘わ えいカ

決品、主百ェ内のキャラクターをうまく使い分け怠いと、映画のように

ハッピーエンドとはいきませんよ。さて、議船量部のい怠いうちに、そ

ろそろ出発しませんか！？

［ 使用上の注意

・力セットを交換するときは、必ず電源を切って下さい。

・結語感岳ですので、極端な通産峯砕半の食品ゃ保皆、強いショッフ等

は垂けて手さい。また、総支社に分棋はし怠いて吊さい。
l 伸一る んa

・掃さ部に直接ふれたり、水にぬらしたりしないよう御注意下さい。
＠ 



モ静7~ をつI）工イトする
辺立はJ株式会社ナムコ
干146東京都大田区多摩川2-8-5ナムコyト係 君。3(756)7651
．故障等のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記まて

株jナムコ・サービスセンター ｜ 

干222神奈川県横浜市港北区梅町会ト60ft横浜045(542)8761 I 
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