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I 使用主φ泊意 ｜ 
．カセットを受換するときは、必ず電源を切って下さい。

．語話語岳ですので、極論な通産峯砕未での盛踊ゃ長雀、
つよ とう主 くだ ぜったいにんかい

強いショック等は避けて下さい。ま芝、絶対に分解し主主

いて下さい。
たんし " pよ、ぜつ F・f

．錦子部！こ直媛ふれだり、水にぬらしたりしないようご注

意下さい。

・電源のON・OFFは、必ず本体のスイッチで行って下さい。

・パック戸ツブ用電池の寿命｜志、通常の使間にあいて約2
年間待続します。

・シャープC1では使用できませんので、予めご了承下さい。
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ない よう

回ファンタジー・ワールドを舞台に、

”王の中の王H を目指せf
ぜかい ぷ

「キングオブキングス」 l志、ファンタジーの世界を舞
〈 ひろ

台に繰り広げられるウォーシミュレーション。キミはキン
ひとり ぜかい タみ れっきょう

グのf人としてこの世界lことびこみ、並いる列強としのぎ
げず おう伝か t;う のぎ 〈だ

を削りあいなガら、王の中の王H を目指して下さい 1

冨ウォーシミュレーションとは？

ウォーシミュレーションとは、コマ智jりされたマップ上
がのん み いってい したM てき

（画面では見えませんガ）で、一定のきまり｜こ従って敵と

昧方ガ交互に駒を動かし、そのかけひきlこよってプレイを
すす しこうがた たと しよう ぎ

進める、思考型のゲームです。例えるなら、将棋やチェス
おな

と同じしくみのゲームと言うことができるでしょう。

置たくさんのデータをもとに、知力

の限Dを尽くして戦うのだf
たたか か せんきょうり沿い ちけいよ ぱ

戦いに勝つだめには戦況を理解し、地形を読み、その燭
おう こま めいれい〈だ

に応じたキャラフターを駒として、命令を下してゆか怠け
しゅ しゅちりい

れば芯りません。 24湿のキャラクター、 12種の地形、すべ

てにその話量ガ謡っており、この植にもキミガ抱っておく
② 



や怠

べきことは山ほど

あるのです。これ

らのデータを頭lこ

入れてこそ、はじ
いらにんまえ おう じつりょ〈 はっ き

めてキミは一人前の王として実力を発煙できるでしょう。

[4)2つのモードtこ、 121のシナリオ、

選び方だっていろいろあるぞ！

このゲームlこはりレシファーとの縦し＼J、 「マルチブレ
めそ 、 も

イJ という2つの遊び方ガあります。 「ルシフ n；＼ト

ァーとの戦し1」は、4つのシナリオ（物語の ・u

ずぴが じ帆ばん

筋書き）を順番lこクリ戸していくもので、苦言
じよ おお

僚｜こスケールガ大きくなるドラマチック怠

麗踊ガ議しめる1ス踊プレイ。 「マルチブ
たにんずう しゆるい

レイJ ｜ま多人紋でのプレイや8種類
のシナリオ、局誼を話ぶルール

怠ど、筆くの業砕から自白に益

択でき、豊富

tJ.パリ工ー

ションで

楽しめま

す。



． 「キングオブキングス」
t;j五 h ＂そ

には大きく分けて2つの遊び
ものがたり

方があります。ひとつは物語
あ れん

に合わせ4つのシナリオガ連

し1」、T入用です。
す えり

もうひとつは8つのシナリオから好きなものを選べる

「マルチプレイ」で、1スから4Aまでが白邑に芸品で
ろが おもしろ

きます。それぞれに違った面白さガあるので、いろ

いろな方法で楽しんで下さい。

国ルシファーとの戦い

【1人用］

ルシファーはすで口つの紛を獄、ぃ時金のフォ I 
4つの地方から成る戸トランティス大陸

.ぞ〈ぞうすい たいけつ＂＂

をめぐり、魔族の総帥ルシファーとの対決ガ始まります。

ちほう せ

ーモリ戸地方ヘ攻め込まんとしているのです。
まも っヴ うぱ

キミはまずフォーモリ？を守りぬき、続いて奪われた3
ちほう とかえ

つの他方をひとつずつ取り返してゆか怠ければなりません。

ひとつの地方ガひとつのシナリオとなっていて、シナリ
すす ゐ企会 しゅ＇＂ 食たか 〈ゎ ゅう

オガ進む｜こつれ、新しい種族だちガ戦いlこ加わってゆく、雄
だい たの＂＇

④ 大なスケールのプレイを楽しんで下さい。



しょう かい

冨マルチプレイ ［1＇ヒ入～4＂見1

「マルチプレイJ には8つのシナリオガ用意されており、

どれかひとつを選んで遊びます。シナリオによってマップ、
〈に かず ちが 〈に かず はんい

戦う国の数ガ違い、その国の数の範囲内怠ら、プレイヤー
伝んにん じ ゅう さんか 方 ケー さんか ぶん

は何人でも自由｜こ参加ガOK、参加しない分はコンビュー

タガ受け持ちます。

まだ、プレイ条件を変量できるのも笑きな特徴。特に同
めい つか れんごうぐんたい

盟のルールを使えば、プレイヤー連合軍対コンビュータ

撞言道、あるいはプレイヤーがコンビュータをそれ
みかん げさ

ぞれ昧方につけて淑
とつ あぞかた

突、なんて遊び方も

0 Kです。
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まえ しょうかい

前のページで紹介した「ルシフ

ァーとの戦し1」か「マルチプレイJ

を議びます。＋ボタンで議ぴ、＠

ボタンで決定です。

（コンテイニュ－j
ぜん必い

前回のプレイガセーブしてあれ
つづ

ぱ、その続きをプレイできます。

セーブは4つまでできますので、

話めたい暴言を＋ボタンで議ぴ、

＠ボタンで決定して下さい。セーブのしかだについては、
よ 〈ど

31ページ、 「セーブJ のところを読んで下さい。

冨ゲームの霞定

I :t ・cっ［

ニューゲームを議んだときは、ゲームの面差をいくつか

待います。ただし、 「jレシファーとの縦し1」では、あらか
⑥ 



力、？こ

じめ定められたシナリオ！こそってストーリーが進んでゆく
ゼっていお二命 じようけん Uょうじ

だめ、設定le!:行われず、プレイ条件ガ表示されるだけと怠

っています。

①シナリオを決める
しゆるい ？ツプ

8種類のシナリオのMAP.
NAME Cシナリオ名）、.LAND

さんか 〈に かず ひょうじ

（参加する国の数）ガ表示される ［~~ ので、＋ボタンで選ぴ、⑧ボタン

‘で決定して下さい。プレイヤーは
ラシド か ずにんずう どうじ めそ

LAN Dの敏の人絞まで怠ら同時に遊ぶことガできます。
ばんごうちい てきこ〈す〈 ひか〈てき

番号ガ小さいものほど、飯田も少なく、マップも比較的
ぜS Uじ ひと ばん じ・んぱん

狭くなっていますから、初めての人は⑦番から願番｜こトラ

イしてみてはいかがでしょうか。
と付 お くだ

なお、取り消すときは⑮ボタンを押して下さい。

②マップの遍去

謹んだシナリオ
ぜんたい

の全体マップガ表

示されます。

キングは国別に

伊＇7.守れよお脚 ｜目 指ト 同域内面 ｜
町の位置、大まか ・－ー 一一圃 ... u 」 J I 

な地形を見ることガできます。

＠ボタンを舟すと、茨の歯酋！こ命り良わります。
⑦ 



⑧ 

直町

③プレイ条件の設定
つぎ う 〈にどうめい

次に、プレイヤーとコンビュータガ受けもつ園、同盟、
ぜいさんりよ〈 じようけんせってい まえ はな

生産力についての条件を設定します。前のページでお話し
企たか じようげんき，，

したとおり、 r1レシファーとの戦しり ではすでに条件は定
せってい

められており、表示されるだけとなっています。設定をす

べて終えだら、スタートボタンでプレイ開始となります。

じ て 三三二斗f J 

皿彊園園
［.~ c 一三＼二τっしごゴ：ーj
h 一一一一「（一

~·c：ι_J ［＿」I ＇ 、ρ i

i・；~~三三E二コl三三ゴ［三；J、 l
［.＝：－ ：~てご~ゴ亡三〕口二l

血ルシファーとの戦い

同盟生産力

~－－~ーーと止と斗［二＝！エヨ
L二一」去三斗｜二二~
：~」ιーと~c:;:J~
I·~ι」」~i二::J~

畠マルチプレイ

ち.う し命るも、 ＂ろ

プレイ中は、この4種類のマークと色•mt＞哩温:::lr.l<il::.11
て8 みかた 〈ぺつ

で、敵と昧万を区別します。

区盛 合のマークガ筆いほど、その歯でプレイすると

きの誕易産が議＜怠っています。

mr~岡iiiii話量 ＋ボタンでまカーソルを変

えたいところに合わせ、③ボタンでプレイヤ

ーとコンビュータのどちらが受け蒔っかを議
さんかこ〈

びます。シナリオによっては参加国ガ3つ以
か ぱあい

下の場合があり、そのときは、NOT＂と表

示され、選ぶことができません。



力、fこ

的い ζに ζに どヲ＂＇ぃ

E韮~ 国と国ガ同盟することガでき、そ
I/ hい どうめいζ〈どうし ぜんとう Sょう

の場合は同盟国同士での戦闘はできず、協

力して他の国と戦ってゆくことになりま
どうめいこ〈 しろ まら と

す。ただし、同盟国の減や町を取りあうこ

とはできます。
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自議E歯ガ走っている苗ゃ掻からは、事益というもの

ガ入ってきますが、その予算のもとに怠る置を、ここで決
か ＂んい たかぜってい

定します。変えられる範囲は50～200で、高＜設定すると
おお よさん＂い 附うり すす

それだけ多くの予算ガ入ること｜こなり、有利にプレイを進

めることガできるでしょう。

＋ボタンでsカーソル

" を合わせ、＠ボタン

終了します。



m勝利の条件
じぷんいがい たたか i ！；ぅ

⑦自分以外のキング（「jレシファーとの戦しりでは魔王ル
たお か

シファー）を、すべて倒すと勝ちです。
どうめい Uす ひどうのいこ〈 たお

②ただし同盟を結んでいれば、非同盟国のキングを倒すだ

けでかまいません。

③キングガ3A以主いるシナリオでは、プレイ出lこ1スの

キングを舗すと、その主世辛にあつだ苗ゃ婦は、すべて白
ふ・ん

分のものになります。
どうめも・ζ〈どうし ぜんとう まらしろぜんqょう

④同盟国同士での戦闘はできませんが、町や減を占領する

ことはできます。

Eターンについて

ゲームは・ （ブルー） →・ （レッド） →
じゅA すす

（イエロー） →‘ （グリーン）の膜で進めら
じぶん〈にばん へい やと

れます。自分の国の番ガきたら、兵を雇った
こま L・どう て4き た企.

り、駒を移動させたり、敵と戦わせだり、い
さ〈ぜん じっζう し命うりょう

ろいろ怠作戦を実行し、すべて終7した
＞；も つぎ〈にこうたい

と思つだら、次の包lこ受代します。
さんか 〈に とt; ＂ぜん＞；

参加している国ガ、それぞれ1通りの作戦を終 ‘
< .. 

えると1区切り。これをターンといい、ターンの
〈かえ しんこう

⑩ 繰り返しでゲームガ遂行していきます。



重量予算
じぷん ぱん

ターン内で自分の番ガく
よさん "'' 

ると、まず予算ガ与え

られます。予算は
せいさん9よ〈

生産力、そし

て自国の走っている苗ゃ婦の紙で誕註される

もので、これで兵を雇ったり、繍給を行った

りするのです。
よ.ん す〈 島たら せん9よ〈 ＞；も

予算ガ少怠いと、新しい戦力も思うよ
ふ とうぜん〈る たたか

う！こ僧やせず、当然苦しい戦いをしい

られます。したガって勝負lこ勝つに
まちしろ ふ よさん

は、まず町や減を提言やし、予算を
あ ぜんげつ

Jこげることガ先決となってくる

でしょう。

怠お、7ターンで使い
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各命令ガどんなものか、ここでまず理解しておいて下さい。
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こうしだマップは2種類あり、ス

スタートボタンで呼

び出して使います

［（，~品川
タートボタンで呼び出して使うこ

ぜつめい

⑫ とガできます。 28、29ページで説明します。



!SJサブコマン．ド ？レクトボタンで闘を
切り型車えて使います。

プレイの謹話を話ける詰詣で、
J; 

セレフトボタンを伸し、サブコマ
孫。九をか っか

ンドの画面に切り換えて使いま
くわ ぜつめい

す。 30～34ページ！こ、詳しい説明

ガあります。

l ':: j 
，、！. .,, ' 

J ’・ f ..: lft'' 
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さ〈 せん めい れい ょう へい

＂＇ぜんめい れい あた ようへい

・作戦命令はユニットひとつひとつ｜こ与えるもので、傭兵
、、どうこうIfき Sほう しゅ いどうりょう

／移動／攻撃／魔法の4種ガあり、さらlこ移動を利用して、
ぜん9ょう 隠 さ・う さ〈ぜん

占領／補給という2つの作戦ガできます。
めいれい さいしよ か｛，：：， 8ぽん がめん

どのような命令も、最初は必ず基本マップ画面でユニッ

トを選んでから行います。ロカーソルを＋ボタンで動かし

てユニットを選び、＠ポタンで決定して下さい。このとき復
すう めいれい かのう ＂ぜん υょうじ

裁の命令ガ可能なときは、「｛乍戦コマンドJガ表示されるの

で、＋ボタンで選ぴ、③ボタンで決めて実行します。

され~1著書f~
・英の店L切 な命令が鯨たf

ゲームスタート時は、わずかlこキングガTユニットいる
よさん へい やと

だけ。ターンの初めにもらう予算で、兵を雇うことガ、キミ
さいしよ さ〈ぜん

の最初の作戦となるはずです。

兵を雇えるのはキングだけで、しかも自国の織にいると

きlこ緩られます。ですからたいていの場缶、キングは減にい
ぱー しろ

へい や＞ せんねん

て、兵を雇うことlこ専念しなければ怠らないでしょう。

⑦婦の主にいるキングのユニットに口カーソルを合わせ、
J; 〈ど さ〈ぜん

③ボタンを得して下さい。「作戦コ

マンドJガ表示されたら、＋ボタン
えら

で、おしろヘグを選ぴ、⑧ボタンを
" がめん しろ 伝か

押します。すると画面ガ織の中に

⑬ 切り換わります。

i, ,9] 



やと しゆるい

雇えるキャラクターは13種類あり、

40～51ページの「キャラクター紹

芥J、または茨c盆べる「白色福芥」
さんζう えら 〈之さ

を鰐 ｜こ日選んで下さい。 rri＂；：九.Or.r~r 
③種類ガ表示されているときに、 l：：：！ 停毎回4ゅ；：

" 『官、．一 戸

砂カーソルを合わせてスタートボ .－ ·~叩

タンを押すと、そのキャラクター

ガ自己紹介をします。

④語った畠訟は4父、まだl~B Aガ T 組と怠り、主まマツ
が のん ひょうじ

ブ画面｜こユニットとして表示されます。このユニットを減
ぞとうご ζうどうい・ぅ，ょう つt ゃと

の外に動かし、行動を終了させ怠いと、次のユニットは雇

えません（蕗誕のしかたは16ページから） 。また、 婦の白

方にユニットガいるときも雇うことはできません。
よさん さいだい

予算ガあれば、愚大32ユニット
つづ ゃと

まで続けて雇えますが、キングを
さ〈せんし・ぅ，ょう

いったん作戦終7させてしまった
やと

ら、そのターンではもう雇うこと

ができません。

き決
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め

ル

よさん

予算で

；？［ 
⑬ 



い どう

とう の＂＇＇ r；力一、 ／／，cAボ勺、ノT

E移動のやり方 齢、＋だンで進撃！
話作したいユニットを口カーソルで議び、＠ボタンを舟

すと、ユニットの表示ガ窃動向のものlこ変わり、そのユ二
じようげさ吻う ほうこう いどう

関Jば
ツトは＋ボタンで上下左右の4方向！こ移動できるようにな

ります。仕の命令も行える場合

移動中

さ〈ぜん で

は、まず「作戦コマンド」ガ出

ますから、 、いどうM を謹んで

実行して下さい。
移動終了 いどう ぽしよ さ

移動しだい場所に来定ら、③
お さ〈せんしゅう＂う エ J ' 

ボタンを押すと作戦終了、ユニットに、END＂マークガ
畠〈ぜん ._, 

表示され、そのターンではもう作戦を行えません。なお、
いどう ともゅう お カいじよ

移動している途中なら、Bボタンを仰せば解除することガ
もと I!しよ しど さ〈ぜん ~·脳

でき、元いだ場所まで戻って作戦をやり直せます。
ま ほうこうIfき さ〈ぜん訂』会

いったん魔法、政撃怠どの作戦を行ったユニットも、そ
ニうどう し0うりょう

のターンでの行動は終了です。



・移動力
しめるい いどう のうりよ〈

キャラクターの種類lこより、Tターンに移動できる能力

ガ違っており、これを移動力といいます。 1：歩進むごとに

減ってゆき、0になるまでそのターンでは動けるというわ
しゆるい あげい itぷん

げです。キャラクターの種類や他形lこよって、f歩分にか
せいのうυょう

かる量も異なっています。 33、62、63ページの「性能表」
8んニう こうかてき っか かた

を参考にし、効果的な使い方をしましよう。

るめ
村進ガトツ一一ユに

す

M

問

ぎ
の
い

ン
て

一
し

タ
ピ
表

f
を川量

・食料

るt

語説先と局様、色面をすると嵐舗をj員長します。員総ガ

01こなってしまうと、そのユニットはずっと動けなくなっ
まえほ，.う ひつよう

てしまいますので、その前に繍給をしておくことが必要で

す（20、21ページの「晶諾」を華道）。 1基！こっき1嵐組

を益ぃ、キャラフターの遥議lこより、益支まで島てる遥組

議ガ菓なります（33、62、63ページ「註髭装」を善善）。 ⑫ 



い どう

畳ユニットのなわiまり｛語元首題｝
めみ がめんしたず わ

自には見えませんガ、薗画にId:下の図のようlこコマ割り
うえ iま すす

がされていて、ユニットはこの上をT歩ずつ進んでいって

いるわけです。

さて、おのおののユニットは白議を串凶lこ主手圭若1基；
ぷん せいりよ〈はんい も と必

分の怠わばり（勢力範囲）を持っていて、そこを通ろうと
か 信 ー と したず傘あ

したユニットは、必ず停められてしまいます。下の図で町
ひ とお

ヘ行こうとするなら、なわばり！こ引っかからないよう、遠.,, 
回りをし怠ければ怠ら主主いことになるのです。

じこ〈 どうめいこ〈 ... ,, 

なお自国や同盟国の聞にはなわばりはありません。ま
かさ さ〈ぜん必

た、ユニットを重ねて、作戦を終えることはできません。

宇誌

議露 年予
4ト

⑬ 



せん りょう。
・ファイターで町を奪おう！

キングは減と町を、ファイターは町

を旨嶺することができます。白国の婦
ふ よさん

や町ガ僧えると、それにつれて予算ガ
お釘 Uい ほ，ゅうきも せん，＂じよう

多く入るし、補給墓地という戦略上の
きょてん fたか ゅう

拠点もできるため、戦いをたいへん有

利に進めることができるでしょう。
ぜんqょう ほうほう

・占領の方法

苫嶺の労話といっても、舗に歯菌怠

操作ガあるわけではありません。ファ
む〈てき まち しろいどう さ〈せん

イターやキングを、目的の町や減ヘ移動させ、そこで作戦

を終7させればおしまいです。
ぜんqょう しろまら

占領すると、その減や町にl<F、
ぜん。ょう 〈に はた υょうじ

占領した国のマークの旗ガ表示さ

れます。

怠お、敵国、中立国の町や

盟国であっても、その

国のユニットガ町や減
ぱあい じ

lこいない場合なら、自
ゅう ぜんりょう

白lこ占領することが

できます。
⑬ 



11 きゅう

いどう Lよ〈りょう へ せんとうおこ訟 にんずう

．移動をすると食料ガ減り、戦闘を行うとユニットの人叡

だって減ってしまいます。それをそのまま般っておいては
か うど ぜんめつ摩え

勝ちめはありません。動けなくなつだり、全滅する前lこ、

補給をしてあげることが必要です。

[JJ.城や砲での祷鎗
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ま
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ま

し
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い
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H

町
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J
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川
終

さ

ほ備

で

ぽ惜何
日目
掛
篭
州給

日町

の

れ戦

端円
数以人と

川料凶食め
山
初の
ひ

ら引かれます。

員組はそのユニットガ島てる量失面まで箇雀しますガ、

ス議lま1ターンだけで益支まで箇註するとは緩らず、その

ときのX薮ガ弘ないほど、箇議するのにターンガかかつて

しまいます。
にんずう はきゅう

したがって人敏を補給す
ぜんめっすんぜん

る怠ら、全滅寸前までいく
すこ そんがい らい

より、少しでも損害ガ小さ

いうちにすませておくと、

より早く回復できます。
⑫ 



畳 その他の補給方法

園田岳司草津辰I~遭遇

モンク系のキャラクタ一、

モンク、フリースト、ビシ

ョッブガいれば、ユンクの

書量を益って、員総ゃX薮
の補絡をすることができま

す。
〈わ まほうよ 〈定

詳しくは26、27ページの「魔法」を読んで下さい。

臣認産彊 語誕百に蹴ガOになり、もしうっかり
＂ぜん い判。ょう

して、作戦をそのまま終了させてしまったとしたら？
つぎ

こんなときは次のターンで、そのユニットlこまつだく詰
れいあた エ μ ド

令を与えないでいEND" Iこするのもいけません）おけ
つ.. ぶん い Y令 ~.t< .lif'.o'. かず !..tOU‘ 

ぱ、その次のターンで、 1ターン分の移動力と同じ数の食科

ガ楠給されます。
＠ 



③ 

こう iずき

・器量して厳菌のユニットと白菌のユ二ツトガ語すると、
ょうげきめいれいくだ さ〈ぜん Uょうじ

攻撃命令を下すことができます。作戦コマンドガ表示され

て、戦いだいときは、こうげきM 、戦いを避けたいときは

、あわるがを選んて窃ボタンを押して下さい。

げき め也、れい ますI宝墜できる量主題を知って

田波撃の命令 おこう！ 同

ょうげき ,, aちも‘ てき せつ Uん

攻撃をする場合の敵と簸する範

囲｜芯、ユニットの上下さE石、さら

lこ各ななめ方向ガ加わり、周囲8

方向と怠ります。
した ず こうげきほんい M 

下の図ガその攻撃範囲で、赤の
ぷぷん いどうじ

部分lま移動時の、なわばりH とも

重なるだめ、その部分を通るだけ

で色面前に辱められ、持議コマン

ドガ長長されます。（量量①萎嵐）
，，、ぷん もB どうニう，，.

r~；］~ ''t.J 
l¥:;1 i! m;.1 

ピンクの部分は、移動、攻撃の

両方ガ可能怠範囲。攻撃命令を行う
I! IJP ぽしょ . 

場合lこは、その場所まで来だら＠ボ
お さ〈ぜん じぷん

タンを押し、作戦コマンドを自分で

選去させて予さい。（場量②蕃嬬）

~！:ii単できる給自



置予想表と対戦相手の決定

敵ユニットの攻撃を受け
せんとう

たときはすぐ戦闘に怠りま

すが、こちらガ仕部けだ場
あい よそうひょう ひょうじ

合は「予想表」ガ表示さ

れ、有利不利がわかるよう

に怠っています。

予想の結果を参考1ごして、戦う怠ら③ボタン、よす怠ら
お "' どうじ たすう て. せっ

⑮ボタンを押して下さい。同時に多敏の敵ユニットと獲し

たときは、そのすべてについての予想ガ表示されるので、

＋ボタンで謹んでから、＠ボタンで英をします。
よそうυょうひだり たいぜん しゆるい

予想表は左から、対戦するユニットの種類（キャラクタ
めい qゃ、＂ vょうじ よかた

一名ガ略字で表示されます。読み方は40～51ページの「キ

ャラクター紹介J を参考lこして下さい）、こちらの総合政
＇＇＂＂、 つIf ぜつめL、 て. そう

撃力（これ｜ごついては次のページで説明します）、敵の総

合攻撃力のJI慎！こ表記されます。
いみつぎ たと うえしゃ

［具体例］ マークの意味は次のとおりで、例えば上の写
ζ うげさ i! ，，，‘ 

真、シJレnーナイトでファイターを攻撃しだ場合、こちら
てき あっとうて8

ガ①なのに対し、敵はムですから、圧倒的にシルバーナイ
陶うり

かー トガ有利であ①恐いもの忽し l 企苦戦を賞悟

うーん、議い ム釜読だけは・・ ることガわか
あんCA

これ怠ら安l山
ぜんそう＂んたも白

×戦争反対 1 るのです。
＠ 



-?  Ifき

‘宣戦回開始
i宝量ffJのる会を知れば、議いだっ

て有利にできる！
ぜんとう qょう ザん

戦闘I：＇.！は商ユニットの全
いん さんか こうげき

員ガ参加し、攻撃をかけだ
がわせんζう かい

側ガ先攻でf固ずつダメー
あた そんがい

ジを与えます。その損害に
にんずう へ

よりユニットの人紋ガ；凝り、
ぜんいん ぽあいぜんのつ

全員ガやられた場合は全滅、
がめん と のぞ

そのユニットは画面から取り除かれます。
ぜんとう したぜつめい よう そ にAずう

戦闘は、下lこ説明してあるような要素、ユニットの人数
じどうて， 2に信

などをもとに、コンビュータガ自動的！こ行ってくれます。

ミ亘♀ 弥 呼 験 摂竹ラクターの、結キ
ャラクターに対する基本的怠攻撃の強さです。64～65べー

さんニう <t! 

ジを参考にして下さい。

に亘互主 程験値 議踊権最をつんだことによって戸ツ

ブした攻撃力です。

ミ亘-:J＂陀同率 積妻子ヤラ竺
ターがいる泡持言語集lこよる耐樋元で、重

いの長選出から主し自かれるおが装去さ

を

M
E
宜

ジ

の
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画レベルアップ
経験者Eつんで、キャラク

ターを成長させよう！

議踊ガ急わると、 i請した誕の訴に信じて進議畠ガもら
可ょう たつ め ζうIfきηょ、

え、それがある量まで達すると、レベルガ上ガって攻撃力
けも吋？んら え ひょうじ

ガ戸ツブします（いくつ経験値を得た、という表示はあり
だん

ません）。レベルはT～8、そして山（クラウン）の9段
かい めと〈てい じ てん

階まで上がり、特定のキャラクターなら山になった時点で

クラスチェンジをします。

［クラスチェンジ］
うえ の

ナイト、モンク、ソーサラーは、上で述べたクラスチェ

ンジを行えます。クラスチェンジをすると、たんに攻撃力
U どう .ほう のう句よ、 か〈だん あ

ガアップするだけでなく、移動や魔法の能力も格段に上ガ
3ょう町よ； せ人し ぜい毎ょう 〈わ

り、ますます強力怠戦士！こ成長することでしょう。詳しい

能力については「キャラクター紹介」等を読んで下



⑧ 

ま iまう

・モンク、ソーサラ一、そしてそのクラスチェンジしたキ

ャラクターは魔法を使うことガできます。口カーソルでユ

ニットを選び、＠ボタンを押すと

、まほうH を選んで

③ボタンを押して下

さい。

魔法を使つだユ二
名〈守んい吋nょう

ツトは作戦終了と芯
ほかめいれい＂：な いどうご

り、そのターンでは他の命令は行えません。また、移動後

も魔法lま使えませんので気をつけて下さい。

由モンク系の魔法

ー三LJ
嵐曲B芳首lこ能量している白邑の

ユニットに、食料の繍給を行いま

す。クラスチェンジしてフリースト

に怠っていれば、スモールユニット
さいだいにん にんずうほ

（最大8人のユニット）の人数橋

詰：ビショッブ怠らピックユニット
さいだも、にん にんずうかい

（最大4人のユニット）の人数も回

復できます。



己ヒ二五J
7コンデツドモン

スターのゴーレム

を作り出す魔法で

す。

クラスチェンジする
つ〈 だ かず おお

にしたガい、作り出せる敏も多くな
ぜん勺＂ かのう

り、ビショップに至つてはフル戦力のゴーレムガ可能です。

置ソーサラ一系の店法

~上ム
どうじ よう，，，

攻撃範囲！こいるすべての敵ユニットを同時に攻撃
きう せいこう て8 にんずう へ

する魔法です。成功すると敵ユニットの人紋を減ら

すことができます。ただしこの轟量は、ユ二ツトの

人獄ガ5人以上で芯いと使えません。

ー乙己主
ヨコンデツドモンスター

のスケルトンを作り出す
まほう リい•！ あ丸、

魔法で、モンク系の場合

と同じく、クラスチェン

ジにしたがって、作れる
かず i:>fi 

量買も多く怠るでしょう。
⑫ 



ーー
・他国の動きなど、情勢を

つかもうと思っても、基本
がのん わ 百んて3

マップ画面では部分的にし
，、ぺん

か見れず、ちょっと不便。

こんなときはスタートボ

タンを押して「マップコマ
っか ぺんり

ンド」を使うと便利です。

スモールマップとフルマップの2種類ガあるので、＋ボ

タンで議び、③ボタンで英注して半さい。

血スモ－Jbマップ SMAしし MAP

せ

の

い
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ぜんたい み

マップの全体ガ見れます。

畳 フルマップ FUしし MAP

い み

マークの意味は7ページ「マ
ひょうじ さんよう 〈だ

ツブの表示」を参考！こして下
てんのっ

さい。まだ、ユニットの点滅

は⑧ボタンで止めることがで

きます。

ロカーソルは＋ボタンで動
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かせ、⑤ボタンを仰せば、そのカーソルに固まれた場所か

ら、ブレ弧を再開できぷす。
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イ
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ブ

り

ゲ

は

た

ド
み見

う

ン

を

い

マ
川料

と

コ
し資

り

ブ

る

だ

サ

す

し

・
叫関

ブ
しんこう たす のいれも忌 ら陥うしん

進行を助ける命令ガ中山に

なっており、メンバー表／

セーブ／変更する／終j/
ぜいのうひょう ひょう せん3ょう こうふ〈 ぜんとう

住能表／戸タック表／戦況／降伏する／戦闘スピードの9

種類ガあります。セレクトボタンを押すと表示され、＋ボ

タンで選び、＠ボタンで実行して下さい。主主お、メンバー

表だけは、 ⑫ボタンでも見ることができます。

回メン／｛＇－~義 ：コ；.~＝~： ！ 縁宇

じぷん〈に じよヲたいみ

自分の国のユニットの状態を見ることがて・きます。キャ
しゆるい げんざい にんずョ のこ しょくqょう げん~＂

ラクターの種類／現在の人叡／残りの食料／現在のレベル
さ〈ぜんしゅうりょう エ， ' Uょうじ がのん

／ステイタス（作戦終了なら、END＂と表示）ガ J画面に

8ユニットずつ表示されています。次の8ユニットを出す

ときはセレフトボタン、ま

たは＋ボタンを」二下に入
いどう

れ、 3'カーソルを移動させ
〈ど ぜんのっ

て見て下さい。なお、全滅し

たユニットは、メンバー表

から自動的にj肖されます。
⑩ 



．操作したいユニットを議すときは、メンバー主力、街＇u! 
さほん が のんむど ぽんごう

基本マップ画面に戻すとき、ユニットの番号をまカーソ

ルで選び、③ボタンを押せば、選んだユニットを中山にし

だマップ歯箇でプレイを詰踊できます。議1たしたいユニッ

トを探すときlこ利用すると便利ですね。なお、⑮ボタンで

は、メンバー装を出しだときのマップ畠酋から括まります。

r=守 ． 4つのプレイをセーブ／ シナツオ
ぽ／官ーフ
=1  fJlj'IJ:と、使い道もい-3ll-3あ15お

コンテイニュープレイの

ため！こ、ゲームを記録して
めいれい

おく命令です。4つまでの

プレイをセーブできます。

・セーブのやり方

①何番にセーブするか、番

号を＋ボタンで選び、③ボタンで決定します。

②廷にカーソルを＋ボタンで誌かして支まを逗びf＠ボタ

ンで入力していって下さい。
伝.えいむ えっ

③名前を入れ終えたら、 、オワリグを選び、⑧ボタンを押

してセーブを行います。
ど 宿区.えばんごうえ占

④2度めからは、その名前の番号を選ぴ＠ボタンを押すと、

すぐに、オワリグのところにカーソルガ出ますので、もうー
どお "'" 
度③ボタンを仰すだけで、セーブを行うことができます。

＠ 
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ることができます。

やり詰は8、9ページ「プレイ峯岸の語量、Jと局援です。
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ば
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さ
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の
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そ
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を
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冨注議選 吹雪~~~；.て
し内るいぺつ いどう

キャラクターの覆類別lこ、移動lこつい
のう叫、 ちけいぼう

ての能力をまとめたもの、そして地形防
庁よりつひょ うみ がめん

御率の表を見ることができます。2画面
tきか み <r!

あるので、＋ボタンで切り換えて見て下さい。なお、その
とうじよう あお Uょうじ

プレイ｜こ登場しないキャラクターは膏く表示されています。

は
で

え
ン

め換

タ
り
ボ

・切
＋

Eヨ亘E スビート fターンでの移動力を意味します。

固 冨 圃 フート ユニット鳩てる献酬誠です。

•－.：－ーーー一....・ それぞれの地形を通るときの、T歩あ

たりに益ぅ畠翫封。 ーはそのキャラクターが逼畠でき怠い

地形、Fld:空を飛13iキャラクターで、他形に影響され怠い

（どこでも1歩につきf移動力）ことを表しています。

画面軍臼町時耳1'.'11!ョa・•JI 地形防御率 この地形にいれば、

訴からの首長をどの量産弱められるかという扇桑を、議ま
たか あいて 巳こう，，. よわ

で表しだものです。高いほど相手の攻撃を弱められます。

怠お、空を飛13iキャラクターには影響しません。
tきいのうUょう つ

※62、63ベージに「性能表」が付いています。
③ 



⑧ 

国匝 '8 

画アタック衰 口
＋ボタン

口
れつ れつ ζ うげき

だて列のキャラクターが、よこ列のキャラクターを攻撃

し定義苔の話桑を峯したもので、議寺ガ笑きいほど、露出

ガ高＜怠っています。
ぜん J b めん じようげさ mうさ

全部で4画面ありますので、＋ボタンで土下左右に切り
かみ <t!

換えて見て下さい。怠お、そのプレイに登場しないキャラ
＂お ひょうじ

クターは青く表示されています。

．真柿iu キングvs.ゴフI)ンの場益
こう こうげ， ＂あいみ

参考までにキングガゴプリンを攻撃しだ場合を見てみま

しょう。キングはゴプリンに対し、70の力で攻撃します

が、ゴプリンは20の売でしか泊玩てちず、議つだ義益、 在

倒的！こゴプリンガ不利なのガわかります。

ただしこれはあくまで主ま的な要素だけをとったもの。
じっさい ばか らけい ζうかにんずう ようそ

実際には、この他レベルや飽形の効果、人敏などの要素も
(b  ぜったい か

加わるので、絶対ゴプリンガ勝てないわけでもないのです。

※64、65ベージに「アタ ック表Jが付いています。
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降伏すると、 「jレシファ

ーとの戦l,＼」 、 「マルチ7
2んか』〈

レイ」で参加国ガ2つのと

きはゲームオーバーとな

り、参加国ガ3つ以上怠ら、降伏しだ園の町や減ガ中立と怠
のこ〈に つづ にんあそ

って、残つだ国て”プレイガ続けられます。3人で遊んでいて、
ひとり とら命う ぱあい つか

T人が途中でぬける場合などに使うとよいでしょう。

園戦麗スピード

官H は孟逼のプレイ、 色M lま議

闘などのア二メガ省略され、プレイ
＂や すす

速く進めることができます。
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道 一 崩御率096
いどう たいへんべんり らけいぼうI!ょ

移動には大変便利です。でも地形防御
りっ せ ん と う さ

率ガないため、ここでの戦闘は避けたい

ものです。
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とく ぬま

毒の沼 防御率11

ただでさえ不謹な若ですガ、さらに量

まで善んでいて、立ち毒まっていると崖

料や仲間を失うことがあります。

毒 の砂漠防御率四%
奮の沼と同じく、たいへん危険な他形

です。基本的には近寄らない方ガ無難な

のですガ・・・・・・。
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一
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んとする、この
ものが止り しゅじんこう

物語の主人公。
このえへい こうどう とも

近衛兵たちと行動を共にし、

議ぃ議踊出を量りますガ、誌を

雇えるのはキングだけ、うかつに
ち・うりつ しろ うば かれ

域を出るのは峯えもの。だが中立の減を奪えるのも彼だけ
おう けつf！んぜま

ですから、そのときは王としての決断を迫られるでしょう。

ぜんとう。よ〈 ひ〈

戦闘力は低いけれども、
まら ぜんりょう

町を占領するlこはファイタ

ーに頼るしかありません。
やと ねだん やす Uよばん宅金ん たいりょう やと

雇う値段は安いので、序盤戦には大量lこ雇つ
て写かまち ぜんqょう さ〈せん

て、手近主主町をかだっぱしから占領する作戦も
まほうっかむの いがい

よいでしょう。魔法を使う者、そして意外｜こもキ

⑩ンクに対しては怠か主主かの戦いを展開します。
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＠ 

モンク .VMNK 

聖職者の修業に鐙ゐ出した
ぜんりよ〈

ばかりのモンクは、戦力とし

てはいまひとつ。員結論語ゃ
っく まほう っか

ゴーレムを作る魔法も使えるのです

ガ、やはり強力とはいえません。
かれ らから そrんぷん ＂っき
彼ガその力を存分に発療する！こは、

ブリースト、ビショッブへとクラスチェンジガ必要なのです。

フリースト
ぞうりょ せLBちょヲ

モンクガ僧侶に成長し

たものです。空中浮遊術
おぽ かれ そらと

を覚えだ彼らは、空を飛
左 右 いどう

13iキャラクターと同じように移動ガで

きるように芯つだのです。攻撃力や魔

韮のおも戸ツブし、キャラクターのX
薮品諾もわずかなガらlここなせます。

モ言
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ビショップ 7Bs戸｜
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たすう て3 どうじこうげ容

多搬の猷を同時攻撃す

.ほうっか ぜんたいぜんとう

るネク口の魔法を使えますが、全体に戦闘
にがて ぜいちょう 〈ろう

は苦手、成長させるのには苦労しそうです。

メイジ、ウィザードの順lこクラスチェンジ

してゆきます。

主主三7 扇面］
時
一
肘
市首
位
戦

ス

な

く
ま魔

ら

マ

に

や

や

な

を

M
楽

う
山力

れ

附術
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よ
府
撃

こ
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，浮

か

し
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ブ
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も

と

り

ツ
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な

戸
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淀
仰

に

ガ

何
倍
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H
前
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凸
合

で

U

人
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し
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一

ま

川カ

タ
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＠ 



ウイザード

師。
LゆAかん L、どう じめつ お，，
瞬間移動の術を賞

えたので、敵のなわばり

。
る
は

す

す

で

で
な
似
品
言

ル
凹匹
か過

べ

に

も

レ

ト

て
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ナ
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も

ン

と

し

肘
司
法
ゴ
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で

み
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ラ
山力

い

や

ド
n実

怠

CHARACTER 

スケルトン
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で
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リサードマン

他のドラゴ

ンに比べると

おさいガ、これでもこ結13:ドラゴン長
いどう と〈うみかわ みずぺ

のはしくれ。移動lこすぐれ、特lこ海や川怠ど泣く辺も

長にせずとんどん量めます。ただし白島由端13:醤妻。
ぜんとうかん こ ものたい つよ 必必ht.・

戦闘！こ関しては、小物に対しては強いガ、大型モンスタ

ー lこは注げまわるしか怠く、とにかくムラッ免の筆いやっ。

ワイパーン 7WVNl
“どう もん〈

移動｜こついては文句怠しのNo.1

ガ、空飛13i竜のワ

イパーン。
そら と もの

空を飛，3：香芝
伝か ぜんとう。よ〈 むっとつよ

ちの中では、戦闘力も最も強
かれ .え

く、グリフォンも彼の前では
みら

ありさり道をあげてしまうで
みかたさき ま

しよう。昧方の危機には真っ

先｜こかけつけてくれる頼もし
ぞんざい

い存在で事。



CHAHACIIR 
ゲーヘ・ント ヌ扇子］

こ
は
位
戦
ま

、
で
、
り

ら
州中

く

あ

怠
お
小
帥速

は

M

川

。

に

で

や
川任

う

ぱ

廷潤
司適

よ

ん

ガ

ガ

ぶ

は

川場
川
竜
と
飛

も

叫戦
料水

を

山力

の
詫
Z
H

闘

せん。

ただ、これも荻出に緩つてのこと
!it≫ 8Jが いどう。よ〈 せん

で、 fi1こ」こってしまうと移動力 ・戦
とう＂ 、 げ虐げん 信や たね らけいかAが やと

闘力ともlこ君臨減してしまうのが悩みの種。地形を考えて雇

わないと、議ぃ負ぃ婦についてしまいます。

ドラゴン ア面民
かず

紋あるモンスタ

⑪ 

ーの中で最強とい

ってよいでしょ
ほか 字〈 〈ら すこ

う。他のドラゴン族に比べて、少

しスピードガ逗いけれど、議舗で

は負け知らずです。
れきぜん つわむの

しかし歴戦の強者、ドラゴンナ

イト、ウィザードには気をつけない
L吻%と おそ かれ

と、命取りに怠る恐れもあり、彼ら

を説昼前にたたい士会＜話量ガあるでしょう。



＠ 

回キーフノースコースト

シナリオ刊cl:、ブルー固とレッド園のf対1の戦いで
ほか えんご あい

す。ファイターを、他のキャラクターで援護しながら、相
応お まら そfんワょう uどか <t' 

手より 1つでも多くの町を占領するようlこ戦って下さい。
せんりや〈てきじ白うよう ち。う＂うぷぷん いら ま＇

戦略的に重要なのは、中央部分！こ位置している町。ここ

を釜蔀苫嶺できれば、断 Jはもう首歯です。

『国 ｜難易度 ｜ 領地

φ ｜ 会食 ！城1／町2

・ ｜食 l城1／町6
中立｜ ｜械0／町17

I 'i［＂・・・・：・：・；・円1・ E

. . ・ E

·• . . 
ゐ l

' : :: I .・. ::: ::::.::.:: ：：；：：；：：ジ： l

カマークが多いほど、ゲームクリアがむずかしくなります。

畳 トリプル
ぜん ろゅうもっとせま じよう み どもえげきぜん 〈

全シナリオ中、最も狭いマップ上で、三つ巴の淑戦が繰
ひろ まらかずす〈 よさんぶそ〈〈る

り広げられます。町の数ガ少なく、予算不足lこ苦しめられ
ひっし

ることは必至のこのバトル。ハーピーや工ルフのような安

いキャラクターをいかに這踊するかガポイントです。

国 難易度 領地

• f:rf:rf:r 城 1／町1

” ** 
城 1／町3

* 減 1／町2

中立 ｜ 滅。／町ll



事＝ブルー菌 ・＝レッド国 ＝イエロー自 ト グリーン菌

画スモールパッケージ
ぜ. rよう にん

狭いマップ」二lこ4人のキングガひしめきあっています。

常に他の園の部隊の動きに注意を払いましよう。あらゆる

詰酋で議員ガ事話されます。ジヤイ戸ント・ナイト・グリフ

国 難易度

• *** 
司’ * 

** 4』 * 中lL

領地

減 l／町2
峨l／町O
減 l／町包

減 l／町 1
城 l／町21

オンなどの強力なキャラク

ターで戦いましよう。

画 ミズウミノショウコク
ピヲひろ ぜんたいぜん’ょうほあ〈 てき

非常に広いマップです。マップ全体の戦況を把獲し、敵
うご ょたい3よ〈かんたいせつ ほ

の動きを読む大局観ガ大切に怠ってきます。また、方々に
てんざも‘ もり さんら I！うぎよこうか い ぜんItう ひつよう

点在する森や山地の防御効果を生かす戦法ガJ必要て・す。

国 難易度 領地

• **** 減 l／町3
司．

*** 減 l／町3

** 減 l／町4

• ** 城 l／町3
中lL 械l／町43

＠ 



Eロードフリティッシユ
どうし さより ひか〈てきみじか いどうqよ〈 ぉ＂ ひ

キング同土の距離が比較的短いので、移動力の大きい飛

行部隊やナイト怠どの使い方ガポイントlこ怠ります。グリ
こ〈 ζ〈 たお lま〈じよ｝さ〈せん ほうほう

ーン国なら、まずレッド園を｛到し北上作戦をとる方法も…。

国 重量易度 領地

• ** 減 1／町E

司・ nnnn 械 1／町3
会食n 械 1／町3

4ら カ合i:li:li:I減 1／町4
中立 城0／町31I 

直ソードアンドソーサラー

このシナリオのように旨いマップの説いて怯、品謡ガご
It人 とちゅうはきゅう い ~う uゃ

番のポイント。途中で楠給しなガら移動できるよう、早め

に益商議の首をファイターで苫嶺するようにしましよう。

国 難易度 領地

• i:Iセi:li:li:I械 1／町3
司． nnn 械2／町1

＊＊＊~な 減 1／町4

4』 *** 城 1／町3
中J.L 城5／町45

＠ 



十ブルー菌 ・＝レッド菌 ＝イエロー国 命＝グリーン菌

冒モスクワカンゼンホウイ
さんごくほうい こく く

まわりを三国に包囲されているブルー園は、かなりのき
ぜん そう6ダんみら必お ちげいぼうぎよこうか

戦をしいられます。草原や道ガ多く、地形防御効果もあま
きたい ひこうぷたいかつよう

り期待できませんので、飛行部隊の活用ガポイントです。

国 難易度 領地

• なti女tiな 城 l／町6

司’
カカ 城 l／町3

’ 
"{:c{:{ 減 l／町3

"" 
i::rtdr 械 l／町3

中立 域0／町45

画トウキョウ 2001
あは みらい ぜんじよ2

荒れ果てた未来のトウキョウガ戦場です。グリーン、レ
ニ〈 みぎした わん L、 とう

ツド園は、右下のトウキョウ遣を活かし、サーベント等で
しんニう まち ぜん句ょう Lょうり

進攻できます。町をどれだけ占領できるかが勝利の力ギ。

国 難易度 領地

• -t:r-t:r-t:r 減l／町3

司’
1なカ 械l／町3
-{::(-{::( 械 l／町3

4島 －｛：：（合 城l／町3
中J.L 械l／町58

⑧ 



・ファンタジーワールド前歯を白告すキミに、議晶のポイ

ントをいくつか紹介しましょう。

ゲームガスタートしだら、まずマップコマンドで、議選
ょうすみ しろ t; ~ s ち と

の僚子を見ておきましよう。減や町の位置、それらを取り

巻く地形怠どをチェックするのです。そしてそのデータを

もとに、どのよう怠ルートを通って誕の婦に白かうのか、
j;j回 全会んりφ〈 ほうしん た

つまり大まか怠戦略の方針を立てるわけです。
こう ひろたいぜんこ〈傘左

特にシナリオ4以降では、マップも広く対戦箇も多いの
せん，.， ね じ命うよう

で、戦略ルートを練ることはたいへん重要でしょう。

巴載酪のカ

ギはIll]の占

領主f

す

し

も

で

、

め目

礼点

り

引役

H
拠

な

の

な

巳

ら
旭

川
要

と

き基

附
重

も

州給

は
の
ム
禰

日
町
品
算

も

ょ予

か

あります。

る
ぎ
指
た立

す
の目

を

川領

を

州
略

叫占
H

町
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、
怠
ガ
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吋奪
M
新

こ

を

て

一

H
町

し

一
そ

す
うえ きほん 〈 かえ てきこ〈

てる上での基本であり、これを繰り返して、敵国のキングガ
しろ ちかづ

⑮ いる郷lこ近付いてゆくわけです。



アドパイス

園町を中纏地点としたルートでf
しゅち向う おさ ま’s iまきゅうきも こうぼう えんぐん ち愉う

手中lこ収めだ町は繍給墓地として、後方からの鐘軍の中
けい%てん か〈ぶたいとち。うしよ＂ょうき すす

継飽点となります。各部隊ガ途中て食料を切らさずlこ進め
まら 』区お ぜん

るよう、町はできるだけ多く、怠るべくもれの広いよう占

領できるように、ルートをとると良いでしょう。もちろん
まらまち.，.，.ら It~ ＞ ¥ ＞どう えら

町と町の闘の地形も、結動しやすいところを選びます。

園戦線を拡／jす、戦力を集中せよ

る

の

け

げ

で

だ

川広
は針

れ

巳
肘方

そ

ら

す

ず
出倒

と

た

に

す

す

い
山実

ぱ

ま

を
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の仰
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川力

つ

を

ま
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ず

て
手

し

し
固

に
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1
臥
酉

つ
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、

肘
方

怠

ぱ場

ず

た多

に

い

せ
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アドバイス

戦いには相性の有利なキャラを使え

か

ヤ

て
手

う

わ
キ
M
き

い

と

の

い

と

る

れ

て

て
手

み見

ぞ

い

か相

を

れ

た

な

川表

そ

は

い意

ク

、
巳
U
得

ツ
ガ
一

タ

す

タ

て
手

戸

ま

ク

か相

り

ラ

な

ものガいます。

アタック表でそん怠組ゐ
あ しら せんとう

合わせを調べ、 できるだけ戦闘に活かすようにしましよう。

. ≫、，

.；駐車信協哩語司話r~祖
ょうせいぞく うえの あいしよう

妖精族のゴプリン・工ルフ・ハーピーは、上で述べだ相性

ガ持lこあてはまります。ジャンケンでいうなら、クー・チ

は

一

は

れ

で

な

3
い
M
応

ン

ハ

一

ぞ

の

う

り
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リ
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ピ
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よ
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アドパイス

地形の効果を120%.活かそうf
乞けい いどうえいgょう

地形によって移動は影響

を受けますガ、これはキャ
しゆるい かんけい

ラクターの種類！こも関係し

てきます。一般に山地の移
どう ふぺん

動はかなり不便ですが、ゴ
へいも おな

プリンなら平地と同じよう
すす もけい かんげいぜいのうひょうし

に進めるのです。地形とキャラクターの関係を性能表で知
すこ てき 陪やた

っておいて、少しでも敵より早＜立ちまわれるようにして

おきましよう。
ぜんとう ら けい ニうか きょうqよ〈 ら

まだ、戦闘でも地形の効果は強力です。地
＂いぼう..より っ たか さんら もり

形防御率の高い山地や森

にいれば、それだけ
じ・うぶんぜんとうりよ《

で十分戦闘力の戸ツ

ブにつ怠ガります。

敵にf士総けられた場
あい よそう つね もり

合を予想し、常に森
さんら と

や山地lこ停まるよう

lこしておきましょう。

ル
フ

フ
ル

を
工

山性

う

釦相
川戦

と

て

b

形

し

ι
地
H

用－u
活
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アドバイス

敵部隊iま成長する前にたたけf

たい曾っ そだ

大切に育ててやりたい

ものです。少々高くても

麗盈識のうちに量ってお
てき 3ょうqよ〈 もの

けば、敵もそれほど強力怠者ガい主主いだめ、
ひか、てきあんぜん げいげん

比較的安全に経験をつめるでしょう。

③しかし、これを敵部隊にさ

せてはなりません。将来の

危険性を考えると、レべ
たかてき たお

Jレの高い敵から倒し

ていく方ガ良いでし
たいさ〈 おく

よう。対策ガ遅れる
た！；

ほど倒しにくくなる

⑮ のですから。

べ
、
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を
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を
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アドパイス

町を舗する者が王の中の王となるf

①町をめぐる攻防こそ「キングオブキングス」の真骨
ちょう 傘ちかん

頂。で、町に関する戸ドパイスをいくつか紹介します。ま
じよぽんぜん たいqょうやと て百かまらいっき せん

ず序盤戦はフコフイターを大量に雇い、手近怠町を一気に占

領しましょう。起との~e車ガあるうちに、 できるだけ予益
ぐんぴぞうgょう

.. ' .. 
A 町 A

~；＇髄
を戸ツブさせ、軍備僧強に

努めるのが目的です。
てき .より あか

②敵との距離ガ近づいた
さいぜんせん まら

ら、最前線の町にユニット
うえ たたか

をおき、その」こで戦うよう
らげいiまうぎよりっ たか

にします。飽形防御率も高

いし、すぐに煩害を繍給できるので、モンクやナイトのよ
はや そ氾

うに早くレベルアップさせたいキャラフターを育てるに
ぜっこう せんぼう

は、絶好の戦法でしょう。

③それとは逆に、敵国の町に強力なキャラクターガいると

きは米益。ヘタな域ぃ活では、白こうのレベル戸ツブに嵐

力するようなものです。こ
ぽ＂い ぜいえいぷたい あっ

ういう場合は精鋭部隊を集

め、 1ターン内で集中攻撃

をかけて、摘給のいとまを
あた いつき た必

与えず、一気に倒すしかあ

りません。

園

盛薗圃
, ，、
川’
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す
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