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「けろけろけろっぴの大冒険2」を買ってくれて、ほんとうに、どう
みそ aえ と a除、. .’Bのい Lt ! 

もありガとう 1 遊13i前にこの「取り級い説明書J をよく読んで、

正しい使い方で遊んでくださいね。また、この「取り扱い説明書」

は再発行できませんので、怠くさないように大切！こしまっておい

てね。

8つの約束
(1）力セットは善いところや装いところにおか怠いでね。議したり

してもダメだよ。

(2)カセットの錦子lこさわったり、水でぬらさ怠いようにしてね。

(3）シンナー、 ベンジン、戸ルコールなどではふか忽いでね。

(4）テレビからは怠れてゲームをしよう。

(5）長ぃ尚ゲームをするときは、 T烏箇か2蒔酋ごとに10益～15益
の休けいをいれましよう。

(6漉ったあとは、AC戸ダブタをコンセントから銀いておこう。
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おとラさん‘おかあさんへ
使用上の御注意
．ご食品企はAC戸ダブタをコンセントからi&iず最いておいてく

ださい。

－テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。
同ι令じかA と.！－ !tA -1 じかん じ合A

・長時間ゲームをする時は、健康のため、 1時間怠いし2時間ご

と！こ10～15分の小休1tをしてください。

．語語復主ですので、極論広量産峯砕宇での食品ゃ佳巻および議
ぜ吋い 品 均代、

いショックを避けてください。また絶対に分解しないでくださ

し1。
－漏子部に手を触れたり、水lこぬらすなど、活さないようにして

ください。故障の原因となります。

－シンナー、ベンジン、戸ルコール等の揮発油でふか怠いでください。
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おlcJ抱じ

ドーナツ池では、かえるたちがみんな怠かよく平和にくらしてい

ました。しかしー

「お友達がさらわれた！ J
かえ

ドーナツ池に帰ってきたけろっぴは、泣いている友達にききまし

だ。

けろっぴのきいたところでは
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るす

けろっぴガ留守をしているあいだに、どこからかゲームにつよい
どう！っ

動物たちがやってきたそうです。そして、友達lごいろいろ怠ゲー
か と乞百九

ムをいどんでは勝つと、その友達をどこかにかくしてしまったら

しいのです。
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コシトローラーの使い方

嘩， ボタン

てすろっぴを左若に誌かすことガできるよ。

ボスとの街装では、カーソルを王手圭若lこ動かせるよ。

＠ ボタン

けろっぴガジャンブするよ。
会が " 1か

ボタンを長＜押すと、もっと高くジャンプできるよ。

ポスとの対戦のときは、決定ボタンにもなるんだ。

⑮ ボタン "' " 』叫

けろっぴガ、音波をは怠って、攻撃するよ。

ボイス・戸タックっていうんだ。

~ボタン と

ポーズガかかつて、ゲームガ.Ltまるんだ。
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ク－uを始めそ5前広

カセットをファミリーコンビュータ本体に正しくセットして、電
がめ，. －，づ が

源スイッチを入れてね。すると、タイトル菌菌に続いて、デモ画
的A

酉に怠るよ。
がのA で 必

タイトル画面ガ出ているときに、スタートボタンを押ぜぱ、ゲー

ムの始まりだ。
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クー凸の遊び方
けろっぴをうまく操作しなガら、山や町、さばくなどのステージ

タか a %』奇佳，t

をこえて仲間をさらつだボスに挑戦しよう。

でも、ボスへの行く手をさえぎる、いろんなおじゃまキャラガ、

けろっぴを会ちかまえているぞ。

おじゃまキャラを、ジャンブしてふんだり、ボイス ・戸タックで

やっつけて、どんどん進むんだ！



ダウンについて
おじゃまキャラlこ主たったり、水に落ちだりすると、 Tタウンだ

よ。残り人書置がひとりへっちゃうんだ。

スコアr；：ついて
てA m二，＿，fぅ

スコ3コガ50000点に怠ると、残り人数ガひとりふえるんだ。そのあ
てA てA てA て人

とも、100000点、19ooqo点、200000点ーと、 50000点ずつ、とくて

んしていくと、残り人数ガふえていくよ。

いちごlごついて
ゲームのとちゅう｜こおいてある、いちごをとると、けろっぴのボ

イス・戸タックガパワ一戸ツブするよ。

ひとつとると、音波はちょっと遠くへ飛ぶよ。
＇＂ぱ 寸ニとお と

2つで、音波はもう少し透くヘ飛ぶんだ。.つ JiA. If と

3つ集めると、音波ガいちばんとおくまで飛13iのさ。

いちご4つで、無献になるんだ。

魚訟になると、おじゃまキャラに当たってもへっちゃらだ。でも、
じかA も

時間ガたつと、いちごを待っていないときのけろっびにもどっち

ゃうから、注意してね。
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アイテ凸
けろっぴの行く手lこは、いちごのほかにも、いろんな戸イテムが

おいてあるんだ。
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これはとることはできないけど、この上でうまくジャンプすれば、

いつもよりずっと高くとべるんだ。
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;ti＂スとの対戦広つりて
ボスとは、いろいろ芯ゲームで対戦だよ。ゲームに勝てば、ボー

すす

ナスゲーム！こ進めるんだ。

事ボタンでパネルを撞ん豆、 Aボタンでj峰。これは、どのゲ

ームでもいっしょだから、覚えておいてね。

それじゃあ、次のページから、ボスたちにゲームの説明をしても

らおう。
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おともだちをさガせ！

イノブー

パネルをめくれ！

越さまが謹んだパネルを5まい白
か

せば、おまえの勝ちだ。

だが、その前に、お前ガ5箇まち
Jlfl か

がえば、俺さまの勝ちだ l

さあ、かかってこい！
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ラッキーア

コローネ
あなたとわたしで、 2まいずつパ

ネルをめくりあうのよ。そうして、

そこに書いてある叡を足して、大
!11 fJ かい’＇＂

きい方ガ勝ちというわけ。階段を

ニ訟の｜まれるの。

是しだ録ガ、ラッキー7だったら

2段あガれるわ。

先にゴールにつけば勝ちょ 1
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量制’宇ヤラクターの紹介
けろっぴ . 
ドーナツ池のなかぎをたすけるために立ち上ガる。
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おじゃまキャラ

ピョンス 3ロウ

マッシユー

力一スケ タルーマ
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メツトン

スタスタ
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コシテfニューにつりて
けろっぴの残り人数ガゼロで、戸ウト｜こなっても、そのステージ

からやり直しできるよ。

続きをやりだい人は、タイマーガゼロ！こ怠る前に、スタートボタ

ンを押そう。
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かぜ

風のラわさ
「なんと、ボイス・アタックでくすせる岩ガあると聞いたことガある。J

「おじゃまキヤラをふみ当にしてジャンブすると撞く撞く！ことべるも

「どこかにTu Pする／＼ートガかくされているらしいぞ。ボイス・3コ
タックで見つけよう。J

か〈

「隠しステージガあるらしい。でも、どうやったらそこにいけるか、
どれ 1・ ,, ぃ

誕に聞いても分からないんだ。どうやって行くんだろう？」
a~ l1A llf《 と〈ぺつ

「おじゃまキヤラを3匹連続でふむと、特別ボーナスガもらえるっ

て話だ。」

「ボイス・3コタツクを使わずに、ステージクリ戸するとe・e・－－。」
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ちゅう L、
注意

このカセットを無断で複製することを禁じます。

また、ゲームの映像、内容を無断で出版、上映、 E宣送することを

禁じます。

ヒントと白骨こついての、量岳、主議怠どによる量簡は、いっ

さいお答えしません。ファミコン縫施、 解説本などを見てください。

MADE IN JAPAN 
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株式会社キャラクターソフト
干107議援郵送虚嵩籍出5・11-5
TEL. 03-54B5-9255ff・匂。1988.1993 SANRIO CO.,L TD. 
⑥ 1993 ASCII CORPORATION 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 
＇＂＇ぜいひん ゆ Lゅ今 しようえ“＂ ＇およ らんたい さん

本製品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。

にん てA どう L!HI:令

コ:pl量1.Jーコ:Jピュ－5'・コ，量ココは任天堂の商標です。
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