


このたびは東映動画・ファミリ コンビュ

ータ用ゲムカセット「仮面の忍者赤影」

をお買い上げいただきまして、誠にありが

とうございました。

御使用の前に取り扱い方、御使用上の注意

など、この「取扱説明書」をよくお読みいた

だき、正しい使用方法で御愛用下さい。

なお、この「取扱説明書」 は大切に保管し

て下さい。

~産主ヨ・・
(l）カセットを交換する時は、必ず電源を

切って下さい。

(2）綿子部に手を触れたり、水に濡らさな

いようにして下さい。

(3）極縞な温度条件下での使用や保管は、

避けて下さい。

(4）シンナ一、ベンジン、アルコ ル等の

；軍発i自で拭かないで下さL¥o

(5）強いショックを与えたり、分解しない

で下さい。



赤影のゲーム世界
〈んゅうのつ..  

時は戦園、群雄害リ拠の時代。
とみ がさ ねb

栄の町の富を手中に収め、天下を狙う悪の
＇・ょうどんきんめき＇う みつめい

教団「金目教」力、、あった。信長の密命を受
さ.え かげいもぞ〈

け、栄の町を守るべく、「影一族」の若き忍
さんめ＂う いど

者が、金目教に挑んでいった。
釘そ しか〈たお あのかげ

次々に襲いかかつてくる刺客を倒し、赤影
.んめ＂う Uん~J: "" ~んめぞう

はついに金回数の本拠地である「金目像J

にたどりついた。
めかかげ こうげい

そごで赤影は、信じられない光景を見たo
.，だい きんめぞう

巨大な金目像が動きだしたのである ー。
ゐら げ＠.1: ~んめぞう こうみSう

辛くも撃破した赤影は、金目像力、実は巧妙

な笛詩カラクソで品来ていたことを知る。
＂つ円ん

そして、その中に一つの「巻き物」を発男した。
ーんの＂う ほんきJ:"'

それにより、金回数の本拠地はここではな
げん.. t;J;う

く、「幻廃滅J という城だということ、金目
Lずんようさい

教の教祖である「幻妖斎」もおそらくそこ
め＂し

にいるらしい、との白星がついた。しかし、

その巻き物は何本かあり、そのすべて力、そ
と あき

ろった時、 それが意図するものが明らかに

なるという
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SELECTボタン STARTボタン

1.コントローラー各部の
名称と操作説明

[ I ］コントローラー

・＋ボタン

ヰ横スクロール画面の時

上を押すー 家などに入る。

左を押すー

右を押すー

下を押すー 入どi
 

J
J
 

一戸井

動

動

む

移

移

が

へ
へ
や

左

右

し

る。
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本フカン画面の日寺

ょを押すー 上へ移動。

左を押す ・ー左へ移動。

右を押す ー右へ移動。

下を押す 下へ移動。

（フカン画面の時の武器は向いている方向へ

飛びます）

本ポーズ時（武器、アイテム等のセレクト）

0上又は下

0右又は左

•Aボタン

ジャンプ

武器・・忍術．，アイテムの

切り替え。

武器、忍術、アイテムの

選択。

ポーズ画面で選択した武器・忍法・アイテ

ムの決定に使う。
とみぞう

富蔵に会ってゲ ムに戻る日寺にも使う。

※アイテム等を決定した時に、ポーズも解

除されますので注意して下さい。
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•Bボタン

攻撃（武器、忍法）またはアイテムの使用。

•SELECTボタン

ゲム中は使用しません。

ポ ズ時にこのボタンを押すことで、サブ

画面に移行します。

•STARTボタン

ゲームを始める時に使う。

ゲームの中断（ポーズ機能）。

（ポース中は、武器・アイテム等のセレクト

か出来ます。）

※［I JこのゲムではIIコントローラは

使用しません。

2.遊び方
れ
川
城

ち

さ
a
魔
う
打

川阻岡
山
幻

を
、
山望

て

て

。野

し

め

の

さ作

集

U

斎

刊操

て
M
妖

を

べ

山
幻

J

す
が
賀

川影

を

汁
甲

削
＋亦

J

し

「

物

た

は

き

果

一

巻

を

ヤ
「
M
入

一

る

叫
潜

レ

い

の

プ

て

へ

砕いて下さL＼。

6 



3.コンテイニューモード
ゲームが終了後「STARTボタンJ を押

します。ゲームが終了した所のシーンの最

初から始まります。コンテイニューは5回

使えます。

4.ゲーム進行
り
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したがって、各ステ ジ

の闘を歩きまわります。

このシーンだけの富蔵の

情報もあります。

ストーリー3・ストーリー2で、すべて巻
き物をそろえて幻魔械へ

の道を発見したら、いよ
げん .

いよストー＇J-3r幻魔
じ4うぜんにゅう

減潜入J です。

ゲームの進行に必要なアイテムや忍法なと
とみぞ弓

は、各シーンの中にいる「からくり富蔵J

の隠れ家を見つけ出して、もらって下さLI。

（たとえば森の木にマーク力、あったりしま

す。）
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5.ゲーム画面構成
ゲーム画面

パラメ
ーター
表示部

之の画面でゲームを進行します。（横スクロ

ルと固定画面があります。）ゲ ム中に

STA R下ボタンを押すと、ゲムが中断

して武器、忍j去、アイテムを選択します。

ポーズ画面サブ画面

セ

ン

ツ
ジ
イ
ウ

メ

一
ウ
ド

人物

ウイン
ドウ
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ポーズ中にSELECTボタンを押すと、

このサブ画面になります。

「巻き物」による地図の表示や、富蔵に会

うと情報が聞けます。

6.パラメーター表示部
について

使用している武器（点滅している）

赤影の残チ」 青影・白影・君、法の残り時間

ポ ズ画面で選択の時、点j威力、速いのは、

現在持っている武器・忍法・アイテムで、

点j威力、遅いのは、持っていないので使用出

来ない物です。
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7.武器アイテム表示
・武器

。＠＠。＠

国grc.&圏
＠忍者万（にんじゃとう） 忍者の最もベー

シックな武器です。

＠手裏剣（しゅりけん） ：遠方の敵を倒しま

す。

＠爆弾（たんじん） 。投げると着地した所で

爆発します。

。地雷火（じらいか） 投げると着地した所

で止まり、敵が踏むと爆発します。

＠ブーメラン型手裏剣（ぶうめらん） ：敵を

なぎたおしながら飛び手元に戻って来ます。
しの＂ ＂

その他（イ）正降（まさみね） 奥飛騨の忍鍛

冶かきたえたもので、すばらしい切れ目未を

ほごります。
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その他（口）飛騨十字（ひだじゅうじ） ：普通

の手裏剣とちがって軽いので連続して2発

‘ 投げることが出来ます。
・忍i去（数におul通があります）
。＠＠＠＠

匿重量富国
。みだれ隻（みだれかみ） 役げる宇漂うよ

うに飛んでいき、相手にからみつき、ダメ

ージをあたえます。しかし、強い敵には効

果がない場合があります。

＠煙り玉（けむりだま） ：ごれを使うと、赤
てんめつ C て魯

影力、点滅して一定時間無敵になります。
ぜんニう’ ＠光り玉（ひかりだま） ：投げると閃光を発

し、画面内の敵をすべてやっつけます。た

だし、ボスキャラクターには、タメージし

.' かあたえられません。

。呪水の玉（じゅすいのたま） ・呪いのかか

った水の入ったガラス玉。この玉には、あ
なぞ

る謎力、秘めてあります。
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⑪空玉（うつだま） これを使うと分身の術

力、使えます。

・アイテム（回数に制限があります）

＠ ＠＠  

⑪青の呼び子（あおのよびこ） 青影を呼び

出す日寺に使います。

＠自の呼び子（しろのよび乙） 臼影を呼び

出す時に使います。

＠巻き物（まきもの） ：すべての「巻き物」

を揃えて、ある場所で使う(8ボタン）と、

幻魔械への道が開けます。
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・敵を倒して得られる物

ちからの玉 パワーメーターを1/4復活。

うつし身の玉 1回だけ自分を守ってくれ

る。
やゐてんじ〈

呪水の玉 閤天竺を倒すと出現する。

8.登場キャラクター
・昧方キャラクター（飛騨忍者）
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青影、 白影はスト
-')-3では使え
ません。

15 

隈。武器はフーメ

ランです。赤影よ
りも速く走れます。



とゐぞ号

からくり富蔵

サブ画面に登場、

ゲム中ある場所
で会えます。赤軍5
に力をかしてくれ
ます。

青影、 白影では富

蔵に会えません。

・敵キャラクター（扇食器語）
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17 

邪鬼 、しみ

力は弱いが不死身

です。



ムササビ小六
《ぅ，b・，.つ＂ぅ

空中殺法「ムササ
υ＂う”ん
ピ飛朔剣」の使い
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鬼念土方

巨大な火炎を吹き

ます。

斗ー』 L ¥ 

震~

＇’e "" 1¥ ＼「金縛りJの術の
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，ど＇じ
魔童子
雷のエネルギーを
利用して戦います。

全身を金属のヨ口

イでかためている
ので、ある物がな
いと倒すことがで

きません。



霞丸
剣は赤影と同等の

腕を持ち、さらに

幻術を使ってきま

す。
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鯵 ToeiAnimation Co., Ltd. 
東唖動画樟式会祉映憧事業部

干160東京都新宿区新宿5-17-11自蝿ビルTEL03(100)8587代

共同開尭 有限全社ンヨウェイ・γステム
干101東京都千代田区神田佐久間町3-11岡田ビMFTEL03(864)561仏牝

C光ブロ NT V 東眼蹴E 19聞東眼動画 ショウェイ システム
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