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お金持ちをめざすゲームだ！
固 「いただきストリー卜』のしくみ

『いただきストリー卜 私のお店によってって』は、さいころを

振りながらお店を買って、自分の資産を大きくしていくボードゲ

ームです。3人から 4人て遜びますが、人間のプレーヤーで足り

ない介は、個性豊かなコンヒ。ユーターフ。レーヤーが相手をします

ので、ひとりても楽しく遊ぶことができます。ボードはSf重要買あ

りますが、ゲームのルールは基本的にどのボードでも同じです。

＠ 



園ゲームの目的と勝利剣
．ゲームの目的

自介のコマを進めつつ、お金を増

やしていくことがゲームの目的です。

サラリーをもらって、お店や株を買

い、自分のお店に増資してお金を増

やしていきましょう。

．勝利条件

各ストーリーごとに決められてい

る目標金額以上の資産を作って、銀

。



固 コントローラーの使いかた

＋ボタン ⑧ボタン

自介のコマを前後左右に動かします。コマンド選

＋ボタン 択時には、 ’を上下に動かして入力したいコマン

ドを遊びます。

⑧ポタン
コマンドを決定します。また、さいころを止めた
り、競売でお店を買うときなどにも使用します。

⑮ボタン
コマンドをキャンセルするときに使用します。多

人数プレーでは、競売時に使うこともあります。

スタートボタン タイトJレ薗面表示中に押すとゲームスタート。

セレクトボタン 使用しません。

＠ 



国ゲームの遊びかた
．ルールの説明

タイトル画面でスタートボ

タンを押すと、ゲームの案内

をしてくれる女のコ、早瀬ま

りなちゃんが現われます。

「L、ただきストリー卜へょう

こそ」と表示されたら、 ⑧ボ

タンを押しましょう。

ゲームのルールをききたい

ときは、「はい」に惨を合わ

せて、⑧ボタンを押してくだ

さい。

骨人数がストリー卜の定員に満たなく
ても、コンヒ．ユーターが相手をします。

＠ 
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人聞が何人参加するかを

決めます。0人～4人まで

プレーすることができます。

O人というのは、コンビュ

ータープレーヤーだけのウ

ォッチモードです。＋ボタ

ンで惨を動かし、 ④ボタン

て乃夫定です。



．名前入カ

自分の名前を入力しまし

ょう。＋ボタンで惨を動か

して文字を選び、 ⑧ボタン

で入力してください。「‘」

や「。」を含めて、4文字ま

で入力することができます。

名前を入力したら次に性

別を決めます。＋ボタン上 ．．．．．．． 
下で惨を動かし⑧ボタンで圃・圃圃・・｜

決定です。男なら＠、女な圃圃・・・・・｜

ら．のマークが名前の上に圃・・圃・・・｜

表示されます。 画置置置置置副

置圏Ill
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2人プレー以上でのコントローラー
基本的に、名前を入力する

ときのコントローラーが、ゲ

ームプレ一時のコントローラ

ーになります。参加人数に関

係なく、 I ・ nコントローラ

ーのどちらでも名前を入力す

ることができるので注意して

ください。
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．ストリート選択

各ストリートは定員 （プレーする

人数）が右のように決められていま

す。また、最初はストリー卜 3以降で

プレーできません。多人数プレーの

ときは、ストリー卜 4まて港べます。

．表示の速さを退色；：

メッセージの表示速度を選びます。

速度は‘はやい。、 ‘おそい。の3段

階です。ゲームプレー中にも「その

た」コマンドで、表示速度を変える

ことができます。

頑
一3
一4
一4
一4
一4

ストリート名

おのころ島

マハラタ諸島

アメリカ大陸

右半球

宇宙星雲

1
1

一日』
一qu
τ
4
一Eu

．相手を返品；：

プレーする人数がそのストリー卜

の定員より少ない場合、コンヒ。ユー

ターが相手をします。キャラクター

は全部で7人。＋ボタン上下て漣宮尺、

⑧ボタンてづ夫定です。 ・）I慎番を入れかえる

すべてのプレーヤーが決定すると、

プレーする順番を入れかえます。コ

ンヒ．ユーターが自動的に決定してく

れるので、ボタンを押す必要はあり

ません。

＠ 



．さいころを振る

マをさいころ

脅さいころの自力〈｜か勺 8ま

で出るストリー卜 もありますロ

；：~~~~OE園田園 ；~~；~：：： ~：·~~pの方
．セーブ楊絹E

－ 圏

｜人プレーて港ぶときは、自動的

にデータセーフされているので、い

つでも続きから遊ぶことができます。

ただし人問が2人ιι上の多人数ゲー

ムのときは、セーブされません （タ

ーボファイルをイ吏えば、セーブする

ことができます→39ページ）。｜人プ

レのセフデータは、ひとつだけ

記憶されます。したがって、コンテ

イニューしないて新しい l人プレー

を始めたときは、古いデータは消え

てしまいます。多人数フレ のとき

は、古いデータは消えません。

＠ 



固キャラクター紹介
コンヒ．ユーターが操作するキャラクターは、女性4人男性3人

の計7人がいます。各キャラクターには性絡が設定されており、

状i兄に応じて違った戦法をとってきます。キャラクターの性格を

安日っておくことも、勝利へのポイントとなるでしょう。

．高杉ともみ

18歳。0」星座 ：ゃぎ座。血液型： A型。

趣味．お革特急

素直でおとなしい性情。地道にコツコツと

いうタイプで、ムチャなことはほとんどしま

せん。セリフも上品でおちついています。

・水沢けいこ

21歳。コンパニオン。星座：天科在。血液

型： B型。趣味：ディスコで踊ること。

目立ちたがりの派手好きで、キャーキャー

うるさい。イチかパチかの冒F会をしてくるの

で、勝つときは大勝することが多いでしょう 0

・早瀬まりな

15歳。高校1年生。星座：水がめ座。血液

型： B型。趣味：ピアノをひくこと。

ロマンチス卜て世話好き。普段はとても明

かるいけど、値段の高いお店に止まるとすぐ

⑪ 



・藤森さゆり

19歳。女子大生。星座 ：乙女座。血液型 ：

O型。超味：スキューノてタ．イピンク’。

；令書争て暢負強い。E里知的て常に的確な判断

力を持ち、危jl~な冒険はほとんどしません。

堅実さという点では、 7人中トップクラス。

・南条ひろし

17歳。高校2年生。星座．おうし座。血液

型： A型。趣味 ：サッカ一。

正義撃力噛〈、曲ったことが大キライ。オ

ーソドックスな戦い方ながら、着実にお金を

増やすタイプといえます。

．佐竹たかゆき

20歳。大学生。星座 ：さそり座。血液型：

A B型。理未 ：パソコン通信。

勝つためには手段を選ばない、打期守な性

格。全キャラクターのなかでも、かなり手ご

わい相手といえるでしょう。

．三本松しょうた

13歳。中学 l年生。星座：双子座。血液

型： O型。趣味切手集め。

口数が多く、ちょっと軽はずみなところが

あります。ときどきポカをしますが、調子に

乗ってくると怖い存在です。

⑪ 



マスが集まりマップになる
固マップ画面

マップ上には、いろいろなマスがあります。まずは、これらの

マスの特徴を覚えておきましょ う。ストリートによって、出てこ

ないマスもあるのて気を付けて ください。

語豪語量E ・銀行

一一一一ー ゲームのスター卜地点です。・・φ・のカード

を集めて、銀行に戻るとサラリーをもらうことが

できます。また、銀行を通過中に⑧または⑥ボタ

ンを押すと、お金を持っている場合に限り、株を買うことができ

ます。ぴったり銀行に止まったときは、ボタンを押さなくても株

を買うことができます。

＠ 



ーで~ ・お店

一三費五__J 各お店には2つの数字があり、上が買い物仰〉

.1_;1. ｛齢、下がお店の侮主です。持ち主力〈いないお店

子室主主3 に止まった場合、下の値段でお店を買うことがで

きます。また、自介のお店に他の人が止まると買い物料がもらえ

ます。マスの上半分はエリアのマークです。

• i信
・休み

止まった人の

t寺っているお

店が次の番ま

て休日になります。この問、

買い物料はもらえません。

謹言
．カジノ

ルーレットが

できます。止

まった人が親

となり、その他の人はお金が

あれば参加します。

・空港

ストリート 3

だけにあるマ

スです。ここ

に止まると、ハワイへ行くこ

とになります。

守
・チャンス

・・...・の4

力所があり、

ぴったり止ま

るとチャンスカードを引くこ

とができます。

．ラッキー

対乍 このマスに止

長叫る まっている問

に、誰かが買

い物料をもらうと、配当金が

もらえます。

・証券取引所

ストリー卜 5

だけにあるマ

スです。お金

を持っていれば、好きな株を

買うことができます。

＠ ※この他にもマスはあります。



．分かれ道の進み方

分かれ道だからといって、どこにでも進んでいいわけではあり

ません。介かれ道の進み方にはいくつかのきまりがあるのです。

基本的な介かれ道の進み方を説明しましょう。

このように、介かれ道の進み方はストリー卜ごとに違います。

ただ、介かれ道まで行けば矢印で進行方向がわかるので、進み方

がわからないときはいったんそこまで守守ってみましぶう。そして、

できるだけ l周目に進み方を覚えるようにしてください。

＠ 



回メイン画面の見かた
ゲームを進めていくうえで、基本となる画面の見方を説明しま

しょう。この中でも全体マッフと資産一覧表は、基本的にいつも

表示されているものなので、しっかり覚えて活用してください。

・資産表
個人資産の内訳がわかる資産

表です。支払いをするときや、

‘データ’で表示されます。

1：！：町山ケ＋η

i 

E盟圏
f望思開・・・・『？司

監彊覇
・全体マップ
持ち主のいるお店はキャラク

ターと同じ色で、プレーヤーの

位置は矢印で示されています。

・資産一覧表
全員の所持金と総資産額がひ

と目でわかります。それぞれの

集めたカードも表示されます。

＠ 



．お店に止まった場合

実際にゲームを進めていくうえでに もっとも多く止まることに

なるのがお店です。そこで次に、お店に止まったときの画面を説

明しましょう。そのお店の持ち主や自分の所持金など、その場の

状況に応じて画面が変わりますので、しっかりと覚えてください。

。持ち主のいないお店

持ち主のいないお店に止 i"sf>-Q)~

ま った場合は、そのお店を な」~~
買うことができます。 事否

店の値段になっています。 E彊圏圏
＋ボタンの上下で買うか買

わないかを選び、⑧ボタンて決定してください。また、 一度決定し

てしまうとキャンセルはきかないので、右にある財産の内訳を見

ながら、よく考えて決めるようにしましょう。、お金’と＊株かを合

わせても足りないようなら、よほ

どのことがないかぎり、そのお店

は買わないほうがいいでしょう。

お店を買うと、そのお店は自分

のキャラクターと同じ色になり ま

す。誰の持ち物かが、ひと 目でわ

かるようになっているのです。

＠ 



所持金不足！

手持ちの‘お金。だけで支払いきれな

いお店を買ったときには、‘所持金不

足いと表示さ才1、手持ちの株やお店を

売ることになります。どちらにするか

を＋ボタンの上下て港び、 ⑧ボタンで

決定してください。ただし、株を持って

更したいときは＋ボタンで

数字を変えてください。

お店を売る

売りたいお店を＋ボタン

て選んでください。すると、 ．

そのお店は競売にかけられ

-
ることになります。ただし、

売った人の手元には、元の

お店の値段の4分の3しか

入りません。
E盤置
＠ 



＠持ち主のいるお店

持ち主のいるお店でも、

その持ち主が自介か他人か

によって、画面の動きは変

わってきます。他人のお店

に止まった場合は、そこで

買い物をすることになるた

め、お金を支払わなくては

いけないのです。

・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園出既.. 岨..理店副直属伝ー圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園

所持金不足

配当金

他人のお店に止まると、そのお店の持ち主

にお金を払うことになります。また、そのほ

かに、そのお店のあるエリアの株を持ってい

る人には、銀行から配当金が支払われます。

配当金の額は、持っている株の量や、お店で

支払い額が手持ちの。お金。よりも多いと

きは、株やお店を売って支払わなくてはい

けません。このときも、お店は4分の3の

値段でしか売れません。お店と株を全部売

っても払えないと破産したことになります。

＠ 



ともできます。ただしそのため 胃

には、手持ちの‘お金’、 ‘株。の 三ーーー－~
合言十カえその5倍以上の金額で ．． 帽恒軍司自国監墜温商量習

なくてはいけません。合計カ｛5 ーーーーーーーー－．．．．．． 
f音μι上の場合は、 5倍買いのコマンドも表示されません。また、

買うために支払ったお金の40パーセン卜は室関守にとられます。

・・・・・・・・・・・・・・園芸局•. ,,Ii謁＇m組長島ー・・・・・・・・・・・・・・

＠ 

増資

自介のお店に止まると、手

持ちの好きなお店に増資する

ことができます。増資をする

と、買い物料や株の価格が上

がって、さらにもうかるよう

になるのです。また、 ｜軒の

お店に増資できる額には』艮

がありますが、その車也君内で

ならいくら増資してもかまい

ません（｜固につき999Gまで）。

お店を選んだら、＋ボタンて増

資する金額を決めてください。



固エリアのしくみ

，..＿守守守門守『明『 喧
. ＇＂，ー ーー …一一ー…k,:,Jl[J -

~ムムA正ムムムムa・彊置

エリアとは特別な例を除

いて、 4軒のお店で構成さ

れています。この4軒のう

ち、どれだけ多くのお店を

買い十前えるかによって、ヰR
入もかなり違ってきます。

できるだけひとつのエリア

を買い占めましょう。

．同じマークのお店ひと組が1エリア

どのお店がどのエリアなのかは、お店の上にあるマークと色で

識別することができます。お店カ習量れている場合は、このマーク

と色でエリアの見当をつけるといいでしょう。

＠ 



・同一エリアのお店を

たくさん買うと？

同一エリア内のお店をたく

とだってあります。お店を買

うなら、なるべく 同一エリア

内のお店を買いまし ょう。

・増資額もグーンとアップ

エリアを買い占めると、買い物料が上がるだけじゃなく、 増資

できる額もグーンとアップします。たとえば、 ｜軒のときは500

Gまでしか増資できなかったお店も、増資額の上F艮が10出丘くに

はね上がることだってあります。サブマップのメーターを見れば、

どれだけH.艮が増えたかひと目

でわかります。

型圃圃圃
＠ 



固売り買い
‘売り買い’では、お店や株

の売買に関わる3干重類のコマ

ンドを選ぶことができます。

この3つのコマンドは、資産

を増やしていくためには欠か 、
せません。意味を理解して、

上手に活用しましょう。

。練を売る

手持ちの株を売ることができます。 ｜回の操作では｜エリア介

しか売れませんが、 何回でも繰り返すことカ〈できます。売りたい

エリアを選んだら、 ＋ボタンで売る株数を決めてくだ~い。

＠競売

自分の持っているお店を競売

にかけることができます。競売

では、買い手に競争てイ直をつけ

させて、もっと高い値をつけた

人に売ることになります。

なるべく 2人I孔上が必要とす

るようなお店を競売に出しまし

ょう。すると、普通に売るより

は高〈売ることができます。

＠ 



競売が始まると、まずコントローラ

ーの説明がありますので、その指示

にしたがってボタンを操作してくだ

さい。ボタンをl回押すごとに、表 砿声明圏直面tlDIー竪と－ ・

示されている金額に IOG ずつ上乗せ ・・闘~；譲濁連盟l
されていきます。 値が上カ〈らな く な圃・~Iii函圃E竪沼i
った時点て菅競は終了です。買い手 ーそのお店が欲しければ、指

のないお店は銀行が買い取ります。 定のボタンで値をつける。

重量』

官左の資産表を見ながら、慎重 官ボタンを押すと前進しますので、
に上乗せしていき ましょう。 立て札を目安に値をつけましょう。

＠ 



＠取り引き

＊取り51き。では3種

類のコマンドによって、

他のプレーヤーと直接

お店を取り引きするこ

[ ~.fle…｜ 
1:).:ff守主 うりたい

一、、,,:nかとこうか、え．

官元値より安〈売ってく れることは

あり ません。高めに設定しましょう。

E量圏罷量i
官必要としている人に売ることが、

大切なポイン トと言えます。

＠ 

．お店を買いたい

どうしても欲しいお店があ

る場合、その持ち主力、ら直接

お店を買うことができます。

まず買いたいお店を選んだら、

いくらで買いたいか値段を決

めてください。提示された値

段を見たうえで、相手は売る

かどうかの判断をします。

．お店を売りたい

自介の持っているお店を、

他のプレーヤーに直接売るこ

とができます。どのお店を誰 』

に売るかを選んだら、いくら

で売るかを決めてください。

相手がどうしても必要なお店

であれば、 少しぐらい高くて

も買ってくれるでしょ う。



誰かと交換

自分のお店と他のプレーヤー

のお店を、最高2軒ずつまで交

換することができます。ただし

その際には、自分が相手のお店

を必要としているだけでなく、

相手も自分のお店を必要として

いる状況でなければ、交換する

ことは難しいと言えるでしょう。

ーまずは、全体7 ")

プを見て、交換した

い相手を選びますロ

官交換するお店の差

額は、お金て・払った

りもらったりします。

官自介の欲しいお店

を選んだら、交換に

出すお店を選びます。

世お金をやり取りす

るときは、いく勺に

するかを決めます。

＠ 

官お店を選ぶときは、

どちらも 2軒まで選

ぶことができます。

層調
菌
加吋

圏
一国



国チャンスカード
回のマスに止まると、チャン

スカードをひくことができます。

60枚のカードの中ら｜枚を選んでる

ぶみ~~~－~~；~：：· 属周囲
瞳覇軍

時
ス
ト
リ
ー
ト
に
よ
っ

て
内
容
は
さ
ま
ざ
ま
。

つ従訴のそらた出品
川リンセ

てください。

また、自介のひいたチャンスカ

ードをたて、横、ななめに連続し 闘車
お店の値段が上昇したり、下降したりする

カードをひいた場合は、どのエリアのお店か

をさいころを振って決定します。また、お店

を売買したり、好きなお店に増資したりする

カードもあります。

のー

邑離 し：調 iア

まお
す店

＠ 



．お金に関するチャンスカード

お金をもらったり、支

払ったりするカードです。

ヘ、きなりサラリーヘ、援

E力金ソ臨時~］（＿入。ゃ、さ ま歯幽

いころの目の50倍の金古貢骨4つのマークが 倉持っている店の数

がもらえる、、いただきチ そろっていなくて に応じて、援助金が

ンス。などがあります。
もサラリーが！ もらえます。

．株に関するチャンスカード

．移動に関するチャンスカード

株の価格が上昇したり、下降し

たりするカードをひいた場合、さ

いころを振って株価か変化するエ

リアを決定します。その他持ち

株数に応じて何パーセン卜かの配

当金をもらえるカードなどがあり

ます。

別のマスに移動するカードです。銀行や決められたお店のほか、

チャンス以タ何〉好きなマスへ移動できるカードがあります。

また、方向車討奥やも

うl回進めたり、スト

リー卜 3では「ノ、ヮィ

叫すく」カードも入つ

ています。

＠ 

歯固届
語圏圃



固 力ジノ
カジノでは、止まった人が親になってルーレットをすることに

なります。基本的には全員参加なのですが、所持金が掛け金より

少ない人は参加できません。 また、掛け金は毎回変わります。

ヨコにある l列、

つまり奇数か偶数に

賭けることができま

す。当たる確率は約

2介の lで、当たる

と働け金の2倍の金

額がもらえます。

下にある 4つの数

字にまとめて聖書ける

ことができます。当

たる確率は約3介の

lになり、当たると

掛け金の3倍の金額

がもらえます。

瞳
£X s;>: 
α唱:1'; .L ....官

、d 印
ml・ICl

(' 

cl) Eト 怠訟 ？吋

〆2 宅；，＞

』園田岡圃圃 「
／、

掛け金などのメッ

セージが表示されま

すので、その指示に

したがって賭けてく

ださい。 ＋ボタンで

賭けたい場所を選ぴ、

③ボタンで決定です。

赤か黒の数字に、

まとめて賭けること

ができます。当然、

当たる確率は、 0を

除〈約2分の lで、

掛け金の 2倍の金額

がもらえます。

＠ 

。は特別な数字で、

色や奇数偶数などに

はまったく含まれま

せん。ですから、。

に止まったときの当

たりは、 Dの l点賭

けだけて・す。

敵り ⑧し 親
せはポまは全
ぱじタす Jレ員
止めン 。｜が
ま 、を Jレレ賭
り③押｜ツけ
まポすレト終
すタと ツをわ
。ンま卜まる
をわはわと

ひとつの数字だけ

に賭ける、 l点賭け

です。当たる確率は

13苦手の lと低いです

が、そのぷんもうけ

も大き し 蜂け金の

6倍がもらえます。



固データ
しー＿＿, 9一－:1

1: ..しさんひょう 聞

。デーゲでは、ゲームを進めるうえで大

切な4種類のデータを見ることができます。

ゲーム中も、おりをみてチェックするよう

いト 白
川 ト ー
叫ぞんいλ． u 
v・ 一♂ ・ニ4・2古凡h l ~ I 
~I ・:・ IJI 
I. E二’ツフ Eぺ

に心がけるようにしましょう。

＠全員

参加している人全

員の資産表を、まと

めて見ることができ

ます。それぞれの項

目の意味は‘資産表。

。資産表

白介の資産表を見ることができます。

なお、資産表の内訳は次の通りです。

お金・・・・・・現在持っている現金

練・・・・・・手持ちの株を金額て表示

資産…・・持っているお店の値段の合計

合計…..•お金’と‘株’と‘資産θの合計額

払える…・・・支払いのできる限度額
._.,,r •.• 

..ヲTJ号th 杢’J,, ト、，z と号、h

町 ・・＋ ・4酔
t，丹、f孟 176 17'44 117 

ぞ＂＇、 －~21~ L?6S 且464 :.>40 

1 8. .?9 2-?2G '7 ‘~＇＼？6 2774 

•l t 1 ・~＞27~-s 67.~~s .'¥952 29f_.;4 

＇・＇＇一一ー たE 4754 ~＞5~"l7' -"LS58 22~、主

と同じですが、何周目かは表示されず、そのかわりに誰がどのカ

ードを集めたかが、ひと目でわかるようになっています。名前の

下に表示されているのが、集めたカードです。自分だけでなく他

人の資産にも気を配って、プレーするようにしましょう。

＠ 



＠株

株を売買するときと同じ画面になり、全員の持ち株をまとめて

見ることができます。この表を見ると、誰がどのエリアの株を、

いくつ持っているかがひと目でわかるのです。また、各エリアの

現在の株価もわかりますので、こまめにチヱツクして、株の売買

をするときの参考にしてください。

そのストリートにある、全工 ひとりひとりの持ち株が、 エ

リアの名前が表示されています。 リアごとに記入されています＠

それぞれ名前の右に並んでいる 誰がどの株を、いくつずつ持つ

数字が、株価と持ち株数です。 ているかがここでわかります。

エリー‘＇＇＂，ー た ζし あずさ まり培 あき，， ともみ

コロラト s 
ラコ7う：’？？コ 14 

シカコ 26  目 10 24  

ケソ 可 ＂ ~ 11 

てフD'.'··~ 12 園田 99  

i ：ヨ「 主9 、3ヲ’ 42  

口付 ・，，工 IL7 16 S S  4?  

子芋可 J
"' 91  42  

，，、「， ， 9 

阿RP 同RP MRP 問向E

各エリアの現在の株価です。 株を売買するときにかぎって

この価格は、株の売買や増資な は、この‘MAP＇を選ぶと、次 ベ

どによって変動しますので、ニ ージと同じマップを見ることが

まめにチェ ックしましょう。 できます。

＠ 



。マップ
縁々なデータの記入されたサブマップを見ることができます。

表示されている草創週は＋ボタンで動かすことができるので、自介

の見たい場所まて移動させてください。このサブマップには、ゲ

ームを進めるうえて大切な情報がつまっていますので、忘れずに

チェックしましょう。

エリア名は、それぞれのお店

のうえに表示されています。ま

た、エリア名の右にある数字は、

そのエ.＇Jアの現在の株価です。

今までに増資した額を簡単に

示すメーターです。増資をする

と、メーターの白い部介が伸び

ていきます。メーターがまっ自

になると限界なので、それ以よ

増資することはできません。

そのエリアの株を、誰がいく

つ持っているかがわかります。

キャラクターと同じ色の数字が、

その人の持恒株数です。

そのお店の現在の状況です。

数字はメインマップと同じで、

下がお店の値段、上が買い物料

になっています。また、持ち主

のいるお店は、キャラクターと

同じ色がついています。

＠ 



回 株（エリア株）のしくみ

電・株の買い方

、株。が買える場所は、ゲームのス

ター卜地点となる翻すです。銀行のマ

株を売りたいときは、さいころを振る前に、

基本コマンドσアうりかい。のウインドーを呼び

出します。その中から‘かぶをうる。のコマンド

を選べば、自介の持っているエリアの株を好き

なだけ売ることができます。ただし、株を売る

と株価か下がる場合があるのてっ主意しましょう。

．株はすべてエリアごとにわかれる

というわけです。
E盟司
＠ 



・株川直上カ叫j、値下がり

Bl圃I株の売買によって変勘

株価が変動する一番大きな原因は、

株の売り買いです。株を一度にたく

E盟 国富圏 さん問、株もそれだけ｛日り
園面置箇置 するし、株を一度にたくさん売れば

，.＿ 出 ー一 値下がりします。ただし、 9株以下

持一寸~割引 の売り買いて札制作株価カ変動
.：~ I することはありません。 また、 もとも
,->.::w との株価がすごく低い場合は、ゆ株

ーーーー一一一一一一一一 以上の売り買いをしても柑面が変動

－彊画書留 しないときもあります。株価の変動

・・・・圃 率は、ょがる率よりも下がる率の方

が少なくなっている、ということも覚えておくといいでしょう。

主人上のことは、実際にプレーしたときに、ゲームに勝つためのテ

クニックとして、とても重要となってくるので、しっかりと覚え

ておきましょう。

グ f株 l歩

ょが’る宰よリ
下が’る宰の

， ，，~前V少なLI 

ーのた． ..圏
＠ 



E霊園彊 お店の治資によって変勘

株価の上がる率が一番大きいのは、なんといってもお店に増資

をしたときです二 l回の増資額の』艮となっている999Gまて増資

をすれば、株価が一気に／SGから20Gはね上がることも珍しくあ

りません。自分の資産を増やすのには、一番手っとり早〈確実な

方法です。お店への増資が上手にできるかできないかで、目娯肋〈

決定すると言ってもいいくらいなのです。増資をして株価を上げ

るタイミングは重要ですので、常に自介がと．れだけの株を持って

いるのかチェックしておきましょう。

官増資額のよ限400Gのお店へ、フ

ルに増資をします。それに合わせて

お店の値段が上がり、株の価格も 19

Gから23Gへ。これで株の価格が l

株につき 4G上がったことになりま

す。単純に考えれば、もし I00株持っ

ていれば増資額分の400Gは帳消し、

200糊つれ叩OOG の儲けとな I~
るわけです。

＠ 



E霊園置 チャンスカードによって変勘

チャンスカードの中には 障が’

株の価格が上がったり、下 ？と:a・
がったりするカードカ吋可平重 自

類か入っています。この力 E
ードをヲ｜くと、株の価格は

ストレー卜に上下してしま

います。また、それ以Jj-0)

チャンスカードでも、お店

の値段が上がったり下がっ

たりするカードを引けば、

株の価格も上がったり下が

ったりするのてづ主意してく

ださい。

福



国増資のしくみ
．増資の意味

増資とは資本金額を増やすこと

で、 このゲームではお店の値段を

上げることをさします。お店の値

段が上がれば、そのお店に絡んだ

エリア株も上がり、買い物料も多

くもらえます。ただし、自介のお

店に止まらないと、増資をするこ

とはできません。

・防衛増資

安いお店をそのまま放っておくと、そのお店に誰かが止まった

ときに、5倍買いされる恐れがあります。安いお店を手に入れた

ときは、100Gでも200Gでもいいから増資をして、他人にお店

を安〈買いたたかれないようにしてください。

＠ 



・柚 拘資

自介の利益につながる増

資を柚拘資と呼びます。

これは主にエリア株が絡ん

でいるときのことで、お店

を増資することによって株

価も上.・i-r、総資産を高める

ことをさします。手持ちの

株が多ければ多いほど、増

資によって得られる手lj益は

－菌

に増資できる金額は999Gまでと

なっていて、限界まてせ曽資したい

ときは、数回にわけなくてはなり

ません。あとどれだけ増資できる

かは、サブマップを見れば大体の

目やすを知ることができます。

＠ 



固サラリー
・・φ・のマスをすべて通り、銀

行に戻るとサラリーをもらうことが

できます二ただし、、どこでもカー ドか

を持っていれば、すべてのマークを

集めていなくてもサラリーをもらえ

ます。また、チャンスカー ドのヘ、き

ても、サラリーがもらえます。

サラリーの額はこうして決まる！
もらえるサラリーの金額は、そ

の時点での資産と周回数によって

決定します。資産が多ければ多い

ほど、また l周目より E周自のほ

うがサラリーを多くもらえます。

リ
ー
も
官
聞
く
な
り
ま
す
。

－
お
店
に
増
資
す
れ
ば
、

資
産
も
増
え
ま
す
。

＠ 



固その他
「そのた」コマンドは以下の4つがあります。

音楽の消去、表示の速さの変更、ターボファ

イ）I,イ吏用時などに使います。

メイン画面で下半分の画面を消
すことができます。もう一度こ
のコマンドを実行すると、再び
もとの画面に戻ります。

＠ 



基本テクニック応用編
固勝利のための必勝ポイント

エリアを買い占めて増資をしようとする場合、増資の上F畏が一

番高いお店を集中して増資をするか、どのお店でも高い買い物料

を取れるように、平均して増資をするかの2通りがあります。状

況に応じて使い分けましょう。エリア内の4つのお店を独占する

と、お店の値段の8倍まて増資することができます。

けー
集工
中リ
しア

γ ての
増 l
資 カ
！所

だ

防衛漕資を忘れずに

!DOG前後のお店を買ったら、

必ずすく。lこ繕資をして、5倍

⑪ 



れから増資をしようと しているエ

リアの株を買ってみましょ う。エ

リア内に3軒比L上のお店を持って

とになります。これは高等テ 骨相手に株価を下げられる前に、
クニックです。 売ってしまうのがポイン トです。

＠ 



2.自分を信じて l点買い

同一エリア内のお店を2軒比んと

持っているなら、自介の運を信じ

て、そのエリアの株だけを買い集

めるのもいいでしょう。運がよけ

れば、残りのお店をすべて買うこ

とができるかもしれません。エリ

アを買い占めることができれば、

ばんばん増資できるので、今まで

買い集めた株価もどんどん上がり

ます。さいころの出目が良〈、お

店がたくさん買えるときは、この

株の買い方が一番有効です。

3.バランス良くたくさんのエリア株を買う

ゲーム中盤で手持ちのお金にわりと余裕がある場合、すべての

エリア株を30くらいずつ買い集めてみるのもひとつの手です。エ

リア株は、ゲーム中いつも変動していて、しかも値上がりする率

＠ 

の方が大きいので、すべてのエ

リア株を押さえておけば、常に

小銭が集まってくる計算になり

ます。そのとき、自分の狙いの

つけた株を大量に買っておけば

言うことなし。まさに理想的な

株の買いかたといえるでしょう。



．インサイダー取り引きて資産を倍増！

インサイダー取り引きの本来

の意味は、株式の取り引きを公

開前に自分の有利なように操作

することをいいます。「し、ただ

きストリー卜」では、ほんの少

し意味カち婁ってきますが、自分

で買った株を増資によって値上

がりさせて、株を自介の有利なように操作するという点ではまっ

たく同じです。インサイダー取り引きを有利に展開するには、エ

リアをひとつ買い占めていて、しかもそのエリア株を大量に所持

していることが必要です。このどちらかが欠けていては、インサ

イダー取り引きて吠ゴ諸けすることはできません。エリアを買い占

めたら、すぐに増資をしようとはせず、最低でもID似ι上の株を

買ってからインサイダー取り引きをしましょう。

官株がなかなか買えず、どうして 骨それでも我慢して、ホンの少しず

もI00以上にならないときは…・。 つ増資するようにし ましょう。

＠ 



．お店を取り引きする（対コンピューター）

1.相手に取り引きをもちかけるとき

通ID.
園

"1'~君。..：：！

布告
唱·~.鐙~－

コンヒ．ユーターを相手にお店を売

ったり、買ったり、交換したりする

場合、次のことにi主意しなければな

りません。まず、相手が不利になる

ような条件で取り引きしないこと。

相手にとって、多少有利か同等な条

件を出さないと、取り引きは失敗してしまいます。また、相手が

手詰まりになって困っているときを狙うこと。それぞれのプレー

ヤーが展開に煮つまっているときに取り引きを持ちかけるのが、

上手な戦いかたといえそうです。

2.相手に取り引きをもちかけられたとき

たまにコンビューターがお店の交

換をもちかけてきますが、このとき

あっさ りと取り引きに応じてはいけ

ません。コンビューターがこうした

取り引きに出てくるときは、ゲーム

展開が思い通りにいってないfill処で

す。こんなときは、取り引きを無視して、ゲームを梢守してみま

しょう。コンヒ。ユーターは、新しい展開ができず、優勝争いから

ズルズルと落ちていくはずです。ただし、自介も手詰まりになっ

て次の手が打てないときは、知里をしないで取り引きに応じた方

がよいでしょう。

＠ 



・競売にかけひき（対コンビューター）

l.安いお店を高く売りつける

お金に困ってお店を競売に

出すときは、コンヒ。ユーター

の所持金とゲームの涜れをよ

く観察しましょう。もしコン

ヒ．ユーターがお金に余裕があ

り、増資もできないような状

？兄ならチャンスです。コンビ

ュータ一同士カ積り合って、

定価の数倍でお店を買ってく

れることもあります。

2.コンビューターに高い値段で買わせる

コン 向ーターにムダなお金械匿麗 璽l臨 一
わせたいときは、競売を利用するの 厚司医沼I臨む同 基弘ふd

カ」番です。コ元ピューターカ雪見金

や株をたくさん持っていれば、ほIi'

間違いなく競ってきます。このとき

あなたが競売の相手となり、どんど

1•. iir..緬京：

一一一一
塵圏闇l

ん値段をつり上げていくのです。ほとんどの場合は、イ音近くの値

段まて競り合っても大丈夫。うまくいけば、 3～4倍の値段ても

競り落とそうとします。あとはあまり欲張らず、ここらでいいな

と思ったところで競売から手をひき、コンヒ。ユーターにお店を買

わせましょう。うまくいけば、大ダメージを与えられます。

＠ 



es倍買いでゲームの流れを変える

l. 51音質いでエリアを買い占める

マップ上のお店がすべて売れてしまい、エリアをひとつも買い

占めることができなかった場合、ほとんどの人はそこで手詰まり

となってしまい、なかなか辛い状況となってしまいます。こんな

とき、もし同一エリア内のお店を2軒比ι上持っているなら、積極

的に残りのお店を5倍買いして、エリアを買い占めてみましょう。

5倍買いすると、何となく損した気介になりますが、長い目で見

れば、その損の何倍も儲けることができるのてす。



2.相手のエリアを買いくすす

エリアを買い占めた人が、そ

こへ巨額のお店を作り始めたら、

カ」~に半客員になってしまい、

相手の4又入源をつぶすことがで

きます。ただし、あともう少し

てオ郵券だ、という人にしかけて

＠ 
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使用上の注意
(I時膏密機器ですので、 極端な温度条件下でσ河吏用や保管、および

強いショックを避けて ください。また、絶対に分解しないで5く

ださい。

(2端子部に手で触れたり、水でぬらさないようにして ください。

制章の原因となります。

(3）シンナ一、ベンジン、 アルコール等の揮発油ではふかないでく

ださい。

(4）テレヒ直面からできるだけ離れてゲームをしてください。

(5漫時間ゲームをするときは、健康のため約2時間ごとに川分か

ら20介の小休U止をして ください。

(6）（受用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いて ください。

パックアップ機能付カセット取銀注意

このカセッ卜には、パックアップ機能がついています。データ

を確実に保存するために、必ずリセットスイ ッチを押しながら電

源を切ってください。本体の電源をいれたままでカセッ卜を抜き

差ししたり、 むやみに電源スイ ッチをON・OFFすると、保存さ

れているデータが消えてしま うことがあります。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の輸出、使用営蝶及び賃貸を禁じます。

株式会社アスキー
干107 24東京都港区南青山6-1lーlスリー工フ南青山ピル 1:1（情報）回一32回一5即日

03 3486-7111 
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