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このだびはナムコット ・ゲームカセット「I¥

イドライド3Jをお求めいただきまして、ま

ことにありがとうございます。
まえよ たの

プレイの前！こお読みいただきますと、より楽

しく遊ぶことができます。

｜ 使用上の注意
こうかん かな切 でんげん き 〈だ

．カセットを3'.t換するときは、必ず電源を切って下さい。
ぜいみつきき きょ〈たん おん ど じようけんか しよう ほ かんつよ とう さ

・精密機器ですので、極錨な温度条件下での使用や保管、強いショック等は避
<t! ぜったい ぶんかい 〈だ

けて下さい。また、絶対lこ分解はしないで下さい。
た ん し ぶ ちょ〈せつ みず ら.うい 〈だ

．錦子部lこ直接ふれたり、水lこぬらしたりしないようご注意下さい。
でんげん かな勺 ほんたい お』，， くだ

・電源のON・O_FFlct必ず本体のスイッチで行って下さい。
ょうでんち じゅみよう つうじよう しよう や〈 ねんか んじぞ〈

・パックアップ用電池の寿命let、通常の使用｜こおいて約2年間持続します。

・シャーブCTでは使用できませんので、予めご了承下さい。
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② 

伝んねんまえ

あれはもう何年前のことだっ定のでし
かいぷつ もう い ヨ

ょう。怪物の猛威にさらされていたこと

など嘘のように、フェ戸リーランドlcl:平
わみ

和に満ちあ'31れていました。

そう、あの量失な長在ガ主ち葬った、

いまわしい夜ガ来るまでは・．．．．．＠

その益白、フエ戸リーランドのこ員lこ、末意義怠躍が宙議していました。こ

の麗ばったぬまいずこへともなく魚lまされ、ーにh a・~ 
蹴って吟ませんでした。 '-J絵、 円 ！~ ( 
季語、省くみた縦揺たちは、脳操る l』通~~ Iii'通 L 恥

ひ とりわかもののい いa
ょう、 T人の若者lこ命じました。舎やフ工

戸リーランドでは誠診ない、議士を自
ぎ わかもの

指す若者です。



｜ ガイザツクを笛し、接指面白こ半粕をとりもどせ！
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だ立

ン

し

げ旅

ラ

ω話

‘.. み.. ほじ いむにんまえ

うものではない。 i~iを磨いてこそ初めて一人前lこ
なれるのだ。それを送れてはならんぞ」

Jぬもの ひとりぱうけん 恥つIiつ

そして若者は、たった7人で冒険lこ出発しました。

高這語の誉主を錨！こ晶め、議の義、経たらんことを語

いZまがら・・・・・・。



なし、ょう

12］~ーム内容

・閣の支配者、ガイザックを倒せ！
じ げん ニ み た ぴ さきせ. へい ね

次元を超え、三度、フ工戸リーランド！こ危機ガ迫ります。平和をおびやかす
やみし以いしや たお もへい わ まも しめい

閣の支配者ガイザツクを倒し、この地の平和を守ることガキミの使命です！
f ；.’ん告さ えーゆ』そF

・冒険を震ね、キミだけの英雄を育てあげよう！
－·ヒジーて~ l;tlf .•.· f～か しゅ

「I＼イドライド3J Id:アクションRPG! 敵との君主しい戦いなくしては、主

す 欠益も謡くなれません。衿の説接持伊え

て、はじめてガイザツクを倒せる英雄ガ育つの
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おも が，，ねん あたま

時間と重さの概念を、しっかり頭に入れて戦おう！

・時間の慨念
ぜかい ぜかi 時

この世界には、わたしたちの也界と同じように
じかん そんZい しゅじんころ左 ーが あ

、時間グガ存在します。主人公は時の流れに合わ

せて、定きだり、資事をしたり、議ったりしなく
瞳彊量

じかん しゅじん、こう

てはいけません。時聞にルーズ怠主人公は、だち

まち体をこわしてしまうことでしょう。
唱 冨圃

・量さの検挙 も-3DU夫妻なことがあり

ます。それはすべての戸イテムlこ、重さグがあるとい

うことです。宝文通品券

1 1~1 
はんい伝い

の力の範囲内でなければ、
のう9よ〈

能力をフルlこ活かすことは
ぞうぴ しかた うで・

できず、装備の仕方も腕の

見せどころとなります。
⑤ 



日スタート画面

＋ボタンで砂カーソルを轟かし、
テイニユー スタート えら

CONTINUEかST~RTを選び、 スタ
ートボタンを押して下さい。

前田スタート ゲームを甚崩から
＂』，， えら

行うときは、こちらを選びます。

⑥ 

ぜんかい

コンテイニュー 前回の
つづ

プレイをセーブしておけば、その続きか
あそ ちゅうやどや

ら遊べます。セーブはプレイ中、宿屋lこ

右まると白画面｜こ存われます。

日名前の量録
＋ボタンで支寺を益び、＠ボタ

Iゅう9よく 会まえ , くだ

ンで入力して名前を決めて下さい。
まちが

間違えて入れたときは、⑬ボタン
かいじよ い なお "' 

で解除し、入れ直して下さい。

最後に刈すってい’rを選び、③

ボタンを押します。

4／
l
i
川
田



せんt.－ く

回クラスの選択 目ステイタスの決定
しめじんこう Lょ、fよヲ えら しぬじんこう かくのうワょ、 uょうじ

主人公のクラス（臓業） キミの選んだ主人公の各能力ガ表示さ

を決めて下さい。＋ボタン れます。 ⑧ボタンを押すとウインドウガ
えら けってい で "" 

で選び、⑧ボタンで決定で 出るので、ゲームを始める怠ら刈ましげ、
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ー］ステイタスの意昧（1)

伝 1え とつろ〈

なまえ ［名前｝ プレイヤーの登録
しゅじんこう おう

主人公のレベルに応
伝まえ

しだ名前です。
しめじんこう Lよ〈ぎよう

クラス [CLASS］主人公の軍事業。

たいりよく ｛体力最大体力］
ぜいめい町よ〈

生命力です。これがOになるとゲ
やどや 舎ずeすり しょ〈。ょう

ームオ－／＼－。宿屋や傷薬、食料、
まほう かいふ〈

魔法で回復します。

まりよく ［魔力最大魔力］

あ き lまん

じて上ガるのガ基本

攻撃値で、それに装
. ぷき ぷん

備している武器の分
〈わ しゅうせいこうげきち

を加えだものガ修正攻撃値です。
vゆ号.，，B』まう Irよち － ·まう~ょ

lまうきょち ［修正防御値lfl防御
てき こうげき ふせ ちかη

値］ 敵からの攻撃を防ぐ力で

す。 E交撃値と同じよ

⑧ 

魔法を使うと減り、失くなると、
まほうっ か やどや

魔法ガ使えなくなります。宿屋や
や〈そう かいふ〈

薬草でロ復。
俗、せも＂こう，， ,, 3はんニ p

こうげきち ［修正攻撃値基本攻

撃値］ 敵に対する攻撃力です。

＼ 

うに、レベル｜こ
おう あ き

応じて上ガる纂

草色と、話信しだ島
〈 ぷん "' Lゅう

具の分を加えた修
せいち

正（直があります。



しゅじんこう のうqょく しめ

・ステイタスは主人公の能力を示すものです。それぞれの意味を
りかい しゅじんこう つ〈 ち向うや〈だ 〈だ

よく理解し、主人公を作るときやプレイ中役立てて下さい。

ν円，， ＇ご＇ r.Jん さ Iまん

きびんさ ［修正後の機敏さ基本
さぴん てき こうげさ

の機敏さ］ 敵からの攻撃をかわ
す；Zゃ あmれ きはんら

す素速さを表しぎす。基本値から

芸品している道真の量さの発ガ主
ひ νゅうせいち

しヨ｜かれ、修正値になりぎす。
けいIすん 伊 てき たお

けいけんち ［経験値］ 敵を倒し
けい＇＂ すうじ ""  

芝経験を類字で表しだもの。これ
ひ か あま

と引き換えlこレベルを上げだり魔

法を覚えだりしま

す。

レベル［LE~（Ell
しゅじんニう のうnょ、 ぞうごう

主人公の能力を総合

的に表すものです。

げいけんら いっていりょう せい じ

経験値を一定量ためて「聖なる寺
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同国！ステイタスの意昧但）
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しよじきん ［所持金］
fA阜、も ~ー『、

現在待っているお雪〆~黙さト
かねり時 相、 ，d肝＇／ .4町、、a・区、
金の量です。怪 LEI_J/ TIも
ぷっ た＂ て，.】 4完売r司、 .-r、1
物を倒すと、手 ll・.'t/l# Jll

I ー
に入れることが淀，票，~
でききます。 ＼で空竪ク／

っかいこなす ｛使いこなす］

主欠益力・語いこなせる武岳の量さ
ゐ凧 j こ a き そうぴ

です。この値を越える武器を装備
せいのう

しても、その性能をフルに活かす
。うせいこう，Tきち きふん

ことができず、修正攻撃値が基本

攻撃値より低くなってしまうこと

もあります。
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以上のデータlまれ自分を知る”コマ
ンドで見ることができます。

⑪ 



しゆるL、
［画クラスの種類
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体力・腕力ガずぱ~けてい
るので、いち箪く謡出怠戸イ

テムを装備して、ガンガン長

めていけるキャラクター。し

かし臓業柄、魅力やゆといつ

だX砧証！こ酋遍があり、また
J. ~－. 0 く 伝令 た位

魔力の低さも悩みの種です。



魔力やj山、教養
といつだ泊。椅酋の
つよ わん＂

強さと、 腕力やr~.，，ら ＂ぅ~よち

撃f直、防御｛直主主と
しんたいめん よh d民

身体菌の弱さを合
も

わせ待っています。

援監は会話しそうですガ、註厳
色のもらい詰が砧のクラスより議

いため、意外に議長1ま革く、特に魔
韮を釜蔀誕えた雀は、前羊のうつ
ぶんも一気に晴らせるでしょう。
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⑪ 

圃議作揺と書法薗箇

・圭父益の量作はコントローラーによって存います。通語はゲームフィールド
y・ろ い P弓 まち ひと じようほう , てき ''"' Ifう付ん すす 〈だ

；とを移動して、町の人から情報を聞いだり、敵と戦ったりして冒険を進めて下さ

い。さらに極量！こ鼠じて、コマンドを呼び出して詰筆を申したり、蚕急車を由り

換えることができます。

・コントローラーの使い方

J.ll:撃、 会話、コマンド
”ってい

の決定に使います。

ゲーム偏治、ポーズlこ金局。



I 戸クションとコマンドを通ってゲームを蓬めよう

．画面表示

は
種
み
見

し

2
て

凶
器
肘
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え
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ン
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す

タ

り

ま

ボ
き
切
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ト
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で
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じ
示

が

レ
川表

と

セ
の
こ

U

類

る

出動
山行

い移

を
、
ど

し

な
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さ作
ゎ
話

す

謡
烹
会
で

を

、

ろ

け公
向
撃

こ

山人
け攻

と

け主

ゃ

う

ゲームフィールド

くは旬、 17ページで。

⑮ボタン吋すVコマンドを咋び出します

コマンドのメニュー
ひつよう 釘う

必要に応じてコマン
めLれい r! 

ドで命令を出せます。

詳しくは旬、 19ページ

で。

⑮ 



圃！表示部の見方

・パーメーター表示 ゲーム開始時の表示です。

。 よ 内の回数扇 町 詳しくは20、21ページで。

隆司・・
属部語圏
-•.Ir，』H・I・E-I +. 

サフメッセージ表示

あi叫 1

それぞれの値をパ
敵と戦っている閤

てき なまえ

は、その敵の名前、
たい0よ〈 ち

体力値のパーメータ

ーが表示されます。
さんLょう

22ページを参照。

ーメーターで表して
あか ロ：でん さt、だいむ

います。赤い部分は最大値、
あお ぷドんヒットポイントたか

青い部分 CHPの高いとき
みどりいろ げんぎい じようたい

は緑色）は現在の状態です。

⑮ 



ひょうじぷ き か ｜ 

I セレクトボタンで、表示部を切り換えられるぞ！ ｜ 

ν き か

・簡易状態表示 パーメーター表示からセレクトボタンで切り換えます。

Wサブメッセージ表示

－~惨 －置
p 司王天否訊濡〉

せいじよう ：健康そのものです。
たいりよ〈 す〈 し すんぜん さっき愉う かt弘a、〈 《えて

キケン！ ：体力ガ少なく死ぬ寸前です。早急lこ回復してあげて下さい。

ねむい : 23島を畠ぎ、臨＜怠っています。語虐ヘ遥ぎましよう。

しょくじかしたい ：ぉ鍾をすかせています。蚕事ガ話量です。

とく ：量に議されています。 撮っておくと誌出ガ治ってゆくので、
ど〈 " 色。ょう

蕃鍍きなどで治療し怠ければなりません。

⑪ 



． 

⑬ 

I l5Jコマンド

・コマンドを使うときは、⑬ボタンで呼び出して
なか えっ

行います。メニューの中から＋ボタンで選び、③

ボタンで英語して予．さい。ゲームフィーjレドlこ援
もど お〈だ

したり、ウインドウを戻すときは⑮ボタンを押して下さい。

E司院事事通・~·llii'I

置詰高司副臼’~..... 週

是晃を語べたり、童福を高けるときに益います。持に峯醤なも

のの主を通るとチャイムガ鳴りますから、そんな義崩では追；ず

調べるようにしましよう。
まほうっか っか ぷん ま 9よ（ tょうひ

魔法を使うコマンド。使つだ分だけ魔力を消費します。
す ぷ さぽ う〈？そうぴ

戸イテムを使ったり鎗てだり、あるいは武器や防具を装備し

たり算したりするコマンドです。アイテムはこ査に12個までし
かず I！あい

か表示されないので、それを越える叡の場合Id:、 、きりかえグ

を謹んで議りを員て予さい。
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階｜こ切り変えます。
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⑫ 

しドbじメ ニ う L、ちにち

［邑主人公の一日 〈時間について〉 I 

． 「／＼イドライド 3JでId:、ゲ

ームの中で、時間グが流れてい

ます（ポーズ中ゃっインドウオ

ーブン持を除く）。

私たちの世界と同じように、

1 邑は~4時局あって、時国の経
過は主人公の冒険にいろいろな

影響をあたえます。

宅二三与 量と扮こは鵠刈蚕です。
主主主えを走っていれば、 13おと19蒔lこ王父益は
語字lこ主量挙をしますが、合っていないときは
「しょくじガしたしUと表示され、叙っておく
と像々 lこ体力ガ減っていってしまいます。



I 鉢と蹴Id:、樹孟しくとらないと＿l,~iないよ

23時になると「ねむし1」と表示され、次第
bん”2 4 いお

に腕力ガ低下してゆきます。こんなときは宿屋に泊めて

あげて下さい。翌朝7時から元気に出発できます（このと
ピー， u l.  (.: l》

き同時にセーブも行います）。無理をすれば徹夜もできま

すが、その義告でも6a:号笛ごとに食事ガ副主主です。

日間

ち

’

鳥

山

た

す

れ業

れ物

ま

え嘗

向怪

り

の

。

と

怠

や屋

す

る

巳

、具

で

ぎ
y
発

引
道
L

時

す

い活

と

却

を

ガ

s
器
～

じ時

き

武

5

m
3動

①

は

②

の

＠ 



』王うけん ひび

団冒険の日々（1)

r，~t~i送金E
L可

~をi語j し、注量員企
とお金をかせごう
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ガ
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λ
敵
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石

タ

か体

・

る

ま

し

の

一

の

－つ
たお けいげ入金る カね て ,,;•> しゅじんこう j; , j.'I)• 

敵を倒すと経験f直とお金ガ手に入ります。主人公ガ負けだ場合（体力ガOに

怠ったとき）｜まゲームオーnーです。セーブしてあつだところからコンテイニ

ュープレイで再開して下さい。
⑫ 



I 議議色をかせいで、量なる寺燥でレベル戸ツプ！

山人凶主で
う
髄

よ
伽
経

せ

や

さ
州金

プ

お

ツ

だ

ア

m

L
V

ぃ、r
u
ハ
て手

創

氏

こ
れ
乞

ぉ
刷
回

以人
R

割

川主
吋敵

．
 

こうせいろょう かね まら

公を成長させていきましよう。お金ガあれば、町
ぷきや ど う や や きょうりよ〈 ぞうぴ

の武器屋や道具屋で、より強力な装備をそろえ
けいけんむ ぜい Uいん

られますし、経験値｜ま「聖怠る寺院」でレベル戸

ツプに、ぎた「魔道士の溢J I 

で魔法に引き換えてくれる

のです。

量様を溢めて自もないう
まち ちか た... ぜい

ちは町の近くで戦うのが精
いつ•！c• つよ ぜいらよう

一綜ですが、強く成長した
し陶じんこう とお ：まうけん

主人公l志、より遺くヘ冒険

できるように怠るでしょう。
③ 



⑫ 

・普い怪物と議ぃ注物を免きわめるべし
かいぷっ てき

怪物がすべて敵であるとは

緩りません。笛lこはこちらから

厳選し怠い緩り、語ってこ怠い長話詰怠ものもいる

のです。
ゅうこうて8 よ かL・－＂・つ t釘 ・i. ' ......・

もし友好的な善い怪物を倒してしまうと、 \\f~＼11 ガ；二二売に
へ ぅ＂＂ おお 4・ A

減ってしまい、後半のプレイ！こ大きZ主義語をあたえてしまう
ことでしょう。

スタート蒔でle!:量欠岳ガ議ぃ催編、描米の詰ガ垂ぃ雀砺
み t‘’，.，・ e広，U 砂

主主。見かけはそっくりですガ、言X衝は詳三lこ番売と

攻掌をしかけてくるので、それを確かめて長撃して予

さい。結しい雀砺ガ品たときも発副長長はひかえ、
ぜんあ〈 たし tいザつ

まず善悪を確かめることが大切です。



ワナに注意しよう！

・移面市ゃ単語を蒔けるときは、
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り
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ど、＂り ど〈おか たい’S《 ＂＇むよへ

憲 章十…君事lこ侵されて体力ガ告書々 に減らされます。

幾議…いきなり通語し、笑福lごほ出を巣います。

話通…マップ主lこ仕m.けられた遍在量諜です。
" '  とつぜんうご

とりもち…マップ上で突然動きガとれ怠くなります。
れん＂ MつL・ヲ "' 

＋ボタンを連打して脱出して下さい。

幻臆…宝箱lこ仕掛けられており、8時間は魔法を

使えなく怠ってしまいます。
' ,,, とつぜん なか

飢餓…突然お腹ガすいてしまいます。

③ 



！園前の禄宇
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る

柿多

の

め

、

あ

は

ら
れ集

も

も

で
M

彼

を
山一人

と

日町

。
日報

る

こ

・

す
山情

い

る

るのは議煽です。益岳l志、詰し定い
ひとせっ 釘』な

人に獲し、③ボタンで行います。

ぎた苗！こはいろいろ怠施語があり、量髄の幸、信ゃセーブ等ガ存え

るようlこなっています。ゲーム開始時！こいる、森の町H を例｜ことり

紹介しておきましよう。
ねじ ゃどやと

キッドの宿屋 眠くなったら宿震に泊ぎりましょ
たいnょ；ま 9ょ、さL、！！＇.＞ ／） も＇•、く よ〈あさじ

う。体力・魔力ガ愚大まで回復し、 すぐに翌朝7時からスタートし
と U どうてき

ます。泊まるだけで自動的にセーブも行ってくれます。
⑧ 



tょうぼう あっ

情報を集めだり装備を整えて、冒険に備えよう！

武器商店”lまくれつ厘”
ぷさぽうぐ う ニ、ろみりよ〈ゐfいたか

武器や防異を売っています。11).1や魅力の値ガ高いと、定
か やすう えいtょうじかん じ

価より安く売ってくれます。営業時間は5～20時です。

なんでも屋”ぽんぽん”
おもせいかつようひんゐっか ぼうぐ ふょう

主｜こ生活用昂を扱いますが、防異もおいています。不要
か と およ信 二、るみりよ〈たかひと

戸イテムの買い取りも行い、ここもl山や魅力の高い人に
と〈 みせ じかいてんへいてん じ

はお得怠お店です。 5時開店、閉店は20時です。

聖なる寺院
んら か つぎ

経験値をレベルに換えてくれます。次のレベル戸ツプ
ひつよう けいけんら りょう おし

に必要怠経験値の置もここで教えてくれます。

魔道士の溢
けいげんら ひ か まぼう Uゆ も ん お し

こちらは経験値と引き換えlこ、魔法の呪文を教えてく

れます。
⑫ 



⑧ 

l9lアイテム 〈這さについて〉

どう〈－ X き かねい九 必色

・このゲームではすべての戸イテム（道具から武器、お金に至るまで）に 、重

さ。があります。 、、島てる量さII と、、益いこ怠せる量さII の髭自筒で、主義に
どうぐ・てい つか 帥うよう """ 

道具を手に入れたり、使ったりしていくことが、重要忽ポイントです。 ？？ 
・持てる重さ ( • 

Lめじんこう ゐ三ι も 1.-

主人公ガこの値を越えて戸イテムを持ってしまう 、』
と、起面する蓮さが逗くなり、基議の義益は轟けな ♂ 

くなってしまいます。
，，.うけ人 とちゅう

冒険の途中でココイテムを手に入れる

こともあるので、多少の余

硲をゐておくとよいでしょ,, 
う。怠お、レベルガ」こがれ

ば、高てる量さも通えてゆ

きます。



・使いこなせる重さ

この値Id:武喜の暴信に髄わります。通
じよう X き そうぴ ぷき こうげき

常は武器を装備すると、その武器の攻撃
与 し..Uんこう 容陪んこうiずきち

値ガ主人公の基本攻撃値にプラスされ
LOうせいこうげきら

て、修正攻電車値と怠ります。ところ

が、その武喜の量さが、益いこなせる量さを畠え

た義皆、主欠誌はそのま喜の桂信を急かすことがで
toうせいこうげきち H< きほんこうげきら む〈

きず、修正攻撃値は逆！こ基本攻撃値より低く怠ってしまいます。

呈父益ガ議崖
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置
の
と
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宝
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・
り
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れ
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吋
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ち
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力
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い
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・武器
ち，、せって3 こう

武器！こは貸jやオノなど、手に待って直媛敵を攻

撃するものと、スリングや弓、やりのよう怠飛び道
かんせってき こうげき

異で敵を間媛的！こ攻撃するものガあります。 ー，せつζ，，デ3

①直接攻撃するための武器
けん ろよくせって も とaか ぶき ぷき ζうげき

剣やオノは直媛手に待って戦うだめの武器です。武器の攻撃
しゅぴんニう き版人こうげきち くわ L硲ヲぜいζうゴきち

値ガ主人公の基本攻撃値に加えられ、修正攻撃値と怠るだめ、
ぷきほんるい せいのう はっき

援でも武器本来の性能を発簿させることガできます（もちろん使

⑨ 

いこ怠せる量さの範面白で）。
かんせ勺ニう＂＇

②間接攻撃するための武器
かんぜっこうげ.ょう。きゆみ とどう

これに対して間後攻撃用の武器、弓やスリング、やりなどの飛び道
ぐ れいがいてき し冷じんこう . ほんこうげきら かんけい つね

具ですが、これらは例外的lこ、主人公の基本攻撃値に関係なく、常に



直接攻撃する武器と間接攻撃できる武器がある！

き こうげ3 ら しゅうぜいこう•fSら

武器のr;i撃値ガそのまま修正攻撃値と芯ります。
, ほんようlずき% たかしゅVんこうっか こうりつ ょ

したがって基本攻撃値の高い主人公ガ使っても、あまり効率ガ良く
あい で ＂伝 ζ げ

ない場合も出てきますガ、それでも離れたところから攻撃できるとい

うのは、体力の低いキャラクターにはたいへんありがたいものです。
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同国1道具

・冒険にJ必要主主のは武器や防具ばかり
どうぐ •· 

でなく、道具怠ども欠かせません。こ
守よかl白
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⑧ 

［圃庭話 、
・金差を盈ぅlこ｜ま官這士の謡」で注量虐を露呈に換えておくことが極量で

ま ほう おぽ ，ηよ’

す。もちろん魔法を覚えていても、魔力ガ怠いと使うことはできません。怠
つか まほう

・すべてのクラスが使える魔法

諸説
げんかく （幻覚）

げとく （解書）

じかん （時間）

ちゆ （治癒）

しゅうとく（姶得）

いどう ｛移動）

話集 ｜但
畠酋筒の話にお話をみせ、自発に助言かせなくします。13
誌街の量を請し去ります。 15 
お箇を12骨髄、完に逼ませます。 110 
語ついた体出を箇益させます。 115 
室詰を自けるときに謹ぅ長選で、ワナを語長に討すこ

とができます。

いつd命A もり まち もど 忌ほう

一瞬のうちに”森の町”ヘ戻れる魔法です。



ぉ、通話と岸通士lま車選をたくさん謡えられるだけで怠く、前き換える権最盛
ほか ＂んぷん

も他のクラスの半分ですみます。

．福｛言と蕗逼士しか語、えない長選
若桜 ｜ 溺県 ｜曽

すいみん （極限） ｜歯酋の話すべてを、 ニ量骨髄註どめします。 le 
どんそく ｛鈍足） ｜歯酋の話すべての移面量産を、 ニ語蒔髄草識させます。le
かいめつ （潰滅） ｜歯酋にいる話すべてに、笑きなダメージをあたえます。110
せんこう （閃光） ｜ニ量蒔髄、満遍筒を踊るく点らし白します。 115 

n
H
u
 

n
，』

ア』つ
も持でまさ叫重aし

刷
多%
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ω
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に
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う
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、
る

叫聞

き

じ時
で

い定

が

こ

と
量重，，‘、－つよnJ 

－つゆじ

むてき （無敵） ｜こ量島髄、議厳桜届になります。 30 
③ 



⑧ 

・規則正しい生活を送ろう！
かん し命じんこう ぜいや〈う

時間lこよって主人公はいろいろ怠制約を受
とく Lよ：じ すいみん ら命うい ひつよう

けますガ、特lこ食事と睡眠は注意ガ必要です。

査組の芳｜ま益益1資語、 できれば昼と種の2

資話を舟ち基くようにし、量鶴lcl:22島ぐらい
めやす

を目安！こしてとるようにしましょう。あまり
俗やじか んと かね S古島 きげんま

早い跨聞に泊まってはお金もかかりますし、遷く怠ると危険ガ尊重してきます。
きそ〈ただ せいかつ つ〈 こうりつよ ＠ざ

規則正しい生活パターンを作り、効率良いプレイを目指しましよう。

・半キャラすらしをマスターしよう！

弾を撃ってくる敵は実にやっかいですが、猷の死
せん

角をつく半キャラずらしテクをマスターすれば、戦

舗もグンと議lこ怠ります。量員のように、厳に指して

主人公を半キャラ分ずらして攻撃させましよう。



｜ こんなことにも泌を語って、言様を孟めていこう

•i重さについてのアドパイス
すこ sょう日〈 ぷ . iまう〈アそうぴ 台りも

少しでも強力主主武穏や防具を装備したいといっても、無理に持ちすぎるのは
てきたお かねてはい ひろ

よくありません。敵をii!Jせばお金ガ手lこ入るし、戸イテムを姶うこともありま

す。そういう孝雄を事通し、議に蒔てる量さlこlet奈揺をもたせておきましよう。

［知義一l］ 麗盈では島てる量さガ、たいへん単いため、ぉ益ですら島ちす

ぎることガあります。少しでも軽くする！こは、まず両替機を見つけることでし
きんか お会必む も .んが＜ '"' 

ょう。金貨はみ怠同じ霊さですから、ずいぶん持てる金額ガ違ってきます。

［対策－2] もしも重要そう怠戸イテムを手に入

れたためlこ動きガ遅くなってしまったら、防具のひ
あ. ぷきす もかえ

とつや余った武器を鎗ててでも持ち帰るようにしま
みせ か ものゅうぜん

しよう。店で買え怠い物を優先するのです。

［知義－3] どうしても舗を岳てたく怠い怠ら、スピードを蓮くすれば、圭

X益も蓋＜転けるように怠ります（量すぎると金わらないときもあります）。
③ 



「て士I:;アぜをクリ工イ卜する

辺立Uj株式会社ナムコ
干146東京都大田区多摩川2-8-5ナムコッ卜係 ~03( 756 ) 7651 
．故障等のお問い合わせは、お買い求めのお店、 bl（は下記まで

側ナムコ・サービスセンター

干222神奈川県償浜市港北区御町会ト60ft横浜045(542)8761
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