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隠し ぜかレ

1.星をみるひとの世界とは ？
みら、 ば L, ，，うねん
未来のある場所に、 「みなみ」という少年がいた。

誌には、そこがどこかも自もが謹なのかも会から
かれ あ

なかった。しかし、彼を目のかたきにおそいかか
ぐんたL

るものたちがいる。メ力ニックなロポソト・軍隊

であるガー ドフ才一ス・近道芸起しかない異議な
ぞ , ’，，ーのう句s《L・が

生物・超能力者務りをするデスサイキソクたちが
かれみ こう.，.

彼を見つけるといきなり攻掌してくるのだった。

なぜなら接d超長沿道もあるから。
boh t Jだいとし

彼らのいる巨大都市 “アークシティ”では、その

急市の番通を Vル－［］［”と呼ばれるコンピコー.ζ. かんぜん

タが行っていた。 “クルーIII”は、より完全な
＆しかん勺 . zじ・うし．こころ 仕か かんLaう

都市管理のため居住者の心の中まで干渉していて、
; L Oうが、 ζこ，.， tr i じ・ぅ L•

わずかでも、都市に有害な心がめlまえた居住者に
た、 た . aう也、 おニな

対して絶えず矯正を行っていた。このシステムを

マインドコントロールといい、その効力｜ま“クルー

［］［”白事の等在も志れさすほど議かった。しかし、
、，，.. ひとび企

ごく一部の人々にはマインドコントロールがきか

ないのがわかった。そこで “クルー［］［”は、その
ひとたち か

人達を“サイキ・ソク”となづけてサイキック狩り

をはじ今た～サイキソクは、捕？え土れアークぷ

ティに連れ去られた。そこに、 取り残された4人
~ >'" L・じん二う

の子供がこのゲームの主人公である。



2 .ゲームスター卜＆コンテイニュー

l .. .;i:＜~~~思..;・ ... -... 1 

..- ST向RT I 

CONTINUE I 

$ 1997 HOT-B I 

ファミリーコンビュー

タにゲームカセットを

セγ 卜し、スイ ッチを

入れると、オープニン

ゲミ ュージックととも
がめん

に、タイトル画面が

品てきます。はじめて、プレイするときは

STAR Tを、まえのつづきからはじめるときは
えら

CONTI NU Eを選んでください。

00で議録 Aボタンて安是しますれ

コンテイニューを選び
ひど勺 がめん

ますと、左の画面にな

ります。パスワードを
ぜんかも

入れますと、前回のつl 口~＜ I 
づきから、プレイでき

ます。パスワードの入

れ如、＋ ボタンのtと＋ で辞退 ん で点

ボタンのへfでつぎに進みます。まちがえたときは、

や ボタンでf左iこもどしてから蓋してください。主

しく入れ終わったら、Aボタンを押してください。
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きほんてき っかかた

3 .基本的なコントローラの使い方

0ボタン Bボタン Aボタン

合 SE L EC Tボタン

プレイ＇$＇1こ、メインとなるプレイヤを金えるこ

とができます。

合 STAR Tボタン

プレイ官lこ、ゲームをひとまずとめることがで

きます。

食合 ボタン、と＇ っか

移動するときに使います。
~ ’. 、どう

ぐ〉 プレイヤが上に移動します。
」「L Lた tどう

￥ プレイヤが下に移動します。

や プレイヤヵ出こギ動します。

宇 プレイヤがるこ診るします。
ぜんた〈 っか

コマンドを選択するときに使います。
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4 .コマンドについて
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はなす

ESP 

" プレイヤの向いている
ひt

－ーー！ところに、人がいると

明話しかけることができ

ます。
h、て

はなした相手が、シヨ ツ
み，~ .. , 

プ（お后）だと、武器

や（まう ぐや lDカード

などが買えます。また、
」＇. 

すでに武器か（まうぐを

蒔っているlまあいは、
か はんぶん

買ったときの半分のごー
か

るどで、貿いもどして
くれます。
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SAVE 

一時 SAVEを撞ぷと、 t;f

虻？？ すわーどがでてきます。

豆 メモしておけば、つぎ

首長にはじ虫？とき、いま

までの結果がのこりま

す。

SAY Eをして、つぎに詰めるときは、 Tのとこ

ろが変わります。

責ひっとりガ・さいこりカ・けいけんちは、そのとき
害、館、，b

のレベルの最大値になります。 H H 

合くすりのもとと、じゃんぷのとうろく先は失な

われます。

合長轟．品ii・アイテムは量ってお〈ことができ

ます。
．ひ

脅ごーるどは、おおくて 25 5ごーるど引かれま。
す。けいけんちは、おおくて3引かれることが

あります。
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5.仲間はこのとき変わる
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6 .各仲間のちから

，，うのう・＇~ < ，，らわ

これは、超能力のれべるを表しています。
2. 
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ひっと石 油かになると倣になります。

MA Xひっと ーいまのレベルで、持てるひっと
勺＂さ‘ ニ＂＞1:>

力の最高値。
,J ( !,,J;.うのうIJ.t.( つよ

さいこカ ーー超能力の強さ。

MA Xさいこ いまのレベルで、益える益話の
ちaうのうη』〈

超能力。
て.ζうげ. う ぼう，' 

lまうぎょ力 敵から攻書置を受けたときの防御

の強さ。
たか

すlまやさ ー すlまやさが高いと、ファイトの
ゅ う句

とき有利。

じゅくれんど 話語廷が晶、と、長皐を益った
ζうか

とき効果が大きくなる。
たたか て.

けいけんち 戦て敵をたおすとふえる。この
hた、

値でレベルアップする。っ，
NEXT －一次にレベルアップするけいけん

ちをあらわす。
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7 .移動について
• l ぃy ，、 I ,.,  

「星をみるひと」では、移動できるところと移動

できないところがあります。
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8. 「はなす」は会話ができる。
はな あ、て ＂

話したい相手に向かつて、コマンドで「lまなす」
を撞ぶと、さ告がで、きます。シヨ ソプなどで、

詰舗をするときも「はなす」華清ってください。
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9 .ファイ卜について
hる て’で，，

歩いているといきなり敵に出会うことがあります。

かれらは、あなたの行くてのじゃまをします．た

おさなくてはなりません。

話に会ったら掛かこ、
なか傘 ~，，句、じ， ぅ

仲間が2人以上いるぱ
こうげ舎 じ・んぱん

あいl立、攻撃の順番を

決めなくてはなりませ

ん。 .、 e
じゅんじよ ？と4回聞

いζきますので、はやく持する織的、苧や

で選んでAボタンで4人分決めてください。

益ぇ若起罷元iこよっては、ご韮長をに益うのが
。うり

有利なものもあります。 つぎに益訪の何由のす

ることを、謹んでくだ

さし、

＋ やボタンで生めて
"' 下さい。

ちaうの勺勺，，

ESP・ 超能力で
たたかうとき

内， e ..，の＇句且〈ひ っ，う っか

さいこ P力が、その超能力に必要なだけないと使え

ません。
内 h "'  【 つか

む司で、後うさいこ力がふえ、や でへりぎす。使う

さいこりれ：、 －決まったら、 Aボタンを掬してくだ

一回－
一「
l
l
し一

16 
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ひっとカ 29 1 5 3 

→2 9 1 5 
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10.ゲームをすすめる上でのヒン卜

吋 おこなってしまったら、あるおこ証言事j鴻っ

ていくと生きかえることがてきます。また、そ

の文のそばの文は、ひっとりガとさいこ冶〈と議長
かい~ （

を回復してくれます。
とうる〈 I! L ~ 

合ロンゲジャンプは、登録だけできる場所と、

実際に登録された場所にジャンプできる場所が

あります。蚕議できる最高の転は、しIiのれベ

るで主まります。基夫3ヵ揺です。

＊きのみ （くすりのもと）は、それぞれ4個づっ
晶てます。くすりのもとを論語誌に蒔っていく

と15ごーるどで持ってくれます。3嵐長のく

すりのもとで1つのくすりができます。

＊持てるアイテムは、 10個までです。
..る つかこh

＊歩いているときに、ぶれいくを使って壊しでも

ファイ卜に入るともとにもどされます。そのと

きは、もう l童謡してください。
、がい

＊ご るど IDカード以外の ID力ードは、 lD 

力一ドを舗べているところを2泊すると 1註矢倉
われます。

ぎぞう lD力ードは、オールマイティで使えま
壁、こ う す 〈 i,. ~》‘

すが、成功することが少ないのて注意してくだ

さL、。
tt, で、η（・t ~·Ill. ふと

合町などの出入口以外から外にでると、もとの

場所に戻れないことがあります。



11.ご一るどで買えるもの

この甚巣では、ごーるどがお釜です。
か

おもなごーるどで買えるものは、
」＇. 

＊武器ぶ. しよう惚う際う は、 」u • 
武器の使用方法 ファイトに入ったとき、武器

を走っていると、自る~1!i｛うときに議さがふ
えます。
ばう＜

＊防具

品1；.を走っていると、白i'lh1らに岩手から返盃さ
Joi! 

れたとき、ダメージを防ぎます。

店主1走車畠と晶瓦畠で、すでにま轟ゃ品1えを
も ば~， . う はんぶん

持っている場合は、売っている半分のゴ
かと

ールドで買い取ってくれます。

脅 IDカード

逼舗の又白にl立、 IDカードを毒っていないと

文れないところが持ヵ掛かあります。

*BOMB 

話詰単にぶれいくをすると、自適誌にBOMB 
こうか も

の効果がプラスされます。なお、 BOM Bを持っ

ていないとこわせないところもあります。
じaう隠 う

＊情報
かじ，，》惚＇

はらうごーるどによって、買える情報がちがい

ます。

19 



12. くすりについて
L・るL

くすりは 10種類あります。
η，， かレ~＜

はいぱー ひっとカを回復します。
.んぞ〈

ふれっと 金属をとかす。

とれろ すいみんやく
げと〈ぎL

くらっと 解毒剤
~ ，かつぎ、

りばいる 復活淘l
あいむ ワクチン

ηa令、」＂ぎ 、

らどくりふ さいこ力回復i!ilJ

かりう 毒 勺，， ＇柄、 ~《

はいぷ ひっと力を 20 0回復する。合

らどlま さいこりガを 10 0箇益する。女

おもなくすり占語議室の踊峯ん

はい11ー さとのみ・えくのみ・ういのみ
はいぷ ー あえのみ・ういのみ・やむのみ
くらっと きえのみ・やむのみ・あえのみ
らどほ ういのみ・えくのみ・るくのみ
らどくりふ ゆかのみ・えくのみ・やむのみ

、＂・，.，う はんぶん

脅移動中は半分

20 
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ちゅうっか ちょうのう勺ー 〈

13.ファイト中使える超能力について

ファイ卜では、 4つの橿詰6通経誌記！flうことが

できます。
”、

＊ぶれいく系 （サイコキネシス）

みなみが存念です。

さいこlまーる
L・うらφラ セ、 Lん司i< J,;勺 Lっか

サイコエネルギーを集中して、精神力を物質化

して、3訟と話にぶつける。ダメージは 1拡に
こうか す〈

のみで効果は少ない。

さいこはりけーん

さいこlまーるのパワーの強いタイプ
こうか た、

効果は 1体のみ。

ふあいやあろ っ，
さいこはりけーんのさらにパワーの強いタイプ。

特に茎扇に動車が弘、。

-5、あいやさいこ

サイコエネルギーを首長話l通話して、併の
からど は令か

体を発火させる。

さL、こしぇL、か
t,，（ゼヴ＂ c・うち・う さ‘ぼう

サイコエネルギーを直接敵に集中して、細胞
ば＂、 Lんどう

（メ力の場合は IC）を蜜動させこわす。
さいこふあいなる

さいこしえいかの強力なもの

21 
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”、
＊じゃんぷ系 （テレポート）

しぱが得意です。

てれぽーと
危かま ひと勺たたか ば だ，L・つ ひと勺

仲間のうち 1人を戦い？場から脱¥tlbf.る。1人
だけかなりダメージを受けている場合にはその
なかま に つか

仲間だけ逃げるときに使う。

長駐するととんでもないところに余ばされる。

ぱどてれぽーと

ィ甲南が来ぶのではなくて、越の？とよぎ晶、の争
と

から飛ばしてしまう。しかし、けいけんちゃごー
ては、

るどは、手に入らない。

ぱどえあて.盆わ 〈う.

敵の回りの空気をテレポートさせてしまう。
て舎 ち勺そ〈 たお

敵は窒息してきぜつもしくは倒れてしまう。
て曾 ニうか

敵がメ力（ロボット）なら効果がない。

ぱどひーと
てt tわ ぬっ

敵の回りから、熱をテレポートさせてしまう。
ぜ、ぶつ かん吋L

生物・メカに関係なくダメージをあたえられる。

にゅうえあ

総てf晶、ぃ卦iii¥.'<7)~dtからテレポー
ど〈 ねつ .ぜっ

卜しでもってくるため、ヨEゃ熱をうlまわれ気絶
Tlll't ぜん、んたす

している仲間を全員助けることができる。

ふるてれぽーと

てれlまーとる括協タイプ。舗 が、職、の晶

から逃げることができる。



”、
貧しーるど系

しーるど

何晶、自活？とよだけシーJI,ドを弘、、併の
こうげ. か、

攻撃をふせぐことがで、きる。シールドは 1固か
れんぞ〈

ぎりで、連続してシールドをするためにはその
っか ひつよう

たびに、しーるどを使う必要がある。

ざんりゅうしねん
ニうか

しーるどと効果はおなじ。ただし、ファイ卜
..ぅ』うか

中効果がある。

(;l'.どしーると

話を・ンールドしてしまう。話は、議雀できなく

なるが、ィ禍もシールドをかけた話に越て、き

なくなる。

ねこしーるど
こうか なか’

効果は、ばどしーるどとおなじだが、仲間から

は、話を議韮できる。

さいこしーるど

詰捕前な五五を鼠ぐりiゐガード。話品通誕気事

だと動車がある。ファイ卜本ずっと若話。

みらーしーるど

め、ら長けた説草を、そっくしそのまま話には

ねかえしてしまう。越は、ダメージを長ける。

育てればしい系

てればしい

越の詰みを読み、冶〈品 t長ヵ、ったとき話のひっ
勺＂ はんぶん

と力が半分になる。 23 
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でふまいんど

これが、制すると掛かこ越する儲からも

う1垂這韮ができる。

おふまいんど

布由の詰踊詰捕をア γプするため、ファィ f革
ぼう.a勺ょ〈 て.う す 《

防御力があがります。敵から受けるダメージが少

なくなる。

まいんどきる

話ピ晶、たくないと詰わせ、が過ηカ〈がダウ

ンする。

ぱどてればしい

話lこ白努力（｛¥i商品わせる1断悌玩ばと

てればしいをかけられた越は、白ちをあるいは、

話を返盃して｛禍をうらぎる。

ばどうえーぶ
て. こ二，，匂，（ゼつ をい；L。
敵の心に直接ダメージをあたえる。成功すると、て，＇＂っ 、のち

敵は~絶か命をおとす。
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コp量冨’Jーココビュー9・＇：）:;o軍軍コニJは任天堂の商標です。
ガム 偲L

このたびはGA夢のゲームカセット 「星をみるひ
か ~ 傘乙と

と」をお買い上げいただきまして、誠にありがと

うございました。
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