


このたびは、 SN Kのファミリー

コンビュータ一周ゲームカセット

「ゴツドスレイヤー」（SFX-G0) 

をお買いあげいただきまして、誠

にありがとうございます。「ゴツド

スレイヤ一」をいっそう楽しく遊

んでいだだくだめに、ご使用の前

に、取扱い方、使用上の注意等、こ

の「取扱説明書」をよくあ読みいだ

だ、き、正しい使用法でご愛用くだ

さい。なお、この「取扱説明書」は大

切に保管してください。
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ストーリー

そして 新しいヒーローの誕生

199X年、 10月、 THE END DA  Y。
高慢な人類が自ら、首を締めた日でもあり、科学

文明の終駕の日でもあった。

生き残った人々には、過酷な試練が待ち受けて

いた 地球の地軸が狂い、穏やかだった自然環

境は崩壊し、それによって生物界の棟相は一変し

一～。
従順な生物たちは、凶暴なモンスターに変貌を

遂げて、力を失った人類に牙を向け始め、生き残

った人々は互いに寄り合って村落を作り、懸命に

外敵から身を守った。

明日に対する不安の日々を過こす人達の聞に、

自然とはいえ、着実に r数世主伝説Jが広がって

いったのである。

親から子へ。

村から町へ。

それらは、人々の希望として、語られていた。
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かつて、大地の裁きにより、多くの文明・多くの

人々が滅んだ。その前後に、人類の未来を憂いた

者達が、残された文明の力を結集し、二人の若者

に託した。

ひとりは少年。彼は、 4ふりの剣を携える者c 自

然は彼に味方する。ひとりは少女。大いなる力の

器を胸に秘め、少年を、天の彼方へ導〈 。

彼ら、世界に再び黒雲立ち込めんとする時、天の

呼び声により、長き眠りから目覚める。彼ら、そ

の力を持ち、黒雲払い、裁きを告け’る天の声を沈

黙させん。その後、我らを率いて、新たなる理想

郷を築くだろう。

今は自民りにっしその者。時の彼方と人の記憶に

封印される、その者の名o

少女は、メーシア。そして、少年は

こうして 10 0年の年月が過ぎ 「伝説」が現

実のものになろうとしていた／
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コントローラー操作

使いようは、君次第

SELECTボタン

・Aホタン骨 術の使用 サブ画面の防具・道具

セレクト

・8ホタン・ 剣の攻撃アイテムの使用

・スタートホタン骨 ゲームスタート。主人公の

ステータス商面への変更と

解除サブ画面のセレクト

・セレクトボタン・ サブ画面への変更と解除

・十字キー骨 主人公の操作 各画面のカーソル

操作
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ゲームスタート

ょうニそ／冒険の世界へ／
オープニンタデモ中、

スタートホタンてタイ

トル画面に入ります。

ニューゲームなら「S

TAR T」、再プレイ

なら「CONT I NU  E」を指定、スタートボタ

ンを押して下さい。

•START 
スター卜デモ終了後、

ヰーム入力画面に入り

ます。名前は6文字ま

で入ります。決定した医霊牽謂iら、 「おわる」を指定、
またはスタートボタンを十甲して下さい。

操作方法

A>tタン暗 文字選択

Bボタンー 前の文字に戻る

セレクトホタン・ ひら力、な ・カタカナ選択
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・CONTINUE 
・ゲーム半ばで死んでしま った時、 「GAME 

OVE R」表示後に、タイトJレ画面に戻ります。

ニの時、 「CONTINUE Jを選ぶと、ゲーム

オーバ一地点に一番近い画面からスタートできま

す。毒・麻f車・石化・呪いの状態のままゲームオ

＿，《ーとなっても、 「CONT I NUEJ f量は、

ノーマル状態に戻ります。

・ただし、一度、電源を落とすと、コンテイニュ

ーデータはクリアされ、ニューゲームとして、一

番最初からスター卜します。 （二の場合、スター

トデモはなく、名前もやデータな L＂です 。）

ゲーム途中なら、保存データをロードして、ゲー

ムを続けて下さい。
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司令わ変＋晶一示表でム
一
イ

タ

タ
一
ル
メ
ア

2

ラ
リ
ー

。、
ノ

ゲーム画面下、常に表示されます。官険中、行動

の目安にしましょう。

1主人公のHP値・ ダメージが加わる度に目盛

が；威り、 Oの時点でゲーム

オーバーです。LVが上が

ると、 HP値も増えます。

2主人公のフオース・レベJレ骨 各 1・2・3ま

であり、玉・腕輪の装備で

増えていきます。

3主人公の現経験｛直 次のレベルに必要な経験値

4現レベル

5所持金骨 モンスターを倒すと、お金を落とし

ます。集めて旅の元手にしましょう。

E主人公の現Mp M Pの上限
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ステータス 現状態を、っかもう／

主人公の、現状態を現します

操作方法

フィールド画面上で、スタートボタンを押す。

もう一度、スタートボタン。

1主人公のヴィジュアル 2名前

11 

3状態骨 健康ならノー7ル、それ以外は下記の

⑧ 

症状力、記されます。

・ど〈 体力が除々に減り、やがて死に至り

・まひ

ます。

命に別状はありませんが、フォース

をためる事ができなくなります。



・せきか 体が石になり、一定時間、動きが

とれなくなります

・のろい ヌーパーの姿になってしまいます。

攻撃は全くできなくなり、術も一

部しか使えません。

4攻撃力嘩敵にダメージを与える数値です レ

ベルアップと、昔前jで高められます。

5現レベJレ B現HP値 H P値の上限

7鎧の防御力盾の防御力

・敵からのダメージを防ぐ数値です レベ

ルアップと、体当たりには鎧、発射物に

は盾で、数値を上け’る事ができます。

8 Bボタンで使用する剣

9 A ボタンて1吏用する術

10装備している鎧

11装備している盾

員＊ 4、 7、8～ 11は、サブ画面の防具・術指定で

変化します。
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サブ画面小さな選択、大きな効果／

操作方法

フィールド函面上て、セレクトホタン使用

十字キー上下 ベージ送り

キャンセJレ もう一度、セレクトホタン
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• 2 ベージ目 アイテム ・術の表示画面です

日、事 河弘、 r店で売主こ土
,::>1i:\T.~~~·－ 也 、f ..,l D 憧胡晶、

戸•l＇・~·ilH4J'. ,, 、＼＇－ 装備アイテム
~ 1l 、〈＼ イベントリー

ーニ与－ ＂術 8種類
町四回ーーー －－－：......アイテム・術名表示
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カーソル移動

Aボタン アイテム決定とキャンセル

・剣 ・防具 ・術
上の手JI頂で使用アイテムを決定 剣ならBボタ

ン、訴fはAボタンでf費用てザきます

・装備アイテム
防具と同じく、装備するだけで効力が現れます

が、例外に 「とびうさきの靴」があります この

靴を使用する場合、指定後、フィールド画面でA

ホタンを押します この時、必ず術は解除して下

さL、

・イベントリー・アイテム

指定後、 Bボタンで使用 します 必要以外の場

所で使うと、 「なにもおきません」と表示されま

す

・玉・ 腕輪

装備アイテムと同じです （骨15 P) 
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・アイテムの渡し方

必要なアイテムを指定後、フィールド画面に戻

ります 渡したい人物と会話後、Bボタンで、ア

イテムを渡せます

・アイテムを捨てる
カーソJレで指定したアイテムを捨てます Bボタ

ンでrすてますか？ Jと聞いてきます「はいJ「いい

え」選択後、 AまたはBボタンで捨てることができ

ます 捨てられないアイテムの場合、「すてること

はできません」と、表示されます

・アイテムを拾う・探す

宝箱の中のアイテムは、触れるだけで入手てき

ます 「もちものは、すでに、いっぱいですJの

表示が出た時は、手持ちのアイテム欄にアキを作

ると、入手できます また、物を探す時は、見当

をつけた場所を、くまなく歩き回って下さい 自

動的に、アイテムが入手て’きます

＂・複数のアイテムを指定した場合、一番上の段の

アイテムが、使われます。 （装備アイテムは除〈 ）

⑫
 



システム画面旅の成果を記録する／

セーフ・ロードを行う画面です セーフできるテ

-7は、 2つまでです

「操作方法

｜ ブ函面に入り、スタートボタンを押す

1Jム！
3－ー一一一

4－ーーーー

一一一一5

1セーブ 2ロード ー十字キー左右で選択

3セーブテータ ー十字キー上下で、カーソ

Jレを操作、選択

4カーソルで指定しているデータの名前とレベル

5セーブ（ロード）決定の選択

時 12、3を選択後、 Aボタンで表示。

十字キー左右で「はい」 「いいえ」を選び

AまたはBボタンで決定てす

⑬
 



・セーブできない状態や場所では、次

のメ ッセージが出ます。

⑭ 

「ニニて、セーフできません 」

暗セーブ不能地（洞窟・海・山地・フィーJレ

ドや町の一部）て、セーブ指定を行うと、

このメッセージが出て、フィーJレド画面に

戻ります

「二のじようたいでは、セーブできません J 

’毒・麻f車・石化・呪いを受けた状態の時、

セーブ指定を行うと、このメ yセージが出

て、フィーJレド画面に戻ります

キャンセル操作

セレクトホタン サブ函面に戻る

Bボタン（ 5が表示されていない時）

フィ ルド画面に戻る



戦闘方法 フォースを使いこなそう／

操作方法
フィールト画面よで、 Bボタンを使用

フォース使用 Bホタンを押し続け、使用

したいレベルに達した時、放す

・各剣のレベルアップには、 LV2で＊＊玉。、 L

V3で”腕輪砂が必要です

・LV3の攻撃は、MPを消費します 時と場合

に応じて、使いわけて下さい

・移動中は、フォースをためられませんが、フォ

ースをためてからの移動はできます

また、フォースは、原則として連射はでさません

＋戦闘中は、常にHPj直に気を配って下さい／リ

フレッシュを装備し、HPを補給することを、お

すすめします。
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剣の種類と効力

剣を駆使して、怪物を倒そう／

剣は4本 各々風・火・水・雷の力が秘められ、

その攻撃は個性的です モンスターによって、攻

撃効果の有無があります

・風の剣 真空波を発射します。圏LV1 …へ発射
LV2 真空波（大）を前方発射

しV3  竜巻が、前方の敵を一掃

•LV2以上で、岩壁が壊せます

・火の剣 火炎j皮を発射します。
LV1 火炎波を前方へ発射

LV2 貫通爆烈；度を前方へ発射。

LV3 前方に爆発を起二し、そ

の周囲の敵にダメージを

与える

• L V 2以上で、氷壁が壊せます

⑬ 



・水の剣 冷気波を発射します。

I _ I LV 1 
I . g・I I [ ?di!.~ LV 2 
愉.,.t'.{.C・圃 LV3  
IVグ可 1

冷気波を前方へ発射

貫通；令気波を前方へ発射

冷気j庄が、主人公を中心

に、娘旋状に広がります

・LV2以上で、特定箇所に、氷の橋が架けら

れます。

・雷の剣 雷鳴波を発射します。

... ...JI隈’ Lv 1 前方3方向に、雷鳴波を
f:.Iι ，萄霞罰 発射。

"'i JlmLV2 前方7方向に、雷鳴；度を
圃~・ 発射。

LV3 閃光・稲妻の雨と共に、

画面中の敵を一掃します

•LV2 以上て、人面壁が壊せます

・どのモンスターにも有効ですが、ヌーパ一系

は例外です。
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術の効力 君の旅の、心強い味方。

操作方法

サブ画面で術を選択（骨10 P）後、

フィールド画面上で、 Aボタンを使用

4人の賢者から授けられる、 8つの術 その効力

により、 MPの減り方が3種類あります

lH P値の回復に対し、 MPか減る

⑬ 



2 Aホタン使用中、術が続き、 MPも減り続ける

・バリア （障壁）

囚 フォールーます
こちらからの攻撃も、できます

・フライト （浮遊）
’田園田園田司空中に浮き、川や毒性の床を越えら

！な！れます一一ますカ
・ uとlI発射物のダメージは受けてしまいま
園田園・圃 す こちらからの攻撃はできません

3 1度の術の使用で、一定量のMPが減るもの

・テレパシー（精神感応）

.－ーアナn-.賢者との交信ができます また、神I
E訟0 ・を覚えた時点て＼ 人間に友好的な動
.... ・物と会話がてきます

・テレポート （瞬間移動）

国一…町なら二も瞬間的に移動できます

(19) 



・パラライス（麻簿）

麻痩波を発射し、しばらくの問、モ

ンスターや町の人を眠らせます

・リカバー（復元）回毒…山治療し
ます 呪いには効力はありません

・チェンジ（変身）

｜ 四v、！修業僧 ・女の人・ドラコニア兵 ・商

広？別人の4タイプに変身てきます 変身

ll : 引 中は、攻撃できません元の姿に戻
~」一一一一一_J る時は、 A ボタンを押して下さい

＠α 



店（ショップ） アイテムの宝庫

町や村には、様々な品物力、売買されています 店

の種類により、操作方向が異なります

操作方法1

「はい」をAホタンで決定後、必要なアイテ

ムを、十字キーで選択 A ボタンで購入決定

・防具屋 鎧と盾を、置いています

同
・道具屋 薬類や雑貨を置いています
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「はい」をAホタンて決定後、サフ画面表示

十字キーで選択、 Aホタンで売却決定

・引取屋

瞳刊要なアイテム防一つ
てくれます 売れないアイテムは、

「売ることはできません」と表示さ

れます
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ま間関
迫所持金が指定の金額より少ない場合、 「おかね

が、たりませんJ と表示されます

÷どの店も、BボタンでキャンセJレできます
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・酒場

町の人々の憩いの場てす

おもしろい話力、聞けるかも

しれません

・町や村によって、ない店かあります また、看

板の出ていない店か、民家にまぎれ込んている時

もあります

⑫ 



防具・アイテム 使い上手は旅上手

様々な防具は、あなたの身を危険から守ってくれ

ます

鎧 体当たりによるダメージを減らします

・なめしカ、わのふく固…肋して作つた

．カブFトワニのふく

力ブトワニと呼ばれる獣の、固い皮

て作った服

圃ずを加工し組み合 て

⑫ 



盾 敵の発射物によるダメージを減らします

・こうらのたて（甲羅の盾）
甲羅を組み合わせ、作った盾

・ブロンズのたて
「－＝ニア寸青銅を組み合わせ、加工して作った
IFコ帆 ｜盾。

・プラチナのたて

r~白銀を加工して、作った盾

1~~r 
・鎧・盾は、他にもあります。店で売っていたり

迷宮の中に隠されていたり。中には素晴しい能力

を秘めた物もあります。

・どちらも4種類まで持てます

⑧ 



アイテム

使用操作方法

サブ画面で指定後 （骨10 P）、 フィーJレト

画面上て、 Bボタン使用。

・やくそう（薬草）

12ヨI'.!!':¥.I H Pを少し回復します。属｜一…まれた医療薬
・どくけし（毒消し）

「てごて士了寸体に留まった毒を、浄化します。

I／／羽匝」三、 l

l・？？世戸司、’ l

・きつけそう（気付け草）
「一一一一一寸麻樺した体を、元に戻します。

l犠l
⑧ 



．ぼた、いじゆのみ（菩提樹の実）函石4ヒLたf
．せいじやのみ（聖者の実）

「ー士一一一寸呪いを解〈、聖なる果実です。呪い

ほ 符 壬｜ は、これでしか解けません。

・ワープシユース、

「て7て1賢者の知恵、から生まれた日用雑貨品
｜可ーγ--tdI立ち寄った事のある町や村に、テレ
Ifラkミγ＇IIポー トできます。

・ちからのきのみ （力の木の実）

｜省世証よミ｜ 議な木の実てす。

岡 山全体の回復できる不思
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・けんじゃのゆびわ （賢者の指輪）

｜ ー l賢者達力、、自らの祈りを込めて作つ
I d緊ヨ凶A I 
｜扇動rJI ｜たと言われる指輪 M Pを全快しま
I fl 」~ iす

・みカ、わりのぞう （身代りの像）圃ームオlなっていくその場でスター卜できます。二の時、

像は壊れ、なくなります また、 必

ず装備しておかないと、効力は発揮

しません

ミニれらのアイテムは、 1度使うとなくなります

また、同時に8つ

まで持てます

⑧ 



エリア説明
新しい世界は、地平線の彼方／

・1エリア 風の谷フィールド

・あなたが目覚め、最初に立ち寄る所がや風の谷

の村々です ここのフィーJレドは、周囲を高い山

に図まれた高原地帯です

・風の谷には、賢者ゼブーの洞窟の他に、もうひ

とつ、洞窟がありますが、その入口は岩石でふさ

がれています ある事で開き、旅人の町へ出られ

ます

•2 エリア コーデル平原

・風の谷からの洞窟の出口の、すぐ南に＊旅人の町M

がありますここのフィーJレドは、風の谷と比へる

と広〈、また、嫌々な所へつながっています

・橋を渡り、さらに東に行くと明迷いの森かです

そのままだと、毒のダメージを受けてしまいます

⑫ 



・旅人の町の、西南は ＊西

Jレー トぺ迷いの森付近の北

側は、、北Jレー ト々 に、各々続

いています。とちらも洞窟

が続き、その途中は氷壁で

ふさがれています

・4エリア ボー トア
・サブレ山の雪溶け水で潤う、水辺のフィ ール卜

です ，竜や湖、また、数ヶ所に洞窟があります

・また、海にも近〈 、どこかに、海に続〈地下水

路もあるようです。

•5 エリア 海
・本来、渡る事のできない所ですが、ある事をす

ると、行来できる織になります。途中、潮流が激

しく渦を巻く所があります。

・所々にある島では、漁師たちの村があります
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官険中の基礎知識

・ネーム入力後、目覚めのシーンから始まります

風の谷の村に来ると、長老は、あなたを 、、選（;fれ

し人。と認め、 情風の剣かを；度します。

・また、村には、一人の僧兵がいて、あなたに、

いくらかのお金をくれます。旅の元手にしましょ

つ。

・村の人は、あなたに好意的に接してくれます。

こまめに話しかけてみましょう。1度目とは別の

情報を話す人もいるかも 。

・村から一歩、外に出ると、そこはモンスターの

排掴する危険地帯。あなたは風の剣を使い、モン

スターを倒さなければなりません。モンスターの

行動，fターンは、基本的に2種類あります あな

たの後を追うタイプ、勝手気ままにうろうろする

タイプです。

・ボスタイプも含め、モンスターは、ある程度の

レベルでないとダメージを与えられません。また、

同じフィールド内の敵でも、使用する剣によって

耐久性のあるもの、全〈ダメージを受けないもの

カぜいます

⑧ 



・ある程度、お金がたまったら、防具を買いまし

ょう。性能の良い物ほと、高値ですまた、同じ防

具でも、町によって異なる値力、ついている時もあ

ります

• H P値には、常に気を配って下さい。残り少な

くなったら、アイテムをイ吏うか、宿屋を利用して

下さい。

・経験値がある数値分たまると、ファンファーレ

と共に、あなたのレベルが上がります。次のレへ

jレまで、あと何ポイン卜必要かは、パラメーターの

経験値を示す部分の右慣ljを見ればわかります。

・術は、 4華々な所てためしてみましょう。思いが

けない所で、新たな展開を招くことも 。

・ポスタイプの敵との戦闘中は、テレポ トの術、

ワープシューズは｛壷えません

・あなたの旅は、始ま

ったばかり。あと

3本の剣は彼方の

1也［こ／
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使用上の注意1

・精密機器ですので、極端な温度条件下での使用

や保管、また強いショ yクは避けて下さい ・

端子部に直接手を触れたり、水にぬらすなど汚

さないようにして下さい。故障の原因となりま

す。・ケースが変質・変形する恐れがあります

ので、シンナー・ベンジン・アルコール等の揮

発油ではふかないでください。・ごf吏用後はA
Cアダプタをコンセントから必ず＋左いておいて

ください0 ・テレビ画面から、できるだけ離れ

てゲームをして下さい。・長時間ゲームをする

時は、健康のため2時間ことに10～15分の小休
止をして下さい。

ノ〈ッテリ－／＇ツクアップ・カセ ットの取扱注意

・本ゲームカセットにはノくッテリーパックアップ

機能がついています。ゲーム途中でセーブした

内容を保存したまま中断したい時は、ファミコ

ン本体のリセットボタンを押しながら電源スイ

ッチをOF Fにするとメモリ内容がパックア y
プされます。なお、下記の点にご注意下さい。

1本体の電源を入れたままで、カセットを抜き差
ししないで下さい。

2電，原スイ ッチをむやみにON・OF Fしないで

下さい。
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