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このたびは、卜ーワチキ「ファミリーコンビュータ員カセット“ガーフィールドの一遍薗ちをお
量ぃ主げいただきまして、誠にありがとうございました。プレイされる箭にこの「最拡説萌
醤Jをよくおよみになってご華同ください。この最最富崩醤は天日に｛量替してください。

白人まえ U勺ぴょ叩

ガーフィーノレドは10年前アメリカで発表されてから、
せいかく げλどいてき とか、hてき ＂いに人 き

、λ ユニークな性格と現代的・都会的なセリフて大人気。
ご「＇＂ いZうど め

日本ても必いぐるみなどて： 一度は即こしたことがある

んじゃなL、かな？

GAR円ELD＇⑤ 1978Uoited Featu" SyodlC'te loo. 
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議催ポイント ・12 



したまら げつようび だいきら

ニューヨークの下町で＝のできごと。月曜日が大嫌いな太
ねニ あいぼう いぬ

っちょ猫ガーフィールド。相俸の犬オーディーがどこか

へ品かけたきりもどってきません。議の革、主義崩、五
えんまちそうこ さが ねこぐん

園、街、倉庫いろいろ捜しましたがいません。ドラ猫軍
だん てつ つめいちみ

団・鉄の爪一昧に
か〈ぱめん

のです。各場面、

る敵キャラがいっ
わる てき、戸、

イールドは悪い敵
つめいもみ せま

爪ー昧に迫り、オ

とができるかな？

GAR円ELDChuactmo⑥1978. 1979, 1980 Uo;ted FeatU'e Syod;cate loc 

さらわれたらしい

ゆくてをじゃます
きみ

iぱい／君のガーフ
てつ

をやつつけて鉄の
たす

ーティーを助けるこ



げつようぴ にらようび かかん どょうぴに句ょうぴ ごぜλ

ステージは月隠日：から日曜日までの7日間／でも土曜日と日曜日は、午前
ぜんぷ か 〈

と午後にわかれているので全部で9ステージあるんた二各ステージごと
せいIfん じ かん じかん会い

に制限時聞があって、時間内にステージクリアしなL、とゲームオーノfー
てき こうげさう ＂ねふ

になってしまうとまた敵キャラの攻撃を受けたり、サカナの骨に触れた

りしてパワーがゼロになってもゲームオーノfー。そのステージの最初に
もど ぽうがい かぎ ひ句

戻ってしまうんだ。タイムをロスさせる妨害キャラや、鍵がないと開かない

ドアがあり、fームむ2おもしろく、スリリング、にしているんだぞ／オ一列 ー

をさがしに君もさあ出発グ

アイテムの出現のさせ方
ところある と は

何も無い所を歩いたq君子持哲たりす李ことにより、アイテムが出現
し、そのアイテムをもう一度通過すると取ることができる。
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合日 「C口

画面開.n讃憎岨幽根回－措置．

日 G 

F 

ポイント

A.POINT 
ょうぴ

c.曜日

B.MAXTIME 

D.POWE円

E武器アイテム F.ガーフィールド

G 話キヤラ Hアイテム

E.武容アイテムについて

~A~；；；L~~ited F回 tu叫山te,loo. 宅；；i〆ガーフィ→レドが最初にできるアタツ
ク方法。

ち＂せんといと すこ

ホネ／ホネは直線に飛んで行く。取るとパワーも少しアップする。
えが めん ほうこう lまくだん

パイ／ヅもイはカーブを猶いて地面におちて、4方向にはじける。爆弾のように。

レースンえりコーンフレーク／コーンフレークは芙長き、でもレーズンは議ぃ。
〈ち ほう こう

口からレーズンを3方向に飛ば曳

企マークは、アイモ与を散るこ宅民事り忠レクトボタどを畠力、：k~J武器を使品で
きるようになる。文企マークが点滅を始めるとあと少ししか攻撃できなくなる。



・コントローラー

＋ボタン

Aボタン
Bボタン

セレクトボタン
スタートボタン

＋ボタン
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ヵーーフィーノレドが

売に移討します。

ガーフィーノレド‘が菌っ定lこなり、

ゐ・らの玩挙がよけやすくなります。



Aボタン ガーフィールドが

ジャンブします。

Bボタン 攻撃できます。攻
げきわざ しゆるい

A 撃妓は、 4種類ありセレクト

ボタンで選ぶことができますh

セレクトボタン 攻撃する武

器を選びます。

スタートボタン ゲームをス

GA閉 ELD＇⑥ 1978un;ted Feoto,. Synd旧民 Inc. タートさせる時と、途中でポ

ーズしたりゲームオーバーになった時lこ、再スター卜させる時使用

します。詰、スタートは、ゲームオーバーになったステージの善措力、

ら始められます。



mHガーηーノレドに篭ていち＼f惜し、な宵断。のんびり会ていたい

長ろな払いつも明言し$~こしにくるオーディーがいない。いないt
寂L~ 、相棒だ、まず家の中からちがそうか／

本白！l毒のまわりをさが~~：；＇＞－｝ぅ。 ます：l主モーニングコーヒーすの
んで元負をf，：＇して。まだ火限日だから重量きがにぷい。アイテムを取っ

てジャンプカをつけてすみからすみまできがすのだ二

やっと謀総品。本白は芸薗lニイナってみよう。やっぱり芥は甚なな最
4 1tA ぱ，， . . 

カ九、たり、危険な場所があるな～。気をつけないとパワーが落ちるそL



みq ・・ ζ4• ..》宅訟の

もう三日もオーテ＇1.：.－－－~争えない。 何iいけど街の中まで行くとするか。
オット／ポーノレや魚の骨がジャマだなあ～。

家コ之イてうYども遁莱t二局主完全が11，，てくるぞ。ド2「最箇・議の
爪一味の縄張りだけE、下町山、かなければ、きあ勇気をfごして、
レツツコ、一。

.<7)., .... ，~ .a’， ． てq q，崎、島 ゐ
昨日は下町でオーデ迎ーのうわさを附1~ 、たけど、鉄の爪一味がやっ
ぱり1色7えらLl 、。ヤツラに負けてはい』れなし 、。l泊もとf~Jまでえん
せいするか。

•n令 てq 唱の‘’，A ,,,, .. z，司..《 "" ・a
昨日の鉄の＇JR一味との戦 L、は、結局ポスまでは嘗ljせなかった。今
ラ τ’， .，肉
日こそ鉄の爪をやっつりてやる。



I~「l ジョン

け〆②｜吉一フィールドの白い
I { uJ I主。（ガーフィールドは
I 1"1li〆l負われているとは単っ
川’~ Iていない）抽象。

｜ ど雫＼ィ！大ボス

、しま1引 芹白の制。ナイフ投
I I於~-;1 Iげの名人。はっきり言

オーディー い~＇....＇.：引って議い。
ガーフィールドの力、っ l.c5~~~ 1 

乙うの携び相手で、い~ －，・
つも烏轟にされている。｜ ~ ｜宇品FA- ~·ナイ7を投iげ
でも矢の絹良し。 I －：宅勤iIる。（米鍾白後半に出演）

い守唄ど I~°"FB· 字予Aより議
｜ ど治Flい。武器はトマトをぷ

訪問古；品川C制 loc L型空斗つけてくる。（釜薩白盛
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単に凶損）
字示。ー李予Bより議
い。ボルを投げる。

cf薩白品単に国損）

さ刺
日動
一
フ

川床
に
が

て
て

ヤ
。

て
川撃

き

ね
れ
キ

い

ち
J

攻
じ動

は
び
蔽
出弱

μ
落

ク

ン
し
が
山番

ら
ツ

が

ヨM
間
る
山
一

か

キ

い

ピ
山秒
な
は

山弁

。吋強

ン
刊数

く
で

日天
う

て

ミ

ヨ

o
な
山中

や

は

し

い

ノ
ピ
す
け
の

い虫
凶棚
を
い対
日遅

云
層

樹クモベt主jl美詳、未の誌などから
ば吾ニを｜｜会りてきて摘 する。当

l~I るとダメージは大きい
ド ~· 1 カ＼説単lこ指してl坊主L¥0 

｜ 云云寸ネズミ

｜定 ：eVIチヨロチヨ口説、あ
同ヤ~ I らゆる崩に畠てくる。
I を＼ I技量産出はクモより掻ぃ
円当当、つが倒iしやすい。

協Iii~：レ｜正~ I ョンピヨンと撞く進
ドさ:1:""\ I く乱•310 ネズミより：［~
υVrll齢、輪出ともやや
I－....，』’l強い。

園



匂；；詰；g~o圏在~~~忠
岡~~~~~！！！~！ ~ ！~~~~？~~~~ 
習 ー ブーツ動きカ、複雑。でも武審｜「一ヨ ガ一フイ一ルドの動き

雄えlま倒
のと謹し1のとカ、し、るカ、、 ・ .. －γ、｜ 
!:ll量産元はネズミ並み。 円占 －1



1 ~ 1 力、ーフィーjレドカミニ謹
直三ミ芳｜岳きな食べ弱。 ニ~蒔
内ミ 雪場｜齢献になることがで
｜ ｜きる。

｜，〈ごコ｜ レース、ンヵ蝉いだ力、ら

けclJI ~~；：~漁民；：：

凡｜’lrl l 献にぶつけることがで向、、....Iきて、取るとパワーア
I L.11ップする。

｜ パイ

回 ｜鵡日船出ー二二--11はあるが、遠くへ投げ
｜、』ー与－－－ 1られない。

晶画？？山戸r~ Iう り踏んでしまう

い－－~ 1 と大変。パワーガロス
I ~I してしまう。気をつけ

日カギI (0) Iドアのそばに僧されて

｜ イ いるが、これがないと
I I ｜ドアが開かない。



ゲームをうまくクリアするためにいくつかのポイントを齢しておきますh

・話キヤラやアイテムの出説場所を量えよう！

・シ、ヤンプキック、ジャンプショットをうまく盈いわけよう！

・武器はうまく使え！

特にパイは、爆弾のような註言：uをするので呆耐にすること0

・i~量ばかりするので・はなく、シ、ヤンプしてよけることも量虐 l
たとえば、鳥の中には、四つ脚になればよけることもできるものがい

るんだぞ～。

．訴のmニ践と騒ぅ前には、充分パワーを蓄えておく返量があるl

•MA× ·TIMEに気をつけて、 TIME·OVE円にならないように！
・国曜白に誼つtくにつれ、韻も宇撞くなってくる力、ら、千｜州主lこもPo
WE円にも気をつけよう｜



世局￥のj長意

1. ごイ夏用f~U.:J:ACアタマフ。タをコンセントから必ず抜；いておいてくfごさい。
2.テレビ画面からできるだけ離れてゲーム守してくfごさい。

3.長時間ゲームをするときは、健康のため約2時間ごとに10分から15

持の；j；沫止をしてください。

4J1長話議一品て、．すので極端なj員度峯件て。のf崩ゃi＊普および、議ぃシ

ヨツクを避けてくfごさい。

5.部長の崩歯となりますので、端午番目に主を触れたり、誌に必らしたり、｛号

さないようにしてくfごさL、。

6.シンナー、べ、ンジン、アルコーノレなどの合芸品てはふかないで、<t.ご、針。

＊このカートリツジ、を生齢て謹註すること、およびゲ、ームの艇語、両暴挙

を生断て悩政．エl民．鼠逗することを禁じます。
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