


ごあいさつ

このたびは「ファイアーエムフ、レム」をお買いあげ
しようまえ

いただき、誠にありがとうございました。ご使用前
と あっか かた しようCょう ちゅういとう とりあっ糾sせつめいしょ

に取り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」
よ ただ しようぼう あいよう

をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用くだ
とりあヲbいぜつめいしょ たいせつ ほかん

さい。なお、この「取扱説明書」は大切に保管して

ください。

使用上の注意
しょうど

l ）ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず,, 
抜いておいてください。

がめん はな

2）テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして

ください。
ちょうり かん けんこう や （ ~ 

3）長時間ゲームをするときは、健康のため約E時
酋ご、とlこl日発ヵ、ら刊誌の）j；採止をしてください。

4）語語長械ですので、極議な通産峯持辛での色踊
ほかん つよ さ

や保管および強いショックを避けてください。また
ぜったい ぶんかい

絶対に分解しないでください。
たんし ぷてふ みず

5）端子部に手を触れたり、水にぬらさないように

してください。
とう き怯つゆ

6）シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油で

ふかないでください。
でんげん とうに肘

7)パックアップしているため、電源の投入および
き かた ちゅうい

切り方に注意してください。
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アカネイア大陸・暗黒の歴史

たい＂ ていおう あλニ〈 η噌奇

その昔、アカネイア大陸は、マムクートの帝王・暗黒竜

メディウス率いるドルーア帝国の侵略により、恐怖と絶
たいり〈 おき

望の渦中にあった。それまでアカネイア大陸を治めてい
必うJ二〈 Cんたい .kif ちか” も

たアカネイア王国の軍隊は、恐るべき力を持つドルーア

帝国と暗黒竜により壊滅状態に瀕していた。今まさに世

界は滅びさろうとしていたその時、人々はひとすじの奇

跡の光を見た。

アリティアのアンリという若者が、苦難の旅の末に手に

した光り輝く神剣・ファルシオンによって、暗黒竜メデ

イウスをみごとに打ち倒したのだ。

メディウスを倒されたドルーア帝国は、アカネイア軍の

反撃にあい滅亡していった。
へいわ じ＂‘盲針 カ おうこ〈きいけん

世界は再び平和な時代を迎え、アカネイア王国は再建さ

れ、アリティア王国はじめ、多くの国が建国された。そ

して英雄アンυはアリティア王国初代国王に選ばれた。

。
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メデイウスは、グルニア王国とマケドニア王国を併合し

ドルーア謡菌を詩量、両じく色鼻高悼 の岳量を売っ歯の
まおう だいしさい かたん 必ここげ

魔王・大司祭ガーネフが加担し、アカネイア王国に攻撃

を仕掛けた。アカネイア王国は懸命に防戦したが、グル

二アの名将力ミュと暗黒竜メディウスの力の前に敗還を

重ね、その城を奪われてしまった。

英雄アンリの血を引く、アリティア王国のコーネリアス
必う たお しんけん も L陶ヲ

芸はメデイ日系空倒すβ三神智子アルシオど歪持って出
撃したが、同盟国グラ王国の裏切りにより壊滅、アリテ

おうこ〈めっぽう しんけん う

ィア王国は滅亡し、神剣ファルシオンまでもが奪われて

しまった。

レかし、そのとき14才であったアリティア王国の王子マ

ルさ県、樫壬リスの間宮町予て、の守役立五イガンらと共

に辺境脅島胃21）系王国伝逃げ延び、そ要烹伝一ずを時じ
めこの国の人々に暖かく迎えられ、祖国解放の日を夢み

ていた。
へいわ ひぴ 会が 勺づ

だが、平和な日々は長5脅か在校った。マルス庶民才I~
なったとき、ドルーア帝国に協力するガルダの海賊が上

警し、守リ吾城を占拠k豆しまった。 き

械から逃げ延びてきた王女シーダから、このことを聞い

たマルスは、わずかばかりのアリティア兵と共にタリス
け U

減へと向かった。
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全25章のストーリー

議1壷：マルスの誠立ち
議 ＂うさ き とう川〈 肘 げ

亡先のタリス島が海賊に襲われた。マ）1..:1.J±一 日布陣本一一ー
もと き S追うじよ ねカ戸 き しろと もど

求めに来た王女シーダの願いを聞き、械を取り戻すため

に立ちあがる。 zノ
制王ア
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レ
（
。

か第

オ
以団

ろ

第4章：草原の戦い

オレルアンの南の城を取り戻すために、オレルアン草原
ぐん た＂ てS “ も，，

でマケドニア軍と戦う。⑨敵のSナイト、ホγスメ、ンlこi
意。
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, 語1）量：ノルダの魚晶詰事
奴隷市場を解放する。
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第13章：グルニアの木馬隊

メニデイでクルニアの芙議量量菌と益逼ずま
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第17章：スターロード・マルス
アリティア城を解放する。

議18峯：グルニァ単品士箇
カシミアに桑力、る詰の主で、グルニァ巣岳士菌の量量
うける。 l 明 兵
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コントローラーの操作方法
ぞうきほうほう

コントローラーの操作方法
このゲームは l入用ですので、コントローラー回を使ってゲー

ムを進めます。コントローラー困は使いません。

Aボタン

ユニットをつかむ
付。てい ぜ≪.< 

コマンドの決定・選択
＂こ弓 ひ均

進行ウインドを開く
がい ぱ＂

（ユニット以外の場所にカーソルがあるとき）

L
P
 

タス川
J

L
F
 

る

ス

恥
入

の
に
ご後

川面

卜

が画

ク

v備

レ

出
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セ
の
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ツ一一一

ゲ
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＼
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j
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ユ
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ゲームを始める前に｜

＂＇ぴゲームの準備
ほんたい た化

カセットをファミリーコンビュータ本体に正しくセットしてく

ださい。
でんげん い がめんつづ がめん

電源スイッチを入れると、タイトル画面に続いてデモ画面が現

れます。

初めてゲームを始めるとき
がめん ひょうじ

タイトル画面が表示されているときにSTARTボタン（また
” で

はAボタン）を押すと、 E盟国E璽冨自 力、出ます。
勺づ " 

続いてAボタンを押すと、
圏園田欄園

で えり

が出ます。どちらかを選びAボタンでゲームをスター卜してく

ださい。

．， 

※ 2回目以降にゲームを始めるときは、 29ページの再開につい

てを参照してください。
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｜戦いのルール

12 

戦いのルールを知っておこう
ぜん Uう

ファイアー工ムプレムは全25章
もの＂’ Lょう こうぜい

この物語は、 25章のストーリーで矯成され、 1つのストーリー

には、 lつのマップ画面が用意されています。
どうめいぐん あおふ〈 ていζ 〈ぐん

アカネイア同盟軍（膏服）とドルーア帝国軍（赤服）
たいり〈 たた， eんたい ぞ〈

アカネイア大陸で戦うものは、このどちらかの軍隊に属してい

ます。歯菌量が品売の蔀議で、メデイウスが議いる詩画量が越
の部隊です。

う どうお ふ〈 てきみかたらや

ただし、ターンで行劃を終えたユニットの服は、敵も昧方も茶

色で表長されます。

局面量のユニット
ていこ《＜！.

帝国軍のユニット

［ 
二うど今 " 

行軍自を終えたユニット



1つのストーリーで勝利を得るには
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マルス力、歯されると、アカネイア笑量はメデイウスによって主
陪，， ていこ〈守ん Lよ＇，
配され、帝国軍の勝利となります。

ターンについて



しじ めたお ていζ〈〈アん

あなたがユニットに指示を与え終わったら、帝国軍にターンを
まわ ていこ〈。ん 釘 もじ

回しましょう。帝国軍のターンが終わると、 届置圏直亘副の文字

ヵ散され、もう向Fたにタτyが毒pてきます。

こうしてターンが繰り返されて、戦いは進んでいくのです。

~·＇ t ，，いて いどう

また、ターンの問、相手は移劃することができません。

耐えば、諸国量のターンの舗であれば、局面量のユニットは移
どう JニうIf@- u公 ぽ Lよ

動することができないので、攻撃をしかけられても同じ場所で
＂号電 A

防戦するしかないのです。
どうのい〈「ん あい‘ t.lltA. ／＜；＞、

同盟軍のターンの聞は、この条件が逆になります。



ユニットへの指示
たた・ しじあた はじ

戦いはユニットへ指示を与えることから始まります。ユニット
しじ ら・うじつ じつこう

はあなたの指示を忠実に実行していきます。

ユニットをつかむ
すペ しりどうめい 〈ん あ.

全ての指示は同盟軍のユニット（青いユニット）をつかむこと
はじ どうめいぐん いろか

から始めます。同盟軍のユニットをつかむと力 ソルの色が変

わり、移量をさせることができます。

移量したい薪~にカーソルを会わせてAボタンを角せば、ユニ
ぱしょす，，ゃいどう い てき

ットは、その場所に素早く移動して行きます。 （敵ユニットや
しんに・5 ち付い うご

侵入できない地形の上にはカーソルを動かせません）

どう お Uょうけん

移動力、終わると、そのときの条件によっていくつかのコマンド
ロ しじ摩

が表示され、ユニットはあなたの指示を待ちます。
" dも霊乏 い.ど 犯 ぜんとうの令 咽． h 

移動前にもう一度Aボタンを押すと、戦闘能力が分かります。
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コマンドで指示を与える
うどう し

動向会まれば、そこでどんな行動をとるかを、コマンドで指
じ

示していきます。

で
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ふ 〈ずうてき ζうげ＇＂んい信い こうげき て8

複数の敵ユニットが攻撃範囲内にいるときは、 攻撃したい敵ユ
あ りってい

ニットの上にカーソルを合わせてAボタンで決定してください。
がのんぜ んと う きか てe t:t:I> I.ti; 

画面は戦闘シーンへと切り替わり、敵ユニットとの闘いが始ま

ります。
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とろげきはんい

攻撃範囲はアイテムでかわる
,•.;If ・ b -¥ ;l-ttっこう＂きょう かんぜっこうげきょうI宣車露両のアイテムには、直接攻撃用アイテムと間接攻撃用のア

イテム、そしてその歯菌のアイテムがあります。

マ
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コ
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①データの表志

向盟軍はキャラクターの名前

帝国軍は所属部隊

ユニットの種類

レベル
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撃

叶
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装

ヒ
日攻

力

’防

②地形効果の表示

③攻撃が371:わされます

川勺か けい lfA_ t-

＠そのときの結果により経験値

がもらえます



・もちもの
ぞ弓ぴ す っか

アイテムを装備したり、鎗てたり、使ったりするときのコマン

ドです。

アイテムは4個まで持つことができます。

このコマンドを選ぶと、さらに、そのユニットが持っているア
町・＋じ ぱ，.うえ ？．，じ

イテムがすべてウインド表示されてきます。 l番上に表示され
そうび

ているアイテムが、装備しているアイテムです。
しじ あた けってい

どのアイテムについて指示を与えるのかを決定してください。

アイテムを議ぷと、そのときの単砕でいくつかのコマンドが長

示されます。

そうぴ

。
すまし

叫戦出防
。
で

す
の

で
も

ド

ち
ン
も持

マ

た
コ
レ

の
刷直

き

し

と
ぴ
備

す
H
装

凶直
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ン

刊
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一

に
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の
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も
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ち
日
園

も持
い帝

の
の

わ別
立
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すてる す

アイテムを鎗ててしまうときのコマンドです。

わたす

アイテムを他のユニットに渡すときのコマンドです。

上下左右の隣あった昧方のユニットにしか渡すことができませ
わt ＂＂て い

ん。渡したいユニットにカーソルをあわせて、 Aボタンで決定

してくださL¥oアイテムは、そのユニットの手に渡ります。
狗 わた

Aボタンを押してもアイテムを渡せないときは、相手のユニッ

トがすでに4個のアイテムを持っている場合です。

〈すてる）と〈わたす〉の指示は複数のアイテムを持っている
' ＇い れAぞ〈 と h唱も

場合、連続しておこなえます。途中でやめたいときはBボタン

でキャンセルして下さい。

ゴードン
マルス

20 
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↑似
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山町

き

ヒ
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n
家
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尽
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た

日動

た

や

は

．‘移・ぃ村
．と〈ぺつ Cょうけん てき "'' 

特別な条件のときにだけ、敵ユニットに話しかけることができ

ます。

21 



。
すでにドンマコのきとる

や
u
一仏

喧
ゃ
E

，ゆ
き器

．
ぷ武

・とうさじよう
とうぎじよう はい

闘技場に入るときのコマンドです。

22 

・どうぐや
道具屋に入るときのコマンドです。



とう ぎ じよう しよう ぷ

闘技場での勝負
あい て た釘 ..孟きん けいけA ' 

相手を倒せば賞金と経験値がもらえます。
と弓..，司 令か ＂い そ弓ぴ

闘技場の中では、入ったときに装備しているアイテムで闘いと

おさなければなりません。
かい宅金λ 釘 企釘 ひわ

5回戦を終わって、どちらも倒れていなければ引き分けです。

・あすカ、りしょ
預かり所に入るときのコマンドです。
さい ニ 今 ニ あず

最高40個までのアイテムを預けることができます。

・しろ・ぎよくざ
しろい ぎよ《ぎ，b

マルスを城に入れるか、または王座に座らせるときのコマンド

です。
Lろ＂ぃ ‘ざすb

械に入るか、または玉座に座ることができれば、そのストーリ
え っきr すす

で勝利を得たことになり、；欠のストーリーに進むごとができ

ます。

23 



。
すでにドンマコのきと－つ

吋使をつ校るr
a
J
 

』司，，酔
聖4

H
M
 

U
担
京

え

桐
つ
u
侶・

H
僧

部の杖は、離れた場所を指定することができます。そのとき

には 瓜 カーソルが崩れます。

~カーソル

（曽侶

24 



人一二今

進行ウインド
ゲーム中にSELECTボタン、あるいはユニットのいない場所

あ お ひ， 、，Aこ今

にカーソルを合わせてAボタンを押すと開くウインドが進行ウ

インドです。
お し人こ今 ‘ はあ〈

ターンやゲームを終わったり、進行状況を把握したり、ゲーム

を進めるのに重要なEつのコマンドが表示されています。

LLう

進行ウインド

25 



26 

・いちらん
〈 がのんい号 電＂

このコマンドを選択すると、マップ画面で闘っている全ユニッ
f)J..f＿、え い旬、人

トの簡単なデータが一覧表になって現れます。

ユニットを選んでAボタンを押すと、カーソルは選んだユニツ
うえ いどう

卜の上に移動します。

Bボタンでマップ画面に戻れば、カーソルはもとの位置のまま

です。

ユニットのなまえ

レベル

そのときのヒットポイント

劇川、

日名以上のユニットがいるときは、

＋ ボタンの” で妥の歯苗へ。

l~~ ： ・ I エヲマヲヲ二i' k・ 26  

ヲ，，サ・ l.l. 

：＇＂ イデー 25 

持ちものは＋ ボタンの・・かSELECTボタン。
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そのときに持っているお金の額や、マップ数とターシ数をみる

ときのコマンドです。
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＋
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・スイッチ

スイッチを選択すると、「サウンドi「アニメーション」「ウエイ

トタイマー」の3つのコマンドが表示されます。

。
すまきで

も

μと守」すげ消をM
 

G
 

B
 

とるす

ド

円
ン
F

ウ

O

サ

アニメーション
ぜんとう

OFFにすると、戦闘シーンのアニメ ションシ ンがなくな

り、議店舗桑はスピーディーに支李だけで謀長されます。
たの じかん

アニメーションを楽しんでいる時間がないときはOFFにしま

しょう。

ウエイトタイマー
鞍届シーンの長長量産を5詰幅に謁量できます。

Mlこすると戦闘シーンがAボタンで順送りできます。

・ターンおわる
あなたが必要と思うユニットに指示を与え終わったら、このコ

マンドで敵に攻撃権をわたします。

28 



再開につい十

セーブについて
か〈 J う η かと

セーブができるのは、各マップで勝利を勝ち取ったあとだけで

す。
. ＇ち＜ @. .0,( 

セーブは記録1、記録2で、それぞれlっすつすることができ

ます。

ゲームをしていてやり直したいときは、セーブしてあるマップ

の初めからやり直すことができます。

・つづきをする

「ちゅうだんJのコマンドを選んでゲームを終わったときだけ

表示されます。

このコマンドで中断したところから再開できます。

・ロードする

セーブしたところから再開できます。

・きろくをうっす
きろ〈 lぎあい き勾〈 かた＂弓

記録が1つの場合、その記録をもう片方にうっすことができま

す。

・きろくをけす

不要になった記録を消すときに使います。

29 



｜ユニットの力を見ょう

ユニットをつかむと Eつのウインドがあらわれます。

る

な

い

P

け

に

ま

H

今受
日
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の

を

、

て
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ジ

き

れ

を

山大
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川経

す

／

イ

ダ
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ト

船隊

い類

V
ん
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ま

P
ポ
り
へ減
ツ

ぷ部

同種

A
～戦
い

H

ト
ょ
が
ニ

引属

の

M

、

て

の

ツ

に

ら値
ユ

u
所

ト

（

は

し

き

ヒ

向撃
H
数

の

か

ツ

ル

ル

わ

と

け攻
の
そ

川前

二

べ

べ

ら

の

p
の

こ

と

す

’会

ユ

レ

レ

あ

そ

H
日敵

と

る

ま

アイテムとその強度が表示されます。
ど ~~ti· ＇・どへ

1 1室使うと強度は1すっ減っていき、日になるとそのアイテム

は：壊れるか、無くなってしまいます。
＇＂うえ そう σ

l番上のアイテムが、そのときに装備しているアイテム。

l…！ でやリ〆22

でで約ちさき f 8 

><>l• .1'. 26 

そのユニットが扱えないアイテムには×印があらわれている。

アイテムがないときにはNOITEMが表示される。

30 



パラメーター

ユニットをつかんだまま、Aボタンか、あるいはSELECTボ

タンを押すと、そのユニットのパラメーターを見ることができ

ます。

パラメーター

ちから STR (MAX2日）

完力、語いほど、 1 箇の！~量で箱主に等えるダメ ジ力、笑きくな

ります。

わざ.SK I (MAX2Dl 
ぷ ~ :f: どうしよ あっ， めいち・古りつ ひっさつりつ

武器や魔道書の扱いになれてくれば、それだけ命中率や必殺率

は高くなります。

ぷきレベル WLV(MA×20) 
ぜってい い

このレベルが、それぞれのアイテムに設定されているレベル以.っ，
上にならなければ、そのアイテムは扱えません。

31 



32 

すばやさ ：AGI (MAX29l 
うご eぴん て曾こうげき

動きが機敏になれば、敵の攻撃もかわしやすくなります。また、
す＂や さいこうげき

素早く再攻撃がくりだせるようになるでしょう。

うんのよさ （MAX20l
たたt， むの うん ひつよう

闘う者にとって、運ほど必要とされるものはありません。この
めたい たか ひっきつ いちげき ζうげき

値が高くなると、必殺の一撃がでたり、攻撃をかわせたりする
りっ たか

率力、高くなってきます。

レゅぴりよく：DEF (MAX20) 
ゐ＇＂ たかて.こう』タき ず〈

この値千思 J去、 敵合幕撃からうけるダメージが少なくてすみ
ます。魔法攻撃には効力がありません。

いどうりよく.MDV (MAX12) 
がめんUょう すうもお会かい

マップ画面上でユニットをつかんだときに、この数値と同じ回
すう うど

数だけカーソルを動かすことができます。ただし、地形によっ
しんK，ぅ ＂っせい いどう’よ【

ては侵入口スが発生して、移動力はおとろえます。

まほうぼうぎょ （MAX7)

轟窪議選に持する語読売を宗します。

けいけんち EXP 

誌にi婚をヒットさせるか、または崩せば権最古が告られます。
すうち

この数値が100になれば、レベルがlあがります。

「まぼうぼうぎよ」と「いどうりよく」以外のパラメーターは、
そいか〈 さい . 

ユニットの性格にもとづいてレベルアップの際に上がります。

踊えば、 「ち力、ら』はいつも 1つずつあがるのに、「うんのよさJ

は、 釜義主がらないユニットなどがあります。
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34 

戦いの進め方 ｜ 
ここでは「さいしよからJ を選んで、ストーリーl；から

プレイしたときのゲームの量め芳を与し

説明しておこう。 ストーリ－ 1

じよ今

タリス城

Aん か たず

①ド ガと③コードンと③ジエイ力、ンて、民家を訪ねてみよう。

役に立つ情報がもらえるはずだ。
• 1伽今.《 ひと むq ＂かい ' tか

実敵句盗賊によって、すでに 1つの村が破壊さ弘主い歪。他の

村が議されないように、 ⑤力インと⑤アベルで盗賊を倒してお

くといい。
4じ0 ＇ず 会に え

⑦マルスが村を訪ねる。何かを得られるはすだ。

' ＇・‘き＇＂＂⑮シータで武器屋に入る。ここで武器を整えるのも作戦だ。
ぜA ＇ごお LA 

これで、全ユニットを動かし終えたので、SELECTボタンで進
二う ひ， 狗

行ウインドを開き、ターンを終わる。



＿，げJ’l’A ていこ（（んがわ今っ かいぞ〈

攻撃権は帝国軍側に移り、ガル夕、の海賊が攻めてくる。

" 敵のターンが終わる。
かぜAぃ，L て！ ,_;; 

マルス以下全員で敵を倒していこう。

傷付いた体は、砦で休めればいい。また、残りの民家と村は必
たず

す訪ねよう。
す Jラ ーがt てきと伐のつのニ Lろ＇か

数ターンののち減外の敵は全滅。残るは械の中にいるガザツク

のみだ。

.今一ニ奇If! ,i と もど

勝利は近い。総攻撃でタリス城を取り戻すのだ。
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でAげA い がの ん ＂ が めA

電源を入れてタイトル画面が終わると、デモ画面になります。

このデモ歯酋では、それぞれのユニットの持説をぬるごとがで

きます。
勾＂.お〈

Aボタンを押すと、早送り力、できます。

すで
む値

H
数のきとの’ν

 

川方

べ

ゐ見

レ
の
の

臥
一
回
卜

が
画

ツ
モ
ニ

『
ア
ユ・

M
各

デモ晶苗のE析の話色l立、 その護詰の話ユニッ ト~ffljしたときに
どれだけの経験値をもらえるかを示しています。
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ユニットの棋と特徴 l

ユニットの種類と特徴を覚えておこう。

マップ画面上のユニット
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み疹

ナ

で－A
山鎧

。

叶

い
し士

引
M
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を

サ
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。

け
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L

士

～
？騎

4
J

と
る

侶

ま

つ

卜

を

や

イ

山
鎧
あ

ナ’uv ア、ンソ

ペガサスナイト（Pナイト） パラディン

ペガサスにのった扇 匡軍軍藍lsナイトが崩する。

士。弓には弱い。
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議士 温品
葬を措いて嵐ぅ。完 匡璽F理 造成れるゆいいつ
は強いが守備力が弱 Eヨ・!M墨書のユニット。
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スナイパー

マムク＿，..＿

僧侶

ロード

Lょうか〈

アーチャーが昇格

する。

竜に変身して闘う、

伝説の種族。

つえ つか ら，＂
紋を使って治療をす

こう＇＂

る。攻撃はできない。

.うじ

アリティア王子、

マルス。

コマンド

魔道士

司祭

将軍

必か 伝か . へんしん

他の仲間に変身で

きる。

売量揺を措いて虎
韮H遍をしかける。

川昇がし士
町道虫魔

。

か
る

日侶

す

円僧
阿倍

し司の
U

国刊帝アト
叫昆

ド
本
官
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地形の特徴と娘 」
色”い いどう Uんいか ぼう ~ょ

地形によって、移動できる範囲が変わるだけではなく、 防御の
ごうか か

効果も変わってきます。
ぜんじ・ヲ ちげい たたb えい8ょう hた

すぐれた戦術をたてるには、地形が闘いにどのような影響を与
は め〈

えるかをしっかりと把握していなければなりません。

主主議‘ ．蓋
山 量~￥＂日盟諸
橋 ~童保 主覇軍指議

撞華麗榔

一・4掴
~て1 L理 語

柱 陥ヨ岳雪鵡

石垣 石畳
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聾霊童
醤轟重量
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侵入口ス一覧表

川力

し

町
動
帥表

い移

を
の

か
ト
る

ツ

－え

一一
献与

ユ

を

が
川
醤

蜘形
か影

ふ
岨
のけ

。

は

だ

す

附表

れ

ま

の
と
い

こ

に

て

帥中

1

7
h
aし

別表

て
っ

と
へ減

す

が

か
ね力

v

－動
目
動

マ
ぃ移

コ
1
1

＋
J
 

を

だ

ル
品分

ソ
ろ値

す

一
刊
数

ま

力

の

き．
 

じ‘． しん、・4 ".> IH> ・＊EDは侵入できない地形であるこ

とを宗しています。

※象単にlまr持」 r民象」「武暴虐」「逼真虐J

r語力、り崩」r踊長遍」力、著まれています。
"'b' 帥＇＂こ 、L日ゐ ふ〈

※床には「宝箱」「石畳J が含まれています。
むら ねぷょんすべ しA

※「村」の屋根の部分は全てのユニットが慢

丈できません（精力、ら薪たに岩れてくるユ

ニットは例外）。

48 

SA  P パJ
ナナ

イイ ィミ
トト ト ン

益量電 l l l l 

持 l l l l 

家 屋 l l l l 

電量 2 2 l 2 

語 2 2 l 2 

称 3 2 l 3 

砂曾 漠ぽ〈 4 2 l 3 

；可 ＊＊  l * 
山 ＊＊  l 6 

高い山 ＊＊  l * 
i l l l l 

海 ＊＊  l * 
床 l l l l 

壁 ＊＊  本＊

栓 3 2 l 3 
階... 段Fぜん l l l l 

石 短 ＊ ＊ l 6 



lo 傭1戦t海士盗i勇す
アチ

I¥ シユホ｜ 
ス コマ’E・僧1司ι将iロ

ナ ン ナ マム

イ タ タ： スメン パイ ン クト
通f

ヤ

ト 兵：士L賊T賂T者k ド 士L侶：祭？軍iド

l l l l l l l l l l l l l l l l l l 

l l l l 2 l l l l l l l l l l l l l 

l l l l l l l l l l l l l l l l l l 

l 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

l 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

l 2 2 2 2 2 3 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

l 2 2 2 2 2 3 2 3 5 2 2 2 l 2 l 3 2 

l * * 2 5 5 ＊＊  ＊＊  4 2 本＊ ＊＊  * 5 

l 4 3 4 4 3 * 3 ＊＊  3 3 4 4 * 4 * 4 

l * ＊本 ＊＊  ＊＊  ＊＊  ＊＊  ＊＊  ＊＊  本＊

l l l l l l l l l l l l l l l l l l 

l * * 2 ＊＊  ＊＊  ＊＊  * 2 ＊＊  ＊＊  ＊＊  

l l l l l l l l l l l l l l l l l l 

＊＊  ＊＊  ＊＊  ＊＊  ＊＊  ＊＊  ＊＊  ＊＊  ＊＊  

l 2 2 2 2 2 3 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

l l l l l l l l l l l l l l l l l l 

l 4 3 4 4 3 * 3 ＊ ＊ 3 3 4 4 4 4 * 4 
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I t色彩娘二覧表
らけい めいて こうげき ＠いも・うりっ き

地形によっては、相手の攻撃の命中率を下げることができます。

Pょう 傘か すうら ＂ん あいて のい民・令勾勺 き

・おおよそ表の中の数値分、相手の命中率が下がります。

警思シ正話 ｜関町同叫吋劉河判引制判床作：｜館副里t
全ユニ ッ ト I5 IO l2Dl3Dl15I日｜日I25 I日｜日13日｜日120I日

※ 「￥~J•. r民象J r量真虐」 r語力、り崩J は前と峯孟されます。
全t，る＇＂こ いL“品 ゆか ’・9じ

※ r宝箱」 「石畳』は床と表示されます。
とう t!C.li 4訟か 是企・ tr~• e 

※闘技場の中で闘うときはスタジアム （日%）と表示されま

す。

／ 
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かずかず

っかいこなせ！！数々 のアイテム
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ろ

う

だ

aし

aし

と
い

ム
と

テ
る

イ

す

ア

イ
て
レ

め
ブ

と
て

ま

い、
お

を

に

と
此
元

こ
て手

の
を

e具
附
表

町
道
H
覧

吋杖

のア』

は書出道

は

ま魔

きと

e
器

う

ぷ
武

川
齢
制

つ。

・武器

ロード・ナイト・傭兵・盗賊・勇者用

名’ I宜ミ •t 命「 直ι

武器; 傭’‘

軍1 中？ レ
~ 

前： カl 4』. 
率”

閉店 Jレ 考I

てつのつるさ 5 2 100 直 2 

はがねのつるぎ B 4 BO 直 2 

さんのつるさ 12 3 10日 直 9 

キルソード 日 2 1日日 直 7 
必t，司殺5・の剣t’A 

サンダーソード 7 2 90 両 日 稲妻の剣

デビルソード 17 5 ！日日 直 悪島、魔，の剣'" 

ドラゴンキラー 6 2 目。 直 7 竜殺しの剣

アーマーキラー 5 2 日日 直 3 ア マナイトに有効

※逼は橿雇通話婦のアイテム、泊は踊雇通量鼠のアイテム、両は耐

用のアイテムであることを表しています。
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せんよう

マルス専用

名’ 1虫ミ .,, 命「 ’E 露s
備。

’1; 
中1

Fく

前： 力7 ー』. 率1 間？ Jレ 考i

レイピア 5 10日 直
Sナイト.Aナイト

パラディンに特Eに有＂、効－‘ 

ファルシオン l日 3 I D日 直 伝説の光の剣

ナイト用

やり 日 6 目。 直

さんのやり 12 7 日日 直 7 

ナイトキラー 5 5 日日 直 4 

てやり 7 6 70 両 3 

アーチヤー・ハンター・ホースメン・スナイパー用

ゆみ 4 日日 間

はがねのゆみ 7 3 目。 間 3 

ポウガン 5 2 10日 閏 2 

ぎんのゆみ 11 6 日日 闇 7 
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シューター用

名 現i量i’命f 直t

標武レ， 備

司•； 中t

" 前i力h 4』. 率1 間： lレ 考ミ

クインクレイン 12 7 90 間 弓

ストンへッジ 15 13 50 閤 2 役石器

ファイアーガン 12 10 100 閤 5 
火か炎＜－、股2奇射L守器会

サンターボルト 10 II 90 間 6 雷撃器

ヱレファント 18 12 9日 間 爆烈弾

戦土 ・海賊用

おの 7 7 日日 直

はがねのおの 9 日 7日 直 2 

ハンマー 6 6 70 直 2 

デビルアクス 20 14 7日 直 4 悪魔の斧

ておの 5 日 B日 両 3 

マムクート用

I I I I I I I ::ifo~I山かりゅうせき 16 I 3 I I I 

・ まりゅうせきを持ったユニットは魔法攻欝を受け付けない
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．魔道書 魔道士・司祭用
名 I宜 重i 命肉 直 露、 備

撃； 中

前： 力 4、ー. 事 恒． Jレ 考 ミ

ファイアー 5 。10日 両 I 炎の魔法

サンター 6 日日 両 2 雷の魔法

ブリザー 7 2 8日 両 3 氷の魔法

ヱルファイア 9 5 目。 両 4 複数の炎の魔活

ボルガノン 12 日 70 両 5 誕百な菜の命韮

トロン 13 3 10日 両 6 電車魔法

ウォーム 16 9 70 両 7 虫をあやつる

オーラ E日 7 90 両 光の魔”法J、・リンタ専電z、用' A’ 

工クスカリパー 13 3 100 商
風円か，.，の魔B 2遺a主A令、 ．マリク専号電＝白角、用' 

．杖 僧侶 ・司祭用

ライブ I HPIO回復

リライブ 2 HP20回かい復

リカバー 3 HPすべて回復

リブロー 7 還a内方門の昧』』方刊にライブの効一，A唱果・V

リザーブ 日 全e、ての峰ι方，，ヒにライブの効ー令果＠ 

ワープ 5 他2ユニットを瞬間移動
でる

M.シールド 目 鼻選結街7になる
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．道具 すべてのユニットが使える道具

名前 効果

とびらのかぎ ｜扉を踊く

はねぱしのかさ ｜銚ね詰を長ろす

きすぐすり IHPlO箇釜
せいすい ｜虎芸員晶7になる［語ターン浪る］

まよけ ｜廃語崩詰7になる［走らなし＼］

ブーツ ｜移面元主がる

マニュアル ｜武喜レベル上がる

ひでんのしょ ｜わざ 上がる

パワーリング ｜完主がる

スピードリング ｜素車さ上がる

めかみのぞう ｜議のよさ主がる

てんしのころも ｜量失HP 主力、る

りゅうのたて ｜等倍元主がる

っかえるユニットが決まっている逼真

I とうぞくのかぎ ｜議を簡く、跳ね議を蕗ろす

きしのくんしよう Isナイト パラデインになる

ゅうしゃのあかし ｜偏語員這になる

しさいのゆびわ ｜話語、虎逼士吉装になる

オリオンのや ｜アーチャー スナイパーになる

Pナイト Dナイトになる

この植にも量量なアイテムはいくつかある。キミがゲームをうまく

逼めていけば、事にいれることができるだろう。
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｜緑いのヒント
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クラスチェンジについて

長￥~＜！ぇ右たせば、結五1なアイテムを詰って、揺語力、ら革著へ
というようにクラスチェンジをする乙とができる。この、クラ

ぜんとうのう＂ ＇

スチェンジにより戦闘能力はさらにレベルアップする。

かいこうげき ゅうり

2回攻撃すれば有利だ
戦闘シーンでE回の攻撃がしかけられるかどうかは、ユニット

の「すばやさ」と武器の重さが密接に関係している。

ひっ き つ い ちげさ で

必殺の一撃はどうして出るのか
必殺の一撃がどうして出るのかは、一番知りたいところだろう。

アイテムによって必殺の一撃の出やすいものと、出にくいもの

があるということ。また、ユニットの「わざ」と「うんのよさ』

の数値が関係しているということだけは教えておこう。
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闘技場では
・' .‘， かる ニね おきえ句

闘妓場で闘うときは、軽くて壊れにくい武器を選んだほうがよ

いだろう。

あず しよ かっょう

預かり所の活用
あず しよ りょう たと. ゅうり

預かり所をうまく利用すると戦いはグンと有利になる。
ょう て つぎ

せっかく貴重なアイテムを手にいれても、次のターンでユ二ツ

トセレクトにより登場しないのであれば話しにならない。
あずしよ 必ず だれ ひだ

こんなときは、預かり所にアイテムを預けて、誰にでも引き出
ぷきや こうか

せるようにしておけばよい。また武器屋などで高価なアイテム
か あず

をみつけたら、買いだめをして、預けておくのもいいだろう。

記録の活用

箱詰lまEつまで主語できるが、 lつの主品らしい崩語をつくれ
ひる 伝~ eろ〈 れんし・うよう っか

ばいいと開き直って、もう 1つの記録は練習用に使っていくの
のう っか はや ものが日

もいいだろう。セーブ機能をうまく使えば、それだけ早く物語
かんせい

を完成させることができる。
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｜ 最後にひとこと

全ての戦いに勝利を収めたとき・．．．．．
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すぽ ものがた司

それは、マルスにとって素晴らしい物語か？……それ

とも・・・・・・。
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60 

き のうっき

メモリパックアップ機能付
し ようCょう 8・うい

カセット使用上の注意

必いぷ

このカセットの内部には、ゲームの
とち・うけいか きお〈

途中経過をメモリ（記憶）しておく
きのう

パックアップ機能があります。

ゲーム中はむやみに量；請を自らない

でください。パックアップされてい
ないよう き

る内容が消えてしまうことがありま
.，.んげんき か射

す。電源を切るときは、必すリセッ
お 曾

トボタンを押しながら切るようにし

てください。
つぎ ＇＂い 砂なら まも

なお、；欠の注意も必すお守りくださ

し1。
ほんたい でんげん

1）本体の電源を入れたままで、力
ぬき

セットを鍍き差ししない。
でんげん

2）むやみに電源スイッチをON・
OFFしない。
3）シャープのClではご使用にな

れません。

c 1990 Nintendo 
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・本社
〒605 京都市東山区福稲上高松町60番地
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