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横ーだあるぞ、リーグ戦

・ボクを野球に連れてって／

ひろ F芝、 tilf.. ・晒，.. l(t> 

のものや、とんでも怠い広さの大織鳴掴蝿経症！投目

② リーク識の基誕通量びにも掻わず完ガ：lりそうです．
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固球場を選ぶ
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ゼんた〈がめん
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国チームの登録
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勝敗表、対戦表、
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チーム成績衰を見る

ことガできます。.
さ ゅうい お〈 ル＂ ＇

ボタンを左右に入れ、ページを送って男て下さい。

⑧または⑮ボタンでメニュー歯酋c長ります。

.... 量Z盤彊雇iJ[<lli画霞費回・ー・ー
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・このゲームでは、役げる・打つ・縛る・走るとい
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ぜん どうしたい営ん

2P PLAY：リーグ戦のプレイヤー同士の対戦では
ぜんニう こうこう つ.. ＜定

先攻がコントローラー回、後攻か固を使って下さい。
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いどう
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ルの移動、デ グ戦のデータ
⑫ 刷完ータの入 替どうかの切え。 のセーブ。
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＋ボタンで塁を指示し、

⑧ボタンで送車Rします。指
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送球されます。
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を上lこ入れるとジャンプ、左右は横っとび、下は前

にダイピンクキャッチです。~お、 投手だけはフコフ

インフレイガできません。
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めて1益量援という主もあります． ＠ 



・イメージニ舗の6議選。それぞれがユニークな詰
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し信ん

ンは至量産のワザ！？
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たからづか員長ター1日ロ
この議選は前にあつだ、し

お宮ひろ ア‘翼民

ゃちほこ”と同じ広さ。ラッ －－~

キーゾーンガ設けられているだ
＂二うとうてい きんだい＜＞..ぅ

め、打高投低の近代野球には、
すニ宅金象庁ん らsぅ＂”＂ ゅうり

少し狭い感じです。長打力のあるチームに奇利か？

どうむ思どター122m

閉会 両翼 1凹m
し ゃねつ

いわずと知れた屋恨付きス
ひろ

’タジヨコム。トップクラスの広

さをもち、俊足選手の多いチー

ム1こチャンスガありそうです。

だいそう｜ん ~r<-9- a骨、提言！3Dm
’ 両翼 ーー『望 、不明

ごうかい ひろ 一一~ -とてつもなく豪快芯広さを 〆－－－ ~＇.
＂こ がい智しゅ d

誇るグランドです。外野手ガ e

うし らめいてき

ボーJレを後ろにそらすと致命的、

球はテンテン転ガって、あっと

いう自にランニングホームランとなってしまいます。③



③ 



BOXの婦の崩／R＝討ち、 L ＝~lJ5.S＝商品 ．． 
' .：＂~ A trf: lo~ 凡 町 一

A円Mの記号の見方／R＝右投11、L＝左投げ、S＝サイドスロー、U＝アンタースロー．．．． 





一日 史 H ’.，.，ハ ー
BOXの記号の見ガ R＝右打吉、L＝左打吉、S＝商打ち ．．． 
ARMの輯の崩 R＝滋11、L＝組11.S＝サイドスロー、U＝アンタース口 ．． 



噌ロで位置 ・⑧ボタンで打つ
パッテインク I"tr , •• , 

（途中でとめるとパント）

2日 しんるい るに してい

しん るい 1asdib1日（進呈する塁の指定）

進 塁 ｜話 ＋⑧ボタン

き るい 1asr::liiiコ18（帰塁する塁の指定）
帰 塁 ｜品 ＋⑧ボタン

捕 球
＃で毒芋を畠蚕

(4人は塁カバー）

曹
ファインフレイ 晶援する脳髄＃ ＋⑧ボタン

骨 そう

球
38尋1日（践する量の続）

送 ＋⑧ボタン

タッチ 総長凶暴の指？？定）ツチする量、
（ランタンプレイ） ＋⑮ボタン

⑩ 



ポジション ＃ でピッチャーの悼を掛

説話とスピード ＃ ＋⑧ボタン

ピ
ツ
チ｜コース ｜ボールを長げる崩酋＃
ン
グ

左械化｜…

けんせい
神球ぅ ⑮ボタン時38哨晶JI日

（選議する肇指詰）＋⑧ボタン

一一 ／， 
、、、

、
、



じっさいやきゅう あ

一．実際の野球のルールに、できるだけ合わせてあ

ります。
とら・うかい てんさ てんいじよう うら う

こ．途中の固でも点差ガ10点以上になると、裏の攻
If~ Litぅ’，，う じてん

撃が終了しだ時点で、コールドゲームlこなりま

す。

三.1 P PLA'米2PPLAY、WATCHの対戦はす

べて1回戦で終了します。
ちゅう きゅうFざん さ惨うじよう せんしゅとう

四．ゲーム中の球団 ・球場 ・選手等はすべてフィク
じっ＂い き・う＂ん きゅうじよう せんしゆ かん

ションであり、実在の球団・球場・選手とは関
，，ょうしよう《ど

係ありませんので、ご了象下さい。
ぜんばつが~ とうしゅ れんとう

なお、先発型の投手でも連投が

できるように怠りました／
さいー たいせつ し

最後lこ大切なあ知らせを

ひとつだけ／

テータガ壊れる場合

がありますので、

ト

い
ツ

怠
セ

し

l
J

－，」

の
か対

州中
福
山

山
4
ロ

し試

は



・・・・E且孟H盈注量三・・・・・こうの、ん か＂ちでんげん§ ＂ご

・カセットを交換するときは、必ず電源を切って下

さい。
管いみつきき さ＂たん 釘んどじょう付んの、 しよう

・精密機器ですので、僅鏑な温度条件下での使用や
ほかんつよ とうさ 《ど ぜっ

保管、強いショック等は避けて下さい。また、絶
たい ‘んかい '" 

対！こ分解はしないで下さい。
化んし、 も＂せつ みすヨ

・揃子部に直接ふれたり、水にぬらしたりしないよ

うご注意下さい。
でんげん か訟勺ほんたい 釘こ信

・電源のON ・ OFFld:必ず本体のスイッチで行つ
〈だ

て下さい。
ょうでんち じゅみよう つうじよう しよう

・パック戸ツプ用電池の寿命は、通常の使間にあい
や《 ねん.んじぞ〈

て約2年間持続します。
し； ＇も l>?ftじ 1』2奇

・シャーブCTでは使用できませんので、予めご了

承下さい。

③ 
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