


使用上の注意

.会ら 〈だ

・ご金雨後は、 ACアダプターをコンセントから必すぬいて下さい。
lt.1:(1主A ＂＂どじょうけん か しよう ほ..つ， さ 〈だ

．；極端な温度条件下の使用や保管、強いショックなどは避けて下さい。
たんしみ て . S与す 〈だ

・端子部に手を触れたり、水にぬらしたりしないで下さい。
.ど .隠ヲ冷 《だ

・シンナー・ベンジン・アルコール等の鐸発油でふかないで下さい。
" Jもk’A じ..ごと 」i=A -'"A しようきゅうし '" 

・長時間ゲームするときは、 2時間毎に10分～15分の小休止をして下さい。
がめA t:f.: <r.. 

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして下さい。
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はじめに
しようさ りゅうおうせん

このたびは、アイマックスのれファミコン将棋、竜王戦”を
かめ まこと

お買い上げいただき、誠にありがとうございます。
しようまえ とりあっか かた しようしよう ちゅうい とりみつかいせつめい

ご使用前に取扱い方、使用上の注意など、この「取扱説明
ょ たた しようぼう あいよう〈た

書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用下さい。
とりあっかいせつめいしょ たいせつ ほかん 〈た

なお、この「取扱説明書」は、大切に保管して下さい。
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手数表示

棋譜表示

メッセージウインドウ

n~ ~］ 
投了 ・ 終 了 l 
詰みです ｜ 

成る・成らす ｜ 、 目
指しつぎ ｜ 
BGM ON/OFF) 
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将棋盤の見方

コンピュータ揺タイマー

プレーヤー首タイマー

（コンピュータ向士の泊畿
の品、予が詫季、又歯品士
の時、思考中のプレーヤー
が予となります。）

プレーヤー用駒台



十字キー

カーソル・駒の移動

きほんぞうき

基本操作について
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ゲームをスタートさせる
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成りセレクト） 成る・成らすの選択は、成れる局面になると、メッセージ

ウインドウに成る・成らすが表示されます。

歳る話はエ、歳らずは米にカーソルを合わせて⑧ボタンを

押レて下さい

BGM ON/OFF) 対局中セレクトボタンを押すと、メッセ ジウインドウに

盤設定〉
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BGM ON／〔コFFのメッセージが出ます。

ON文は OF F どちらかに指カーソルを合わせて、 ⑧

ボタンを押して下さい。

詰将棋、、あなたから出題”の時、盤設定をします。

駒を持ったまま⑧を押すと、駒の成り・向きが変わります。



メインメニューについて

＠ボタンを押すと、

通主品トーナメント

詰め将棋

活福渠接量

の各モードのタイトルが表示さ

れます。

が<>A と~ H 

そして、プレーしたいモード画面の時、スタートボタンを押すと、モードが、

スタートします。
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日

りゅうおうせん

竜王戦トーナメントについて
ぜん ょせA か にんひとり

竜王戦トーナメントには、予戦を勝ちぬいたプ口がフ人と1人のアマチュア
さんか

が参加します。
さAか かいか

あなたは、このトーナメントに、アマとして参加し、プロを3回勝ちぬいて、
ηゅうおう ちょうせんけA て Zまつ ηゅうhう ぎ めざ 〈だ

竜王への挑戦権を手にし、アマチュア初の竜王の座を目指して下さし1。

1.組み合わせを決めます。

話持したL ＼~弱にカーソルを合わせ＠を舟す
と、 2人の位置が入れかわります。

' ~ D 、り ひとせ＜て』まん

j組み合わせの左にいる人ず先手売です。）

終れば、スタートボタンを押して下さい。

2対局を選びます。

アマチュアの組みが対局、その他の組みは、
かんぜん

観戦です。



かんそっせん さ

感想戦・指しつぎについて
あなたとプロの両国、が誕ると議想議ができます。

かAそうせA が めA

、、通話量をしますか？” →YESで⑧ボタンを押すと感想戦画面になります。

かAぞうせん ひた町 いって

感想戦lま0の左で一手もどし、

右で一手進みます。

かんぞうせんもゅう

感想戦中に、メッセージウインドゥで

カーソルを、告しつぎに合わせて⑧在

荷せば、その局〈菌から誕百がはじまり

ます。

ただし、感想戦前の対局で負けていれば、指しつぎで勝っても卜ーナ

メントに勝ったことには、なりません。 9 



あんごうについて
たいきJ:< '/)' oょう 為煮も忌

プレーヤーが対局に勝っとトーナメント表の右半
ひょうじ

に8ケタのパスワードが表示されます。

これは、後日トーナメントをそこカ、ら継続するのに必要
たE せっ か

なものですから大切に書きとめておいてください。

モードlこ；＼ってすぐ明んごうを天河して予さい”とメッセージ

が出ます。

あんごうを入力すると途中勝ち進んだところからはじめられます。

「1 ， 語学・アルファベットが金わります。

I.&... 且オ--+t-ー ケタ力、変わります。

10あんご貯 でf技しーぅ北川



ゅうおうせん かいせん かいせん

0 竜王戦トーナメントは、 1回戦から3回戦まで

敵のレベルも上がっていき、最後に待古うける竜

王は、日名の敵の中で最強です。

竜王に勝つとエンデイングが待っています。
か人せん えb

0観戦を選ぶと、くせの異なる棋士同士の対局が

見られます。

この時、二人のレベルは最高にしておりますので

長考する時があります。



将棋実験室について

み
L

自

〈組

を
の
し士

夕

、倶

一
な
痘

－

つ

メ
u
人

よ

ラ

る

し

パ

な

せ

の
J

異

。

み

つ

の

だ

お

3
さ

の

、
は
強

た

に

へ
か
果

や

し

け

り室
円結

せ

口功

だ

川験
h

の

く

か成

た

口実

中
究

、

に

な

’の
出
研

り

と

あ

川私
t

の

よ

こ

を

，
そ

川
年

に

る

か果

こ
w
長

せ

H

作

や
成

う
しの

わ

に

の

よ

川
私

あ合

川
由

そ

。
す

。－
o
－ま

す
一
す
一
き

で
一
で
一
で

32
二

54
－
R

J
4
－J
4
－4λ 

い将一
い将一
叫戦

。－Ak
r
t
k
E
A明
況

時一
はか一
はか一
h

例

日一
て手一
て手一
比士

吉一
ご後一
叫先一
r
同

が
一
タ
一
タ
一
タ

W
一
一
一
一
一
一

北
川
一
ユ
一
ユ
一
ユ

ー
一
ピ
一
ピ
一
ピ

メ
一
ン
一
ン
一
ン

2
一
コ
一
コ
一
コ

山筒一
L

士一
山間
一L
士

は人一
s棋一
以人
一
、
棋

cu
－C
出
門
口
一
口
）

U
v
一v
v

－v
v
一V
v

山間一
山間一
L

士一
L

土

日人
一以人一
s棋
一、棋12 



L 00よ〈 、ゅう町よ〈 か ， ぞうご令でさ きゅ＇ しよだん uんでい

0棋士の棋力l立入力された下記のデータを総合的に10；級～初段まで判定されます。

来あくまで、目安

ですので、正確に

指定した時間で

指すとは、限りま

せん。
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思L 考ニ jも時しか間，＜＂秒，・） 

5 
2 60 
3 120 
4 ！日日

5 240 
6 300 
フ 360 
8 420 
9 4日日
10 540 

＠ボタンで決定して下さい。
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詰め将棋について

。の左石で力 ソルを動力、しんて’決定して下さい。

いろはを選べば、詰問題が出題されます。

（し寸）ろ一一五手詰
ななてづみ

は一一七手話
おおうら〈たんしゆっだい

大内九段出題

各10題

. .，葱蓬翠翠霊翠週闘

函 E' ~Iii! 込

；＜~， 艶;I ，，.，.~.時.：
バ1・14到島

Il l おな蛭晶ibllt~ I圃 Ii健7 11

、、あなたからし血道”を議べば、あなたの丈百した謡首語を

コンピュータヵ＃語します。（15宇詰まで）
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盤設定の方法

、、あなたから通過、”を謹んだら、量話量をして予さL＼。

その方法は次の通りです。
こまし ひつよう ζ ま "' 、a '" 

駒を持ったら⑮ボタンで必要な駒にかえて、自己置して下さし＼o

（敵駒→敵成駒→プレーヤー駒→プレーヤ一成駒とかわる）
守っていしゅう ηょう ゆひ かいし め

設定終了すれば指カーソルを開始に合わせ⑧を押して下さい。

かいとう で きいげん とき ひた勺いって ... いってすす

解答が出て再現の時は、 。の左で一手もどり、右で一手進みます。
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詰将棋の規定

o王手の連続で詰ますこと。

OJ責め方は、最短手順で詰ますこと。

o玉方は、最長手順で逃げること。

0無駄な合駒はしない。
ぜ 4・ ι

OJ責め方は、持ち駒をすべて使いきること。

OJ~め詰の海ち同以拡の訴は量て宝首力、話って差しっかえありません。
Oその他福レ持議と同じく平面宇1立、 J~め芳の負けである.ff歩謡，三歩．
行き場のない駒は打てないなどを守って、詰将棋をお楽しみ下さい。

（ いろ叫泊された鮎あなた力らし晶一「夕にこ
ζ.. A ，ヒ＂

かせると、別の答を出す時があります。
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こま うご かた

駒の動かし方について
コマガ相手の陣地3段内に出入りすればコマを成ることガできます。

移動方向lこ敵の駒ガ有れば取ることガできます。

移劃方向に昧方の駒ガ有るとそれ以上楊勘できません1

王将・玉将は前後左右両ナナメとTつずつどの方向へも働けます。

飛車は前後左右の方向なら悠きなだけ働くことガできます。

信王は飛車の成ったもので飛車の劃きに加え両ナナメlこひとつずつ勘けます。
かも垂 ；＞ ；ζ ろ 守 う4二

角行はナナメ方向怠ら、どちらへも鰐き怠だけ動けます。

麓馬は角行の成ったもので角行の劃きlこ加えて前後在石に1つずつ動けます。

金将は前後左右両ナナメ前方に1つずつ勘けます。金に成りはありません。

議潟fld:前とナナメ前途にひとつずつ盆けます。説話は詰ガ晶ったもので通Iと両じ益きをします．

桂馬は前方lこ2マス、1右Tマスのところヘ途中コマガあっても劃けます。

成穫は桂馬の成ったもので金と同じ動きをします。

香車lま前進だけ1d.らいくつでも勘けます。成香は香車の成ったもので金と同じ動きをします。

1日 歩~Id:前lこT つずつしか動けません。と益は生長ガ成ったもので金と尚じ艶きをします。



しよう ときちゅうい

ターボファイルを使用している時の注意
"'' お がのA で

Oスタート守⑧を向時に押すとrセτ之 ・ロード画面川出ます。

・ロードの時「ロードえらーですJと表示された。 山
花 せっそ〈

ターボファイルが正しく接続されていません。しっかりコネクターをさして下さい。夕、 ひょうし

・セーブの蒔「セーブえらーです」と表示された。

ターボファイルが正しく篠続されていません。しっかりコネクターをさして下さい。

プロテクトスイッチがONlこなっていませんか。スイッチをOFFにして下さLlo 

セ ブできる画が面叫 ロードできる画がの面' セーブできるもの

竜王戦
rどの対局を rあんごうをにゅうりよく どこまで勝今ち進＂んだか

選びます力、？」 してくださL¥J トーナメントe表..組《み合.わせ

詰将標
、、あなたから出題”モード 出題者セレクト 入力した詰みの

詰み発見画面 画面 ある問題1つ

実験室
roo棋士の 「ならばじんぞうきしに 人造棋士

たんじようだ／J データを入力せねばJ 1人
ターボファイルはアスキーの製自です。
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