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このだびは、フ戸ミリ コンビユタ用ゲムカセット「ダンジョンキ

ッドJをお買い上げい疋だきまして、誠にありガとうございます。このゲ

ムでより楽しく遊んでいだだくだめに、まず最初にこの「取扱説明書J

をよくお読みい疋だき、正しい使用法でご愛用ください。 Z主お、この「取

扱説明書」は大切に保管してください。

［ 聞 上の濁
7〕カセットを交換するときは、必ず篭源を切ってください。

2〕精密機械ですので、極鍋な温度条件下での使用や保管、強いショック
を避けてください。ま芝、絶対にカセットを分解しないでください。

3）端子部に直媛手を触れだり、水にぬらしだりしないようにご注意〈だ
さい。改障の原因となります。

4）シンナー、ベンジン、戸ルコ jレなどの揮発油でふかないでください。

5〕テレビの画面からできるだけはなれてゲームをしてください。
6〕長時間ゲムをするときは、健康のだめ2時間ごとに10～20分の小休
Jtをしてください。
7〕ご使用後はAC戸ダブターをコンセントから必ずぬいてください。

・日朝A冒肱周囲iUff量同週明勘11~~~；自由~~・

このカセットには「メモリパック戸ツプ機能」ガついていますので、ゲ

ムのアタをそのまま保存しておくことガできます。

データの保得を確実にする定め｜こ、必ずリセットボタンを押しなガら電

源を切ってください。本体の電源を入れだままカセットを扱き差ししだり

むやみに電源スイッチをON、OFFすると、保存しだデータガ消えてしま

うことガありますのでご注意ください。



｜ ターボファイルターボファイルHの使用について ｜ 
この「ダンジョンキッドJは、株式会社戸スキーから発売されている「タ

ーボフ戸イルJおよび「ターボフコフィルIIJに対応しています。このター

ボフ戸イルを使うことによって、「タンジョンキッド」のキャラクターデ

タおよびマップデータなどを保存しておくことガできます。

定だし、いくつかの注意点を守らないとデータガ正しくセーブされなか

っだり、ターボフ戸イJしにセブされているアタを消してしまうことが

ありますのでご注意ねガいます。くわしくは17ページの「ターボフ戸イル
使用上の注意」をよくあ読みください。
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〆 ストーリー

「夢を創りだす勇者』それが君だ！！

そこにひとつの村ガあります。ピクセルと呼ばれるこの村は王国の辺震

にあり怠ガら、溜に涜れこむ川からの恵みをうけ、春は花咲きみだれ、夏

はあふれんばかりの太陽の光のあぴ、秋にはだわわ｜こ実る殻物を刈りいれ、

冬は家にこもって家族との楽しいひととき、というような平和な生活を送

っていましだ。村人たちはこの世の幸福と王を疋疋えて神に祈り、つつま

しく暮していましだ。

王国の平利はこのまま続くものと思われましだ。なにより壬僚の剣の腕

は、ほかの国力らやってくる魔物などいちどに吹き飛ばせるほどの力を持

っていだからです。ところが悲劇は突然やってきました。

王国の守護神ともいえる王犠ガ病気になってしまつだのです。それを待

っていたかのように、まわりの園から、暗黒の地中から、多くの魔物ガ王

国には入りこんできました。平和になれてしまっ疋国民定ちには、魔物を

討ち滅ぼす力などありません。多くの村ガ魔物に滅ほされてしまいましだ。

ピクセルの村も例外ではありません。村はずれの大きな古織に、あやし

げな魔物たちガ住みつくように広つ疋のです。魔物たちはひとりの魔法使

いに支配されていて織の申からほとんど出てきませんガ、何人もの少女ガ

魔法使いにさらわれてしまいましだ。



｜ ストーリー

そんなとき、王僚は2人の王子を呼んでいいまし定。「王国ガ古しれだの
は、われら王族ガしっかり魔物を退治し怠かつだからじゃ。おまえたちは

私にかわって旅に出て人々を較え ！ 魔物を倒すのだ1 2人に勇者の柿

号をあたえよう。兄には未知の知恵をつかさどるく工・ス工フ〉の柿号を。

弟には夢を重切り出すくフ戸ン・タジ 〉の初l号を。さあゆけ勇者だちょ、

王国に光をとりもどす定めにll」

2人の王子のひとりである君は兄と別れ、王国の辺廃部へ向ガいます。
めざすはピクセルの村。魔法使いに苦しめられている村人たちを毅うだめ

さあ、ダンジョンキッド ro-~耳の魔法使いJ の冒険ガ始まります。



ゲームのはじめかた

注意ください。

・スイッチを入れるとタイトlし画面ガ表示されます。このタイトル画面で

'GAME~ と ＇EDIT， のどちらかを＋ボタンE安定はセレクトボタンで選

び、 Aボタンまだはスタ トボタンで決定するとゲームガスタ トします。

•rGAME』モードと『EDIT」モードのちがい
．「ダンジョンキッド」には、 ＇GAME，モードと＇EDIT」モードの2通

りの遊び力疋ガあります。

• 'GAME，モードを選ぶと、あらかじめカセットに入っているサンプル

ゲム「古織の魔法使l,＼，ガすぐに遊べます。また＇EDIT，モードで作つ

だ自分だけのオリジナルゲームで遊ぶときも、この＇GAME，モードを使

います。

•'EDIT」モ ドを選i3iと、マップを作つだり、モンスタの名前を決め

だりして、自分の好き忽ようにゲームを作ることガできます。この作業は

だいへん時間のかかるものですから、毎日少しずつやりましょう。

('EDIT，モードについては、 38ページをお読みくださl,¥o) 



I '"GAME』モード

11GAME」モードの遊びかた
'GAME~モードでl革、 30ダンジョンタイプのロールブレングゲーム

（サンプルゲーム「古減の魔法使い」や、 ＇EDIT，モ ドで作つだオリジ

ナルゲーム〕を遊ぶことガできます。

．『GAME」をはじめよう！
・タイトル画面で ＇GAME，を選ぶと

「はじめて」と 「つづき」画面になりま

す。はじめてゲームをするときは 「はじ

めてJを選んでください。

つづいて 「きやらくだーのせってl,¥,

画面（8ページ〉ガ表示されます。キャ

ラクターを設定すると、いよいよ冒険の

はじまりです。

・セーブし疋ところからゲームを再開しだいときは rつづき」を選んでく

ださい。「力一トリッジ〔カセット〕Jと「タボフ戸イル」のどちらから

ロードするか聞いてきますので、選んで決めてください。前回中断しだと

きと同じ状態で再スタートします。

※ rカートリツジ」にデータをセーブしてあるとき、 rつづき」ではなく

「はじめて」を選んで最初からゲムをはじめると、アタガ消えて

しまいます。もしまちガえて ＇Id:じめて」を選んでしまつだときは、

「きやらくだーのせってしU画面でリセットしてください。こうすれ

ば、セーブしてあるデータガ消えることはありません。



• ＇＂きやらくたーのせってL ＼~画面
．名前をつける

このゲームではじめて遊ぶ人は、貴重初

に3人のキャラクタ を作ってください。
まずきやらく芝ーのせってい画面で

は名前を入力します。ゲームフリ戸まで

つきあう仲間だちですから、いい名前を

考えてあげましょう。

＋ボタン 指力ソルの移動。文字の選択。

Aボタン 文字を入力する場所の決定。文字入力の終了。

Bボタン 文字入力の終了。 Bボタンを押すと rしゅうりょうJコマ
ンドヘ自動的｜こ指力一ソルガ移動。

文字を入力しだい場所に指力 ソルを ＂＂＂＂司~..... 劃 il.i.5:r.... -
合わせてAボタンを押すと、四角いワフ I 

ガ表示されます。 ＋ボタンの上下で文字

を選んでください。もういちどAボタン

を押すと四角いワクガ消えます。名前は

最大4文字までです。好きな名前ガ決ま

つだら、 AまだはBボタンで入力を終了
します。

鷹覇
マフを選んでAボタンを押すと、そこからあとの文字をいっぺん
に消すことができます。

8 



li"GAM日ード｜

ecせいかくJを選i3i
名前を入力しだら、 12種類の rせいかくJの中から好きなものを選びま
す。〔「せいかくJのまえについている番号にカーソルを合わせて、名前と

同じように入力します〕

「ぼくJ「なかま1」「怠かま2」の3人の名前と rゼいかくJガ決まつ
だら、 Fきやらくだーのせってl1，は終わりです。 「しゅうりょう」を選ん

でAボタンを押すとオ プ二ンゲ画面ガはじまります。

..せいかくJとは中

「ダンジョンキッドJには、 12種類の個性的な 「せいかく」（成長パター

ン、蛾業〕をもつだキャラクタ たちガいます。たとえば「まじゅっし」

という FせいかくJのキャラクターは、ほかの魔法を使うキャラクタ よ

りもすばやく魔法をかけることガできますが、普通よりMP〔マジックポイ

ント〕ガ少広いかもしれぎせんし、ただでさえ少ないHPCヒットポイント〉

ガほとんど怠いかもしれません。

3人の仲間の rせいかくJの組み合わせしだいで、冒険をかなり育利に
進めることガできるでしょう。よく考えて rせいかくJを選んで、ペスト

なチームを作ってください。

最初から設定されている「ゅうしゃJ「とうしJ「まじゅっしJの3人ガ、
いちばん育利にゲームを進められるチ ムのひとつです。

9 



｜「GAM日ード
12種類の「せいかくJのキャラクターたち
12種類の rせいかくJのキャラクタ たちは、それぞれ7つの能力をも

っています。この7つの能力の意昧宅号、よく理解しておきましよう。きっ
と敵との戦いで役に立つはずです。

•HP（ヒットポイント） キャラクターの体力、打だれ強さを表わします。

HPガOになると、そのキャラクタ は死んでしまいます。

eMP（マジックポイント） キャラクターのもつ精御力の強さを表わしま

す。MPガ多いほど強力な魔法を何回も使えます。MPガ足りないときは魔

法は使えません。

・ちから 筋力の強さを表わします。ちからガ強ければ攻撃の命中率も高

くなります。武器の攻撃力とちからを疋しだものガ、そのキャラクターの

総合的なこうげき力になります。

・すばやさ 反射神経のよさを表わします。すばやいキャラクタ ほど、

敵よりもさきに行動（剣で切る、魔法を使う）できるでしょう。すばやさ

は、戦闘を育刑Jに進める上で、とてもだいせつな能力です。
・こうげき力 ちからに武器の攻撃力をたしたものガ、そのキャラクタ

のこうげき力に怠ります。こうげき力ガ高いほど敵に大きなダメ ジをあ

疋えることができるでしょう。

．しゅび力 防具の防御力とすぱやさの半分をたしだものガ、そのキャラ

フタ のしゅび力lこなります。しゅび力ガ高いと、敵の攻撃で受けるダメ

ジガ少なくなります。だだレ、いくらしゅび力ガ高くても、敵の魔法攻

撃をふせぐことはできません。

・魔法に対する強さ 敵の魔法に対する防御力です。この敏値ガ高いと魔

法にかかりにくく、もし魔法にかかってもダメージは少なくてすむでしょ

う。（この叡値は樹密です。ゲム画面では表示されません〕

10 



「GAME』モード

それでは12種類の rせいかくJについて、簡単に説明しましよう。 3人

の仲間の rせいかく」を決めるときの参考にしてください。

li・ （本〉ガついている rせいかく」のキャラクタ は、魔法を使うこと

ガできます。

波立、＊マークはその rせいかくJ1fどれだけすぐれているかをしめす

ひとつの目安です。マークガ多いほど、すぐれだキャラクターです。

＊はWの半分です。

3終 rせいかく」には大きくわけて戦士タイプと魔法使いタイプの2つガ
あります。なかlこは2つのタイプの特長をあわせもつ Fせいかく」も
あります。

l.ょうせい（＊） 使える度会
すばやさとレベル戸ツブの速さは12種類の 「せ

いかくJのなかでいちばんです。まだ敵の魔法に

対する強さも最高で、最終的にはほとんど完全に

魔法を無刻化してしまいますガ、ちからガ弱く、

HPも少なく、魔法も少ししか使えません。強い仲

間ガい怠いと苦労しそうです。

11 



「GAME」モード

2.とうぞく 使える度公u*
足と手ガ阜く、そこそこのちからとHPをもっ

ています。レベルの上りかたも速いので、冒険の

前半では役に立ってくれるでしょう。ただし、強

い敵ガ出はじめる後半になると、こんどはチーム

の足手まといになってしまいます。「ょうせい」と

同じように強い仲間ガ必要です。

3.きし（＊） 使える度公会すす

最大HPガ多く、ちからも強いので戦闘ガ得意

です。MPも多く、すばやさは平均以上、魔法に対

する強さも全体で2番目で、 12種類のrせいかく」

のなかでもれ 2位を争うすぐれものです。疋だ
ひとつ、成長ガ非常におそいのが悩みの疋ねです

ガ、チム(JJI） タにふさわしい Fせいかく」

のひとつといえるでしょう。

4.まほうっかい（＊） 使える度火火台
12種類のrせいかく」のなかで、最大のMPをも

っ優秀怠魔法使いです。ただしHPガ少なく、成長

もおそいのガ欠点。レベル戸ツブをまっているう

ちに、いつのまにか死んでいだりするので、よく

注意してあげないといけません。

12 



rGAME』モード

5.まほうけんし（＊） 使える度公火＊
ほとんどの能力は平均以上。ただしそれはギリ

ギリといつだところで、少し器用貧乏といっ定感

じのある「せいガく」です。もしチムに強力な

魔法使いと腕ききの戦士ガいれは、 2人のサポー
ト要員として役に立つでしょう。組み合わせしだ

いでは、だのもしい仲間です。

6.そうりょ（＊） 使える度公安食＊

魔法も使えて、武器を使つ定戦いも得意。魔法

使いよりHPガ多く、戦士よりもすばやいキャラ

フターです。武器と防異さえそろえてあれば、十

分に戦力として役立ちます。魔法にも強くレベル

戸ツブの速さもまあまあですガ、強力なモンスタ

のふいうちには注意しましよう。

7.まじゅっし（＊） 使える度会uuu
どト〆工匂二

いかに強い仲間といえども、強烈な一撃や魔法 1..宅古日ve::=--
の先制攻撃をくらっては、だまつだものではあり 3〓~）｛ld,,.;ii固

ません。しかし、最高フラスのすばやさと最高'7~参~＼喝事事

ラスのMPをもっ「ま川つしJなら、強力な魔法γ川神ー
の先制J攻撃で、まっさきに敵を倒してくれるでし7 I ~ u 
ょう。魔法使いタイプとしては流の「せいかく」 ・ ℃々
といえます。

13 



・r.－・ヘマ野守
rGAME』モード 子；d

8.けんし 使える度~-ti会会

高いこうげき力とぼうぎよ力、最高クラスのす

ばやさで、攻撃されるよりさきに猷を倒してしま

おうというタイプ。 HPガ少なめで魔法も使えま

せんガ、成長ガ遼く魔法にも強いので、とくに魔

法ガ処方ないような敵との戦いで力を発揮します。

チムのリダにしてみてもいいかもしれない

Fせいかく」です。

9.ゅうしゃ（＊） 使える度un食食会
rきしJと同じく全体的に非常に高い能力をも

ちぎすガ、どちらかといえば戦士タイプです。ち

からでは戦士にか怠いませんガ、すばやさとのバ

ランスガよく、使える rせいかくJです。成長も

おそすぎるというほどでは芯いので、とんどん強

くなっていくでしょう。 12種類の rせいかく」の

怠かではトップクラスです。

10.ばんぞく 使える度交uu
一撃必殺のちからをもっ、戦士タイプの 「せい "'' 

かくJです。レベルガ低いときはあまり目立ちま 1;1,0.Y,

せんガ、 中盤Bレベルをこえるとぐんぐんとちか 司岬
らをつけていき、最終的にはほかの戦士タイプを

大きくひきはなすでしょう。

14 



11.とうし 使える度会食す

とにかく打たれ強いのガ特長。 HPガダントツ

に多く、少しぐらいの無理はなんとかしてしまい

ます。戦士タイプとしてはこうげき力ガやや低め

ですガ、怠ぐりあいのような戦闘になればほとん

ど生き残るでしょう。こまめにHPを回復してあ

げれば、最後の最後までガんばってくれます。

12.せんし 使える度合交交

その名のとおり典型的な戦士タイプの rせいか

く」で、 HPガ多く、ちからもすぐれています。疋

だし、すばやさガ非常｜こ低いのが弱点で、ほとん

どの戦闘でさきに攻撃されてしまいますガ ・。

しかしこの「せいかくJも、 HPをこまめに回復し

てあげれば、とても役に立ってくれるでしょう。

15 



問レゲー岬の魔法使い』 I 

街
街は冒険の出発点です。街にId:＇やとやJ

r しようてんJrきょうかい＂＇だびにでるJ

rゼーぷするJの5つのコマンドガありま

す。 ＋ボタンでコマンドを選択し、 Aボタ

ンで決定してくださし1。

街での買物をしっかりしておかないと、

すぐに敵にやられてしまいます。迷宮に入

るまえに必ず貨物をしてくださl,lo 

チームの現在の所持金（ゴールド〕は、街で店や教会lこ入つだときに画

面の右上に表示されます。（迷宮のなかでは、所持金を確認写ることはでき

ません〕

街での基本的なコントロラの録作方法

＋ボタン 指カーソルの渇動〔コマンド選択〕。

Aボタン コマンドの決定。

Bボタン コマンドの取り消し。店から出る。

..やとやJ

この街でだだひとつの宿屋 「あかしゃっ

てl,¥Jです。ひとばん泊まると、仲間全員

のHPとMPガ完全に回復します。宿泊料

Id: 1チム10ゴルドです。だだし宿屋に

泊まっても、「どくJや「のろい」は治りま

せんよ。
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I wブ仲ムr古鵬潤い」
..しようてん」

やり手の商人ガ経営する道具屋rつぱめJ

です。売っているものは、「ぷき」「ぼうぐ」

「かぎ」「そのだ」の4種類。ま芝、いらな

い戸イテムガあれば定価の半額で買い取っ

てくれます。

..きょうかい」

「おにあんきょうかい」では、きを消し

だり、呪いをといたりしてもらえます。だ

だし、それにはあ金ガ必要ですが 。ま

芝死んでしまった仲間の復活の儀式も、こ

こでしてくれます。

..だびにでる」

さあ、冒険の準備はすみましたか？ このコマンドで迷宮に入ります。

..せ13iするJ
チムの現在の状態をセーブしますJか
ーとりつじ」と「定一［ifふあいるJのどち

らにセブするか聞いてきますので、好き

なほうを選んでください。
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サンプルゲー岬の醐l,J I 

※「ガーとりつじ」にセーブするとそれまでカセットlこセブされてい

たテータは消えてしまいますc

※ゲムを中断するときは、必ずリセットスイッチを押しなガら電源を

切ってください。

※「カートljツ三んにデータをセブしてあるときに、 rつづき」ではな

く「はじめて」を選んで最初からゲームをはじめると、そのデータは

消えてしまいます。もしまちガえて 「はじめてJを選んでしまつだと

きは 「きやらくたーのせってし）画面でリセットしてください。こう

すれば、セブしてあるデータガ消えることはありません。

・ターボファイル使用上の注意
「ターボフ戸イル」または「ターボフコフィルII」を使用する場合、いく

つガの注意点、を守らないと正しくセーブやロードガ．できないことや、ター

ボフ戸イルにセブされていたアタガ消えてしまうことがあります。

以下の注意煮やターボファイルの説明書をよく読んで、正しく使用して

ください。

7〕タ ボフコフィルを使用する場合は、フ戸ミコン本体と圧しく接続して

ください。

2〕タボフ戸イルのプロテクト・スイッチ〔PROTECTSWITCH) 

tfONIこなっていると、セーブすることガできません。セ ブするとき

はプロテフト スイッチをOFFIこしてください。

3〕「ダンジョンキッドJのデタはタポフ戸イルのほとんどの容量を使
いますので、ほかのテータとの共存ができません。もしほかのテータ

ガ入っている上からセーブすると、それまでターボフ戸イルにセーブ

されていたアタはすべて消えてしまいますのでご注意ください。

4）ターボフ戸イルからデータをロードすると、「ガーとりつじ」にセーブ

されているテタは消えてしまいますのでご注意ください。

18 



サンプルゲーム「古械の麗出更し1」

迷宮には危険がいっぱい！

冒険の舞台となる迷宮 C3 Dダンジョン〉には宝箱や危険なワナ、そし

てだくさんのモンスター芝ちガまちうけています。

迷宮内での基本的なコントローラーの操作方法

＋ボタン コマンドの選択。迷宮内の移動。

（上まえに進む下うしろをむく右右をむくさEををむく〕
Aボタン コマンド決定。「キャンブ」コマンドの使用。

Bボタン コマンドの取り消し。「キャンプJコマンドの解除。

①メインウインドウ 目のまえの迷路の景色を表示します。

②サブウインドウ ある戸イテムを手に入れると、ここにチムの現

在位置ガ表示されます。

CF.B ＝フロ戸数、 X＝タテ座標、 Y＝ヨコ座標〉
③チーム 主人公定ちのチームを表示します。

（をから「なかまTJ「lまくJ「なかま2」〉

④メッセ ジ欄 いろいろ芯メツセジガ表示されます。
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｜ サンプルゲームr古鵬魔灘L¥J I 
・宝箱

迷宮を歩いていると宝箱を見つけること

ガあります。なかにはあ金や戸イテムガ入

っていますガ、ワナの場合もあるので注意

しましよう。

宝酒を開けるときは「｜ましU を選んで、

仲間のだれが開けるのか決めてください。

〔Bボタンを押せば「いいえ」を選んだことになります〕
開けなかっ定場合は、もういちとそこの来れば宝精はそのまま置いてあ

ります。まだ魔法「ガら｜ま」を使えば、宝箱の中身ガ安全力危険かを調べ

ることガできます。

・ヒントメッセージ

迷宮のどこかで、なにかメッセージを見つけるかもしれません。ゲム

フリ戸のヒントになるでしょう。

・ド戸

普通のド戸は、そのまま前進すれば通る

ことガできますガ、なかには鍵のかかった

ド7フもあります。鍵つきのド戸は、鍵ガ合

わないと開けることができません。

鍵をもっている場合は、まずド戸のまえ

でAボタンを押して「キャンブ」をはって

ください。そして rもちものJコマンドで鍵を使えば、そのド戸を通るこ

とガできます。通りぬけたらBボタンで「キャンプJを解除します。
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サンブJレゲームr古蜘魔競い」

．階段

土り階段や下り階段を使って、ょの階や

下の階にゆくことガできます。

見つけた階段を使うときは、 ＋ボタンで

「Id:！，＼」を選んで、 Aボタンで決定してく

ださい。 mボタンを押すと「いいえ」を選
んだことになります〕

・キャンプ

モンスターと戦って傷ついだときや、ワ

ナ｜こひっかかってけガをし芝ときは、小型

のテントをはって休み、魔法や薬を使うこ

とガできます。これを「キャンブJといい

ます。

迷宮内でAボタンを押すと、「キャンブ」

コマンドガ使えるようになります。「キャンブJを終了するときはBボタン
を押してくださI,¥o 

「キャンブJに入ると、メツセ ジ欄にチーム全員の現在LVCレベ
ル〕、 HPCヒットポイント〉、 MPCマジックポイント〕ガ表示されます。
また名前の績には、そのキャラフターの現在の状態ガ表示されます。

（げ＝元気、ど＝雷、の＝呪い、し＝死亡〉

「キャンブ」中にっかえるコマンドは、 「まほうJrもちものJFつよさを

みるJの3つです。使うコマンド＋ボタンで選択し、 Aボタンで決定して

ください。

仲間のだれかに魔法や戸イテムを使いだいときは、カ ソルで仲間を選

んでAボタンで決定します。
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サンプ仲岬の魔減い」 ｜ 
rまほう」 まず、どの仲間ガ魔法を使うのか決めます。その仲間ガ使え

る魔法の種類（「こうげき」「lまうぎよ」「かいふく」「そのた」〉ガ表示され

るので、使い疋い魔法を選んでください。

rもちものJ このコマンドを選ぶと、さらに「っかう」「わたす」「すて

るJ「みる」の4つのコマンドガ表示されます。

rっかう」 アイテムを使います。ま

ず、だれの戸イテムを使うの力決めて

くださし＼0 7フイテム一覧表のなかから

使いだい戸イテムを選びます。だ定し、

死んでいる仲間は戸イテムを使うこと

はできません。

まだ、武器や防具を装備し乏いとき

｜櫨闇
も、このコマンドを使います。装備しだ武器と防具は、戸イテム一覧表

のいちばん最初に表示されます。〔①＝装備している武器、②＝装備して

いる防具。最初に貫つだ武器と防具は①②の部分に自動的に装備されま

す。武器、防具を装備していないときは、ここにはなにも表示されませ

ん〕

「わたすJ ほかの仲間に戸イテムをわだします。まず、定れの戸イテ

ムをわだすのか決めてください。戸イテム 覧表のなかからわだしだい

戸イテムを選び、わだしだい相手を決めます。死んでしまつだ仲間ガも

っていだ戸イテムを使いだいときや、それまで使っていだ戸イテムをほ

かの仲間に使わせだいときに利用してください。

「すてるJ いらない戸イテムをすてます。まず、だれの戸イテムをす

てるか決め、戸イテム一覧表のなかからすてる戸イテムを選んでくださ
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！ サ川日古械の魔法使いJ

I,＼。すてだ戸イテムはもどってきませんから、よく注意しましよう。ま

だ、死んでいる仲間は戸イテムをすてることはできません。

rつよさをみるJ 仲間の現在の強さを見ることガできます。だれの強さ

を見だいのかを選んでください。「LVCレベル〕J「現在のHP 最大HP」

「現在のMP 最大MP＿，「EXC経験値〉」「ちから」「すばやさJ「こうげき

n_, 「しゅび力」と、つぎのレベルまでに必要な経験値ガ表示されます。

・ヮナ
迷宮のなかには、いだるところに危険怠ワナガしかけられています。

rダメージ」のワナ ここを通ると、チーム全員ガ定のダメージをうけ

てしまいます。いちとひっかかつだら、場所をよくチェックしておきまし

ょう。

「ワープ」のワナ どこかほかの場所にワープさせられてしまいます。で

も逆に利用すれば、近道をすることだってできます。まだ、ワ ブし芯い

といけない場所もあるかもしれません。

「だからぱこ」のワナ 宝箱のつナには3種類あります。
①ケガのワナ 小さな矢ガ飛び出してダメ ジをあたえます。

②審針のつナ 奮をうけると、 T歩道むごとにHPガ少しずつへってい

きます。魔法や戸イテムを使って治すか、街の教会まで

いって治してもらいましよう。

③呪いのワナ 宝箱にひそむ古代の怨霊にとりつかれ、魔法ガ使えなく

なってしまいます。呪いをとくには、街の教会までいく

必要ガあります。
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サ川日古鵬魔法使い」 l 
モンスターとの戦闘
迷宮でモンスターに出会うと戦闘シーンに入ります。モンスターにはこ

うげき力の強いやっ、す｜ましつこいやっ、体力ガこちらの2倍以上あるや
つなどいろいろなタイプガいます。 3人の仲間をうまく協力させてモンス
ターと戦ってください。モンスターを倒すと経験値CEX）とあ金（ゴール
ド〕を手に入れることガできます。疋まにモンスターガ戸イテムをもって

いることもあります。

戦闘シーンの基本的なコントローラーの録作方法

＋ボタン コマンドの選択。

Aボタン コマンドの決定。

Bボタン コマンドの取り消し。

①戦飼画面 ここで仲間だちガ猷と戦

います。まんなかガ「ぼくJ、左ガ「なか

ま1」、右ガ「なかま2」です。
②メッセージ欄 いろいろなメツセ

ジガ表示されます。

・戦闘シーンではrこうげき」「まほうJr1こげる」rどうぐ」の4つのコマ

ンドを使います。コマンドは「｜まくJ「なかまTJ「なかま2j の順に入力

します。

・コマンド入力はBボタンを押してやり怠あすことガできますガ、 3人め
のコマンドを入力Cjると自動的に戦闘に突入してしまいます。 3人めのコ
マンドは、とくに慎重｜こ選びましよう。
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｜ サンプルゲーム閣の魔法使い」

・コマンド入力跨にスタートボタンを押すと、チーム全員の現在のしV、

HP、MPガメッセージ欄に表示されます。
．戦闘中に仲間ガ全滅すると、「ぼく」だけガよみガえって街｜こもと．されま

すガ、お金ガ半分になってしまうので注意しましよう。それからの冒険ガ

きしくなります。

戦闘シーンのコマンド
rこう11き」 装備している武器Cc安定は素手〕で猷を攻撃します。戦闘画
面のモンスターとメッセージ欄の敵の名前をよく見て、どの敵を攻撃する

ガ決めてください。

rまほう」 魔法で敵を攻撃しだり、仲間を防御しだり、 HPを回復しま

す。魔法をかける敵、まだ仲間を選んでください（かける相手を選ぱなく

てもよい魔法もあります〕。必要なMPガないと、魔法を使うことはできま

せん。

’lこげる」 モンスターから逃げ出します。仲間のだれかT人ガこのコマン
ドに成功すると、全員ガ脱出できます。すばやい仲間ほど成功率は高く怠

ります。逃げ出すのに成功しだ場合、逃げるまえに倒しだ猷の経験値とゴ

ールドはもらえません。

rどうく・4 戸イテムを使います。仲間のだれに使うか選んでください。（相

手を選ぱなくてもよい戸イテムもあります〕
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サンプルゲームr古械の麗法使い」

武器と防具・アイテム

一／
…／
ひらめきのつえ

いくさのつるさ

／ 

［武器］
硬い樫の木ガら作られた木の校です。安いし軽いので

すガ、あまり威力ガないので冒険者の闘ではあまり使

われていません。

青銅を細くきだえあげだ剣です。小さくて使いや守い

ので、冒険者疋ちの聞で評判の一日です。

3年の問、魔法の水で育てられだ樫の木を使って作ら
れだ魔法の校です。見だ目よりもずっと軽く、青銅よ

りも強いので、一部ではベテランの戦士も愛用してい

るようです。

良質の鉄から作られだ戦闘用の大き芯剣です。この剣

を戦士や騎士ガもつようになれば一人前といわれます。
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サンプルゲーム『古城の魔法躍しl』

事
一麟
…Amかいのむねあて

［防具］

麻で作られだ簡単な服です。防具としてはほとんど役

に立ちません。

なめしだ羊の皮を伺枚も重ねて作つ疋よろいです。値

段のわりに防御力ガ高いのであ買い得の防具です。

高価な絹の糸を魔法の機織りで織りあげたのガこのロ

ープです。見た目ガ美しいので、女魔法使いガとくに

愛用しているようです。

100年にいちどしか係れない大きな魔法のシャコ貝を

使って作うれだ魔法のよろいです。胸をはさむように

つけると魔法の力を発揮して、全身をil!iの力ガ守って

くれます。おもに泡の近くの戦士たちガ使っているよ

うです。
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サンプル日古城の酬い』 ｜ 
［鍵l

どあのかぎc;, 赤銅で作られだ簡単な鍵です。鍵はこのほかに3種類あるといわれています。

［道具 ・そのほか］

やくそう 高原の雪解け水で育つだ青葉を天日で!!Zかしたもので

ー す。太陽と大地の魔法の恵みで体力を少しだけ回復し

守 J てくれます。

ぬりぐすり 海水に浸したギンナンの実をすりつぶし疋薬です。普

過は貝殻のなかに入れられて売られています。やくそ

うよりも強力な回復薬です。

きせきのりんご 世界のはじめからあつだといわれている神樹の称構倒
から生れたのガこの黄金の称檎です。その甘昧はーロ

ガめばどんな眠りからも目を覚まさせ、二口かめば魔

女の呪いをはね返し、三口かめば死人さえよみガえら

せるといわれています。
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サンプルゲーム『古城の魔法使l¥J 

どくけしそう 夏の月光ガさしこむ森の広場に生える特殊な草をすり

だちょうのあし

争

つぶしだものです。月の力によってどんな奉も必ず治

してしまうといわれています。

絶滅しだといわれる幻の「だちょうJの足をパラ色の

水で清めるとこの戸イテムガできるといわれています。

迷宮のどんな場所にいても、必ず街｜こ連れかえってく

れるでしょう。

とかげのしっぽ 生れてちょうど3巴めのとかげの子供ガら保つだ尻尾
~’ ら に少しずつ魔法の薬をしみこませ、成長させだのガこ

与ι:;;.-vム n の戸イテムです。戦闘中に使うと必ず逃げることガで

－－~ きるといわれています。

めかみのまもり 女神織の加護により、魔法を防ぐことガできるといわ

d酷 れている戸イテムです。
dfiK -u 

＠」会這士＼ 叫
の ／)I.罰陣高官、、
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サンプルゲームF古城の魔法使し＇J I 
｛幻のアイテム］

たかのひとみ 伝説では七色に輝く宝石のような「たかのひとみ」は、

天からすべてを見おろしているといわれています。こ

の戸イテムは、もっているだけでダンジョンを歩くの

が楽になるといわれていますガ 。

かがやきのけん 天の星と地の黄金がぶつかり、はじけとんだとき、 そ
d の火花のなかから生れ出疋といわれる魔法の剣。それ

／ゑグ ガ「ガガやきのけんJです。その力は大地を震わせ、

4グ 天を切りさき、大波を打ちくだくとさえi云えられてい
、~ ます。現在はどこ！こあるのかまつだくわからず、幻の

説、 名剣といわれています。

えいちのよろい その昔、かしこき王ガ悪竜を退治しだとき、女綿織力

：－ここで紹介しだ戸イテムなどは、迷宮で見つかるもののすべてではあり

ません。ほかにもいろいろな武器や防具を見つけだり、買うことガでき

るかもしれません。新しい戸イテムを見つけだら、それを身につけてど

ん怠種類の戸イテムなのか調べてみましょう。

30 



サンプルゲームr古城の麗法使L¥J 

麗法
魔法は全部で24種類あり、「こうげき」「lまうぎよJ「かいふく」「その疋」

の4種類に大きくわけられています。魔法は強力でほとんどの敵に育効で

すガ、 MP〔マジッ7ポイント〕ガなくなると使え芯くなってしまうので

・ 注意しましよう。

［こうげきの魔法］ 攻撃系の魔法は戦闘中のみ使うことガできます

とろう（消費MP1) 修業中の魔法使いがはじめて覚える魔法です。身を

守る疋めの簡単な攻撃用の魔法ですが、指先から飛び出す「魔法の矢Jは、

弱い怪物なら 撃で倒してしまうでしょう。約f～7のダメ ジをあだえ
ます。

ひだるん（消費Mp 2) この呪文を唱えたものの商腕力ら火の玉ガ飛び出

し、交差しなガら猷に当たり約12のダメージをあ疋えます。
た ざ（消費Mp 4) この呪文を唱えると、天の暴力ら正義のl山をもっ芝

光ガ敵にふりそそぎ、約2～30のダメ ジをあ芝えます。

すたーざ（消費Mp 5) この呪文は「たーざ」の強化版で、星の力を指先
に集め、 気に敵にたたきつけます。約4～45のダメージをあだえます。
らいん（消費MP6) 2校の輝く光の円盤ガ受差、回転し、どんな硬いよ

ろいを着こんだモンスタ でもまっぷだっlこしてしまう呪文です。約B
～70のダメージをあたえます。
らいんぐ（消費Mp 8) 「らいん」の強化版で、固豊富する光の円盤をさE右

ト ガら投げてはさみうちにし、敵を切断する魔法です。あまりに強力なので、

この魔法を使うものは古代力ら「マスタ 」と呼ばれていたということで

す。約9～100のダメージをあだえます。
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サンプルゲーム『古械にD魔法使L¥J 

だゃん（消費MP12) この「だゃんJ と呼ばれる魔法は、もともと悪魔ガ
人聞につかわしだ恐ろしい双撃用の魔法だといわれています。「だゃん」｜こ

は「危険なものJ「恐ろしいもの」という意味ガこめられており、だいてい

の魔物はこの名前を聞くだけで逃げ出してしまうでしょう。約10～140のダ

メージをあ疋えます。

だらやす（消費MP20) 「だゃん」と同じく悪魔ガ伝え芝として育名な、

そしてすさまじい威力をもっ魔法です。「だらやすJには「脂きものJとか

「暗黒の炎」という意昧ガあり、どんな魔物でも確実に倒してしまいます。

しかしこの魔法を伝える魔法使いは、舎ではひとりもいなくなってしまっ

たそうです。約15～255のダメージをあたえます。

[Iii:うぎょのまほう］ 防御系の魔法は戦闘中のみ使うことガできます。

ぱろ（消費MP1)仲間T人の回りを見えない空気の壁ガとりかこみ、敵

の攻撃から守ってくれるでしょう。ぼうぎよ力を平均3だけ高めますガ、
その効果はわずか3ラウンドしかもちません。

あぱろ（消費MP2) 「l<i'.ろJの強化版で、さらlこ強力な風の壁を作り出

し、仲間T人のほうぎよ力を平均6だけ高めます。しかしこれも3ラウン

ドの間しか攻撃を防ぎきれません。

ばらん（消費MP12) 「この呪文を唱えると突風ガ吹きすさび、チム全

員ガ竜巻の墜のなかにとりこまれます。魔法の風｜こ守られて、チ ム全員

のほうぎよ力万平均9ずつ高まります。だだしほかの防御系魔法と同じく、

その効果は3ラウンドしかもちません。
なぱろん（消費MP20）防御系呪文最高レベルの魔法で、最強のぼうぎょ ・
力をもっ見えないレンガの壁をつくり出します。この壁はチーム全体をつ

つみこむので、別名「要塞」とも呼ばれます。やはり3ラウンドしかもち

ませんガ、チーム全体のほうぎよ力を平均15ずつ高めてくれるでしょう。
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「 サンプルゲー岬の麗法使い」

［かいふくの魔法］ 回復系の魔法は戦闘中、キャンプ中いつでも使えます。

るふ（消費Mp 1) 敵力らうけた傷を直すためにルリ・ルフというえらい

あ釘保ガはじめて使つだといわれる魔法で、舎ではほとんどの魔法使いや

僧侶芝ちガ使っています。蓄は神に仕えるものだけの魔法でしたガ、最近

は修行さえつめばだれでも使えるようlこなりましだ。仲間？人のHPを約

6ポイント回復させます。
るふす（消費Mp 3) 「るふ」の強化版で、中間f人のHPを約12ポイン

ト回復させます。

すたる131（消費MP15)タンジョンの奥深くでは敵の攻撃ガ涼しく、もは

や「るふJや「るすふ」では回復ガまにあわないことガあります。そんな

とき、この「すだるふ」ガ役｜こ立ってくれるでしょう。チーム全員のHp 

を平均24ポイントずつ回復させます。

らいるふす（消費MP40) 回復系最強のパつ をもっ魔法です。しかし大

量のMPを必要とする定め、ガンガン使うというわけ｜こはいきません。こ

こぞというときに使えるよう巳MPは大事にとっておきましよう。チーム

全員のHPを平15345ポイントずつ回復させます。

［そのたの魔法］

すーぴー（消費MPB) 手ごわいモンスターに出会つだら、この魔法を疋

めしてみましよう。成功すれば両日を寝｜まけさせて、攻撃することを忘れさ

せてしまいます。疋だし、どんなモンスタ ！こも劾果ガあるわけではなく、

効力ないときはまつだく効力ないので注意してください。この魔法は戦闘

~ 中のみ使えます。

だむんCMP消費8)モンスタ の魔法を到じてしまいます。この呪文を

かけられだモンスターはその戦闘中、いっさいの魔法を使うことガできな

くなってしまいます。定だし、「だむんJガ効力ない猷もいるので注意しま

しよう。この魔法は戦闘中のみ使えます。
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サンプルゲーム『古城の魔法使し1』

ガらぱ（消費MP1)この魔法はキャンプ中のみ使えるもので、宝箱の中

島を調べることガできます。宝箱のある場所でキャンブをはり、この魔法

を使えば中身ガ安全力危険力、たちどころにわかるでしょう。

あーれい（消費Mp 8) キャンプ中にこの呪文を唱えると、 障の風ガま
きおこり、チーム全員を一瞬にして町の入り口に連れ帰ってくれるでしょ

う。

ろびんぐ（消費Mp 8) 戦闘中のみ使えます。この魔法をかけられ疋仲間

には爆発的な力ガわきおこり、どんな魔物でも一撃で倒すこうげき力ガそ

なわります。だだし効果は3ラウンドの間しかつづかないので、早めに敵
を倒しだほうガいいでしょう。

ちつぶす（）肖費Mp 3) 戦闘中のみ使える魔法で、「ちつぶすJに｜革、「風
に近づくものJ という意味1fあります。この魔法をかけられだ仲間は恩の

ようにすばやくなり、モンスターよりも速く行動できるでしょう。刻果は

3ラウンドつづきます。
しえいる（消費Mp 3) 七色のオーラガ仲間のT人をつつみこみ、モンス
ターの邪悪な魔法から守ります。その効果は非常に強力ですガ、効果は3
ラウンドしかつづきません。

りげいむ（消費MP20) この呪文は太百の魔法書にしか書かれていない最

高魔法のひとつです。宇宙を作り出すエネルギーガ死者の体内に涜れこみ、

爆発して死者を生き返らせるのです。この呪文で生き返つだものは、だい

へんなエネルギ にみちあふれているので、それから24時間はまつだく疲

れずに戦うことができるといわれています。
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サンプルゲーム『古城の魔法慢し1』

冒険のアドバイス
・恐ろしい魔減に入りこむだめにはまず、よい rせいかく」のキャラクタ

ーを選ぶことか．重要です。迷宮には武器での攻撃しか刻かない敵や、魔法

レガ効力ない敵もいるので、最低？人は武器を使いこ芯せる戦士タイプと

魔法ガ使える魔法使いタイプを入れておくとよいでしょう。

．街でまっさきにやることは、武器と防異を買いそろえることです。とり

あえずは全員の防具を買いましよう。 3人の仲間に防具がいきわたったら、
「せんし」や「きし」のようなキャラクターに武器を買ってあげるのです。

このゲームでは、どんな rせいかくJのキャラクターでも、すべての武

器と防具を装備できますガ、いくらこうげき力が弱いからといって、「まほ

うっかしUなどには武器をもたせ芯いようにしましよう。

．迷宮に入つだら、 37ページのマップを確かめ芯ガら少し歩いてみてくだ

さい。敵とであったら、攻撃を分敵せず？匹に集中して攻撃しましよう。

もし傷ついたら、すぐさま街lこもどって宿屋で体力を回復してください。

死んでしまうと復活させるだめに100ゴルドも必要になってレまいます。

最初のうちは、なるべく街の入り口の近くで戦ったぼうガ安全で守。

．戦闘のときは、魔法を育効に使いましよう。宿屋に泊まれば完全に回復

するのですから、 MPを使いきるくらいのつもりでパシパシ使ってくださ

い。

．仲間だちのレベルも上がり、少し遠くまでいけるようになったら、「だち

ょうのあし」をひとつ買っておくと便利です。歩きまわっているうちに迷

宮のかなり奥きで入りこんでしまい、トイPも残り少なくなり、街への入り
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｜サンプル日明の魔潤いJ

口まで歩いて帰る自信ガ怠い｜ ま疋は、迷ってしまって帰り道ガわから

ない！ こんなとき「だちょうのあしJガあると、とても助かります。

・強いモンスター！こ出あったら、迷わず逃げましよう。「ちょっと戦ってか

ら 」などといっていると、いつのまにか仲間ガ死んでいるということ

もあるはずです。仲間ガT人欠けだだけで戦いは苦しくなるし、思わぬ強

敵と出会ってしまった場合、全滅の危険だってあります。生き残る定めの

鉄則は「強い敵｜こは逃げるガ勝ち」です。

まだ、敵力ら逃げるには「すばやさJガとても重要です。すばやい仲間

ほど、うまく逃げることガできるでしょう。

・ゲムを中断するときは、街でせーぶする」を選んで必ずセーブして

くださし1。確実にセ ブする定めに、必ずリセットボタンを押しなガう電

源スイッチをOFFIこしましよう。

・30タンジョンId:、マッピング（地図書き〉しないと迷ってしまいます。

37ペ ジの飽上T階のマップを参考にして、必ずマッピングしなガら冒険
を進めてくださl,¥oマップの広さは愚大で30×30フロック、 1：歩分の距離
ガTブロックで、壁やド戸も1ブロック分の厚みガあります。

迷宮のどこかで、ある謎の戸イテムを手に入れることガできれば、マッ

ピンクガきっと楽になるはずです。ガんぱってさガし出してください。

・マップを書いていると、どうしてもいけない場所ガ出てくるはずです。

そんな場所へは、ワープのワナを使えばいけるのかもしれません。歩いて

いて急に景色ガ変わつだら、それはたぶんワープのワナです。そのあ芝り

を注意してさガせば、なにか見つかるかもしれぎせんよ。
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I m レゲーム『古城の磨灘い』
これガ地上1階のマップです。いちばん最初に街ガら迷宮に入ったとき、

チームは「街への入り口」の位置で北（マップではよ〉を向いています。

「街への入り口Jまで来れば、いつでも衝にもどることガできます。
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H"EDIT』モード

「EDITJモードの遊ひ方、た

・君だけのゲームを作ってみようl! 
'EDIT ...モードでは、君だけのオリジナルゲームを作ることガできま

す。自分で30タンジョンのマップを作つだり、仲間や敵のデータを設定
したり、戸イテムの名前や値段、いろいろなメツセ ジを決めたりして、

オリジナルゲムを作ってください。

自分で満足のいくゲームを作るというのは、とても時間のかかる作業で

す。でも＇EDIT，モードそのものは、すべて簡単な録作でできるようにな

っているので、と｜こかくはじめてみましよう。

•'EDIT，モードをはじめよう！！

まずタイトル画面〔6ページ〕で、 ＇EDIT，モードを選択してくださ

い。 39ページで説明する「エディットゲームのロ ドセブJ画面ガ表
示されます。

もしここで、この画面ではなく右の写

真のように、「セブされてるデータはき

えますガいいですか9Jと表示されだら、

ちょっとまってください。この表示ガ出

定場合、プレイヤであるあなだは合、

GAME，モードでプレイ中のチーム

のデータをセーブしてあるはずです。も

しこのまま＇EDIT，をはじめると、その

データは完全に消えてしまうので注意してください。それでもいいのなら

「はしりを選んで＇ EDIT，モードをはじめてくださし」
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「EOITiE－ド ｜
・オリジナルゲームで遊lまう！！

.EDI丁モ ドで作つだゲームは、そのまま ＇GAME.モードで遊ぶ

ことができます。

ゲームを作ったらタイトル画面にもどり、 GAME. を選んでくださ

い。君のオリジナルゲムガスタ トします。オリジナルゲームの操作方

法は、サンプルゲム ’古蛾の魔法使l,¥Jとまったく同じです。

1.『エディットゲームのロード セーフJ画面
さあ、それではいよいよエディット〔ゲ

ームの製作〕をはじめましよう。この画

面では、これから説明する4つのコマン
ドガありま写。（巴ボタンを押すと、タイ

ト1し画面にもどります〉

一圏
①rエディツトモードにはいる」

ゲムを作るときに選んでください。 41ページの rゲムジャンルせっ

ていa画面に進みます。このコマンドを選ぶと前固まで作つだマップ、戸

イテム、魔法などのアータガそのまま保存されていますから、つづけてエ

ディツトすることができます。（エディットしだマップなと．のデータは自動

的に保存されるので、セーブする必要はありません〉

②「さんぷるゲームのロード」

ゲーム製作に失販して愚初からやりなおしだいときや、突然サンプルゲ

-Li •cs戚の魔法使い をやりだくなつだときに、このコマンドを選んで

ください。このカセットにはじめガら入っているサンプルゲームの全デ

タをここに復活させます。
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"EDIT」モード ｜ 
定だしこのコマンドを使うと、いままで作っていだオ＇）ジナルゲムの

データは消えてしまいます。もしデータを消し疋くないときは、④ rター

ボフpイルにセブ」の説明を読んでデタを保存してください。

③伊ターボファイルからロード」

『ターボフ戸イルにセ ブ」コマンドで保存しだオリジナルゲームのデ

タ（マップ、主主器、魔法、敵など）を復活させます。

・i・疋だし、ここで復活できるのはオリジナルゲムの基本デタだけで

す。育て芝キャラクターの成長データは復活できないので、すべてレ

ベルTになります。

④ヂターボフ戸イルにセーブ」

オリジナルゲムのアタを、タポフ戸イルに保存します。このコマ

ンドで保存しだオリジナルゲームは、 「ターボフpイルカらロード」のコマ

ンドでいつでも復活させることガできます。

・・だだし、ここで保存できるのはオリジナルゲームの基本データのみで、

キャラクターの成長データ（レベルなど〕はセーブできません。

ターボフ戸イルを使用する場合は、フpミコン本体と正しく簸続してく

ださClo正しく接続されていないと、セーブやロードガできません。

まだターボフ戸イルにセーブするときは、ターボフフフイJ［，に乏いせつ怠

アータガ入っていないかどうかを、まず確認してください。「ダンジョンキ

ッド」のデータはターボフ？イルのほとんどの容置を使いますので、ほか

のデータガ入っている上ガらセ プすると、それまで入っていだデータは

すべて消えてしまいます。
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rF"γオ〒 ・・・i・勺1

2.「ゲームジャンルせってし1』画面
これから作ろうとするゲームのジャン

ルを、「フ戸ンタジ JとrsFJのどち

ら｜こするか設定します。ジャンル設定に

よって、オープニングとエンディング、

街、 30迷路内のグラフィックを変える

ことガできます。「フpンタジ－Jでは中

世風、「SFJでld:SFタッチのグラフィ

ッつとなります。作ろうとするゲムの

rEDIT』モードレ？

直喜聖書圏

直圏
圏彊語圏

ストーリーにふさわしいジャンルを選んでください。さきにジャンルを決

めて、それにあつだストーリーを考えるのもいいでしょう。ジャンル設定

で変わるのはゲーム画面のグラフィックだけなので、いつでも変更するこ

とガできます。

ジャンルの設定ガ終ると、 MENU〔メ二ユ 〕画面に進みます。CBボ
タンで Fエディットゲームのロドセブ画面にもどります）

3. MENU（メニュー）画面
MAPをつくるJ 戸イテムのせって

い」など、オリジナルゲムの製作に必

要な7つの項目ガあります。

この画面で作つだすべてのデタは、

自動的にセブされます。 ＇EDIT，を再

開しだときは、前回中断しだところから

そのまま続けることガできます。CBボタ
ンでゲームジャンルせってI,I，画面に

もどります〉
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1.'MAPをつくるJ

30迷鱈のマップを、真よから
見た状態で製作します。 Tフロヌフ

は最大30×30ブロックで、最大8

フ口戸まで製作することガできま

す。

この画面での基本的なコントロ

ーラーの操作万法は、 ＋ボタンで

f旨カーソルの移動、 Aボタンで決

定、 Bボタンで取り消しです。

①メイン画面 1フロ戸の約4分の1(16×16フロック〉ガ広大表示さ

れ、ここでマップを製作します。

②データ画面 現在製作申のマップの縮小マップと、指カーソルの現在

位置の座標CX＝タテ、 Y＝ヨコムフ口戸鍛CM〕を表示します。縮小マ
ップの点線でかこまれ疋部分ガ、メイン画面に鑑大表示されています。

マップのほかの部分を広大して見たいときは、縮小マップのその部分を

指カーソルで選んでAボタンを押してく定さい。

③戸イコン メイン画面のl1li大マップ｜こ、 1フロックずつ盤やド戸芯ど
を配置するのに使用します。

だとえば、伝大マップに壁を置きだいときは、まず指力 ソルで壁の戸

イコンを選んでAボタンを押します。そして指カ ソルを甑大マップlこ移
動し、好きな位置でAボタンを押せば、そこ｜こ墜ガ配置されます。ま芝、

Bボタンを押せば壁を消すことガできます。ほかの戸イコンの使いかだも、
これと同じです。

④メッセージ画面 選んだ戸イコンの説明や、いろいろな指示を表示し

ます。
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rEDITJモード I 

アイコンの説明

壁を表わす戸イコンです。配置できる最大獄に制限はあ

りません。

宝箱の戸イコンです。マップに配置するとき｜こ、その宝

箱の中身〈戸イテムゃっナの種類〕も設定してください。

？フ口？に最大15個、 8フロ戸全体で15X8個まで配置で

きます。 C46ページ r戸イテムのせってい参照〉

上り階段です。マップ｜こ配置すると、その上の階の同じ

座療に下り階段ガ自動的に配置されます。 Tフロ戸に、上

り階段と下り階段をあわせて最大5個まで配置できます。
疋だし、第Tフ口戸には上り階段を配置できません。

下り階段です。マップに配置すると、その下の階の同じ

座療に上り階段ガ自動的に配置されます。 fフロ戸に、上

り階段とあわせて5個まで配置できます。だだし、第8フ
ロ戸に下り階段を配置することはできません。

ド戸です。配置できる最大獄に制限はありません。だだ

し、ド戸の上下まだは左右lこ空間ガある場合にしか配置で

きません。
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rEDIT』モード

縫っきのドアです。やはり、上下または左右に空間があ

る場合にしか配賢できません。配置するときに、そのドア

を開けるill'のナンパ も設定してください。縫っきのドア

は1フロアに愚大5個、日フロア全体で5×B個配置する
こと力できます。 (47ページかぎのせってい参照）

タメ ジのワナです。配首できる最大波に制限はなく、

とこにでも配置できます。

ワ プのワナです。 Al也点にきたチームをB地点へ瞬間

的に移動させます力＼近道としても使えるでしょう。日フ

ロア全体で5娼のワ プを ~cil"'することができます。

特殊な敵モンスター（たとえばボスキャラなど）を、好

きな場所に配置するためにアイコンです。チームがこの場

所にくると、配脅したモンスタ が出現します（ふつうの

モンスタ はランタムに出現します）。｜フロアにつきID力、

所までモンスタ を配置することができます。

ヒントメ yセージを配晋するアイコンです。この場所に

きたチムに、メ yセ ジがあたえられます。配置すると

きに、対応するメ yセージのナンパ を設定してください。

日フロア全保て5力、所にメ yセ ジを配置することができ
ますコ 155ベノそのたのぜってい努目前
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rEDIT』モード

冒険のスタ ト地点であり、岡崎にjijへの入り口となり

ます。このアイコンを自己関したフロアカ＼ゲーム上のl階

となります。

－曹司． 冒険の問i也点、エンテインクポイントです。チムが

司この場所ーくると、自動的に工ンデイング画面かはしまり

工ンデインクメいセ ジが表示されます。（56ページ その

たのせ 3てい "n; 

消しコムのアイコンです。メイン画面！こI広大されている
マyプを、すべて竪で埋めること力、できます。作ったマッ

プ力、気に入らないときや、失敗したときに使ってください。

30マップのテスト用のアイコンです。このアイコンを

使うと、現在裂作中のマップを30画面でためしに歩いて

みることができます。歩きたいi易所をj旨カーソルで選んで、

Aボタンを押してくたさい。 Bボタンを均せは、もとの画
面にもとります。

フロ戸戸ツブ周のアイコンです。 Aボタンを押すごとに、

拡大マップと宿小マyプカ＂If間番に上のフロアに切り笛わっ

ていきます」

45 



rEDIT』モード ｜ 
フロアタウン用のアイコンです。 Aボタンを押すごとに、

路大マyブと縮小マyプかl胃番に下のフロアに切り替わっ

ていきます。

2. ＇）コイテムのせってl,I,
ゲム中｜こ使用するさまざまな

戸イテムの名前や各敏値を設定し

ます。この画面での基本的なコン

トローラーの操作方法は、 GAM

E」モ ドでのrきやらくたーのせ

ってl,1，画面の操作〔8ペ ジ〉
と同じです。

MENU（メニュー）画面にもどりま

す。指カーソルで選んで、 Aボタンを

押してください。

，それぞれの設定画面で「EXIT」コマンドを選ぶと、まえの画面にもど

ることガできます。ま疋Bボタンを押すと、指カーソルは自動的に

「EXITJに穆動します。

各戸イテムの名前は、最大7文字まで入力することができます。
拘ここで設定しだ戸イテムを、＇MAPをつくる」画面や Fてきのせって

いJ画面で指定することガできます （42、52ペ ジ参照〕。
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「
..ぶきのせってい」（戸イテムナン／＼－1～8)

• - キャラクターだちガ使う武器の「なま

えJ rこう11き力」「ねだん」を設定しま
す。最大8個まで設定可能です。
「ねだん」のあとに＊マクを入れる

と、その武器は店で買うことガできます。

・円まうぐのせってい.c戸イテムナンバー9～16)
キャラクターだちガ使う防具の「なま

え」「しゅびJJJ「ねだんJを設定します。

最大8個まで設定可能です。
＊マークで、店で売られているのかど

うかも設定してください。

..かぎのせってい.cヨコイテムナンli-17～20) 
ー キャラクターだちガ使う鍵の、「なぎ

えJ「ねだんJを設定します。最大4個君主

で設定可能です。

店で売られていることにし疋ければ、

「ねだん」のあとにネマークをつけてく

ださい。
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rEDIT」モード

..そのたのせってし，，（アイテムナンバー21～28)

.•• , '・"" キャラクターだちガ使うその他の戸イ

テムの「なまえJと「ねだん」を設定し

ます。

やはり「ねだんJのあとに＊マークを

つけて、店で売られているかどうか決め

ることガできます。

ここで設定される戸イテムの効果は、

あらかじめ決められていて変えることは

できません。各戸イテムの刻果は、つぎのとおりです。

No.21 キャンプ中まだは戦闘中に使用すると、仲間T人のHPを少

し回復させます。

No.22 キャンプ中まだは戦闘中に使用すると、仲間T人のHPを大

幅に回復させます。

No.23 キャンプ中または戦闘中に使用すると、死てしだ仲間T人を

完全な状態で復活させます。

No.24 キャンプ中ま芝は戦闘中に使用すると、仲間1人の蓄を消し

さります。

No.25 キャンプ中に使用すると、チ ム全員を街の入り口に瞬間的

に移動させます。

No.26 戦闘中に使用すると、チームを確実に戦闘画面から脱出させ

ます。

No.27 戦闘中｜こ使用すると、仲間T人の魔法抵抗力を大幅に高めま

す。その劾果は3ラウンドの間つづきます。
No.28 もっているだけで自動的にマッピンクしてくれます。この戸

イテムは rっかう」のコマンドで使用することできません。
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3’まほうのせってし1,
ゲーム中に使うさまざまな魔法

の名前や各数値を設定します。

大きくわけて「こうげきJ「lまう

ぎよJ「ガいふくJ「そのた」の4

種類の魔法ガあります。

コントローラーの操作方法は、

「きやらくだーのせってしU画面

(8ペジ）と同じです。

•rこうげきのまほうのせってし1, （魔法ナンバー1～8)

キャラクターだちガ使う攻撃の魔法の

「なまえ」「修得しVJ「こうげき/JJ「消

費MPJを設定します。最大8個まで設定

できます。攻撃魔法はすべて対一人用で

す。

..ぽうぎょのまほうのせってl,I,（魔法ナンバー9～12)

キャラクターだちガ使う防御の魔法の

「広まえJ「修得LV」「ぼうぎよ力」「消

貴MP•を設定します。最大4個まで設定

できます。

仲間の防御力を高める殉果ガあり、 9
と10はT人用、竹と12は全員同です。
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"'EDIT..1モード I 

•rかいふくのまlまうのせって＂＇· （魔法ナンバー13～16)
ぃ m キャラクタ だちが使う回復の魔法の

「なまえJ「修得しVJ「かいふ＜力」「消

費MPJを設定します。最大4個まで設定

できます。

13と14は仲間T人、 15と16は仲間全員
に刻果ガあります。

..そのだのまほうのぜって＂＇ ・（魔法ナンI¥ 17～24) 
- キャラクター芝ちガ使うその他の魔法

の「なまえJ「修得しV」「消費MPjを設

定します。最大8個まで設定できます。
ここで設定する魔法の効果は、あらか

じめ決められていて変えることはできま

せん。その刻果は以下の通りです。

No.17 戦闘中に使用すると、約50パセントの確率で敵1匹を眠ら

せることガできます。知果は3ラウンドの伺つづきまで1。眠
っている敵は、いっさい行動できません。（敵ガこの魔法を使

った場合も同じ条件です〕

No.18 戦闘中に使用すると、約50パーセントの確率で敵T匹の魔法
を封じることガできます。魔法を釘じられだ猷はその戦闘中、

いっさいの魔法ガ使えません。（敵ガこの魔法を使つだ湯合も

同じ条件です）
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No.19 宝箱のある場所でキャンプしてこの魔法を使用すると、中身

ガ安全力危険かを1001i一セント正確に知ることができます。

疋だし、宝箱の中身やワナの橿類まではわかりません。

No.20 キャンプ中に使用すると、チ ム全員を衝の入り口までワー

ブしてくれます。

No.21 戦闘中に使用すると、仲間T人の「つよさJを2倍に高める

ことガできます。刻果は3ラウンドの閤つづきます。
No.22 戦闘中に使用すると、仲間T人の「すばやさ」を2倍1こ高め

ることガできます。刻果は3ラウンドの問つづきます。
No.23 戦闘中に使用すると、仲間T人の魔法に対する強さを2倍に

高めることガできます。効果は3ラウンドの閤つづきます。
No.24 キャンプ中に使用すると、死亡した（中間T人をHPも完全に

回復させて生き返らせることができます。

4.＇みかたのせってl,' • 

ここでは、ゲム画面に表示さ

れる主人公キャラクターのグラフ

イツクを指定します。

ここでのコントロラの基本

的広操作方法は、＇GAME• モー

ドでのFきやらくたーのせってし＇•

画面（8ページ〉の操作と同じで
す。
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..きやらくだーみる，

主人公キャラクター候補のグラフィッ

クを見ることガできます。

主人公キャラクターのグラフィッフは、

ナンパ O～9の10種類ガ用意されてい
ます。〔この画面ではキャラクターのグラ

フィックを見るだけです〕

•＇せっていするJ

3人の主人公（「じぷん」「なかまfJ 
「なかま2J〕のグラフィツクを指定しま

5. rてきのせってし＇•

ゲムに霊場させる敵モンスタ

のいろいろな獄値やグラフィッ

クなどを設定することガできます。

ここでのコントローラーの基本

敵な操作方法は＇GAME」モド

での rきやらくだのせってl' • 
画面（8ページ〕の操作と同じで

す。

す。

きやらくだーみるJで気に入つだキ

ャラフターのナンバーを、それぞれ入力

してください。

田
園
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rEDIT』モード

..きやらくたーみる」

敵モンスター候繍のグラフィツク36l本

1~1F!I 
を見ることガできます。

H!li直に表示されるモンスタ は最大
10！本までなので、画面上部にある「すす

むJ「もどる」を使って順番に見てくださ

し、。

..せっていする」

「きやらくだーみる」で確認しだキャラクターナンバーの入力など、 15
項目について設定します。設定画面は2ペ ジにわかれているので、画面
上部の「ページT」「ページ2」のコマンドで切り替えてください。モンス

ターは最大40体まで設定することガできます。

ページ1

①NO. 敵モンスターの整理番号で

す。この番号を変えて、合計40体のモン
スターのデタ表示を切り替えます

②なまえ 敵モンスターの名前（最大

7文字）を入力します。
③出現場所 そのモンスターガ出現す

るフロ戸、場所を大まかに指定します。

④行動パターン そのモンスタガ単独で出現するか団体で出現するか

を設定します。

⑤グラフィックNO. rきやらくたーみるJで確認しだグラフィックの

ナンバーを入力します。
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rEDIT』モード ｜ 
⑥HP そのモンスタ のHPを設定します。（最大値255)

⑦こうげき力 そのモンスターのこうげき力を設定します。（最大値255〕

⑧ほうぎよ力 そのモンスターのlまうぎよ力を設定します。（最大値255)

⑨すばやさ そのモンスターのすばや・ . ~－－ E ー
さを設定します。〔最大値gg)

ページ2
⑩まぼうぼうぎよ力 そのモンスター

のまぼうぼうぎよ力を設定〔最大値99〕。
⑪っかえるまほう そのモンスタガ

使える魔法を設定します。 2種類まで設
定できます。

⑫EXP・ そのモンスタ を倒しだときにもらえる経験値の平均を設定

します。（最大値10COO〕。

⑬おかね そのモンスターを倒しだときにもらえるお金の平均を設定し

ます（愚大値1OCOO）。
⑬戸イテム 倒したモンスターガ戸イテムをもっているかどうか設定し

ます。もっている場合は、その戸イテムを指定してく芝さい。（特殊な敵の

場合をのぞき、戸イテムガ手！こ入るかどうかはランダムです〉

⑬てきメッセージ 特定のモンスターとであっ疋とき、そのモンスタ

ガメッセージをしゃべるかどうか設定します。しゃべらせる場合は、メッ

セージナンlTーを指定してください。No.aに設定すると、な｜こもしゃべり

ません。〔57ページ rてきメッセージのせってl,＼，参照〉

※各量買値は10の位や100の位など、それぞれの最大値の範囲内でどこでも好

きな場所を選んで入力することガできます。まず霊童字を変えだい場所に

指カ ソルをあわせてAボタンを押してください。 そこに四角いワクガ

表示されて、 ＋ボタンの上下で獄字を変えることガできます。 16きId.獄

字を選んだら、 AEまだはBボタンで決定してください。
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「 「EDIT.1モード

6.＇まちのせってしU
衝にある「やどや」「しようてんJ

「きょうかいJの人だちがしゃべ

るメッセージなどを設定します。

コントローラーの操作方法は、

rきゃうくだのせってい」画面

(8ペジ〕と同じです。

..やどやメッセージのせっていd

宿屋に入つだときに表示されるメッセ

ージと、一泊するだめに必要な「ねだんJ

を設定します。

メッセジは最大20文字X2行、「ねだ

ん」の最高値は255までです。

..しようてんメッセージのせってい」

ここで設定するのは、商店に入ったと

きに表示されるメツセ ジ（最大20X2 
行〕だけです。

ゲム中、商店で売られている戸イテ

ムの名前と値段は、 r戸イテムのせって

し，，(46ページ〉で設定しだとおりになり

ます。
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'EDIT』モード

圃rきょうかいメッセージのせってしU

同咽岡田開司直言語

匿量園
7. rそのたのせってい」

毅会に入ったときに表示されるメッセ

ージと仲間T人分の治療（生き返らせる、

毒の治療、呪いをとく〉に必要な「ねだ

ん」を設定します。

メツセジは最大20文字×2行、「ねだ
んJの最高値は255までです。

ここでは、ゲーム申に表示され

るいろいろなメッセージを、自分

で決めることができます。

コントローラーの基本的な操作

万法は GAME，モードのrきや

らくたのせってl,＼，画面（8ペ
ージ）と同じです。 の文字マー

クをうまく利用しましよう。

..オープニングメッセージのせってしU

ゲムの最初に流れるオープニングメ

ッセージを設定します。

オープニングメツセジは、最大200文
字まで入力することガできます。（空白も

1文字になります）
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..工ンデインクメッセージのせってl,I,

｜一一四百町吉田園B塵i

髄翻

ゲームの最後に流れる工ンデイングメ

ツセジを設定します。

工ンアインクメッセージ｜耳、最大200文

字まで入力することガできます。（空白も

f文字になります）

..ヒントメッセージのせってl,I,

迷宮内の特定の場所に、いろいろなヒ

ントメツセ ジを配置することガできま

亨（44ページ参照〕。

ヒントメッセージは5つまで設定する
ことガできます。 1つのメッセージは貴重

大20文字×2行です。

..てきメッセージのせってl,I,

迷宮内の特定の場所に配置しだ特殊な

モンスタ との戦闘のまえに、メッセ

ジをしゃべらせることガできます（44ペ

ージ参照〕。

てきメツセジは5つまで設定するこ
とガできます。 Tつのメッセ ジは最大

20文字×2行です。
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r, /E口市モード
オリジナルゲーム製作についてちょっとアドバイス

•'EDIT~モードでオリジナルゲームを作ろうとしても、 なかなか思うよ
うにいきません。最初になにをすればいいのか、 わからないこともあるで

しよう。

そんなときはまず＇ MAPをつくるJの画面で、メチャクチャでもいいで

すからマップを作ってみてください。 そのうちにきっと、いろいろな戸イ

デ戸ガうかんでくるでしょう。「ここに階段を置いて Jとか「ワープの

ワナをこうすれば 」というように思いつきだしたら、 そのままつづけ

てください。いつの間にかマップは完成しているかもしれませんよ。そし

てスト リーを考えついていることもあるでしょう。

・マップを作るときは、墜とド3フの位置に注意してください。せっかく巧

妙なワナを作っても、そこへいくだめのド戸ガなければ、意味ガありません。

ま芝、ワ ブのワナの片方のまわりをぐるりと壁でかこんでしまうと、

そこにワープし定場合もうどこにもいけません。逆ワープでもとの場所へ

もどることもできないので、これではゲームガ進ぎなくなってしまいます。

こんなこと｜こも注憲しなガら、マップを作っていきましよう。

・なんとなくマップガできあガってきだら、こんどは戸イテムやモンスタ

の製作です。とく｜こモンスタ 製作は、うまくしあガるまでとても時間

のかかるものですから、もともとサンプルゲーム用として入っているモン

スターの名前とグラフィックだけを変えて、とりあえずOKとするのもよ

いでしょう。

3フイテムや魔法についても同じで、まず自分の好きなように数値や名前
を変えてみます。気に入らないところを少しずつ蜜えていくうちに、だん
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rEDI七モLド 1

だんと形ガととのっていくのガ、自分でもわかるでしょう。

e 'GAME，モ ドでは、チームの最初の所待金は150ゴールドでスター
トします。ですガら、これにあわせて戸イテムの値段を考えましよう。

・モンスターlこは戸イテムをも疋せることガできますガ、ランダムに出現

するモンスタ の場合、倒しても戸イテムガ手に入るとはかぎりません。

戸イテムガ手に入るかどうかは、まつ疋くの還まかせというわけです。

しかし、マップの特定の湯所に配置しだ特殊な敵（ボスキャラなど〕を

倒しだ場合、モのモンスタ にもたせだ戸イテムは必ず手に入ります。こ

れを利用すれば、どうしても手に入れなければならない重要戸イテム（た

とえば鍵など）は強敵によって守られていて、そいつを倒さないかぎりさ

きに進めないという設定にすることもできるでしょう。

・そのつぎlこやらなくてはいけないのが、メッセージ作りです。マップや

戸イテムガだいだいできだら、ストーリーにしだガってメツセ ジを考え

ましよう。ますてきとうに紙に奮いてみて、気に入つだメッセージガでき

たら＇EDIT，モードで入力してください。文字ff多すぎればへらして、少

なければふやしてみるといいでしょう。

・愚後にマップ上に大ボスの出現場所や、ヒントメッセージの配置砂どを

細かく調整し、きだけのオリジナルゲムの完成です。 "GAME，モード

で遊んでください｜
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