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このたびはナムコット・ゲームカセット「ドラゴンスレイヤーN」をお求め
まえ せつめいしょ

いただきまして誠にありがとうございました。プレイの前にこの説明書をお
たの あそ

読みいただきますと、より楽しく遊ぶことができます。
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ドラゴンガ復活しようとしているグそれまで平和怠生活を送っていだ

ファミリーは、広大な地下迷宮へと向かつだ。

隠され疋宝剣、ドラゴンスレイヤーグを見いだし、キミは52種のモンス
たお

ターとドラゴンを倒せるか？

こうかん か会η で人げん き 〈犯

・カセットを受換するときは、 a必ず電源を切って下さい。
ぜいみつ きさ き＂たん おんど じょう！？ん か しよう ほかん つよ とう さ

精密機器ですので、僅鋪な温度条件下の使用や保管、強いショック等は避
'" ぜ勺fごい ぶんかい 〈だ

けて下さい。まだ、絶対に分解はしないで下さい。
たんしぷ九，，せつ みず 色咽うい＇＂

綿子部に直媛131れだり、 7｝（にぬらしたりしないようご注意下さい。
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ストーリーそれは、一枚のドラコ、ンのウロコから始まった／

たニ孟；1白 九 ’ ・

それはそれは鍾ぃ造のこと。、とあるぷさ怠議員の斧すみ！こキコリのニ象ガ
す も吻・ まご

住んでおりましだ。申ではおばあさんが孫定吉1こお話をしていました。
む＠ι

「その昔V このあた匂！こはたいそう託暴なドラゴンがおってな。持夫た

ちを、それはそれは苦しめておった。じゃガ、やガて~tの酋からひとり
の車選益いがやって来ての。ドラゴンを鍾歯の指！こ封じ込め、白出議く

乏虐めてしまっ定んじゃ。ほら、あの金をごらん。その露呈盈仇とは、

おまえ定ちのひいおじいちゃんなんだよ」

おばあさんガ鍾！こかかっ定絵を指さした蕗です。議をはね企l:fてベット
..・E’ c••

のボチガ何かとがったものをくわえてきましだ。それは、なんと地中謀 、

く埋められているはずのドラゴンのウロコではありませんか。

これを負たおとうさんとお劫あさんは、ドラゴンガ極語しようとしてい
'.2) l . 

一－－－『』ザベ ー－ ,...i_一一 ι 』





」時 フPU のガを結集しようf
－ a・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

④ 

・このゲームに登場するファミリーは、それぞ

れ違う能力をもっています。あなたは、この
ぴきなか だれ え句

4人と？匹の中から誰かを選び出し、モンスタ

ーのうごめく迷宮の中に隠された4つの宝冠、

そしてドラゴンスレイヤーを探し求めていくのです0

・フタミリーは家にもどれば何回でも受代することができます。

手にいれだ戸イテム、お金、カギなどは、そのまま次のファミ
ι ひとり ぜ人い人 のうリょ〈

リーが持てます。1人だけで怠＜全員の能力をいかしきる。

それが、勝利への道となります。

・ファミリーの~IF主ガ01こなってしまうと、ゲーム総子となってし
す〈 イJ やど i率、、

まいます。 LIFEガ少なくなったら、 INNC宿）に入るか家にもと、つ
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｜ 白歯表示の餅

・画面の上に表示される叡

値の最高は、それぞれ109

で次のような意昧をもっ
ぱ あい

ています（戸イテムの場合

は数値ではありませんL
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LIFE MAGIC KEY 
ゴールド アイチd

GOLD ITEM 

I .li1,uILliu'31uf u1r脱却ニi玄是認｜
l!IDキャラフターの輸出を向。これが

ライフ 01こ怠るとゲームオーバーになる。

伍~ キャラクターの武喜と、MAGicをj績
マジックする戸イテムの盛品白説。

~・ カギの議。
キ－

G盟B善、島っているお益。
ゴールド

Cm9吾、 キャラクターが長信している戸イ
アィーム h 、じ

ー テムを表示。
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キャラクターとアイテムの選び活 ｜ 

・ゲームは援の革からスタートし キャラフターの議員畠酋王のhをブレ

ます。ここでまず、これからプ
そうぴ

レイするキャラクターと装備し

だい戸イテムを選びます。

....._____ ．鞘できる戸イテム

、~ の童文は3つまでです。

，司 t指 ・？イテムのと促進長

された数字ガ青またはOの時l志、その

アイテムを持てません。

・装備していない戸イテムは、使うこと

ができません。家かINNC宿）で、必要

な戸イテムと受換しましよう。

⑧ 

4’ 

イしだいキャラク

ターの土lこ＋で移

動させ⑧ボタンで

決定する。

一
イ

タ

戸
ク

い

ラ

た
ヤ
し

キ
ぴ備

で
刊装

＋

を

M

択制選のム一アイー戸

出動

で

い背

わ
ま

ボ

日所

⑧

る

の

、
す

ム

せ
か｛疋

テ

さ
h

決



｜ 表情しているアイテムを償う問
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かし使いたい戸イ
ぁ

テムに合わせる。

．セ一切＠ボタンを押すと

ゲームにもどる。
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SHOPめとINN（語）の利融。 I 

• &r.lや血の前で＋を上！こ押すと店や宿の中に入ることができます。
やど と とさ っさ

店で？イテムを買つだり宿に泊まる時は次のようにしてください。
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I 特別な操作方法グローブの使い方

・フロックを動かすため、グローブを使う場合は次の方法で行います。

ー悪加担甥書’
明別

、
ブ

を

せ

ば

一

さ

れ

タ
出動
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ク
ぃ移

て

ラ

巳

つ

ヤ
川面

ど

キ

の

も

必 ロックは元の位置
たとさばかツ ⑧ボタンを押した ！こもどります。

クを右ヘ動かす ままにするグ

には＋をちょっ 企 ・フロックを押すことはできますが、ヨ｜

a・・』← 、と、引き降ろすことはできません。
と石に押し・・・ 司圃圃圃圃F －－－ ー.._.... ・グローブで動かせるのは特定のブロッ

，開司差倉 フだけです。

1 -"i信：.•
4’ 

lltiTlfF1 
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パスワードでセーブとロードができるソl ｜ 

・ゲ＝ムきや使、次回プレイす パスワード長ま
る時に舎の続きからスタート

したい時は、おばあさんにパ

スワードを教えてもらいまし

ょう。次にする時、おじいさん

にそのパスワードを入力する

と続きからプレイできます。

⑫ 
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［ ゲーム刑トやりなおすか続初

ライフ

・キャラクターのLIFEガ01こなりゲーム・オ

ーパーとなると、写真のようにRETRY
コンァイニュー せえ た〈

とCONTINUEの選択モードになりま

す。どちらも家からのスタートになりま
リトライ さいしょ コノティニュ

すが、 RETRYは最初から、CONTIN
出始

か
ら

ら
か

ち

か態

ど

凶状の
で

H

時
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ボ

恥入

ト
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ク

川家
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4

国後
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す
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E
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U
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を選び、スタートボタンで決定してくだ、 企 一一 吋叫ど かえ

』・h← 家に一度も帰っていな
さい。 ‘圃~ コンテイニュー

E・・~ い いと、 CONTINUE
，同司注E しても量劫から詰まつ

てしまいます。
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ファミリーの紛 どこで誰を使うか？その判断ガ勝負を決めるl

E『－ .JI・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
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おむ L l d’ 
主'Id.使用戸イテム

園冨置置園

メイ戸 ［おかあさん］

空中を飛んだりブロック

をとばしだり、いろんな

ウインクキー・ステッキロッド 魔法アイテムを使えるソ。

必も し よう

主な使用アイテム

⑬ 



主怠使用戸イテム

目g~~~ド l~~~Jレ ［しごと］
~~三2・牝ンフ出Hツイ M

魔法戸イテムもメイ3コ
マトック ｜まどではないが使える。

⑮ 



⑬ 

ポチ ［ベット］

ふだんは犬の姿をしている。モンスター

からのダメージle!:受けta:い。

主な使用戸イテム

園~~マジッT
ボトJl1

クリスタル

企」
司圃圃圃圃，v 下の2人のフ戸ミリーは、

a圃 岩倉 ゲームのセーフ・ロードの

時に使い、プレイはできません。

ー 三三Drお防罰

次回｜こプレイをする人の

ため！とHスワードを議え
てくれる。

ドウ工ル ［おじいさん］

ジーラから聞いたパスワ

ードを事費えると前回の続

きからプレイできる。
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・これらの戸イテムは、取ると不思議な力を発揮し

て、プレイヤーを助けます。うまく使いましよう。

a理E哩罰歯

『’，，－.'7 "' 

MAGICガ5漕える。

四ち
ニ量の街、選街に怠り、
モンスターからのダメ

ージを受けない。

わ
と『」る＋

J
 

a
開を

。
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る
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民
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市

で

肌宝

ガ

が の＇U，唱 で

画面上のモンスターを
＂のつ

全滅させてしまう。

一日配

働

問先

制

山町
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I 宝勧自けて得るアイテム群

⑬ 

・これらの戸イテムは、持ち物の中！こ加えられます。使いたい時は家か
やど そ弓び 一一色 為

宿で装備し~~を合わせます（くわしくはP＠、 P⑨を見てくださいL

...  •• );;;;;m ・闘園田』嗣副四 ・岡田蝿制聞・ ・胸間百四，!QM・

LIFEガ0 a防1

に怠った跨寺ア＂＂
99まで回復Fで可園If/

きる、ノノ

・路司園阻l'JiJiiiiilll!・※

ジャンプカ

ガ7コップする／ （メイ

戸・ロイヌコス リルル）

MAGICガ ｝¥ 

01こなった で拘’

跨99まで固

復できるソ／

も、
とcてい ・= 
特定のブロックを動か

せる。（ゼムン）

地上ヘ一気にワープ／－※ 
空中を飛べる。

（メイ戸）

モンスターをふゐ倒すこ

とガできる。（ゼムン・ロ

イ3コス・リルル）

..  ’※ 

ス特定のフロックをこわ

せる。（リルル）



．※箇のついた戸イテムは、産品するとMAGICを涌黄します。

・特定のファミリー！こしか使え忽いアイテムガあるので（ ）内に使える

差Sよーをしるしています。（ ）の怠いものは釜員ガ議える戸イテムです。
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ゃ （ロイ戸ス）
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」量場開ンスター ワザ雄知つつ悶
a・・・・・・・・・・・・・・・・・圃圃国国圃圃・圃圃・・・・・園田・・・・・・圃

IS'~~’•.Ii面画制・E也

・白血副官E週図E趨NJ：！・

－・
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I 舗を守る巨大モンスターたち

クラウン つぎ ひききょ＂い まも・4つの宝冠はそれぞれ次の4匹の巨大モンスターだちに守られていま

す。これらとの戦いに勝だなくては宝冠は手に入りません／

’！＂..：：：・』i.J:i・層~;:=a

＠ 



⑫ 

これが最後の敵、ドラコンだl

ー函il:'IJl!li己盈E’
その昔、地上の園を荒しまわり

魔法使いによって壁画にされて

しまつだという凶悪なドラゴン。
ぜ人しA

全身を堅いウ口コでおおわれて

おり、口から炎をはいて攻撃す

るというおそろしいヤツだ。



・迷宮の中は大きく分けて5つの画があり、それぞれ特徴ガあります。

フフフミリーのうち誰がどこの面！こ合うか調べてみましよう／

・それぞれの画は流れる音楽ガ違うので、音楽をおぼえればさきどこにい

るか知ることができます。

・広大な迷宮は複雑怪奇。マップ
つ〈 ，，，しん

を作っておけば安l山です。

⑫ 



アイテムを手｜こ入れたら家へもどろうf

・ファミリーの操作になれる。そして、それぞれガ得意な戸イテムの使

い万！こもなれる。これガなlこより大切です。
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！ ブロックやモンスターも使い方ぽいH

・迷宮の中で、ファミリーの行く手をいつもジャマしているブロックや

モンスターも、使い方しだいで時には便利なものになります。
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地形キヤラの舗をつかもうII I 

・地形キャラクターの特徴をつかむ。これが何より大切。よく見ておほ

えておきましよう。

いろんな戸イテムガ入っている
令＆例令 υ－・・今

この上！こ乗るとダメージを受ける。 （カギガ必要〉。

., 

E置間四 ＠ 

動かせるだけでなく、マトツク

でこわぜる。

⑮ 

. 
カギガ怠いと開か怠い。

特別tJ.地形キャラクター
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｜ ブロックをどう動かすかそれが間段。
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⑫ 

パズル面のクリア法を特別公開H

・前ページのパズル面のクリ戸法を紹介します。 オ から4~で順番にブ
ロックを動かしていきましよう。

2. 

まず、AB ジャンブし

Cの順で矢 の＂
て登り、 D

印の方向ヘ とEを動か

動かす。 す。

3. 

DとFを吾 輩後！こEをE降り「Eτョ
かす。 矢田舎とお

り！こ動かせ
lま完，H ’了ls令／ 



・ゴール！こ着い定時のブロックの位置は下のようになります。在ページ

に紹介しだクリ戸法以外のやり方もだくさんあるので、いろいろだめ

してみてください。
←っ－－＇）寸】 •J ‘｝・ 1 ・ 1 ) ) ＂） ・｝・） ・; ' 

パ ー 】

一寸一「一寸→1一「ーイ→1 E「一 1 「一、
J －－・7 ーっ~） ーっ－r－「マ「F『 勺.，.－－，一・3←’3

「 ー1 ・・....ー
［ 寸勺 E・E・ ・3寸噌・s －「一一1 ‘面市戸桐1 -1 
吋．．． 勺戸守づー ーo;{1r】【勺一 ・3
「 司王由『可 ー寸 ‘？ 

〕7 llil!i"."l四 吋 ー ・＇ ) 
「ーャ1 ー’1ーI ---Jou ーτ寸・1 ・1
－－っー 勺ー「白 勺・でーー園面 勺一・） ・; 

一宇l －－－－－.一’1
勺一 寸－－，

竃 「「「「「－・1
" －唱す－，－ーヲ－ ., －・7 ' 

ご「 －－：円 趨

『園田..，.，.冒E
』鞘 3

⑮ 



「て士与ァてをフリ工イ卜する

辺立uj株式会社ナムコ
〒146東京都大田区多摩川2-8-5ナムコソト係 宮03(756) 7651 
・敏陣等のお問い合わせは．お買い求めのお店、もしくは下記まで

｜側ナーーロセンター ｜ 
干222神奈川県横浜市港北区樽町会ト印 宮横浜045(542)8761I 
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