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ものガたり

すしえの昔、ここアレフ;If)レドの柁は胤に包ま

れていました。

しかし、伝説の勇者ロトが、胤の支配者であっ

た虎三を1到し、神から放かったえの玉で魔妙たち

を封じこめたので、この地に平和がま方ずれたとい

われています。

光の玉は、アレフ3ゲレドを統治していたラJレス

1世のチに渡り、長い周、 平和が続きました。

しかし、ラJレス16世の頃、どこからともなく出

現した皮の搾化 ・竜王が、 械から光の玉を奪い、

月自に閉ざしてしま ったのです。

そのため、 世界は調和を夫い、 昇ぴ店員の時代が

やってきました。

会也には魔妙たちがあふれ、 いく人もの旅人たち

阜、＼ その毒牙に点、点、りました。かつて旅人たちの

自を楽しませた呉しい野原も、奪のi召に姿をかえ、
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人4のゆくチをはばみます。

うわさでは、いくつもの可や村が、魔物たちに

より、あとかたもなく一成ぼされたそうです。

アレフ方Jレドのま也に昇び平和を f

しかし、竜三五に戦いを挑んだ勇者たちは、誰ひ

とりとして生きて帰って来ませんでした。

それから何年が過ぎたでしょうか。

1草木なる予言者ムツヘタは、いいました。

「やがて、このま也のどニ泊、に、伝言えの勇者ロトの

血を31く者が現われる。その者が、竜王をー威lifす

であろう」 と。

そう、伝説の勇者ロトの血を引く者、それ7;'",

あなたです。

二の処に残る、勇者たちの数4の伝説を拾い集

めながら、見事、竜王を1到してください。

あなたの冒険は、今、はじまったのです。



ドラゴンクエストの世界ヘょうこそ

・ファミリーコンビュータに『ドラゴンクエス卜』

のゲfームカセッ 卜をセγ 卜し、スイッチをいれる

と、画面にタイトル文字が表示され、オ プニン

ク音楽がはじまります。

ここで、スター卜ボタンを押すと、画面は、写

真 Iのようにかわる

はずです。

・セレク卜ボタンで＼

ウrームをはじめから
スタ併

するカ、（START）カ＼ま

えの続きをするか
コン子イニュー

写真I ＋ボタンで文字の表示 （CONTINUE）か、を

スピードもかえられる／ 選ぶことができます。

また＋ボタンの左右で、 ゲーム中のメッセージ
スロー

表示スピー ドをかえられます。（SLOWは遅〈、
ノーマル ファスト

NORMAL だと普通、 FASTを選ぶと表示スピー

ドが速くなります）

．宇刀めてゲームをするあなたは、 STARTに惨を

合わせ、コントローラーのスタートボタンを押し

てください。
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瞳翻 写真E
自分の名前でゲム

ができるのだ。

画面が、写真IIのようになり、あなたの名前を

登録することができます。

＋ボタンで文字を選び、 Aボタンで、その文字

を入力しましょう。

・押しまちがえたときは、 惨を rもと・る』に合わ

し、 Aボタン押してください。 l文字まえに、も

どることができます。

erだ』やrじ』など、だく点のある文字は、 rt.二』、

r"Jと入力してくださL、。（そのためにr"Jというの

が函面上に用意されています）

・ただし、登録できる名前は4文字まで（だく点

も、 l文字になります）。

rゆきのぷ』など4文字以内て登録できない名前

のあなたは、rゆきのん』など勇者らしい名前を考

え、登録しましょう。

．さあ、いよいよ、冒険に出発です／
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まえの続きをするには！？

復活の呪文で量かえろう

・タイトル画面がですこら、セレクトボタンでCON

Tl NU Eを選ぴ、スター卜ボタンを押してください。

・画面が写真Illのようになり、復活の呪文を入力

臨調

することができます。

まえにゲームをや

めるときに王織が教

えてくれた復活の呪

文を入力すると、そ

のときの状態で、あ

写真E 復活の呪文で、まえの なたは匙みがえるこ
続きができる／ とができます。

．ゲムをやめるときは、必ず王様に会いにいき、

復活の呪文を曾きとっておいてくださL、。
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よZれを知らなきゃ.険がはじまらないH

コントローラーの
操作法と画面説明

＋ボタン 固｜ し__j↓⑥ボタン
II円J司区出入 λフ『1十③ボタン

セレクトボタン ＼スタートボタン

・＋ボタン
画面中央のあなたのキャラクターを上下左右に

移動させます。また、コマンド入力時はコマンド
ウイ／ドー

表示窓に点滅している惨を上下左右に移動させる

ことができます。

・⑧ボタン
ウインド

このボタンを押すと、コマンド表示窓カ哩見われ、

コマンドを入力することができます。＋ボタンて1

bをやりたいコマンドに合わせAボタンを押して

< t.ごさL、。
ウインドー

また、文章表示窓にV力三点威しているときこの

ボタンを押すと、次の文章を表示しはじめます。

・⑮ボタン
コマンド入力を途中て’やめたいとき、 Bボタン

を押すと、命令をキャンセJレできます。
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コ
マ
ン
ド
表
示
窓

文
章
表
示
窓ョ＝［＇.＿＇.＇

＋ボタンでコマンドを選U@ボタ
ンで決定（キャンセルは⑧ボタン）

＊状態表示窓には現時点のあなたのキャラクター

の状態が示されています。 HPは生命値。 MPは

マジックパワー。 Gはコールド。 Eは経験値です

が、詳しくは、 P17をお読みください。
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人々と宿したり、道具をつかったり・・

普通時のコマンド入力

Aボタンを押してコマンド表示窓を出したら、

あなたのやりたいコマンドを＋ボタンで選んでく

ださい。Aボタンで決定です。

（やめる場合はBボタン）

・はなす（話す）
このコマンドを選ぶと、どの方向に話しかける

のか、再び入力待ちになります。（写真I参照）。＋

ボタンで話しかけたい方向を決めて、 Aボタンを

f甲してくfごさL、。

写真I 話しかける
方向を＋ボタンで決
めます。

話しかけたい人のそばにピッタリ くっつかない

と話しかけることはできませんが、お店屋、宿屋

などでは、店のカウンターごしに話しかけること

ができます。（写真E参照）。
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・つよさ（強さ）

写真1 お店、宿で
はカウンターごしに

話しかけることがで

きます。

自分が今、どれくらい強い力、を知ることができ

ます。詳しくはP17をお読みくださL、。

・かいだん（階段）
自介のキャラクターを階段の上に置き、このコ

マンドを選ぶと、階段を登る（おりる）ことがで

きます。

キャラクターカ〈階段のちょうど上にし、なL、と、

このコマンドは受けつけられません。

出場｜｜脳｜
× 。
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・普通時のコドマコド~カ司 B

・とびら（扉）
援強

カキ’をt寺っていると、 ドアを開けることができ

ます。ただし、力ギは l度っかうと失くなってし

まうので、 ドアをあけるごとに lコカギが必著書に

なります。

・じゅもん（呪文）
魔法の呪文をとなえます。＋ボタンでとなえた

い呪文を選ぴ、 Aボタンを押してください。ただ

し、まだ、あなたのキャラクターがひとつの呪文

も覚えていないときは、呪文をとなえることがで

きません。

・どうぐ（道具）
持っている道具をつかうときに、このコマンド

をイ吏用します。

また、現在、自分がなにを持っているのかを知

りたいだけのときは、『どうく） と命令。持ち物を

見たあと、 Bボタンを押すと、移動モードに戻る

ことができます。
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‘使いたい物の＋ボ
タンで選びAボタン。

ただ持ち物を確認し
たいだけのときは、
この状態でBボタン
です。

・しらべる（調べる）
このコマンドをつかうと、あなたは自分の足も

とを調べることができます。
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戦えっf 勇者た怠よf

戦闘時のコマンド入力

ち
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・疋たかう（戦う）
武灘で（武器を持っていないときは素手で）怪物

を攻撃します。

初めのうちは、－－￥で怪物を倒せることはほと

んどありません。こちらもダメージを受けながら、

なん回か攻撃してくださL、。

怪物に少しづっダメージを与え、その怪物の生

命値をすべてうばったとき、あなたはその怪物を

倒すことができます。

・にげる（逃げる）
あなたがダメージを受けると、状態表示方、に表

示されているHP（生制直）が減ってゆきます。生

命イ直がゼ口になると、あなたは死んでしまいます

だから、あぶないと思ったときは逃げるように
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・戦闘時のコマンド久力

しましょう。逃げるのも作戦のひとつです。

・じゅもん（呪文）
武懇で攻撃するかわりに呪文をとなえます。

戦闘中、呪文で自分のキズをなおしたり、また、

攻望書用の呪文て4怪物にダメージを与えたりできま

す。

・どうぐ（道具）
戦闘中、持っている薬草で自分の生命値を回復

させたりするときに、このコマンドをつかいます。

16 

‘自分のHPを確認
しながら敵を倒すま

で戦闘を続けます。



自分の強さを知ろう！！

ごれがあなたのキャラクターだっ

...コマンドでつよさを選ぶと自分の
強さを知ることができます。

・レベル
あなたの勇者としてのレベルです。ゲームス？

ト時、あなたはレベル｜ですが、怪物と戦い、

車圭験を積も、ことで、レベルをあげることができま

す。レベルがあがると、ちからが強くなったり呪

文を覚えたり、あなたのキャラクターが成長して

ゆきます。

•HPCヒットポイント）
あなたの生命値て’す。怪物と戦い、ダメージを

受けると、 HPが減ってゆきます。そして、この

数字がゼ口になると、あなたは死んて’しまいます。
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・さいだいHPC最大ヒットポイント）
宿屋に泊まると、滅工かしたHPを最大HPまで

回復させることができます。

レベJレがあがると、最大HPが増え、あなたは、

より大きなダメージに而tえられるようになるでし

ょっ。

•MPCマジックパワー）
呪文をとなえるちからです。呪文をとなえるた

び、このMPを，肖費します。

なお、となえる呪文によって、消費するMPが

違います。

・さいだいMPC最大マジックパワー）
宿屋に泊まることで、消費したMPを最大Mp 

まで回復させることができます

•GCゴールド）
あなたの所持金て’す。

怪物を倒すと、いくらかのゴール ドが手に入り、

ゴール ドを貯めると、あなたは、強力な武器や防

具、道具を買うことができるようになるでしょう。

・EC工クスベリ工ンス）
戦いの車慈賞値てす。

十圭1mを｛到すと、イ到したf圭1mの5童さによって、な

18 



R~t＇~ ・これがあなたのキャラクターだっ

んポイン卜かの経耳剣直がもらえます。

経耳剣直が増えると、それによってレベルがあが

り、あなたのキャラクターは強く成長してゆくは

ずです。

・ちから
ちからの強さです。レベルをあげることでこの

数値をあげることができます。

・すばやさ
『ちから』と同様、レベルがあがるほど、あなた

のキャラクターは、よりすばやくなってゆきます。

すばやければ、それだけ怪物の攻撃をよけたり、

また逃げやすくもなります。

・こうげき力（攻撃力）
この数値が大きいほど、 l回の攻撃で多くのダ

メージを怪物に与えることができ ます。

攻撃力は、ちからが強くなったり、より強力な

武識を持つことで、高めることができるでしょう 0

．しゅび力（守備力）
この数値が大きいほど、怪物からダメージをう

けにくくなります。

ゆ申申
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広大怠アレフガルドを歩く！！

地形の説明と解説

森

山

岩山

j毎 毒の沼地 洞窟の入口

日草原
普通に歩くことができます。怪物たちも、そう多

く住んでいません。

図森
森のなかにも、あなたは入ってゆけます。しかし

草原にくらべ、 森には多くの怪物たちが住んでい

るで忌しよう。
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固山
山は歩きにくく、しかも多くの怪物たちがイ主んで

います。怪物と出会いたくないときは山に入らな

いほうがいいようです。

圃岩山
とても険しい岩山で、あなたは登ってゆくことが

できません。

盟沼地
毒の沼地です。 1歩、歩くごとに、あなたは2ポ

イン卜のダメージをうけます。沼地を歩くときは

H Pに気をつけて、薬草、呪文などで治しながら

歩いてください。

圃洞窟の入口
この上にくあと、自動的に洞窟の中に入ります。

入るときは、たいまつを持っているかを確かめて

から入るようにしてください。間違って入ったと

きは、一歩も動かず、その場で 『かいだん』と命

令すると、外に出ることができます。
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圏構
橋には気をつけてください。ひとつ橋をr度るごと

に、あなたは、より強い怪物たちの住む地域に侵

入することになります。

圏域園町
この上にくると、あなたは械や町に入ることがで

きます。新しい町を発見したときは、まず入って

みましょう。

力べ 看板
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・地形の説明と解説

固ぉ店のカウンター
あなたはカウンターをはさんで、お店の人と話す

ことができます。迷わず話しかけてくださL、。

圃ド戸
カギを持っていれば、『とひ’ら』と命令すると、ド

アを開けるニとができます。

圏 屋根
屋根のついた家には、必ずどこかに中に入る入口

があります。中に入ってみましょう。

圃明階段
上（下）にL、く階段です。この上で、『かいだん』

と命令してください。

口／＼リ戸ー
この中を歩くと、 l歩ごとに15ポイン卜のダメー

ジをうけます。バリアーの中に入るには、かなり

の勇気と体力が必要でしょう。

23 



武器やよろい、いろんな
ものを売り買いしよう／

ます店のカウンターにむかつて話しかけてくだ

さL¥oカウンタ の向乙うにいる商人が何を買い

たいか（あるいは売りたいか）聞いてくるでしょう。

ものを売るときは、買ったねだんの半分でひき

忌をとってくれます。

ただしアレフガル

ドの商人はとても頑

.. ，：・ったり高く売りつけ

戸たりすることはでき

企カウンターごしにお店のぷ？ ません。あしからず。

話しかけよう／

・13iきや（武器屋） 圃恒Eヨ園周
さまさfまな武器とよろいを売っ盟語圏置限生温圃－

ています。左のかんばんが目印櫨Z指醐圃Ill

てすが、中にはかんばんを出し 1!1111府沼”” IE

ていない店もあり、また店によって、売っている

品物の4重要買がちがいます。
24 



・どうぐや（道具屋）
たいまつ、薬草など、日用雑貨や珍しい品物を売

っている店です。またあなたが官険て’見つけてき

た物を、ここで売ることもできます。
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・力ギや（鍵屋）
とんな扉も開けられる魔法のカギを売っているお

店です。しかし、どこの町にカギ屋があるのか、

それは自分で見つけるしかありません。

・せいすいや（聖水屋）
魔物よけの聖水を売っている店があるという話で

すが、くわしいことはわかりません。興味のある

あなたは捜してみてください。
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あなたがっかえる

武器と防臭グ

宅［壊費I~
•£けざお（竹ざお）
ただ竹を切ってきただ l _,  

けの、カンタンな武器 l d イ三",:P’｜

てす。ねだんも安いが、l t寸る~ I 

威力もありません。 I""" I 

り

で

す

ず

の

で

け

も

力

を

た

強

太

し

は

丸

く

り

の

す

よ

木

や

お

酌

酌

併

棒

一

回

一

慢

一

部

一

う

一
－

P

一

ま

一
一
一
／

一

ω
一

G
一 26 



・どうのつるぎ（銅の剣）
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・はガねのつるぎ（鋼鉄の剣）
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司（鍔J~
・ぬののふく（布の服）
厚い麻布でつくられた服です。l d 』ー ｜ 

防具としては、たいした防御 ｜ I ” I I 

力がありませんが、裸でいる ｜ ~. ιdl I 
よりは、敵から受けるダメー｜ ゲ~＼＂＼ I 
ジカヘ、くらか少なくなります。1 司←） I 
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・あなたが使える武器と防臭II

・くさりかだびら（鎖惟子）
市田L、金属の糸で編みあげた鎧1 －ーー← I 

てす。 ｜ 際交三五包 I 

軽く動きやすく、敵のあたえl ＼~安倉I I 
るダメージをかなり弱めてく ｜ fJTrττ凶 I 
れるでるしよう。 I --- I 

・てつのよろい（鉄の鎧）

｜ 碕…してつくたl重く動き く的欠点です強力な鎧です。

が、攻撃に対する防御力は強

力です。

・はガねのよろし＼（鋼鉄の鎧）
＂ヵ‘，3
鋼鉄を加工した部品を組みあ

げた、きわめて強力、堅固な

鎧で、ほとんどの攻撃から、

あなたの身を守ってくれるこ

とて’しよう。
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・かわのたて（皮の盾）
長方形の板に、牛や羊

の毛皮をにかわではり

つけたもの。軽くあっ

かいやすいのでアレフ

ガJレドて・もっともrJ;.く

つ力、われている盾です。

・てつのだて（鉄の盾）
鉄て鋳造し、表面に手

のこんだ細工をほどこ

してあります。頑丈で、

その防御力は、皮の盾

の比ではありません。

＊このほかにも、もっと強力怠武器や防具がある

かも知れません。それは、あなだが見つけ出して

ください。
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あな定の旅f；：役立つ道具たち

いろんな道具とその効用

・たいまつ（松明）
ダンジヨノ

地下迷宮の閣を照らしだすあ l - I 

かりてす。 I a掴圃・・r1
帝国い若木を束ね、その先に松 ｜ 必修曙暫’ ｜ 

ヤニと油をまぜた燃料をしみ I~ I 

こませたもので、ほとんどのl’ I 

道具屋で買うことができます。

・やくそう（薬草）
マンドラゴラのヰ艮とヨモギの

葉をすりつぶして調合した傷

ぐすりです。薬草ひとつで、

20-35ポイントのHPを回復

させることができます。
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．キメラのつぱさ（キメラの翼）I• キラ官うたれて｜…世残るその翼だけは、神秘的な飛行

いいます。キメラの翼を空た

かく投げ上げた者は、 一瞬の

うちに故知Eにもどることでし

・せいすい（聖水） I wm_ I 
満月の夜、銀のひしゃくで泉l F士立k I 
からすくいとった材、光の ｜ Gご》 ｜ 

神アウラの実需重でラ育めた聖な l I 



・いろんな道具とその効用

る水。これを身にふりかけた者は、しばらくのあ

いだ、邪悪なものたちをよせつけずに旅すること

ができるといわれています。

ただし聖水の聖なる力は、光のとと’かぬ洞屈や、

より強い魔力を帯ひサニ怪物には効果がありません。

法

、

ひ

魔

が

に

す

る

す

び

ま

け
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え
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ざ

鍵

の
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・

閉

の

ど

ド

と

※もちろん、これですべてではありません。見知

らぬ物を見つけたとき、それガどんな役わりをす

るものか？ それは、あ怠た自身ガ究明してくだ

さい。

たいまつ、薬草、キメラの翼、聖水、カギ怠ど

は、使うたび1コづっ消費しますガ、その他のも

のは、試しに使っても、失くなってしまうことは

ありません。
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魔法の呪文
冒険をはじめたばかりのあなたは、まだひとつ

の呪文も知りません。しかし、戦いの経験を積み、

勇者としてのレベルがあがってゆくと、そのレベ

ルにふさわしい呪文をひとつづっ覚えてゆくでレ

ょう。

・ホイミ
怪物たちとの戦いてeキズついたとき、この呪文

をとなえると、宿屋に泊まらずとも、身体を癒す

ことカ〈て・きるでしょう。

移動中、戦闘中とも使え、 l回の使用で10-15

ポイントのHPが回復しますが、 4ポイントのM

Pを消費します。

・ギラ
攻撃用の呪文です。あなたが、この呪文をとな

えると、指先から小さな火王事が出て、怪物めがけ

て飛んでゆきます。

l回の攻撃で、 5-12ポイン卜のダメージを敵

に与え、 2ポイン卜のMPを消費します。
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・ラリホー
嚢嚢

あなたがもし、とてもかなわぬ怪物に襲われた

とき、この呪文をとなえてください。あなたの自

の前σ〉怪物は、猛烈な睡魔に襲われ眠りこけてし
まうことで〉しょう。

2ポイントのMPを消費しますが、いつもこの

呪文が成功するとは限りません。

・レミーラ
洞窟のなかで、この呪文をとなえると、たちま

ち魔法の光が、あたりを照らしだします。その明

るさは、たいまつの比ではなく、あなたはずっと

先まで見ることができるでしょう。

・マホトーン
怪物も多種多様で、なかには呪文をとなえてく

る怪物もいます。そんなとき、この呪文をとなえ

てください。もし呪文が成功すればその怪物の呪

文を封じこめることができます。
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震霊童~

・リレミト
ときには、あなたは、洞窟の地下深くまで冒険

に出るかも知れません。そこて’迷ってしまった。

あるいは、もはや地上まで戻る体力がなL、。そん

なとき、この呪文をとなえると、あなたの身体は、

たちまち士也上に運ばれることでしょう。

・ルーラ
はるカ速くまて慌に出て、もはやラダ卜ームの

お城まで戻れそうにないとき、この呪文をとなえ

てください。あなたの身体は空に舞いあがり、一

瞬のうちにお城まで帰ることができるでしょう。

・トヘロス
この呪文をとなえると、あなたの身体は、聖な

るオーラで泡まれ、十封ii!たちを寄せつけなくなり

ます。ただし、邪悪な臭気が漂う洞窟のなかでるは

効果がありません。また、聖水と問機、あなたよ

り強L、怪物たちには効きめがないて・しょう。

命令’F
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・魔法の呪文

・ベホイミ
竜王の手下σアI＇圭物たちはとても強〈、 l回の攻
撃で、あなたは30ポイン卜L之上のダメージをうけ

るかも知れません。もはや、ホイミや嘉言享では、

とても間に合いません。
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・ベギラマ
これはギラの強力なもので、とてもおそろしい

呪文です。この呪文をとなえた者は、自介O)g昆上

に雷を呼びょせ、敵を攻撃するといわれています。

この呪文をとなえた瞬間、あなたの指先から刃

のような雷がほとばしり、おそらく、ほとんどの

怪物は、もはや生きていないて’しよう。
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その日の冒険をやめるときは

王様に会い、復活の呪文をH

あなたの旅は、想像L入とに長いものてす。

とても！日では、目的を達成することはできな

いでしょう。

ゲムを l度やめる場合は、ラダトームのお城

まで戻り、 2階lこL、る王様に会うようにしてくだ

さL、。

王様はあなたに、復活の呪文を教えてくれるは

ずです。

その呪文を、紙にうつしてください。

そして、そのあと、ファミコンのスイ ッチを切

っても、復活の呪文さえあれば、 次の日また、そ

こから続きができます。ゲームスター卜で『CON-

TINUEJを選ぴ、復活の呪文を入れると、 あなた

は、前の日のままの1民管（レベルや事務剣直はもち

ろん、武器、持ち物までけが、なにひとつかわ

らず、復活することができるのです。

しかも、王様はちゃんと、あなたの名前を覚え

ていてくれるでしょう。

ただし、復活の呪文をうつし間違えると、続き

38 



ができなくなってしまいます。復活の呪文は l字

も間違えないよう、なん度も確かめて、書きうつ

し、そして入力するようにしてください。

また、ゲームをやめるとき比汐十ても、王線に会

いにいくことをおすすめします。

そして、復活の呪文を書きとっておけば、なに

か取りかえしのつかないことになってしまったと

き、リセットして、復活の呪文をうつしたところ

から、官険をやりなおすことができます。

少なくとも、レベルがあがったときは、王織に

会いにいくようにしましょう。

39 
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ます、やるべきことは！？
正しい冒険のはじめかた

・初めてゲームをスター卜させ、名前の入力を終

えると、あなたは王様の前に出現します。さあ、

なにかボタンを押してください。王様が、あなた

に話しかけてきます。

・王様の話を聞いたなら、いわれたとおりに3つ

の宝箱をとり、次に兵士たちに話しかけてくださ

い。いろいろと旅の知識を教えてくれるはずです。

（コマンド入力はAボタンと＋ボタンで。詳しく

は、 llベ ジ 『普通時のコマン ド入力Jをお読み

ください）

・さあ、 ドアを開け、いよいよ官険に出発です。

階段をおりると、そこは城の l階。いろんな人が

歩いていますね。

南のほうへ （下のほうへ） 歩いてゆくと、城カ、

ら出ることができ ます。

・城カ、ら出ると東（右） に、町が見えるはずです。

町に入り、北 （上）のほうにいくと武器屋があり

ましたね。

そこで武混と防具を買ってください。
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・武器屋では、いろんな武器、防具を売っていま

すが、あなたは120ゴールドしか持っていません。

こん棒と布の服を買うか、それとも、竹さ’おと皮

の服にするか？

どんな買L、かたをするか、それはあなたの自由

です。

・町を出ると、あなたの戦いがはじまります。少

し歩くと、怪物たちが、あなたを襲ってくること

でしょう。

レベル lのあなたは、まだとても弱いのですが、

それでもスライム程度なら、勝てるはずです。倒

すまで何回も攻撃してください。

・スライムをイ可匹カ惟ljすうち、あなたもダメージ

をうけ、 HPが少なくなってゆくでしょう。表示

が赤くなったら危険信号。町に戻り宿屋に泊って、

H Pを回復させましょう。
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w ・正しい冒険のはじめ枕 磁獄盤~
者に成長するはずです。

そのとき王織に会いにいくと、レベル3まで、

あとなんポイン卜の経若貴が必与警かを教えてくれる

て’しよう。

・レベル3になれば、呪文も覚えます。ちからや、

すばやさも増え、ドラキーとも負けずに戦えるはず。

・そして、レベル4になれば、なんとギラの呪文

を覚えることにつ／

ギラを使えば、あの魔i去使いを倒すことでさえ

夢ではありません。

・そうやって、あなたはしだいに強くなり、もっ

と遠くに冒険ができるようになることでしょう。

・勇者口卜は魔王を倒しました。

しかし、竜王を倒し、この地に新しい伝説をつ

くるのは、あなたなのです

E、
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旅のヒント

竜王打倒への遭！！
ウイノドウ

・表示窓を見ょう／
立ち止まると画面の左上に現われる表示窓。

旅をするときは、いつもこの表示窓を確5認しな

がら、行動の方針をたてることです。

もし戦いでHPがひどく低下していたら、ホイ ｝ 
ミの呪文や薬草でHPを回復する。もしHPもM

Pも残りすくないときは、いったん町に帰って宿

屋に泊まり、体力を回復させましょう。

なぜなら、死んでしまうと、罰として、持って

いるゴールドが半分になってしまうからです。
モノスター

・怪物の強さを見切ろう／
アレフガルドをうろつく怪物たちも、それぞれ

偶有のHPや攻撃ノザ ーンをす寺っています。

スライムは3-4ポイントのダメージを受ける

と死にますが、リカントゃがいこつはその何倍も

のダメージを受けても死にません。

その怪物がどのくらL、のHPを持っていて、ど

ういう攻掌をしかけてくるか、どういう攻撃に弱

いか、戦いながらおlまえていくようにすることで

す。
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・道具をつかいこ怠そう／
道具屋て買えるさまさ3な品物は、旅人にとっ

て、とても便利なものです。

たとえば蓮華はホイミの呪女をおぼえてしまえ

ばいらないかのように思えますが、恩わぬ強敵と

戦ってMPをつかいはたしてしまったとき、大い

に役に立ってくれます。

お金に余裕があるとき、速くへ旅するときは、 ~ 
ぜひキメラの翼を買っておきましょう。かならず、

ああf寺っててよかった！ と，思うときカミくるにち

がいありませんよ。

・情報を集めよう／

J 竜王を倒すためには、あなた自身が強くなるこ

とはもちろん、竜王の居場所をつきとめそこへい

かなくてはなりません。

そのためには、アレフガルドのあちこちにある

町をすべて訪れ、町の人たちと話をしてさまさ’ま

な情報を得ることです。

たとえいまはわからないことでも、さきにいけ

ば役に立つ情報もあります。

できれば町の人たちからきいた話を、 ノートか

何かにメモしておくのがいいでしょう。
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このたびはエニックス ファミリーコンビュ

ータ”ドラゴンクエスト（EFC-DQ），‘をお
買い上げいただきまして、誠にありがとうご

ざいました。ご使用前に取扱い方、使用上の

注意等、この「取扱説明書」をよくお読みい

ただき、正い、使用法でこ愛用ください。

なお、この「取扱説明書」は大切に保管して

ください。

「使用上の注意｜
1)精密欄告ですので、極端な温度条件下で

の使用や保管および守車いショ ックを避け

てください。また絶対に分解しないでく

ださい。

2）端子部に手を触れたり、水にぬらすなど
汚さないようにしてください。故障の原

因となります。

3）シンナー・ベンジン・アルコール等の揮

発j由でふかないでください。

j主）このカートリッジを無断て複製すること

およびゲームの映像、内容等を無断で出

版・上演・上映・放送することを禁じま

す。
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