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かの宅金A<h 

ハローf わしは亀仙人ピ-t-I I 
＂＇ロ νC#

＂：＇.＜て、こ t\から「ドラゴンボーjし神~［の謎Jの
＂＇’＇ でA '" ゲームの奥義左1'r.役して¢ろうH

こうせい

［ゲーム構成］

和郵議信量と伸尚だち（負乏T～真左6)

融持画展フルマゃっ一口ンたちと出金い
なガら、アつのドラゴンボールを進めて

の夫邑髄じゃ。
話説、このわしも由るぞ／



量2蔀カンフ一元釜（実乏ァ～会乏10)

わしのすすめで、権益は筆林寺のカンフ
うた釜に出場することになったんじゃ。

みごと蛍献を歯して、カンフ一夫釜に握
・ 勝することガできるか！中

議3蔀 Ms蛍語説挙 （会乏11～会走14~
薪だlこ7つのドラゴンボールを長めて、
毒び信並の邑験の践が匙まったんじゃ。
ボーjしを議す信差の前にだちはだかる誌
の筆画。 新最街の集3蔀にId:、属目発韮
のフ戸ミコン晶オリジナル・キャラクタ
ーも量場するぞ／／
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［ゲームのテクニック］

①ホイポイカプセルは極細こえれろN " 

この拾に、幅差のパワー ・戸ツプのだめのパワー ・フードや、通意棒、かめは

め設などの長ガいっぱいつまっとるんじゃ。すごいじゃろ。わしも、ピチピチ

ギャルのポンツ／と出てくるカプセルガ欲しいのう。

②パワー ・戸ツブをはかM " 舎
なんといっても、パワーガ大記じゃ。権重は、ゲーム・スタート時にパワーを

100持っているんじゃガ、食べざかりの信量のやつは、すぐにお腫をすかして

パワーガ急ちてしまう。当説、離との闘いでも、パワーは渦粍してしまう。

このパワーを白盆し、さらに夫きくしていくだめにも、パワー・ フードであ

る骨砧肉（パワー＋20）、ケーキ（パワー＋100）を食べなくてはならん。

ただしじゃ、信量のパワーも量元で150までしかならん。催量不是じゃな。

じゃガ、催単によっては、もっとパワーを土げることも合最かもしれんぞ／



③岩1ci:i長議して量めグ

崇は「桑乏T 逼品；えとの出会し1」で、遠出、夫きな岩ガあるだめに長へ蓮め

ない崩ガあるんじゃ。そんな詰Id:、岩をパンチしつづけるんじゃ。

信盆のパワーなら、きっとその岩も強最できるハズじゃ／きっと、そこには、

柑かがあるはずじゃ。

④かめId:め震のムダ盈いはやめろグ 輔副，. 41' 唱冒険

かめはめ設は通j語の武岳じゃ。このわし以誌には、信盆にしかできん夫掻じゃ。

しかし、盈ぃ訴をよく箸えんと、どうしてもかめはめ設でないといかん詰に盈

えんようでは、どうしょうもない。

特に英を吹き消すには、このかめはめ設しかないんじゃ。

ま芝、かめはめ波｜こはパワー・戸ツプし疋ものガあってな、ひとつはスーパー

かめはめ投じゃ。挙までのかめはめ設を3撞語できるんじゃ（この晶、薗歯を

1に~41'と表示されます〕。このほかにもまだあるぞい／

6 
回



⑤白磁の抽意棒

パンチのi告の披議出を克つ武喜だぞ。それに、パンチよりも撞くの顧を突くこ

とができるので、この拍慧揺をうまく盈えば、桑ぷと拍まをやつつけられるぞ。

ま芝、描意棒にも、パワー・戸ツブしだものガあって、議結jからまん縫という

のは、すごいぞ／抵を白誌させなガら、描意犠を娠りまわすんじゃ。

まあ、メチャクチャな量挙という蟻じもしないでもないガな。

その拍慧揺を撞く命ばして、かうまん揺をさせると、さらに量挙監菌ガ芭ガる

んじゃ。

⑥パンティは雌 の禁 句F
なんといっても、武捕をやるには是盛をきだえなくてはならん／／

量説、はやく是ることも必量じゃ。パンティを取れば、権益の是は通話に単＜

なるんじゃ。

あいつも、すみにおけんわい。



⑦飴維でひとつとぴグ ζご〉
わしのやっ芝晶斗曇を盈えば、こんな最も簡単に揺さわるんじゃろうに、信並の

やつめ、どこかになくしおった／パチ当りめガ／

まあ、いっしょうけんめい議すんじゃな。

③ありがだやカプセルハウス
信か で

ホイホイカプセルの中には、カプセルハウスガ出てくるものがあるんじゃ。

ここに文れば描議選、パーフヱクトガめはめ長T完にフル・パワーがもらえる

ぞグ

⑨「冥之6 ピラフ元主の事量」での、ピラフの畿である失語嗣品楢討議歯では、

誕の主を基くとパワーガ峯識に減り、 梧差の動きも逼くなるので珪意すること

じゃ。



⑬ウ一口ンはどこにけ

「真之2 ウ一口ンあらわるJでは、村娘に化けだっ ロンをみつけ出さなくて

はならん。しかし、信空は勇-si.の区別ガつかん。 ~の顔をし芝x芝ちを、かだ
っぱしからパンパン（戸タック〕してみないとわからんのじゃ。

パンパンされ芝人Id:、そりゃピックリする。

キヤ ツノ／と悲鳴をあげて逃げまわるもの、逆に喜んで追いかけまわすもの

（こいつは危険な娘じゃぞ／今、そしてつ一口ン。

こいつも、わしにまさるとも劣らぬスヶべなガキだぞ。

⑪力ギは重蔓なキー・ポイント ポ
カギガ、悟空の冒険の重要なキー・ ポイントになっていることが多いんじゃ。

例えば、「真之2 ウ一口ンあらわる」で、ウ一口ンガ落としていく力ギは、し

っかり姶ってあかんと、後で痛い自にあうぞN

その他でも姶えるものは必ず姶うことじゃN



⑫兎λ主主イ院通いかけろ庁 ， 
「桑乏5 ウサギ箇」では、ブルマを5＇$：のニンジンにしだ兎 λ巻ィヒガ、そのう

ちの守主の二ンジンをえ員（？〉｜こして逃げちまう。だとえ、その他の4議のニ

ンジンを手に入れても、兎の持っているこンジンガないと、どうにもならん庁

さあ、兎Jえさきィとを負長うなグ

乞うど卒、これらのテク二ツク：主役って、
.. シ1;o_, r_ '' 

みご主ドラゴンボーJしを象め、神責E乏05'び品す
こ主ができるかr；り

'" ＿，，’， t 

これらら治にむ、また3だいろん広＠聖在泊、7幸ち
受けているはすi＿：：~ 。

·~ ~ ' l t ’‘ 
ままろ、 1吾業だ主思って、皆もがんばってみいμ

ホーツ、ホツホyホツリ



倉いわがめん セ レク ト .. ~釘〈

※会話画面はSELECTボタンで早送りできます。

※ゲーム・オ パー｜こ怠った話、SELECTボタンを鼻せばタイトル晶笛に員ります。

※詣議の巌ぃ蓄は、SELECTボタンで議員し、③または⑤ボタンで装是、します。
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