


このたびは、タイトーゲームカセット「ドンドコトンJを

お買い上げいただきまして、誠にありかとうございました。

ご使用の前に、この r取扱説明書」をよくお読みいただき

正しい使用法でご愛用ください。

・使用上の注意

・カセットを交換する時は、必す電源を切った状態で行っ

てください。

・3畠いショックを与えたり、分解したりしないでください。
J.f 

・5端子昔日にさわったり、水にぬらしたりは、絶対にしない

でください。

・高j畠や湿気の多い場所で使用したり、保管することは避

けましょう。

・使用後は、 ACアタフタをコンセントから必す扱くよう

にしてくださし1。

・テレヒ画面からは、なるべく離れてゲームをするように

しましょう。

．長時間ゲームをする時は、健康のために約2時間ごとに

10分一15分の小休止をとりましょう。
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ストーリー
メアリー ランド ヘいわ〈に

MARRY LANDは、とっても平和な固でした。そこに
うで だい〈 す

は、ボブとジムという、ふたりの腕のいい大工さんが住ん

でいました。
ひ もりで い おうさまめいれい

ある日、ふたりは森ヘ出かけて行きました。主様の命令で、

新しいお城の柱となる木をさかすためです。

ふたりは、議の革でこれまでに免たこともない芙きな未を
み

見つけました。

「これなら、立派な柱になりそうだ」
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＇＂勺
力一ン、力一ン。力いっぱいにオノをふるって、その大木

を切りはじめたその時です。中からピンク色に輝く光か飛
止 がう＂ しろ と 8

び出し、王様のお械めかけて飛び去って行きました。

実はこの光はなんと／ 不思議の国で飼われているフタだ

ったのです。ブタは、主語とおi面接をさらうと、ボスのを
む雲の上のお械に閉じごめてしまいました。

〈に いら＇~いじ

「ごりゃあ、お国の一大事だあメ＇／ j 

fこす

「おいらたちが、おふたりを助けなきゃなんねえぞっ／」
おのおの も ゅのん

ボブとジムは、各々ハンマーを持っと、勇敵にもふたりを
きゅうしゆっ 必 fこぴだ

救出するために、ブタを追って旅立ちました。



ゲームのルールと遊び方
どうじ

・ひとりでも、ふたり同時でもプレイできるのだ。

・プレイヤー（lp ：ボフ、 2Pジム）は、ハンマーで

敵をつぶし、それを投げ飛ばしてやっつけるんだ。
ぜん h

・ステージは全部で5ラウンド。 1ラウンドは10ステージ

からなり、五品50ステージある。平吉も語意されているぞ。

・各ラウンドの最終ステージには、そのラウンドのボスが

待ちかまえているぞ。

・ステ ジは画量歯菌だ。品酋主の厳を韮て舗せば歯クリ

アとなるのだ。
でさ シ てき こうげき あ

．プレイヤーは、敵に触れたり、自主の攻撃に当たったり、

仕鉛けにヒットすると1ストック・アウトになるのだ。
じのん也い

・各ステ ジには、タイマーカ、セッ卜されている。時間内
ぜん、 てS F釘 ιて＇ で ' 

に全部の敵を倒さないと、無敵キャラ力、出てくるので気を

つけよう。
f釘 てき ととくてん

・倒された敵はフルーツになる。それを取れば得点になる

から、とんどん取っちゃおう／

・プレイヤーは、アイテムを取ることで、パワ アップし
で＇ ぜんめっ

たり、敵を全滅させたりすることができるそ。
＂＜ぬん し冷 か〈 るそ

・各面には、仕f卦けや隠された謎かたくさんあるのだ。
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肘法山方
さ
化
』
「
村働

刊一川
の
晶
一

到

ヤ
ト
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い
刊

レ
U

ブ

E

Aホヲン

＋キー．プレイヤーを左右2方向に移動することができる。
c》げ‘てδ 〈が と8 つの

Bボタンハンマー攻撃と敵を投げる時に使うのだ。

Aボタン：プレイヤ をジャンブさせられるぞ。
。じ＇ ' 

プレイヤー落下時にBボタンを押すと、＋キーの押された

方向（左右）にハンマーをふる乙とができるぞ。
ぬ

プレイヤーはフロアをすり抜けてジャンプすることができ
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るのだ。



画面構成

①
 

③ 

①力べ

③lPストック

引数

タ

ジ

一
一

メ
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ベ
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P

山
現

2

⑤

⑦

 

⑨ 

②フロア

④1 pレベルメーター

⑥2Pストック

⑮1 pスコア

⑨八イスコア ⑩2Pスコア

③～②、⑧～⑩は、ポーズをかけた時にセレクトボタンで
か〈にん じ Uょうじ

確認できるよ。ラウンドクリア時にも表示されるのだ。
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敵の倒し方（基本編）

釘 てき

Bボタンを押して、ハンマーで敵をつぶしちゃうのだ。

つぶれた話にプレイヤーか量なると厳を治ち主げるぞ。こ
ど 釘 もあてき

こで再度Bボタンを押すと、持ち上げた敵を段げるのだ。

てき ＇＂てき あ

投げられた敵は、フロアや力べ、他の敵などに当たると、

はじけてフルーツに変わるよ。
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敵の倒し方（応用編）
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・・
てき

プレイヤーは、うすい力ベ プレイヤーはつぶした敵を
なんぴき も み

なら、力べをすりぬけて敵 何匹でも持ち上げられる。
てき あ

をたたけるのだ。 まとめて投げて敵に当てる
釘お

とダメージも大きいのだ。

－・・・・・・・．．．．．・・・．．．．．．．．．．

上から落ちてきた敵をつぶ カベ抜けたたきと同じよう

し、その状態で下にいる敵 に、ジャンプたたきをする
したでさ とさ

にぶつかると、下の敵もい 時も、フロアをすり抜けて
てさ

っしょにつぶれちゃうよ。 敵をつぶすことかできるぞ。
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レベルについて
最初は、レベル1からスタートします。

レベルは、最高でSまでアップするよ。
と てんめつ

マキシマムアイテムを取ると、レベルランプか点滅して八イ

パワー状態になるぞ／
とき てさら ほかてきあ ひき

・レベル0の時は、敵を投げて他の敵に当てると、 2匹と

もその場で、フルーツに変わるよ。
とき＂ てきあ ぴき

・レベル1の時、投げた敵が当たると1匹めはそこでフル
ひき あ と与ろな てき

ーツになる。 2匹めに当たった所て”投げた敵かフルーツに
あ ほうてき

変わって、当てられた方の敵はつぶれてしまうぞ。
とき な てきあ てき ひき

・レベル4の時は、投げられた敵に当たった敵は、 4匹め
ぜん U ひき

まで全部フルーツになって、 5匹めがつぶれるのだ。
ばあいさいき。ヲじ ぴさ すべ

・レベル6の場合（最強時）、6匹めまで全てフルーツになっ

て、フ匹めをつぶすごとができるぞ。ただし、これ以上の

パワ ドリンクアイテムを取っても、レベルは6のままだ

よ0

・マキシマムアイテムを取ると、八イパワーになって、投げ

た厳で、積百両にいる盃ての厳をやっつけられるぞ／
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ラウンド1
・ワープホール

てき あカ

プレイヤーや敵力、近つくと、それらを

最み込んで、植のワープホルへとo± --
き出すぞ。品邑にいる厳にはくれく。れーー司
" 、 わす
も注意を忘れるな／

．木の実
ゐ てL さて~ /; 

木の実のサヤから定期的に藩ち、フロ

アでパウンドします。トゲのあるとこ

ろにプレイヤーが触れるとアウトだ。

ただし未の会の主に義ることができる
,, 圃ょう ' どう

から、うまく利用して移動しよう0

・ロックマン
＇ヘ ー でいきてきじしん

壁に埋め込まれていて、定期的に地震
ぁ、，J あ

を起こし、岩を落としてくるぞ。フロ
かべ あ Fうえ

アをころがって、壁に当たるとはね返

ってくる岩は、ジャンブでうまくよけ

たいね。
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パンプキン・スベクター
・，んS唱＂ .,, Pレアん

画面中央で左回りに回転し続ける最初のボスキャラだ。

スベクターのつるの先には、パンプキン・デーモンかくっ

ついているそ。

・倒し方
デーモンをたたきつぶしてスベクターにぶつけよう。テー

モンのいなくなったつるは、すぐに新しいデーモンを再生
，」んそ れ、 む＇＂

してくるから連続攻撃か必要だ。こんなヤツを倒せないよ

うじゃ、お姫様を助けるなんてムソかも ｜つ
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ラウンド2
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したりするんだ。

・マシュマロのフロア

このフロアの上でプレイヤーかジャン ~唱しイI)

プすると、 2・3回バウンドしちゃう －....ιJ’－  
のだ。パウンドしている聞は、コント (7 ¥.) Iー～ー、，、、ーノ a a 

口一lレがきかなくなるので主をつけよ ご 。。
うね。
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ビックリラット
、ゅう 必あ いどう nぇ

左右にぴょんぴょんと、大きくパウンド移動をくり返して
。I<だんほう だ

いる。ズボンのポケットからガンガンアメ爆弾を絞り出す
＇＂たん もや〈ら どうじ i:<i:つ

ぞ。この爆弾は着地と同時に爆発するぞ0

・倒し方
と弘の で

戸の中から出てくるラペットをつぶして、ピックリラット
Ii ( f~ん ' －う付き て

にぶつけよう。アメ爆弾に気をとられて、攻撃の手をゆる

めていたら勝てないぞ。
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ラウンド3
・氷のブロック

ブロックを瑳すと、主のブロック力、予
お てき

に落ちてくるぞ。これで、うまく敵を

ブロックの聞に挟んでしまえば、訴を

フルーツに変えられるのだ。

＋
」
日

ノ
＼すて

。
つ

ね
べ－っ

す

よ
か

し

刷床

い意
制注

も

。
て

い

し

な

な

れ
は

ま

を

と止
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ヤドカリン

左岩のツメを悼捕させながらプレイヤーに向かつてくるぞ。
で

カラの先からは、マメカリンかドヤドヤ出てきてプレイヤー

“ を追いかけてくるのだ。
，＿お，sた
・倒し方

マメカリンをつぶして、それをヤドカリンにぶつけよう。

ツメの動きにさえ注意すれば、こんなヤツちっともこわく

ないぞ／

17 



ラウンド4
・回転フロア

速度を変えながら回転し、－§.止まる
8防〈ほうこう ＇＂てん

とまた逆方向へ回転するというフロア。
てき むか l三い

プレイヤーや敵はこのフロアの中へ入
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と飛

か

けよう0

・Uターンフロア

プレイヤーの投げた敵力、このフロアヘ
Uい 乎 ほん主いほうニう と

入ると図のように反対方向ヘ飛んでゆ
ほんのう

くのだ。このフロアに反応するのは、
てき どう

役げられた敵だけだ。ただし、 εp同

時プレイ中に、一方のプレイヤーの投
てきあ と

げた敵に当たって飛ばされたプレイヤ
＂んのう

ーは、ごのフロアに反応しちゃうぞ。
あいて りょう ニうと〈てん

相手をうまく利用して、高得点をねら

おう。
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きのしも
て も さゅう

手にステッキを持ち、そのステッキを左右に振りながら、
ほんたい さゅう いどう

本体はパウンドして左右へと移動する。プレイヤーは、ス

テッキに触れるとやられちゃうぞ。

・倒し方
がめんした で レうぜんね で

画面下から出てくる風船カ、割れるとラビットが出てくる。
作以

そのラビットをたたいてつぶし、ボスの体にぶつけよう。

• 
ステッキに当たってもダメージにはならないぞ。さすがに、

て.，、て

こいつはちょっと手ごわい相手だぜ。
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ラウンド5
．殺人光線
n，ポ 伽， g t? ~ぞう てい＇て. ニうぜん

顔を形どった石像力、ら、定期的に光線

力、発射される。プレイヤーは、この光
.ん 、 いし

線に触れると石になってやられてしま
J二うゼん ”＇ぞう め み υら と会

うぞ。光線は、石像の目が見開いた時

に発射されるからタイミンクさえつか

めば、しめたものさっ／

・鉄球

ゲーム局、治量屋、歯酋正芳からゆっく
”ーが ト ニうんどう

りと降りてきて、大きな振り子運動を
でっきゅ あ のめ人

始める。鉄球力、力べに当たると、画面
んど しんど

が震動するぞ。震動は、プレイヤーに

影響はないか、鉄球に触れるとプレイ

ヤーはやられてしまう。
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マント・ドラゴン

基を舟びな力、ら、長引土いてi婚してくるぞ。このステー
ジには、魔法でカードを生むキングが現れるよ。
Fゐ，.，
・倒し方

たんじぷう あ

キング力、誕生させたカードをつぶして、ボスに当てよう。
〈ぴョ ょうも・い のえんニう

ただし、ドラゴンか首を娠ったら要注意。コイツの火炎攻
げさ き．吋れつ Fぉ

撃は強烈だ。でも、このボスさえ倒せば ！？ 
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いちらん

キャラクター一覧

~ 
きのごんぐ：プレイヤーを追いかけてくる。
ときどきと ほうしだ っく

時々止まって胞子を出し「きのこん」を作

り出す。おまけに火も吐くのだ。

／ー-:ii・h ζ うげき きゅういどう

内・E司 きのこん攻撃はしないけど、左右に移動し
、fγ ぉ

qーや ｜て、ブ川ーを追い州てくるぞ。

L、プ〈 ラビット：ピョンピョン跳ねながら、プレイ
~. J) ヤーを皇いかけてくるのだ。

" さゅう いどう

／＼  イワンガー：フロアを跳ねながら左右に移動。
J ゆ

(1 u . ~ フロアを揺らしてプレイヤーのジャマをす
ー かい

乙〉亡と3 る。 6回たたけばこわれちゃうぞ。

－・・・． " zよこ いどう”司‘ ピグムン：ピョンピョン跳ねながら横に移動。
可件 よ1 うこう み いち じ と

)..'j以D 償方向にプレイヤーを見つけると、一時止
......‘ Ah. 信

t’h・~ まってブーメランを投げてくるぞ。
ーー一一ー一一斗

高：
ん
臥反

と

と

の
う

き
え
口
出
由

一工動

「

払
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同
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言
語
長
一
伊
豆
一
通
告

a， ι 
ラコット（ケーキ持ち） ープレイヤーに向か

つてケーキを床にすべらせてくるぞ。ケー

キは爆発するので注意してね。

パイ舟ちプレイヤーにパイを投げつけてく
あ すこ J除、f

る。パイに当たるとプレイヤーは少しの間

動けなくなってしまうのだ。

も ゅの ゅの

ジャム待ち：ジャムを床にぬって床をすべり

やすくしちゃう。ラコットたちの動きは、

プレイヤーをさけようとするぞ。
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ヤ
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ツ
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る

ク
レ
く

さJ J ほうゥの ニ，s
ヒルダ様：魔法を使ってプレイヤーを；東らせ

る。橿芳首にプレイヤーか来た語、高起を

かけてくるので注意。
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イエティ ：プレイヤーを発見すると、体当た

り攻撃をしてくる。

した さゅう いどうたてほうニう

ツララン：フロアの下を左右に移動。縦方向
み釘

にプレイヤーを見つけると、落ちてくる。
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カード：攻撃はしなし1。行動パターンは、き

のこんと首じだよ。
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ラビット：P22のラビットと動きは同Lノoで
いろ 力 さt、とうしよコ

も、色力、変わって再登場するよ。

ミニマム：きのこんのようにプレイヤ を追
り分－」つ4
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裂同分一」と司」／＼
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ウォーム敵も昧方もおかまいなしに、長い

舌で食べまくるのだ。ょに乗ることもでき
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↓J い
り

な
M

回

し

び
は
と飛

川撃

ワ

ゴ攻

フ
イ

カ

l
t
／
＼
 

ウ

な

ボ
恥
係

いかけてくるよ。

ゴーレム：横方向にプレイヤ を見つけると

石を連役してくるぞ。
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＼

く
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つ
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で
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を
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アイテム一覧

〔圏
一
⑮
一
盟
国
一＠
一品
一日
u
一卿
u
一凸

と 合ん 1.,  

ユンケ これを取ると1レベルアップ。貫通力も

ル 僧すのだ。

マキシ ュンケルのフルチャージ状態だ。これを

マム 取れば八イパつになるよ。

で会 ぜんゐ η 

ブックオ 敵を全部フルーツに変えちゃう。つふし

ブデス て弓つける手聞か省けるというワケさっ。

で、す

フ汐オブ 敵力、全てつぶれた状態になるそ。とんど

ツブレル ん取って投げ飛ばそうぜ。

ほしふ と 貨がめん弘L で3 す・－ι

星降る これを取れば、画面内の敵を全て倒すま
す危 ほし

砂 で星が降りつづけるよ。

と 」とそど ・'" 

:j,;;h• これを取るとプレイヤーの移動速度か速
薬水 と P ほど η 判

くなるのだ。取れば取る程加速するそ。

デス八 このハンマーでたたけば、話はこ醤でフ

ンマー ルーツに変わってしまうのだ。

所ンタ 勧同こハンマーか恥。
ふ てき＇ ぜ

八ンマ ハンマー力当たると、敵は気絶する。

マニフ 誕の動きが二時記に葎止するぞ。ただし

ォ－ L是時舗が金ぎると能隠されてしまう。
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ご使用の際には、取り扱い方、使用上の注意なと、この「取り扱
J;. >IJ dJ ~. J. 

い説明書Jをよくお読みいただき、正しい使用方法てご愛用くだ
らあ と d’倫守，''・ ~ I・ tt ;J I)・ん

さい。尚、この「取り扱い説明這」は、大切に保管してくださる

ようお願いいたします。

・ご注意とお願い・

品質には万全在期しておりますか、万一お気付きの点、不都合等力、こさい

ましたら、その内容を明記の上、下記サ ヒスセンタ へお送りくたさい。

なお、お送りいたたく際l革、住所、氏名、年令、電話番号、購入年月日在

必すこ記入くださるようお願い申し上げます。

チェックの上、修理、受換等をしてお返しいたします。

相模紙器株式会社内
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〒

株

・

タ

fi0878 33 6340 （高松支局）
ア，、， s，、
電話番号はよく確かめてからタイヤルしてください。
.1 •• J. 内九 . ’ 一・、＂ ‘． 台、

尚、ゲームの内容に関する問い合わせは情報局以外ては一切お答

えてきませんので御了掻くたさい。
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