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このだびはナムコット・ゲームカセット「デジタ

ルデビjゆ吉．女神誌主」をお議め損きまして誠

にありがとうございます。リ戸ルな30幅届注嵩
や 150撞績をこえるモンスターたちが、あなたを

持告白持の量儀へ議ってくれることて”しよう。怠

おプレイの前lここの議議説踊暑をお読み議きます

と、よりいっそう議し＜益ぶことがてきます。

｜ 使用上の注意

・カセットを長換するときは、~；ず量議を由って予さい。
・語語感喜てすので、極論怠通産峯砕未の佳品ゃ操皆、議いショック尋

＂「た也、 ，、人か、h ( 

は避けて下さい。また、絶対に分解はしないて”下さい。
たA L ' t,J｛せっ J.1" 

・錨子部に直後ふれたり、水｜こぬらしたりしないよう御注意下さい。
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② 

・大魔王ルシファーの造ったデヒソレポリスl志、

つぎの6つの工リ戸にわけられています。

[ l」タイタロスの港． 8幅にあるミコンの面

ガスタート地語、。ミノタウロスによって金

配されています。

固支誕の減 ピエン....・·~嵐暑メデユーサを

｛語iすと、踏を移動させることができます。

圃ヴアルハラ白.....魔王ロキガ~臨します。
固マズルヵ白鼠ー ヘカーテ訓告ち受けます。

' l 《 ふ 2

閣炎の腐海 挙くだけでダメージを受ける

難色奇です。虎量セトガ詰めています。

同アンフィニ言殿 .. c戸屋だちの最桜邑品也。

うた魔圭ルシフ？ーが善雄します。





置ものがたり

＋量高桜に逼ぅ美~プログラマーと戸単集会。植はコンビューター建議と経魔
捕のあいだに量議を免ぃ出し、華麗岩溢プログラムを持りあげることに説訪し

た。だがその崇験lこより義魔ガ長体化し、ス闘を轟ぃ勉めてしまつだのだ。

ついにと品単白身lこも危機ガ逼ったとき、それを詰ったのは益枝韮の白話菖子

であつだ。鐘量こそ白＊樽岳！こ量場するイザナミ椅の註

主した婆だったのだ。そしてさらに編くべ

きことlこ、品展もイザナギ持の義主で

あるという。

白話の危っ出iiこ白責めた拍属は、

若手と崩出して、難しい先舗の

すえに鍾魔を古ち散った。

キ粕は長つだかのようにみえ

た。だがー



天魔孟ルシファーが、 λ棋の註服を溢てた／ I 

その萌魔録では、指しくルシファー

ガうど禽主として善雄した。 植lまス融持

の嗣住を詮み、長7急の必lこ魔岩を撞蓋

し砧めていだのだ。

幹舎lこだけたルシフ？ーは、やがて

白主主芝ちの嵩歳！こ怠るて”あろうイザナ

ミを量量とともに魔岩に封じ込め、さ

らには品単だちに儲されたロキやセトを

復語させる主主ど、岩石と魔の李を伝げていった。

ニ話、量視によってそれを如つだと戸屋と邑手。'A韻、 そ

してイザナミを毅うだめ、組らは通いで来z鳥ヘ尚った。 そしてそこ

で乏’一人ガ免たものは、単語lこそびえたつうど魔岩、デビルポリスM であった。

薪だ怠る楢いの義ガ、いま、由っておとされようとしているのだ／
⑤ 



｜ 圃ゲームの進め方

⑥ 
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員長嵩を突き差み、戸ンフィ二嵩殿をめざせ／
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・錐えておきたい繭語

縫験ポイント 厳との織的で身｜こつく権験を、全員字で裟し芝ものです。

HPCヒットポイント） 体出。 01こなると究んでしまいます。

MP（マジックポイント） 魔量を溢ぅJj。もちろん栓った主主は減ってゆきます。

魔っ貨 魔持で金局されているお釜。 hは単色です。

マグネタイト 給魔〈商〉ガス尚喜単にいるためlこ邸主主な工ネルギ 。

ほう；主 体出を給タンに箇復してくれます。

⑦ 



⑧ 

圃ゲームをはじめようf

田圃散を絡めるには；長の3つの極舗があるぞf
か !OL 0』雪ムー

スタートボタンを押すとタイトル画面ガ表示されます。＋ボタンでコマンドを

選び、スタートボタンで員是して予さい。

①i紡から治めるとき

一 …
一一

7tt"_F 70> .，，~・，•＜＇ ・＇叩。
... ~.， ..ι ・＇＂＂••刷制問．

→STAR 丁

、スタートグを選んだときは、ま

ず出量と邑手のステイタス（議出）

を語itします。議さ・ ib出 ．最単・

4主融さ・ 撞の5ij言邑lこ15ポイントの

パワーを振り会けて予さい。

振り会けは＋ボタンで漬邑を撞び、

⑧ボタンで誕itします。もし、峯＜振りゐけてしまったら、⑧ボ

タンで減らせます。入力が完了すると、 叶cl:いM 九1いえM で確



中島と弓子の能力を、5つに振り分けよう／

議して予さい。任識によってキミだけの!iX.誌を語りましよう（嗣えば鼠量の

ポイントを峯くして、民量出品並という真告です）。

⑧途中からぬめるとき →PAちsw白内D

プレイ出に数えてもらえるパスワードをメモし

ておいて、再スタートのときに入力すれば、続き

をプレイすることができます。＋ボタンを績！こ舟

して支字を撞E府ボタンでj縫して予さい。離

えたときは＋ボタンをタテに舟してカーソルを動

かし c.1:1こ舟すと量ゐ、予！こ舟すと長ります）、訂

韮支字を量んで予さい。 1支学長すだけなら、⑧ボタンも盈えます。

③ゲームオーバーカ、ら続けたいとき
3，テ噌

→CONTINUE 

ゲームオーnーになったときはパスワードなしでも、 、コンテイニューグを

謹んで説きをプレイできます。だだし虎っ貨は単品、ほう峯はOIこ怠ります。
⑨ 



置基本操作と画面の見方

⑬ 

－~長X益たちの跡事l志、移劃とコマンドス出で語います。
①移動は＋ボタンで持います。1:に舟すと前ヘ量み、を ．若

・米lこ舟せばそれぞれの話局へ向きを生えます。

②コマンド：訳出は以未の活法て特って予さい。まず⑧ボタン

でカーソルを出します。 ：＆1こ＋ボタンでコマンドを量訣し、

⑧ボタンで~是すればO Kです。高年除したいときは⑮ボタン

を僅って予さい。

③その也、畠酋丙に指示ガ白た義告も、局最lこコマンドX元
を待って予さい。また、メッセージの最後に畢マークガ白た

ときは、ボタン（⑧、

⑮、 ＋のどれでもよ

い）を押せば、続き

が流れます。

「百7百百十L
再会のりる倦と、＼
方向を示します。
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告示タンで、白歯を左右に切りかえられる／ ｜ 

首の治ち'.kけの減免長です。厳の議さなど！こ木忠義な影醤を与えます。

鎗在のレベル〈伸魔は糧自主主〉、メ
ンバ－~昔、官官ン員長矢口下： U民’
ステイタスの捕で奈さねます。
ステイタスは詰毎ゃk元首長の袋示で、
設の櫨績ガあります。こうげき・
まもる・よぷ・実誕の主総・DEAD

（究〉 ・CLOSE （動けなし0・SL-

EEP （畿る〕・ FREEZE（浸る〉－
L .L 」て土 •1 STONEゐ PA問問〉

この部主主を免るときは⑮ボタンで苗鎮ます。 POISON （拳〉。
⑪ 



⑫ 

・コマンドlこは夫きく会けてふだつのものがあります。移動

しているときのものと、識に出会ったときに盈うものです。

コマンドの意食をよく建縦し、うまく盈いましよう。

・移動するときのコマンド

① C OMP  .. ・・・・コンビューターを咋び出すもので品単にしか盈

えません。詳しくは18、19ページでお詰しします。

②ステイトー－－ステイタス画面を見るときに使います。メンバ

一遍去のステイタスと撞ぃ、ここは装備やアイテム、換をの員長

沼などを知るの！こ筒います。詳しくは14、15ページで。

③まほうーー華子ガ最量以訊；の魔法を盈うときに儲います。伸

魔の魔法は盈えません。魔法のニ量童謡lま28ページから金っています。

④ほう孟ーー｜まう孟を盈います。合っていないときは峯示されません。



i ⑧でカーソル、＋で選択、そして⑧で決定／

・tiと出会ったときのコマンド

誌と出会った義告、 コマンドlま白動品lこ由り金わります。

①たたかうーー議飴玩巌lこ？にります。装備で議うか、魔法で議

うか、あるいは寺りlこ？にるかは、さらにコマンドガ蚕示された
百副 ,. - , ' 
副 山 口“・

期ときlこ決定します。詳しくは旬、17ページで。

調②にげるー 議舗を金けて匙げるときに盈います。

~だだし、勧語いと 、こけで 、最lこ畠いつか
れてしまうこともありますよ。

③いちガえ…・ーメンバーが益んでいる繊暑をえれ生えます。

旬、19ページでも「いちガえJ のことは説明します。

④A U T  0・・自動的にいっせいに最量玩巌lこ末ります。

どちらかが釜損するまで掃きますガ、 i主cpで⑧ボタンを舟し

説けると、E民単をいったん出断させることもできます。
⑬ 



I －ステイトの見方 ！ 

⑬ 

・ステイタス畠酋では、メンバーのすべての楢識を如ることガできます。と戸屋、

苦手、持層量によって峯は益しずつ撞いますので、よく誰かめておきましよう。

・補届の泊昔

名前、換をのレベル、誕百、権最ポイン

ト、量めた戸イテム、装備している武告と

晶真、マグネタイト、ほう孟、魔っ負ガひ

と目でわかるようになっています。

量出の意°＊は茨のとおりです。

．議さーー最量出、耐~出3去最のパワー。
．長btJ・・ー－訟を政治こつける泊、魔$.の1J。

. ~長単 ー戦前出。 ・.滋さ.....・5も骨j最量産主どで長産する素選さ。

. il量ーー識から匙げる、発動説量をかける曇告など、ゲーム3金融砧な撞の議さ。
これらはレベルガjとガるごとに、どれか1ポイントを僧やすことガできます。



毎入の勧ゃ持ち紛が、ひとめでわかるぞ／

函Lli~~：ミ rngg~~·

~l~－ .. '] 

.~岩手のi告
lま｜ま給量と局最ですガ、員在の経験ポイントは

rik:のレベルまでの権最ポイント」に、室長めだ戸

イテムは「盈える魔法J に金わり、最左α）M戸ti
量i詰の米に選去されます。 Z主お、

権験ポイント・マグネタイト・ lま

う孟．危っ貨は、品単と若手で箕逼のものと怠ります。

・係魔のi告
櫨議、名前、員長1:)、抗体ポイン

ト（マグネタイトを盈ぅ量〉、マ；；，＇pて
盈える魔法ガ峯示されます。 it.l
1こは「撞J ガ怠く、「髄ぎよ」ガ？に

っています。
⑬ 



⑬ 

Eこうして悪魔を倒せf

・融lこ白金うとコマンドガ金わることは、すでに説萌しましだが、そのときに

「たたかうJ を撞ぶといよいよ議菌踊治です。コマンドはメンバーによってさ

らlこ菓なりますので、持論にあわせて議んて・米さい。

①こうげさい・身につけた装備で鼓量します。なお量坊のコマンドでAUTO 

を謹んだときは、この「こうげきJ が、白量占苗に括主り益されるわけです。

⑧まもる ー最雀せず、寺り！こ揺します。識からの最量が生けにくくなります。



｜ 散によって、いろんな作戦をたてていこう

③COMP・0 ・コンビューターの時び出し。詳しくは18、19ページを免て米さい。

④まほう・ 昌子と伸魔ガ盈います。伸魔は訟と白金ったときだけにしか、魔

法を盈えませんので注意して予さい。

⑤にげる…。僻魔のみ盈ぅコマンドです。議勧をさけてと戸屋のコンビューター

ヘ長ることガできます。最拍の「｜こlずるJ とは!J>し意°＊ガ益います。

・縫い持 説萌しだコマンドをうまく温み合わせて鹸を釜編させて予さい。レ

ベルガ酷いうちはォ産の鼠量て制すことは

なか怠かできません。こちらも鍾を壷け怠

ガら局長も説註して予さい。釜読させると、

それに紘じた権最ポイントや魔っ負などガ

事lこ？にります。議飴Z主どゼ町戸ガOIこなる

とそのメンバーは先んでしまいます。品単

と弓子がやられるとゲームオーバーです。
⑪ 



⑬ 

口調魔を仲間に引き入れろf ｜ 

．出換する鍾魔たちは、臨ずしもキミの訟とは触りません。主主かには食若に主主

ってくれる績もしいものもいるのです。これを待魔（自）と呼ひ去す。伸魔！こ

なる糧最は決まっていますから、メモしておくと撞拘でしょう。

・係魔にする封注

議嗣烏に、 1$§i;1こ「COMPJを肇ばせ

て予さい。すると「はなすJ と「よぶJ の

コマンドガ出ますので、ここで「は怠すJ

を謹びます。あとはモンスターとの詣し合

いlこ怠り、画酋のメッセージにしだガって、

始動こできるようなコマンドを白話で箸え

て量んて糸 さい。たいていの場告は虎っ貨やほう孟などを撞すと、長＆品に詰

ガまとまります。なかにはずるいモンスターもいるので完をつけて予さい。ま

だ、持魔にできるのは、ァ佳までです。



｜ 仲間にできるかどうかは、キミの防次第だよ

•fi中魔とパーティーを組み、チームワークで沿おう／
停魔はと声援のコンビューターで3'J...まで呼び白

せます。パーティーを抱ゐ、訟と議いましよう。

ただし、呼び出しには魔っ貨が嵐量です。

①よぷ.告・・・ 0移品蒔l芯「COMPJ、職勧烏はと戸

屋の「COMPJを量び、設に「よぶ」を金品。

⑧もどす.邑 移動烏は「COM  

PJ、説いて「もどすJを盈ぃ、融制

蒔はfcl!i魔の「！こげるJ を佳います。

③いちがえの•a· －このコマンド

を盈えば、主主ぶ験場を金えられます。

パ 発韻のものガ最量を壷けやすいので

首下；の議ぃ暑を前に出しましよう。
⑬ 



圃伸魔を合体させる法

て

で

せ
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ま

・
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き

・合体の方法

益体させることができる集局は、 「単語の

語」だけです。ここに持魔をi量れていって予

さい。カーソルを＋ボタンで移卦させ、 ⑧ボタンで缶店主させる伸魔を量ひ去す。

すると皆保径のモンスターの婆と員会出を負せてくれますので、 、はいH か、い

いえM で缶体するかどうかを余めて予さい。

缶ii援のホマークは、 「鋲漏ドリ戸ード」 lこ益易する

ことを意昧し、 0マークはそれ以外lこ変身できることを

表しています。
⑫ 

1 1－弔問



グーンと強力に芯つだ仲魔は頼りになるぞ／

一 ・合体のときに注意すること

①メンパーの品に、続いをかけられたり、先んだ

ものがいるときは、それを治してからでないと合

体できません。

②主語体主主（｝）｛$~量と尚じものをすでlこ連れていると
きは、その合体ができません。

③と戸屋と苦手のレベルガ髭いとき

には、より強い｛中魔ガ待て怠いこ

ともあります。

④缶体させてiiliiず蛍出なモンスタ
伽 a、

一lこ怠るとは限りません。ときに

は逼に弱い伸魔を搾るケースも出

てきます。いろいろ掛損して、うまい缶俸を克つけて予さい。



③ 

直秘密の部屋

・魔蛍丙には、若島醤の蔀農が定くさんあります。ここでは、その総選品芯もの

をいくつか組芥しておきましよう。このほかlこも、筆福ゃ、 i骨量をくれたりす

る夫など、いろいろ芯崩ガありますから、くま主主く接し白して予さい。

・語溺の届

武喜と崩真を禿っているお邑です。負うにはお釜（魔

っ負）ガ極量てす。前じ櫨鎮のものを負うと、挙まで

常っていだものを負ぃ愈ってくれます（鏑えば「かた

左むを負って「鎚諭J を売るという真告です）。

・白歯車の.

目下：＇M'F>＇を員長夫色まで白書室してくれる易崩で、こ

こでも魔つ貨ガ必要に芯ります。回復させる量ガ大き

いほど、その従益も撞くつきます。ただし最lこ鼠いを

かけられたり、先んだときは、それを話してからです。

＇ ，.~1 



米魔量のと戸に、こん芯不思議な長時ガあった／

・続殺の融

自主いをかけられたり先んでしまった暑を、魔っ貨を

払って発釜に治してもらえます。まだ、仲賓のき言体も

行えます。

・ミコンのdiiの長老

ゲームを途申でやめるときは、ダイダロスの婚の8

踏lこあるミコンの曲の崖暑に会いましよう。コンテイ

ニュープレイのためのパスワードを教えてくれます。

~· ．ラグの店

不患議主主ものばかり売っているお話です。ぉ信とい

っても、ここでは魔っ貨が使えず、 「フフメジストJ と

~換でいろいろなものを孝に人れます。
~＋~~~ 1J] 

＠ 



＠ 

ー！このアイテムを手に入れろf

・魔嵩の畿や詰を禽き由かし、単厳を｛語jすためlこは、持品長なヨコイテムガ極；量に

なるときがあります。これらは厳割弱しだり、imの蔀崖などで李にえれるこ

とができます。ここでは、そのニ蔀をちょっとだけ組芥します。

｜アメジスト i

ラクの信で魔っ貨のガ
わりに僅ぅ鋭校嵐。治

っていると臨ず厳から
逃げることもできます。

＠ ｜ しず玉 I 

ダイダロスの主主のエレ

ベーターを使うことガ
できます。しかし、こ

の描1こもっと崖皇室な憲

政ガ

｜ ガルの盾 I 

完はピ工ンの婦の劃角

巻ガ冷っていだもので、

愈り差すと酋にえれて
くれます。



I これさえあれば、クリ戸がうんーとお斗~！

｜タバサの像 i
魔主メアユーサの若ィt
i~単を防ぐことガでき
ます。ピ工ンのどこか

に給されています。

周遊券 lこの嵐量挙ガあれば、

美並の錦ピエンを飛ば

せていろいろな場競ヘ

移面することガでき、

まだ移動ができる場筋

から日年ぶこともできま

す。ピ工ンの主的を逼

るのにも副主主です。

｜併の：EYt 
カギガ~ ＇.：）＇っていたり

して？にれない蔀虐も、

この雄牛のキーさえあ

［リックの腕犠i

陵地じ込められだリ

ツクというモ

ンスタを勧

けるともらえ

ます。姶桑は

まだ宅島密ノ
③ 



⑮ 

．首位主に失かせ怠い武義と崩臭ですが、員長劫は尚も合

っていません。醤験を説けなガら、通誕の話て負った

り、議し白したり、あるいは厳出量jして主lこえれて予

さい。武喜と3溢裁の崩真（よろい、かぶと、だて）

はそれぞれサつずつしか舟てません。またアイテムに

よって盈える醤ガ蝕られているものもあります。

・武器 元論績ガ出凶こ主主っていて、極績もたく

さんあります。通話曜の話！こ売っているもの

は、値段ガ通いほど話出な武義だど憩えば

商量いありません。

武喜によってl引金lこ多識の厳にダメー

ジを与えることのできるものもあります。



｜ これが、φ邑と邑子の溢を寺ってくれるよ／

・たて ・よろい ・ヵ、ぷと

訟の説醤から身を毛主 これも訟の民挙から これも崩真のひとつ

るためのもので、樫や 身を寺るだめのもので で、準に魔話による鼠

鉄やセラミックスなど す。スタート時に、コ 追善から身を寺ることガ

色々です。中’介島L' しか袴 ンパットスーツは、ぜ できます。ヘルメツト、

つことができません。 ひ身につけだいですね。 魔除けのカブト ー 似

⑫ 



＠ 

・この魔誕を盈いこなせれば、忌いものなし／

邑手と伸魔ガ魔法を盈えます。苦手はレベルガjとがる！こ

つれて、いろいろ怠魔法をマスターし、いつでも盈うこと

ガできます。伸魔の会告は盈える魔法ガ髄られており、最

と出会ったときにしか食品できません。

量動i注で拍手に岩つぶてを厳ちます。

サイコ ｜量動設を酋掻ぶつけてはじきとばします。 I 4 

サイキック ｜量差玩巌を起こし、拍手を白り刻みます。 I s 
サイクロン ｜量動強力、拍手を温み、ひねりつぶします。 I i2 

ポット ｜茶’のかたまりを投げつけて説単します。 I 2 



拍手ゃ酬によって、うまく使い分けよう／ ｜ 

ボアットナ

ガポアット

ブリス

ブリザー

フリザ＝トン

カンデ

カンデオン

ハマ
ハッケ

5
一叩
一日
一5
一
m
一
M
一4
一9
一5
一一川

英の副を生みだし粕宇に厳ちます。

火柱を巷起こして説単します。

誕の請がすべてを焼き忌くしてしまいます。

治生で柏宇の動きをにぶらせます。

すさまじい吹醤で離を漬らせてしまいます。

二櫨にして離を語らせる蛍出な諸説ii挙。
量挙で拍手にダメージを与えます。

桶萎をよび、i量制な量単をあびせます。

藍なる訴をi量発から揺します。

最になった量i防長魔を岩みこみます。
⑮ 



ー魔法の一覧表⑧

明 図 国 ~ 
ハキョウ 主なる＊て柏宇を炭にする、量i量の麗握。 15 

ドJレミン め能を頑し出し、相宇の白をくらませます。 3 

E記a~ プリンパ 相宇の；6に白単を尊ぇ、級品玩巌にさせます。 5 

ー

ノップ 厳を議縛でかなしばりにします。 7 
~ マリンカリン 厳を義わせ、同量誌を失くさせてしまいます。 lO 

也、h' クッスリト 柏宇を融らせます。 lO 

前さi ハイパー 伸自の詰神出を詰め、 r~量出を1:げます。 2 

ょテトラジヤ シールドをはり、除発の崩御出を£げます。 4 

店の法
エトナ 拍手の魔出を封じます。 B 

キュマ ィギ自の産差を吸し1取ります（離のみ僅崩）。 ／ 

⑮ 



マMヲおゐ銭り教を、いつも嶺にλれて戦おう／

ヨ 凪a 匝i
メデイ H停をある量産まて曲復します。 2 

メデイカ 挿由i査員にメテ‘イをかけることができます。 日

メデイカル 日悼を量元信まて面種するものです。 日

パッチ 催融頭髪を受けた伸由を白覚めさせます。 4 

クリンク 究んだ場苔以外なら、 Mの推挙で治せます。 7 

リカーム 究んだi告を躍らせますが、長散もあります。 20 

サパト コンビューターなして伸禽を呼べます。 日

スワードナ どこでもパスワードを見ることができます。 10 

スタルト どこからでもミコンの前に帰れます。 12 

マツバー 地図を見ることができるようになります。 2 
⑪ 



③ 

圃マップ作りがクリアのカギだf ｜ 

・マツパー画面をフルに使いこなそうf

マツパー歯酋は、 議に撞詩措両ガ主を角いだ~で起ります
ので員長幼はとまどうかもしれません。でも骨量れてくると、活

首選示とあわせて拘晶すれば、すぐに白昼の岳査がわかり、

こんな撞ポJなものはありません。

・犬康治のマップIま、こうしてつくれ／

これを約局して、白昼でマップを註ってみましよう。ひと

つのフロ戸はsxsの64マスを主基にして持られ

ています（樹訴もありますが）。措i量級などlここの

ワクを金きいれ、あとは1マス進むごとに量ゃ繕

段、秘醤の蔀虐主主どを岳民：してゆきましょう。

酋晶ですガ、美はこうしだ作峯も議しみのひとつ

怠のです。ガんばってみて下さい ／



「

明

弓

司

司

一
4

3

4

a

a

ヨ

司

店

E
b
J
J
E
J
J
J
J
J
J

画撞の遍

幅融（半り）

パスワード エレベーター

筆箱
③ 



＂＊＇－；ア Cをつリ工イトする

辺主Uj株式会社ナムコ
干146東京都大田区多摩川2ーか5ナムコント係 念日3(756)7651
・故障等のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記まで

附ナムコ・サービスセンター

干222神奈川県横浜市港北区樽町2I 60 ft績兵045(542)8761
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