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このたびはファミリーコンピュ タ・ゲ ムカセット「大戦略J をお
は 山 山

求め頂きまして誠にありがとうごさ．います。
日間も＜！：..，..，， ... l 叩 明

この取扱説明普をプレイ前にお読みI頁きますと、より楽しく、わかり
足、司ES与、，e ，、，

やすく「大戦略」を遊ぶニとができます。
と •）＞.司．ι ・2つのい L l I '"'・ II今はう あそ

この取扱説明書を読んで正しい方法で遊びましょう。

しよう ピょう らゅう い

•~~m阻ゆ薦書

1、カセットを交換する時は、かならず電源を切ってください。

2、議醤盛械ですので、極論な量産援梓未での金局ゃ長巻、益いショッ

クを避けて下い。ま芝、絶対にカセットを分解しないでください。

3、錨子部に手を触れだり、水にぬらすなど、活さないでく芝さい。敵

陣の原因になります。

4、シンナー、ベンジン、戸ルコールなどの鐸発泡ではふかないでくだ

さい。

5、使用後はAC／フダブタをコンセントから必ず飯いてください。

6、テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをしてください。

7、長時間ゲームをする時は、健U康の定め約2時間ごとに10分～15分の

小休止をしてください。

｜メモリパック戸ツブ議髭荷カセット最識語弱量｜
このカセット両蔀にl革、メモリパック戸ツブ義起ガ沿いています。ゲ

”いか ,. B、 かた ， a← 

ームの性格上、セ ブの仕方ガ特殊になっていますので、以下のことに
同

注意してください0

7、本体の電源を入れだまま、カセットを旗き差ししないでください。
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でA'" 2、むやみに電源スイッチをON、OFFしないでください。
3、ゲームセーブして、セーブOK. ! ！と表示されるまでリセット・ボ
タンを角bたり議議を由っ定りしないでください。 ご産ゲームを屈めた
ならば、かならずゲムセブしないとコンティ二ユできません。（フ

c －令 ' " つづ

戸ミコンの思考をti:めるには＠ボタンを押し続けてください。〉
＂令 ll~ u AぷAη＇

諜ゲームセ ブの方法は本文P17をご覧ください。
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知っておきたい大戦略用語
この支議揺はシミュレーシヨンゲームの定め、ちょっと話副な結語ガ

じず

使わ担古います。けっして難かしいわけではありませんも5担か畏顎閉

する言葉さえ知っていれば、シミュレーションゲームの代表作、大戦略

をとても楽しく遊ぶことガできます。
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 も〈てき めと伝

・ソ、ツク（目的のます目の隣りあわせ）とは？

ソック cz6c〕という言葉は、

Tつのユニットゃ場崩を出凶lこ、そ

の抱点にくっついだ6つのヘックス

のことをいいます。そしてそれは、

ユニット（部隊〕ガ影響をあたえる
<:!11.1::1 c,-1 

範囲のことでもあります。戦闘、乗

車、降車、補給も影響をうけます。
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知っておきたいズ戦暗用語・

ちけいこう か

・地形効果とは？
ヘックス （ます目）Iこは、それぞれの地形キャラクターガあります。

その地形キャラクタ によって、それぞれのユニット〔部隊〕は、Tタ

ー干の掛 ゃ縛 1舟晶ι、刊ぞれ錨 をl言問すしこ開必¥ii話桑
と堅官ます。 地形や需型帯い害所供）うと~ .防慢ねの高い場所です。
戦闘のときは、地形刻果の高い場所ガら叡を攻撃するといいでしょう。

・ターン（ lまわり）とフェイズ（ばん）とは？

マップ上にあるすべての園ガ、それぞれのユニット（部隊〕に命令を

出して、穆動、戦闘、生産などの行動を終えて、TまわりすることをT
タ ンの総子といいます。ま芝、この支詰屈では、プレイする菌の編量

は、ブル、レッドの順番でおこなわれます。ブル のプレイヤガ、

ユニット（部隊〉を動かしているときは、ブルーのフェイズと呼びます。

ぷたい

・ユニット（部隊）とは？

大戦略で、ブル一、レッドのそれぞれの

園ガ生産する部隊のことをいいます。

，＼？のユニットは、同じ韻 宮地 w換
で僧成されて日読す。今そして、厳に攻撃を

しかけ芝り、 攻撃を受けだりすることで、

兵器の数ガ減っていきますが、自軍の都市、

時点王ユニット〕や報正面量ユニット〕 で絹ガききます。

大戦略のユニットには14種類のキャラクターガあり、 それぞれのユニ

ットを、いかによ烹l子使Uわ立て、 顧と戦うかガ、このゲームのおもし

ろさといえます。将倶の駒と思ってもいいでしょう。



へγ ドク 場ータ－ . （せん

•HOマップ（作戦マップ）とは？
大戦略のゲームには、 30のマップガ入って

います。それぞれのマップ｜革、地形的1こも特

徴ガあります。その地形を見きわめることガ

ゲームの勝販を決めるといっていいでしょう。

HQ烹ツzc作戦マッ才）とは、そのマップ

中担軽、形をひとめで里りだすことガできる
司命官のキミlことても便利なマップです。

川J かた せんじゅ今

・戦い方（戦術）とは？

大戦略は、 14種類のユニット（部隊〉と

ブルー、レッド各国それぞれ32個までのユ

ニットを生産できます。そして、それぞれ

の芸二χト担控徴を苧えて、叡と戦うこと

を戦い方 （戦術〉と日早びます。

将t!'lの胞と同じよう1こ、それぞれのユニ

ット（部隊〉の性格を知ることガ大切です。

〈せん せん司φ〈

・作戦（戦略）とは？
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l ＂いせん η，《ょうご

知っておきたい大戦略用語・

けいざい可ょ〈 ぐんじ ひ

・経済力と軍事費（マネー）とは？

夫議総では、挙事多醤（マネー）ガ、それぞれの歯のユニット（蔀厳〉

の生産1 補給し補充I~彰響をあたえます。 寸、，
この軍事予算は、自国の都市の数で決まり、これガその国の経済力と

いうことになります。ま芝、コンビユ タ側は、常にT都市から100の単

邑で事詩を魯ることガできますガ、ス歯嗣は、日から叩の舗で、 10きざ

みで設定できます。ハンデをつけるといっ芝ようなことです。

・ゲームセーブとコンテイニューとは？
実議催は、マχブ早まっては、 2～3お酋で箱、季語蔀を詰緩できるマ

ップもあればLタ1.Q時間もかかるマップと、主要ざまです。 <• S引

こういつだ長時間のゲームのだめ、ゲム内容をカセットの中に記録

（セーブ〕しだり、日手びだしだりする（コンテイニュー〕必要ガありま

す。ただし、大戦略ではTつの記録しかできないことに注意しましょう。

カずめんUょう じ

・画面表示のみかた

大戦略の画面には、ユ二ットを移動させだり、生産するだめのメイン
が＂＇

画面と、コマンド選択をするだめのコマンド画面ガあります。

が
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画
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Wt：.司面 ｜々
::1；とf官｜

Iiiρ1 

1ぷ；；芸誌：？誕孟ill
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コントローラの操作方法
主基苗なコントローラのキー録作は、＋ボタンで量訴して、＠ボタンで

誕詮k空す。まだ取り泊しは＠ポ守ンでおこ芯います。定だし、コマン

ドを決定してしまつだものは取り消しはできません。

j厄~~，
l、ゲーム設定の方法

が め ん お

・タイトル画面でスタートを押す
で＇

カセットをフpミコン本体にセットして、電

源を木れると、タイトルアモ画面ガ表示されま

す。その聞にスタ トボタンを押すと、ゲーム

メ二ユ （初期設定モード〕ガ表示されます。
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ぞう さ ぽう日う

コントローラの操作方法・

ぐんじひ せ勺てい

・軍事費（マネー）の設定
・・・F・~·園田・・・・・・・

圃凶畠岨誼函・

E逼伝吾

＋でマネーにあわせて＠ボタン

マッブロードガ終わると、益事会（マネ ） 

の設定です。＋ボタンの上下で、矢印をマネー

にあわせましよう。＠ボタンを押すことによ

って軍事費（マネ ）ガ10きざみで、設定さ

れていきます。

初l白書は100力ら始めていきましよう。伺

固か、コンピユータと戦って、もの足りなく

なっ疋上級者は50で戦うといいでしょう。

たいせんしゃ せ勺てい

・対戦者（プレイヤー）の設定

瞳園
・ゲームスタート

＋のセレクト

このゲームは人間どうし、コンピュータど

うし、 X歯記コンピユータと、 2人でゲーム

者できます。マップ、軍事費 S？ネ了〕の選
択ガ終わつだら＋ボタンの下を押すと、

USER、FAMlq?Mガ点滅します。そこで

セレクトボタンを押すことで、プレイヤーの

設定者支き空雪。守~~(,71とき＠ボタンを押
すと国名の変更、名前登録モ ドになります。

すべての設定ガ終わつだら、スタートボタンを押して下さい。ゲームガ
始まります。ゲーム途中は、マップ、国名、軍事貨の変更はできません。

11 



せんとう t,.,; そうさほうほう

2、戦闘中の操作方法
さあ、初期設定は終わりまし定。いよいよ戦闘開始です。

議踊出の量作は、ユニット（脅後〉担移量ゃ、マップ王の歯菌の移転、

といつだヘックス（ます目〉の動かし方と、 Tターン中のコマンドの選

択に大きく分かれています。

ヘヲドク者一ター さ〈せん み

・ますHQマップ（作戦マップ）をよく男ょう

⑮ボタンでHQマップを負て＋の上下左若でスフロール

、まず、白話のi員蓄ガきたら最初にする

’三とは、⑧ボ舌？を渇してHQヨ：Yプ〈話

戦マップ）を見ることです。全体マップ

に切り換わります。全体マップの白いワ

クは＋ボタンの王未左若で轟き、＠ガ⑤

ボタンで見だい地獄が見られます。

・へックス（ます目）の移動方法

＋ボタン説、どと＠か＠、予と＠か⑮
型IT~を組立く見ると空ゃ、ユニットの
（部隊〕移動のときに使います。

川合ツクスの樗号亭告は＋ボタンのみの
方法（ななめ上下をそ5は＋ボタンをなな lof・ボタンl、／ lof・ボタン
めにえれる）と、岩米の自のように、＋ボ lのを 「 ・寸 の右

タンと⑨、⑤ボタンを使う2種類ガあり

ます。録作ガやりやすい若半の歯の百選

ガよいでしょう。

12 



コントローラの操作方法・

向命令 せんた〈

・lターン中のコマンドの選択
Tタ ン中には、大きくわけ豆、 Bつのコマンドガあります。λ 《

それぞれのコマンドの操作を早くおlまえてしまうことガ、大戦略をプ

レイする上での、おもしろさを知る近道です。これからの説明は、ゲー

ムを始める前には必ず読んでおきましよう。

イドウ・コマンド

ヘッフス（ぎす自〉カーソルガ白話のユニット（蔀厳）の主にあると

きに、イドウ・コマンド警漂択す令長、イドウウイ守口に切り曹りり票

す。これで、よ呂二ツfJ開駅令の事勲ガできます。穆動でき壱里離は手
ユニット（部隊1の移動消費量と胞形によって決まります。移動しだ場
l..l lZ ...い か、 白

所ガそこでよい場合＠ボタンを2園、キャンセルは⑤ボタンを押します。

セイサン・コマンド

各ターンごとに、都市の叡によって軍事費（マネー〉ガ唱えていきます。

韮差によって詰めてマップ王にユニット（蔀厳〕ガ量場します。昼、差で

きるのは量蔀を出品とした、ノック（儀りあわせの6つ益の詣王、先m、

白昌、龍也を、のぞい定義崩〉と、這急から5ヘックス以内の白釜の志

市と韮差にかぎられます。

ホキユウ・コマンド

明竿ユ干γト，，c曹隊〉は自軍の空港で、＂標上ユニット（帯麿Lは自亨

虫首都宮替市立湾総をうけら払いこれは領罪もかねぎすむ領給車での補

待目、空定の航空ユ言：どト（部惇〉力、地上ユ二ツf;-＂~部隊〕えすべてに
補給ガ行なえます。方法は、補給しだいユニット（部隊〕の上へ、ヘッ

クス（ます白〕カーソルを克っていき、論語コマンドを語録＠ボタン。
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ジ、ヨウシヤ・コウシャコマンド
ピ五市しゃ I! I>い

乗車の場合
歩兵、 工与空ゴロコイス1ぃ踏襲トラッ

クといっ疋母送隊φどツク内（隣りあわ

せ由良マス目〉に移動さ空空す。 ぱ

乗車させるユニット（部隊）ガいる場

苔は、移転総犬コマンド情こ「ジヨウ立

ヤJコマンドガ出てきます。＋ボタンの上

手で柔白を「ジヨウシヤ」にあわせて＠

ボタンを押します。

む店向選択古式ンドガ表示さ想話すので、

乗車したい万甲に＋ポタ己主矢印をあわ

せ③ボタンを押します。乗車するユニッ

トガいる会苔、権詰ヨインドガ蚕去さ担

るので、「I¥イ」lこ矢印をあわせると、乗

車完了です。

場単台場苔＼主Dt丹虫話語ユ二出ヒ、
歩兵、工兵守移動消需需＋？っ先に乗車

ユニットを置いても乗車できます。

降車の場合
h
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そうさほうほう

コントローラーの操作方法・

セントウコマンド

誌面は、舗によっ主語と掛（厳のXッ 治lこ臥〕脅か？，.併
のフェイズ（ばん〕ガ画ってき定とき、厳と接蝕している場合に奏生し

ます。議と長橋kているとh二ヱピフ・コマンド土を謡ぶことで、厳のユ

ニットガどの方向1；：~.~る空召向選書ウインドガ表われます。そこで、
＋ボタンによって雫印を聖整烹壱敵ユニットに
あわせ③ボタンを押すと奴撃開始です。

だだし、話と益悩していても、妥援をしだく

ない場詰は、⑤ボタンでキャンセルして、③ボ
いど令t・‘。令

タンで移動終了をするといいでしょう。

センリョウコマンド

j領の総~a;＇＿ ， ~栴す令書市、鋭、髄（話国力結国〉へj
領ユニットの工兵、歩兵を移勢させまし去言。そして、＠ボタンを押し

て、「イドウ・コマンドJ を終了させると占領できま 画五盤;,,g望~＝

す。 置薗箇箇昌園圃圃Ii
活福できる庖匙は語菌ゃ出五箇の魯市、差益、量 ............ ・

制峯です。まだ、かならず「イドウコマンド」 － 盟 国 聞

を押さなくては占領できません。
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ゼ、ンホキユウ・コマンド

治謡することによって、挙事益（マネー〕ガ添っていきます。通語、

軍事費（マネ 〉の少ないときは、こまめに、ホキユウ・コマンドを使

いましよう。軍事費ガ多くなっ芝ら、ゼンホキユン・コマンドを使うと、

T産に奇麗なすべてのユニット（蔀厳）ガ蒲謡できます。ま芝、このコ

マンドを押し続けると移動していないユニット（部隊〉を呼べます。

カーソルホーム・コマンド

白軍のプレイヤーのフェイズ〈ばん〉ガきて移動、戦闘などガ終了し、

福志で韮差するときに、わガわざ嵩毒までヘッフス（ます白〉カーソル

を持っていくのガめんどうなとき使います。

この2？記ド寺署択して＠出2ンを押すと、へxマス（ます目〉カ
ソルガ首都ょに移動します。生産のときにとても便利なコマンドです。
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シュウリョウ・コマンド

白器但フ工イ芸て（

ドを終了して、相ま慢のプレイに移すさきに使2手マ記ピです。

このコマンドを選択して＠ボタンを押すと、相手の顧蚕になります。
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そうさほう栂う

コントローラの操作方法・

サブメニュー・コマンド

ふつうの働長以拡のコマンドのことです。ゲームセ ブはもちろん、

B鍾顛のコマンドガXつ古います苧いふつうは、ゲームセ ブ力、プレ

イヤチェンジぐらいガ李守し芸壁周されるコマンドといえましょう。

それぞれのコマンドは、下記で説明します。

． プ レイヤーチェ ンジ

ゲームの途中で、プレイヤをUSERC人間）やFAMICOMCコン

ビュータ）に切り替えるときに使います。プレイヤ チェンジを＠ボタ

ンで選択。首都マークガ表示のとき、＋ボタンと＠ボタンで選択。

．セーブゲーム

ゲームを申断して今までの状態を記録しておきだいときに使います。

このコマンドを選択して＠ボタンを押すと、セ ブOK！！と表示され

ます。そうし芝ら、リセットボタンを押しなガら電源を切って下さい。

．コウフク

白挙の議説ガどうも謹わしくなくて、組孝昌に経沃しだいときに雇う

コマンドです。このコマンドを選択して③ボタンを押します。疋だし、

10ターン以上ゲームガ進んでいないと、このコマンドは使えません。

es. G. M. ONとサウ ン ドON

ゲムをするうえで、 B.G. M.を消しだい時、戦闘時芯どの効果

音を消しだいときに使います。このコマンドを選択して、＠ボタンを押

すと消え、まだ＠ボタンを押すと音ガ出ます。

．セ ン トウモード

端 輔の端践を変え？れまあ併臥 B G. M 併き主
同じです。REALモードは武器、攻撃ガ表示、 FASTモ ドは武器と攻

接語去を省福。 AUTOモ ドはX歯髄のみREALモードです。

17 



ゲームの目的と勝利条件（ルール）

ゲームの目的

ゲームの白討である、面白の嵩魯を首領するためには、どうすればよ

いでしょう。まず、プレイヤーのあなたは、各ユニット（部隊〉の特徴

を奈＜担ら琵くてはなりませ仇芦ユニットよ顎隊〕区去って、それτ
れ使い方ガ違います。また、地上ユニット（部隊〕と航空ユニット（部

堅Lで｜子、まつだく使い方ガ変わりま烹。それ県、抱形による燃将消費、

l~顎ガ変わってくるからです。まだ、賢マップ主lこ、ぷ ζれだ立笠郡苧や
空港ガあるかといったこと！こよって、需主二三t（部隊）の生苧来襲わ
ってきます。このように、さまざまな状況の変化をみなガら、司令官で

あるプレイヤーのあなだガ、いかに、話国の嵩蔀を詰領するかという、

頭脳プレーのおもしろさが、このゲームの目的なのです。

’一一一－.. ,, ... ・・E、， －~ ‘f'!' ~ －圃

詩人

恥
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も〈てき ，，うり＂＇うけん

ゲームの目的と勝利条件（ルール）・

Lょう りじょうけん

ゲームの勝利条件
このゲームの極右峯岸は、とてもかんだんな峯梓です。

①府国の静を占領する。…

②担手国の季てのユニットを容探す雪t' 
③相手国ガ勝つみこみガない場合、降伏する。（対ユーザー戦の場合〉

これらのどれかガ、鋭利峯件です。

しんこう こうどう

ゲームの進行と行動のルール
ゲーム進行は、ブルー、レッドの順番で行な

われます。言ターンけまわ＇？.？.，ごと1；，，各ブ

l-dヤー雪在なう三ιは、w.費給 ②移動 雪
戦闘 ④降車⑤乗車 ⑤生産といった、 行

動をfjなうことガできます。これらの行動は話

ユニット（部隊〉ごとに行ないきます。これらの

行動の中で、歩兵と、工兵のみガ、都市、空港、

首都を占領できるユニット（部隊〕であること

も知っておきましよう。

1タンでおこなわれ
る、プレイヤの行動

山給
m動
日
間

半
由＋
u
車
H

産

目補
い移
ぬ
朝
日降
以
来
ψ

生

①

②

③

④

⑤

⑤

 

* ニうどう

できない行動 * 
l、lつのユニット（部隊）仁科、lターどでは 2回命令できない．
1 子ニy卜（部隊），によって進めない坤努力、ある。
3 地形によって、乗降できない場所、補給をうけ勺れない場所が

ある。
れ

女 4、戦闘は敵のゾツク内 （隣りあわせ）に入勺ないと行なえない．
大
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地形キャラクター
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地形キャラクタ－．

どうろ

主~sゐ生：｝~ 晶キ事1費…械ゃ書量う店ガ君フ桑犬刷高ヲきa語bい．〈詰． 、

道路 ‘全ての地形2

部苗躯忽〉企議官
地劾果低 昌あh ち 世自b ' 録ユニッ画ト形 ガ

く、工兵、歩兵 （ 〕の移

理を基室,,. のぞいだ、 tt)! 消費亨所長て。補帯主給

ユニッ動ト消飽（形部費
〉ガ大の移きい き亨禍8日い省a勉を入れ凪、

うけられ

だ。 なし形。

地部甲上隊車ユ〉ニット
一、，aゐ ， 部過航』墨令空隊す色《う、、ユニット

曲 ）叫」響彦兵均る、庖ゐ品立工ガ1感遭。忠遇品 る＂こ，いとの

で群
とじく

形で刻き果はOと 地果は、 0
しlo と。
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各ユニットの特徴
夫議起のおもしるさをひきだす尖きな長素革、話国ガ主差する。14遥

類のユニット（部隊〕にあります。これらのユニット〔部隊〕の生産の

しかだで、戦t.~t?. （戦術〕も、守勢（戦費｛，，も害担ってき宇す。
これらの14種類のユニット（部隊〕の特徴や性格をよく知って、地形 ’ 

キャラフターの性質や地形殉果を早く知ってしまえば、あとは、いかに

ゲームになれてしまうかということだけでしょう。
これからの各ユニット〔部隊〕の説明は、以上のことを考え、ゲム

をするだめにわかりやすく説明しましだ。ゲムをプレイしていて、ユ

ニット（部隊〕空管日方ガL忍空ら芯＜患ったら、このペジを闘い主
みてください。初l白書から上級者まで、楽しめるようにわかりやすく作

ってみましだ。
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各ユニットの特徴・

F-166 
孟産｜12 I縁組I55 I量武装｜ミサイル1 4 

10告の命謡 ｜2500～ 5
 ジエネラルダイナミクス柾録。

F-16Aフ戸イティングフ？ルコ

ン白首長弘曜昌二χ以鍬〕
の中では速度、燃料、攻撃力、す

べてにおいてすぐれています。

航差ユニットに記しては、揺る

べき力を発鐸します。しガし、地

［山元盛岡い在けに、中盤から終盤にかけての生

産をおすすめします。空港ガ少広

いマップのときは、ハリア Hを

おすすめします。

議意とするユニット ｜ lこがてなユニット

A 10、コJ［；セヨコII、ヒユイコブ ｜ローランド2、ゲバルト
i・＇弓

ラ、イロコイス（縞送ヘ1))

ぉ員信産 ｜＊安食
23 



八リア－II

10岳の命福 ｜1800～ 

2
「

4
骨子：~民対べると、話産、滋
料、攻撃力の点ではかなわない。

しかし、価格ガ安くなによりも、

繍給車による燃料、弾慈の繍給ガ
で雪争三とガ最大の特償。 じ 1111..

H 軍事力S5?.去一〕 ガあれ県彦平

暫から、終盤戦きで、はぱ広く慢

I ~~i~i~できますま了空港のi少いマップでは、 じよ

うに役lミ手つヨニット（軒隊｛. ，~
Tつで、F16GIこつづく空の王者

といえます。

議意とするユニット ｜ lこがてなユニット

A旬、 ヒユイコブラ、イロコイ I F-16C、ローランド2、ゲパル

ス（品選へ＇J（、治語語、品韮ト｜ト
ラック、歩兵、工兵

ぉ員議産 ｜安食貴女
24 



各ユニットの特徴・

A-10 
益産Ia I滋絹I45 I呈武装｜脳 14 

10機の価格 1800～ 掃局武装｜岳働福 4 

とにかく、地上ユニット（部隊〉

に対，t,-;J;I子絶大怠t~警力宅捜Zて
いる爆撃機です。爆弾、機関砲、

ιもに属議蚕型書し1だめ一色の翁

給でしつこく攻撃をかけることガ

できます。経験値の上ガつだA-10
ほど飽上ユニット（部隊〉にとっ

ていや怠ものはありません。

｜ ハリ戸一日や、ローランド2を使

，｜ って、早めに射ち落とkて習いだ

｜ ほうがいい罷ろう。価格ガ高いの

｜ で、申・終盤に使われる。

と〈

得意とするユニット

レオパJレド2、AMx10・R:c＜装甲車）

ゲバルト、ローランド2、鏑送トラック、
橋給車、工兵、歩兵

ぉ員選最 ｜安安食

にがてなユニット
ヱフ シ－

F-16C、ハリ戸一II

25 



コルセアII

lD機の価格 1500～ 

量武装｜議接 I 2 

掃局武装｜晶髄晶 4 
，，ども げてA fU.ぜん と今 Jき今自令 " 

最大の欠点は爆弾の賠載量ガ少

ないことです。
だだし、速度、燃料ともに豊富

、で、量産はハリ戸 IIと首じとい
うところガうれしい点です。

選挙＆としては造平の雨量元が

あるだめュフ註員事性ガ？疋コル
セ戸HにF-16Cガ返り討ちにあ

う子長ガ袈る慢で達意k悪しょ：？，o

A価格ガ安い点亨ら、害磐ガ号中
盤にかけて役に立ち、大切に使う
とだのもしいユニット〔部隊〉です。

議意とするユニッ ト ｜ にがてなユニット

川レド2AMx10 Rq （蜘 IF-1応 ローランド
ゲIllレト、騎送トラック、補給車、歩兵、

工兵

ぉ員議産 ｜女女女
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各ユニットの特徴・

ヒュイコブラ
主武装 4 

700～ 5
 

対戦車用のヘI）コプタで、他

王ユニット（部隊〕に指しては語

大守模壊力を持立てい空ちん

E奇骨格ガとて吾空くEs事讐戦力ら
投入できて、前線の敵地上ユニッ

ト（部隊）をたたくのにとても育

利なユニット（部隊〕のTつです。
芝だし、航空ユニット（部隊〕

に指しては、ヘリコプターをのぞ

くとほとんど魚出にひとしく、ハ

リ戸ー.I.＇、戸－1？，と怠ど英語も装
い。繍給車での補給ガできます。

語意とするユニット ｜ lこがてなユニット

レオパルド2、AMX10-RC I F 16C、ハリアーII、A-10、

（装甲車）、補絶車、 縞送トラ ｜コルセ戸II、ゲjTルト、ローラ

ック lンド2

ぉ員逗産 ｜女女貴女
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イロコイス（輸送ヘリ）
4 

10議の命楢 1200～ 

得意とするユニット

なレ

属議ヨ二γh〔急隊〉で、ゆい
いつ兵員を鏑苓玄きるのガ、この
イロコイス（騎送ヘI，！.）です。

このユニツh〔現隊Jは、繍送
トラックと周縁に攻撃カはほとん

どといっていいほどないユニット
（部隊〕です。

伊 h、叫 ユニット娩厳〕
と善い型車を気にせずに行動でき

君§ガ特徴玄立。 ，＼2ン自力岳
寝入し不．前線宝伝大しだり、申
盤ではおとりも使えます。

にがてなユニット

1;J.し

F16-C、ハリフコーII、A－旬、

コルセ戸II、ヒュイコブラ、ゲ

バルト、ローランド2

e

。

j

E

吋
，
a

貴

一－
R

一
安

一

ど度
一

j
 

ど
世
相
一

恥
盲目
一

お
一



話ユニッhの持説．

レオパルドE
益産16｜議以IBO I量武装 砲弾 8 

lD告の命治 ｜600～ ｜桶晶武装｜品論詰 14

得憲とするユニット

酎量ユニット（蔀儀〉には、ま
つだく無力lこ近い地上ユニット

（部隊） 1fレオHルド2です。し

かし、換主ユヨ：r.t（蔀厳〕に指
しては絶大なJ9:撃力ガあります。

儀礼議議とともに十益に装備

されていて、量産は話語ユニット

緑陰〉にくらべ号と遅いものの

顎讐をジワジワと守kていくには
1111強いユニット〈部隊〉です。

Tタン白から生壁主れてしま
うと、とてもいやな存在です。

にがてなユニット

ゲバルト、ローランド2、AM I A-10、コルセ戸II、ヒユイコブ

x 10-Rc c装甲車）、航送トラ ｜ラ

ツク、補給車、歩兵、 工兵

ぉ員繕産 ｜貴女女貴女
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各ユニットの特徴・

ゲバルト

10岳の命議 I400～ 

益金I6 I滋剥I55 I量武装｜輸品 l8 

なし

得意とするユニット

対空、対地とバランスのとれだ

出王ユニット〈蔀隊）ガ：；；.rn宮バ
ルトです。主れだけに、大戦·~:C
は、在主も票雪な主三ツト〔部隊〕

で、序盤、中盤、終盤とすべての

局帯主使乏ことガでき告す九

日価格ガ安いたφに、青暫防衛の
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市にいすわってしまうと、ゃっか
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各ユニットの特徴・
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各ユニットの特徴・
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得意とするユニット

8 

なし

い
川終

ユ

は

川中

、
を
曲
山
、
す
山徴

一

、
な

ど度

ト
日港
内目

〔

ガ

で
生特

一

〕
し
れ切

マ速

Y
空
引倍
以
ト
グ
ろ
も

一
ト

伽隊
い
か大

、

二

、

な

ツ

ン

こ

の

一
ツ

明

日

町

。

仰
“自

杭
…畑

工

ガ

出

品

一
一一

ト

ま

い

す

も

、

、

定

の

パ

み

で

一
ユ

ツ
川始

い

で

い

は

し

つ

こ

力

の

ガ

一
什品

二

は

て

〉
円安
叩力

か

い

。

、
円腕
え

一
ト
ι

ユ
h

略
っ
か隊
も
m
能

し

と

す
川方
の
ご越

一
河

川よ
h

戦

い

蔀
日最
叶闘

し
領
ま
い
一

目川

一
方

九州山内大

と

（

は
叫岬
執
す
叫占

い
吋使

ヤ

、

一
こ

の

と

い

ト
れ格

、
で
の
て
の
ノ
η

え

一
l

こ

い

な

ツ
均価
く
い低
と都

つ
）
レ
，一越

一

な
ら
二

日遅
山田E
M
首
も待
か隊
プ
叶山

戸

怠し

ハリアーII、A-10、コルセアII

ヒユイコプラ、レオパルド 2、
三 1:Ll.J噌，三 ，.‘； そ令ニ 1'<

AMX10-RC ＜装甲車）

－
R

一
お

安

一－
R

一
安

一

女

一

ど度
一i
 

ど
骨
下
一

位
里お

一



工兵

lD告の命治 ｜200～ 

怠し

88 I呈武装｜ミサイル｜3 

3 

す

件

。

ミ
M

強

、

ゲ

と

ガ

話
聞
は
い低

、

ガ

に

の

ン

公刀

H
占
ど度
肝属
国
に
M

力

け

こ

戸

い

を
引遼
川中
川
J
H

闘

だ

、

フ

叫属医

ど

）

〉

わ
叫戦

〕

ガ

山兵

な
炉隊
伊隊

ガ

て

恥隊
川方
日歩

ど

と都
＝部
ぉ部

い

い

一部

い

。
ほ

川首

〔

（
M
還

て

。

（
材使

す

る

、

ト

ト

ガ

し

す

ト

、

で

い

。

け港

ツ

ツ

ど度
ぴ備

ま

ツ

く

め

ガ

す

令空
一
一
一

一引速
刊装

い

二

じ

な

ン

で

、
ユ
ユ
、
を
て
ユ
叫同

ガ

戸

ま

L

市
川上

の

し

ル

れ
叩領

と

の

フ

ざ

と都
島胞
が類

だ

イ

さ
U

占
一兵

ム
山兵

ま

る
凶種

だ

サ

ヵ化

u
歩
一

日工
さ

司

にがてなユニット
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各ユニットの特徴・

名称 ＆ 武装 FIG ""' AIO Co' Hue Im Leo AMX Gep Roi Sup Tm Inf lnm 

F-16C Missile 55 60 60 60 60 65 日日 日日 。。 。。
L-Gun 35 40 55 45 60 60 15 20 15 15 30 30 25 25 

ハリ 7-11 Missile so 55 65 55 60 65 。。 。。 。。 。。
(Ha"i") L怯 Gun 15 35 45 40 70 75 20 25 22 22 40 40 35 35 

A-10 Bomb o' o 。。 。。 40 45 40 45 50 50 50 50 

L-Gun 5 10 20 15 30 35 41 46 40 45 45 45 30 30 

コルセアII Bomb 。。 0 0 。。 40 45 40 45 50 50 50 50 

｛白「日i,) L-Gun 15 30 35 30 40 45 15 25 20 20 40 40 25 25 

ヒュイコブラ Missile 。。 。。 。。 55 65 50 50 70 70 40 40 

(Hueycob") し－Gun 2 5 5 5 20 25 10 15 15 15 35 35 30 30 

輸送へリ L-Gun I 3 3 3 10 20 2 5 5 5 20 20 25 25 

(lmq"ois) NOT 。。 。。 。。 。。 。。 。。 。。
レオパル ド2 Cannon 。。 。。 。。 50 60 55 60 70 70 58 58 
(Reo同，d-2) L-Gun I 2 2 2 10 15 。。 。。 10 15 35 35 

轟甲車 Cannon 。。 。。 。。 25 50 40 50 60 60 54 54 

(AMXIO-RC) L-Gun 。。 。。 7 10 。。 。。 10 15 30 30 

ゲバルト L-Gun 40 50 45 50 55 60 10 25 20 25 30 30 30 30 
(Gep.,d) NOT 。。 。。 。。 。。 。。 。。 。。
ローラン ドZ Missile 60 65 60 65 70 75 。。 。。 。。 。。
(Roland-2) NOT 。。 。。 。。 。。 。。 。。 。。
補給草 S-Gun 。。 。。 10 15 。。 。。 20 25 20 20 
(Supply) NOT 。。 。。 0 0 。。 。。 。。 。。
輸送トラ yク S-Gun 。。 。。 I 0 15 。。 。。 20 25 20 20 

(fons凹，，） NOT 。。 。。 。。 。。 日目 。。 。。
歩 兵 S-Gun 2 3 3 3 I 0 15 I 2 I 5 10 15 40 45 

(Inf-I ) NOT 。。 。。 。。 。。 。。 。。 。。
工兵 Missile 15 20 20 20 30 40 25 40 30 40 50 50 29 29 
(lnl-M) S-Gun I 2 2 2 5 9 。。 。。 15 20 30 30 

淡しーGUNは唖聞砲、SGUNは惜関銃、 Bombは爆弾、Gannoeは砲弾、 M'55'leはミサイルのことです
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U N,IT基本性能表

名跡 韮度 燃料 主置基 実装置 個絡 補助武装 実袈量 幅絡 繍過の可否 問視の価格
Uoitoa問 "'"' '"'' ＂＂＂＂間「 Ee制限 $Sob"""' Eo>IP 

$ '"""' 
＂回

F-16C 11 55 """'' 4 9 L-G"" 2 ・ 15関U
ハリア－II (Ha<市di) 10 45 ＂＇悶，， 1 9 L-G"" 4 2 ------ 1800U 
A-10 8 45 Bomb 4 8 LG＂何 4 3 宇．． 1800U 
コルセアII （α間前日） 10 55 Bomb 1 8 L-G"" 4 1 －ーーーーー ISOOU 

ヒユイコプラ （H"e問＇＂ ＇ ) 45 Ml~』 le 4 6 L-G"" lOOU 
繍量ヘリ ( I•咽馴，） 6 45 L Gufi 4 。0 硲造可能 IOOU 
レオパHl ( Lao同•d-1 ) 6 60 Caoooo 8 3 L-G"" 4 600U 
事甲車 (AM"Oー配） 8 80 Cannon 5 1 LG"" 3 2sau 
ゲバルト (Gepa") 6 55 L-G"" 8 。0 －ーー一一一 400U 
ローランド1 （恥 •O<l-1 ) 6 50 "''"'' 4 。。 400U 
情能率 (5"岡，） 6 99 S-G"" 4 。0 －一ーーーー 150U 

給量トラック（T＂＂＂＂刊 ） 6 80 S-G"" 4 。。繍道可能 IOOU 
歩兵 (lof-1) 3 99 S-G"" 9 。。乗車可能 IOOU 
工兵 (lof-M) 1 99 M田le 3 1 SG"" I 乗車可能 IOOU 

移動消費 量表
名称 遍路 平地 轟 砂高 荒地 山岳 ，可Ill 海上 都市 空港 首都

Uolt oame Road c .... W似＂＇ 5,.,, "'"'h Mount River s .. αfy "'" E咽l

F-16C 
ハリア一日 (Hwler日）
A-10 
コJレセアII (eo,,,;,11) 

ヒユイコブラ（H岡沢淘b<a)
給量へり ［片岡刷＞）
レオパル ド1(L四回＂－ 1) 1 1 3 。。。
装甲車 (AMぽ10-RC) 1 1 3 4 3 。
ゲバル ト (Ge田•d ) 1 1 3 。。。
ローランド1(Ro旬、d-2) 1 1 3 。。。
術結＂＇ (S"o≫) 1 1 1 。。。。
総道トラック（fraos田内） 1 1 1 3 。。。
歩兵 (lol-1) 1 1 2 。
工兵 (lm-M) 1 1 1 。
地形 効 果 ｛防御率） 5 so 10 15 回 。。10 so 
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各ユニットの特徴・

山表み見肘早
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トなガ
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ぷ刈どて手か

はにお凹いんお叩と
己表。日常か果しとのだ

のすひ非1M却はきほOO
こで。刊やや

のOOA×。。

名祢 F16 
”＂ 

AIO c。， """ lro Leo AMX Gep Roi s"' Trn Inf lom 

F-16C 。。 。。 0 @ 企 A ム企 。。
"' "' 

ハリアーII (Hmiedl) ふ 0 @ 0 0 @ ムム " " ＠＠  ＠＠  

A-10 ××  ××  企＂ ＠＠  ＠＠  ＠＠  ＠＠  

コJレセアII (Co,.,;,11) x " " " 企＂ ＠＠  ＠＠  ＠＠  ＠＠  

ヒユイコプラ （Hue~抽.，） ××  ××  × x 0 @ 0 0 ＠＠  。。
輔退へリ (I，叫肌） ××  ××  ××  ××  ××  x x ××  

レオパルド1 (L田岡，d-1) x x x x × x 。。 。。 ＠＠ ＠＠  

甚甲車 (AMXIO・RC) ××  ××  ××  x 0 ム 0 。。 。。
ゲバルト (Ge悶，，） ゐ 0 " 0 

。。
×＂ " ＇与

。。 。。
ローランド1 (Rolaoo-1) 0 @ 0 @ ＠ ＠  ××  ××  ××  ××  

備結ヨ巨 (Su削 y) ××  ××  ××  ××  ××  ××  × x 

舗道トラック （foo網目） × × ××  X × X × X × x x ××  

歩兵 (lof-1) ××  ××  × × X × ××  x x " " 
工兵 (lof-M) ××  ××  " " 企企 企 A 。。 企企
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大戦略の遊ひ万と戦い方
大戦略には、前に話し定戦い方（戦術〉と、作戦（戦略〕の他にも、

さまざまな長素ガからみあってゲームをおもしろくしています。

まず地形効果、そして、各ユニット（部隊〕の特徴。またなによりも、

このゲームで1雀尖きな誌は、ユニット（蔀厳）ガ厳と議舗を信なって

勝つごとに経験値ガ上ガるということです。 TJ番経験値の上ガつだユニ

ット（部隊〉は u人、（ピックリマーク〉でユニットチャート表に表示さ

れます。これらのさまざまな要素をふまえ、どうやってユニット〔部隊〉

震動かしていけばいいのか、どうやって相手と戦えばいいかといっ定基
日あ＂＂ f'rt~ (! －山 1L 111..t1 A’IJI.. L'1.<• f'r’L 

本的な遊び方を説明していく妄玄の杢告の基歪で烹。~~、司令官であ
るキミガ、もっとすばらしい作戦（戦略〉や戦い万〈戦術）ガあれば、

どんどんだめしてみるのもいいでしょう。
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だいせん，.， あそ かた た帥 か企

大戦略の遊び方と戦い方・
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ぐA じひ こ こ u ~ ＂ ； 

・軍事費（マネー）のないときは個々の補給で

軍事費 （マネー〉のないときほど苦しいことはありません。 そんなと

き1こ「ゼンホキユウ ・コマンド」 を浄してしまうと、けつこうあ益ガな

くなってしまいます。 せこいかもしれませんガ、®~なユニット（魯像、〉
だけを 「ホキユウ・ コマンドJで涌語するのもTつの岩選です。
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さき うご fl.All 

・どのユニットを先に動かすかよく考えよう

去三ヨ守ピ込ータガ、理ユニット（部隊｛，，
の優先順位を考えないで動かして、せまい道

で立ちおうじようしていることガあります。

パ力型摂ι思い怠ガらも、けつこうプレイ

ヤー（人間側〉ガミスをしてしまいます。ま

ず慢動する軒，~，，どの昌二ツヒ （部隊〉を先
に動かせば劾果的ガを考えて動力すといいで

しょう。

告るけいこうか ，，うず っか

・地形効果を上手に使おう

アの図に、かんたんな地形劾果を作りました。どの地形キャラクター

ガ届討謡ガ語いかをOと氷、そして語学で義わしましだ。話とぶつかり

そうになつだときや、反援を受けそうなときは、なるべく針通桑の語

い場討に、話ユモ：i!t";.c蔀儀）を怠討させるのガコツです。定だし話量
ユニットには、地形ll1l果はききません。

各地形キャラクターの地形効果

議｜涌｜総｜骨量｜薬品｜猫｜訓｜証｜柿｜鋭｜髄
×｜ム｜＠｜ム｜ム｜＠｜×｜×101ムI@
o I 5 I 50 I 1 o I 15 I Bo I o I o I 20 I 1 o I 50 
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だいせん，.， あそ かた 円改

大戦略の遊び方と戦い方．

しゃ ζ ーもしゃ と今 九＂、白ょう， 0・ 4、.t ~＞ fl• 

乗車、降車の時の地形効果の土手い使い方

降車の場合は、占領ユニット（部隊〉

という矢面な舗が航、婦、散を 「一一一「戸一一一可
申持品物る恒けです。せっか I -L.-IJ..._ I 

~軍医覇軍明El・

＜遠い自軍の首都ガら運んできだユニッ I .. ，「 ’－置置＝ i－ 一 一 一ト（部隊〕ですから＼敵からの噂l子、 I ...,_ I I '"I＇＝＂！『・ ｜
なるべくダメージを受け｜こくい、都市、 一一一一一一一一一一一一一一

~置竺~密室・
森？照と奪柔らルで降ろしまし点言。 一一一一一一一一一一
乗車の場合も閉じこ守主弘棄罪さ写 」ーー l ~ I 

るユ三ット（部隊〉を他形効果の高い場 U・・・・[l l且~’~ I 
所までもってきて、乗車するユニットを い胃『...町曙・E’l
（部隊〕乗せましよう。 I M’h 

時 L )...>,, b ‘ ・寺内，， '"L" ，＿，恥，h

戦闘の持も地形効果を者えて戦え

戦闘の時｜凡さまざまな状況本煮えられ烹烹。，，相手は、移動してくる

し、また主但相手の干ζツト（部隊）｜こ臣竿験値告帯るりは玄す。それ
苧けに、戦闘を守表場所は、空ったいに相手守ロ有利型持形効果でし想
手のユニット〈部隊〉よりも強いユニット〈部隊〕で攻撃するのが鉄則
です。

ワンポイント

・！＠~理台写い弓二：どト玄郡甲虫ユ二γトをたたけjl 
・飽形刻果の高い所は防御力ガ高い。攻めるとき、守る

守苧H、照存知果<R.高u所ガ号。
・控理的に相手より賓U問点ら攻め手！！
．相手のユニットの攻撃能力をよく知ろうII
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あいててき あいL •もけんけんら

・相手（敵）のユニットとの相性と経験値

夫議極で長王寺矢車なことは、話ユ二ツヒ （蔀除。（，／＜＇.うkの桔妊と、

それぞれの経駿値を知至ことすす。マップ上には経験値は指されていま

せんので、よく相手の動きを見ることです。

ムいて l砂、 l’
相手より有利怠ユ二ットで戦え！！

とてもカンタンなことで、なかなかでき

ー ないことガ、これです。なぜなら、前のタ

一ふ~ ンでは相手守主二ツ九l部隊〉よりも葺利な

／ ~λ ユニット舟隊〕 で戦闘していて語、 初タ
／ ーすM亨犬、 ＼ーンで、自軍ユニット1こつごうの悪い相手ユ

/"  __c-守＼ へ nf!11 ぷ tい よう＇＂
人、 f 色 、－ ＂＇川 ニット （部隊）に攻撃されてしまうことガよ

くあるからです。それをかわすだめには、常

/7--lこかたよったユニット（郡隊〉だけの編成集
戸 、a，さA " " 今 回。 開玄日荏くτ、天敵をだだく昌三ツトも常1こ

編成集団にムれ主お5ことガt,切玄す。
これは、特に愚前線での戦闘方法でいえる

ことです。

目ーを勺 E三 回 h ,_ 

まわりこみも、大切な戦い方の1つ

めっぽうやだらと攻撃をしかけてしまい、 玉砕して腹を立ててしまう

人ガよくいます。あらゆる状況を考えて、相手の戦線を立ち切つだり、

いやだなあと思うことをするのがこの完万台虫おもしろさです。

そのためには、ただぶつかるだけの攻撃方法だけではなく、 まわり込

んだりすることも大切です。
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(iいせん，.， あそ かた J掛 か•，／＜

大戦略の遊び方ど戦い方・

てき いち み

・敵のユニットの位置をよく見ておこう

号担は、主ういうことかと~.~？.と、彦讐、中盤と、自璽のユ芸ツトを
（罪隊Lを動かすことにだけ注意して、阪のユニットの動きを見ていな

いみガ麦いか忌です。 ゆ

思い通りに戦うことガできれば、どんな戦いでも勝つことガできるし、

それだけゲームはつまらなくなってしまいます。

相手ガ今、何を考えて、伺をしようとして各ユニットを動かしている

か李ちょっと考えてみるだけで、そこには戦い方（戦術〉や作戦（戦略

ガ生まれてくるわけです。

ちょっと定け相手のコニット（部隊〕の位置を貝てみましよう。

せいさん さいご

・生産はターン最後のしめくくり
生産ターンは、そのフェイズ（ぱん〉のしめくくりlこ行なうことです。

相手ガ何を生産して、どういう戦い方をしてくるかをよく考えて、生

産をしましよう。ただ高価なユニット（部隊〕を生産すればいいという

ことではありません。 安いユニット（部隊〕でいかに高いユニット（部

隊〕を芝芝くかということガ戦い万のおもしろさなのです。
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せんぽう

戦法アラカルト
ここで紹介する戦法の他にもまだま定戦法はあります。おとり戦法と

かtたあなぐま暫告とかP.W棋で使わ担長戦法ガ、けつこう使えます。

下の2つの戦法は、相手ガたとえ人間でも、コンピュータでも、けっ

こう使える戦法です。

いろいろ定めしてみて、もしおもしろい戦法ガあれば、どんどんだめ

してみましよう。

このゲームの究極は人間どうしの戦いです。

せんIrう

砂くるまがかり戦法

これは、り5つ亨φ編咳現隊奪在って

それ走れ包摂隊を都市竺空港で禍7C＿！句ヲ
ガら戦う戦法です。自軍ユニット（部隊〉

の経験値も土ガりますし、ガ怠り相手ユ

ニット（部隊〉の敏ガ少ないときに有利

な戦いかだです。
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だいせんη判 あそ かた "'"' 

大戦略の遊び方と戦い方・

おわり lこ
，，もにA ' たい定A『，c uっぱい

パソコンで大人気の「大戦略」ガフ戸ミコンで発売！！
υ＇ぴ＇ 勺た

このゲムのあもしろさが、ユーザの人々に伝わってく
れめ ＂か 1-111 r！ぃeA司．《

れれば幸いです。他lこも、もっともっと多くの大戦略の
みそ かた "'  kも匂A句．《

遊び方ガあると思います。この大戦略は、プレイしてみ

て、本当のおもしろさガわかるゲームです。 え

また、このゲームの制作にあだって、MSX-FANの編
L・唱ぷ ＂包い ' aも句』c ~ .(. l. <' 

集部に、マップの作制を協力していだだい疋ことに感謝

いだします。
Zい也A司．〈 .そ かた

さらに、フ戸ミコン「大戦略Jの遊び方について、く

わしく知りだい方は、徳間コミュニケ ションズから出
" A 位、，ZA司．《 .ιt. <I~ 

服されるテクニックブック r大戦略」を、お買い求め下

さい。

ORIGINAL PROGRAM 。1986 System Soft Co「PO「ation
FAMILY COMPUTER PROGRAM 。1988 BOTHTEC 
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企画・制作

ボーステツク株式会社
発売元
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干158東京都世田谷区用賀229-16 
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