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使用上の注意

l精密機器ですので、極端な温度条件下での使用

や保管、およひ

〈ださL、。また絶対に介角卒し弘、いて－＜t.三さL、。
2故障の原因になりますのて1端子部に手を触れた

り、水にぬらすなど汚さないて’ください。

3シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふか

ないて’ください。

4カセット交換の際は、！必ず電源をお切りください。

5テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをしてくだ

さL、。

6長時間ゲームをする時は、健康のため、約2時間ご

とにl日分から15分の小休止をしてください。
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ストーリー
とお とかL ひと IH  き

遠い昔，一つの星が消えていこうとしていた．
ひとびと せいのL白 書必ひ ＂し き

人々 はこの生命を拒否しはじめた星を去らなけ
のニ ひとびと

ればならなくなった．そして，わずかに生き残った人々

は，巨大なコスモステーションに乗り込み，はるかな

宇宙に飛び立ってL、った．
かll ＂た．， むと あ〈 うかA f二ぴ

彼らは，新しL、ふるさとを求めて，亜空間を旅し

た．彼らがワープした所は．謎の生命体レアリテが
し ＂い あ人こ〈 せい犯人

支配する暗黒の星回で・あった．



t，とびと い・～じA 〈均か~

人々 は，レアリテのもとで囚人のような， l情〈悲し
ひぴ必〈

い日々 を送っていた．
，，うかA せんし ごうの

勇敢な戦士リオンは，コスモジ‘ュオ、シス号に采り，
"' せいだλ ,, " 

たったひとりで‘この惑の星団に立ち向かうことlニなっーー

た．

コスモジ、ェネシス号に搭載されているのは，コン

ピュータ「も式9502」で、あった.9502は，リオンの最
とも じzもはう あた

上の友であり，さまざまな悩幸院を与えてくれる．

リオンよ．謎の生命体から美しL、星団をとりもどせ．
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そうさ l孟うほう

爆作方法
START ゲームスター卜，ポーズ

SELECT メインスクリーン，インフォメションスク

＇）ーンの切り換え．

Aボタン ビームを撃つ．
おつづ あかる

Bボタン 押し続けると，スピードが上がる．軽〈
い鳥ど必 さ

一度押すと．スピードが下がってくる．
いらどかる " と

もう一度軽〈押すと，止まり，そのスピ

ードを保つ．

SELECT & Aボタン

ノてリアをはる．

SELECTキーてeインフォメーションス

クリーンにして，Aボタンを押すとノてリ
い＇どお と

アをはり，もう一度押すとバリアが解

ける．

SELECT START 
6 
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メインスクリーン
これか，コスモジェネシス号のメインモ

ードだ．敵と戦うとき，ワープ体勢に入っ

たときは，必ずこのモードにしよう．

ワープメーター

スピードメーター
あ均

スピードがわかる．赤いゾー

ンまでスピードが達すると，
Lどう

ワープエンジンが始動する．

コスモジャイロ

ワープをするときはこのメー
ほうこう あ

ターで方向を合わせる．

距離メーター
,, ' じどうてき ！？いきA

ワープ距離を自動的に計算

する．
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エネルギー
ぃg，れ今
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インフォメーションスクリーン
SELECTキーで，切り換えることができる．

悶

ー－－「 含司品 2・_, , ... 

ミミ



マップ
この宇田は， Bコの惑星， 9コの敵の編

ヨ、ン一アスモ
る
ス
い
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てっ

と
ふ
以
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で

会基

）

h

立
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の
の
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川方

5
ム昧

b

隊

ン

わ〈せい

－惑星
頁 誌の品展
幸 ・中立基地

骨 一ブラックホーJレ

ユ苓コスモジエネシ
ス号のいるエリア

~ ・・・これから行きたい
エリア

：： ーアステロイドベルト
勺ね いら

戸 ーコスモステーション（常にOA1の位置にいる）

と’トツベフーレアう
る
よ

れ
の
さ

u
下
山表で

は
川標

ブ
ぎ座
ツ
の
マ
じ字す数
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ゲームスタート
①スタートボタンを押す．
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ワープのしかた
じよう てんめつ

①マップ上で点滅しているカーソルを行き
あ

たいエリアに合わせる。
した守 したすうじ

＠下の図では、マップの下の数字は、 5F

となっている。これは、行こうとしてい

るエリアの方向を表しており、 コスモジ
ごう き しゅ じどうてき ほうこう

エネシス号の機首は自動的にその方向を

白く。
③S ELECTキーでメインスクリーンに

切り換える。
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がめんしたぼうこう しめ

＠画面下の方向メーターは、 5Fを示して

おり、距離は、 4となっている。
じよじよ あ

⑤巳ボタンでスピードを徐々 に上げていく。
がめんひだり あか

＠画面左のスピードメーターが、赤いとこ
しどう

ろまでくるとワープエンジンが始動し、
がめんじよう てんとう

画面上にワープメーター（口）が点灯する。
きより か守

⑦距離の数だけ口がついたときに、スピ－
" あ〈うかん とつにゅう

ドいっぱいに上げると亜空間に突入する。
ちゅう 〈うかんは う きたい

⑮ワープ中は、ワープ空間波を受け、機体
しんどう がめんした ほうニう

が震動する。画面下の方向メーターカ＼，3;
じゅうじ あ

れるので、十字キーでしっ力、り合わせて

おこう。メータ がずれてしまうととん

でもない所にワープしてしまう。

コスモジャイロ

布ノメ

一一一凶二タ二メEフ＠ワ13 



せんと弓

嶋田のしかた
てき てきかん

①敵のいるエリアにワープしたら、敵の艦

隊を探そう。
やじるし で ほうこうて曾

RI>の矢印が出たら、その方向に敵がいる。
てきとう

③巳ボタンで適当なスピ ドをたもち、 A
て~

ボタンのビ ムで敵をやっつけよう。
み6した てっきかげうっ

④右下のレーダーに敵機の影が映ったら、
ごう うし てきお

コスモジェネシス号のすくー後ろに敵が追
むか

つてきているということだ。向きを変え

て戦おう。
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コスモステーションに戻ろう。
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キャラクター紹介

リオン

コスモジエネシス号
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第一の子分カオス

第二の子分ラルム
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惑星には行ってみよう．何かいいことが
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フラックホール

脱出の可能性はほとんど無い．
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そっと薮える⑧テクニック．

そのl.敵は一機残さず倒そう．さもない

と復活してしまうよ．
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このゲームの内容に関しての電話でのご質問、お問

い合わせには一切お答えできませんのでご了承くだ

さい。

株式会社戸スキー

東京都港区南青山611-1 

スリー工フ南青山ピル

n C03) 486-7竹？（代〉

(03) 250 5600（情報）

c 1986 ASCII CORPORATION 
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