


このだびは、ハドソンのフ戸ミリーコンビ

ュータ ・シリーズ uチャレンジャー CHF
C-CH）＂をお買いあげいだだきまして、

誠にありガとうございましだ。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、

この「取扱説明書Jをよくお読みいだだき、

正しい使用法でご愛用ください。

なあ、この「取扱説明書JI芸大切に保管し

てください。

使用上の注意
1精密機器ですので、極捕な温度条件下で
の使用や保管および強いショックを避け
てください。ま芝絶対に分解しないでく
ださい。

2.漏子部に手を触れ疋り、水にぬらすなど
活さないでください。故障の原因となり
ます。

3.シンナーベンジン戸ルコル等の揮
発油で、ふかないでください。

4.テレビ画面から、できるだけ離れてゲ
ムをしてください。

5長時間ゲムをする時は、 健康のだめ約
2時間ごとに10分～20分のIJ＼休i上をして

ください。



目ゲームストーリー
主人公のチャレンジャ は、考古学僧士で、し

かもナイフ投げの名人。研究のため世界中を/Jr<
行している冒険家です。あるとき彼は、季成峯

という謎の中国人の依頼を受けて、ロスマリ一

国の沖あいに浮かぶ、ウルドラド島という奇妙

広島の調査をすることになりましだ。

ワルドラド島に行く定めに、ロスマリ一国に着

いだチャレンジャーはピックリ。なんとその島

は慈の秘密組織、、ブラ、ンディワッ力－＂の巣 くつ

だっ乏のです。しかも芝つ乏いま、ブラッディ
ワッカーのボス、、、ドンーワルド ｜ ｜ 

ラド”ガロスマリ一国の王女を ！‘ 清三三コ
連れさり、島ヘ向かう列車＂ :J-1(/ _l1.;jまや
タモルフォセス号μ で逃走中だ I ~~

というのです。チャレンジャー ！ 、／セラ
は王女を聞けるために、さっそ L一一一一一一」
く島ヘ向かうことになりまし定。 企チャレンジャー
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国コントローラーの操作方法

・田コントローラー

SELECTボタン
STARTボタン

※［I』コントロ

ーラーは使

用しぎぜん。

・タイトル画面で使用するボタン

<fill;_己工ポ92>押すとゲームガ始まります。

ぐ干京写Q)ゲムのレ

ベルを調節します。

・＠レベルを下げる

・③レベルを上げる

〈レベル調節機能〉

ゲムのレベルを16段
階lこ調節できます。 ＇）

セットボタンを押して

タイトル画面にすると

、、LEVEL＂の文字の下 田副副司
に緑のパ ガ8~表示 ＆一番簡単なレベル1
されますので（このと

きレベルは8）、＋ボ

タンを使って調節して

・・・E豆主主:.i_;重~・Ellllltllllllll・・
・－一一一一一一一一一一－：・

ください。 企一番難しいレベル16



・シーン1で使用するボタン

C歪~
・＠＠：チャレンジャを左右に移動させます0

・⑨：チャレンジャーをふせさせます。移動はで

きません。

~ 
・向いている万向ヘナイフを投げます。

③ 預2
・チャレンジャ をジャンプさせます0

・シーン2で使用するボタン

~ 
・⑨⑨＠＠：チャレンジャーを上下を石に移動

させます。

仁主主歪~仁亘亙互三う
・どちらのボタンを押しても、向いている方向

ヘナイフを投げます。

・シーン3、4で使用するボタン

ζ干京ヲ三コ
・＠③ーチャレンジャ を左右！こ移動させます。

く血空D
・向いている万向ヘナイフを投げます。

仁亘亙豆）
・チャレンジャ をジャンプさせます。

〈ポズ機 能〉どのシンでも⑤亙亘至2
を押すと、ゲームガストップします。もう 度

押すと、前の状態からゲームガ続けられます。
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STOP THE EXPRESS 

回シーン1”列車を止めろM
最初のシーンはぐ、メタモルフォセス号’f での戦

いです。チャレンジャ は暴走する列車の先頭

車両に飛び粟りますが、車内に入るだめ！こは、

9U車の最後尾まで行かなければなりません。

E罵
‘メヲモルフォセス号

に飛び乗るチャレン

ジャ 。さまざまな

妨害を乗りこえて、

最後尾の車両まで進

んでください。

‘無事最後尾に到着。

ここから車内に入り

ます。規定時間内に、

王女マリ戸の待つ先

頭車両ぎで引き返し

てくださし1。

圏
雲

園
田
・一一
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・登場キャラクタ

島、1月.11.'iノ ...口スマリ－

f学士凸‘ 園の王女マ
‘γy 『ー~ I j寸コ
正／ ¥.) - aブラッディワツ

／ベ カーのボス、ド
ト＇）ツペ砂 .~ (I),. ン ・ワルドラド
ナイフを投げ 、 万r ~ ....... 

てやつつける を P1 ζ？” 4オジーズ
ガ、飛びこえ 」／ V dごフさ3 ナイフを

れば叩点。 ~プヂ式 投げてや

V'  ..,,.. つつける

とコ~ ...トピー（ヘリ力一〉 と20J点。
〆 代、 ナイフは通用しません。
A_ .J~＂＼ 飛びこえると100点。 ／『〆V 「

UC予屯_JI d内、 h L c:J ,,o /) J 

－ーム4~，，， 芳タ
タマ（火の玉〉ーハミェオJ ／＼）レ（かみなり雲） ~ 
ナイフは通用しません。 よけるしかありません。

l手；J
＂＇＂ドンワルドラド H

は、列車を切り離し

て逃げてしまいまし

だ。でも先頭車商ま

で進めれば、このシ

ンはク＇）戸。つぎ

のシンヘ進めまです。

5 
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SEARCH PRINCESS! 

図シーン2”王女をさかせ＇／＂
メタモルフォセス号から突き落とされてしまっ

芝チャレンジャーは、王女を勘けるために、ワ

ルドラド島にやってきぎレた。王女はこの患の

番奥にある、ブレシオドランドにあるピラミ

ツドのなかに閉じこめられています。だだし、

そこに入るだめには、 3種類のキーワードをそ

ろえなければなりません。

ワルドラド島の広さは縦償10画面ずつ、合計100
画面分もあるのです。このなかにいくつガの洞

くつがあり、キーワードはそこに隠されていぎ

す。島のなかには、いろいろなワナガし力けら

れているので注意してください。

‘ここがワルドラド島

の入口です。タイム

ガパワー（スコ戸の

下に表示される〉ガ

なくなると、チャレ

ンジャーがT人減っ

てしまいます。

‘島のなかにはいろい

ろ芯敵ガ待ちかまえ

ています。敵に触れ

るとパワーガ減って

しまうので、ナイフ

を投げてやっつけて

ください。



・童霊場キャラクタ

轡
企モーリン（妖精〉

ナイフでやつつけ

ると叩D点。

マピタロボ
ナイフでやつつけ

ると200点。

u~~ ~ ~払
いフつラ V 吉弘.，，；..－
oでの メらとnm5更 玄 V

3童
らの

Vケパラ〈食虫恒物〉

ナイフでやつつけ

ると400点。

塑

金
持つつけ
※このほかシンT
のタマ、オジーズ、

トリッぺも登場し

ます。
7 
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‘島のなかは一種の迷
路になっています。

チャレンジャーガ進

めるところと、 進め

ないところガありぎ
す。

‘敵を4匹以上つづけ

て（ナイフを無駄に

しないで〉やっつけ

ると、パワ 7フップ

戸イテムガ出ます。

これはJ¥ワージユエ
ルです。

‘これはもうひとつの
パワ 戸、ンプ戸イ

テム、パワーソード

です。 I＼ワ－7フッブ

フフイテムについては

右のペジを見てく

ださい。

‘さEに男えているのガ

チャレンジャーの唯
の昧方、、erっとう

くじら九右側には力

ラに守られた洞くつの

入ロガ見えています。



4パワ戸ツプ77イテ

ムを使えば、カラを

やつつけられます。

いよいよ洞くつのな

か（シーン3)Iこ入

ります。

・まっとうくじら I ........ ，....川
このくじらガ薗置に出ているあ げ 、LP 、U
いだは、チャレンジャのパワ げ f O~ I 
ガ戸ップします。ナイフを役 「 γ~川

げると死んでしまいます（400点〉。｜ ｜ 

・パワ一戸ツプ戸イテム

2種類あり、どちらか一方ガ出ます。どちらも

画面上に出ていると、チャレンジャーのパワー

が戸ッブします。芝だし、直接触わると逆にパ

ワーが減ってしまうので注意してく芝さい。ナ

イフを当てると、それぞれの効果を発揮します0

・I¥ワージユエル 「でτ~
ナイフを当てると、画面上のすべて卜二ヲミと｜

のキャラクタ を倒すことガできま｜にア JI 
す。 ドー - 1 
・I¥ワーソード 「一一一つ寸
ナイフを当てると、 定時間チャレい dゲl
ンジャーの動きガ速くなり、どんな｜えぷ／ ｜

キャラクタ でも倒してしまうナイいz ｜ 

フを没げられます。
9 
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GET KEY WORD 

園 町＂占門 l＂＋奪え”ーノー＇；／ ;:I平 9 ドを
キワドのある洞くつのなかのシンです。

噴水をじようずに使って、を側の岩の上にある

キーワードを取ってこなければなりません。

度洞くつのなかに入ると、キーワ ドを取って

もどってくるか、あるいは死なない限り外へは

出られません。規定時間内に外に出てください。

…… 

苫田
．．． 

O.t?m眠時

圃百島

4シン3は、石側の

岩のよからスヲ ト

しぎす。 4つの噴水

のよを利用して、を

側にあるキワド

を取りに行きます0

4噴水のよに飛び乗っ

て、少しずつをに進

みさ置す。キーワード

を取ったら、同じよ

うに右側の岩ぎでも

どらなければなりま

せん。

‘右側の岩までもどっ

てくれば、外に出ら

れます。タイムガ99
にもどり、この洞く

つの入り口のところ

から、まだシン2
が始まります。



・キーワド ｜ 〆を｜

力ギ、主冠、指輪の3撞類ガあり、 円、，
この3つガそろうと、王女ガ閉じこし百 三ょ旦

められているピラミッドの扉を開く 圧でよ l 
ことができます。キ ワードは洞く ほ~調・型｜

つの怠かにありますガ、どこlこな！こド札......＿＿＿， I

があるかは包回変わるので、すでに｜ 王冠｜

待っているキワドガ、もう一度 C云長
出ることもあります。この場合もそド再11:9'J 
のキワ ドを取らなければ外に出 I~、院だじ
られないので注意してください。 ｜一－ i旨繍

・チャレンジャ は死ぬとどうなるのか

キワ ドを取るまえ1こ死ぬと、そのまえにキ

ワードを取っ疋洞くつの前ぎでもどされてし

まいます。これはシーン2で死んだ場合も同じ

です。だだし、キーワードを取つだあとに死ぬ

と、その洞くつの前に出ることガでき、そのキ

ーワードは取ったことに広ります。

・ワルドラド島のワナ

ワルドラド島には、フフリ地獄や、入ると出られ

ない洞くつなど、いくつかのワナガしかけられ

ています。ワナの場所はいつも同じ芯ので、一

度ワナ｜こひっかかつだら、 その場所には近づか

ないようにしぎしよう。 80芝、簡単芯地図など

を作っておくのもいい方法です。

11 
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回シーン4”王女を救え”
いよいよ貴重後のシーンです。 3つのキーワード

をそろえて、ワルドラド島の番奥のプレシオ

ドランドにあるピラミッドに疋どりつくと、こ

のシーンガ始まります。乏だし、ここにたどり

つくまで｜こは、かなり時聞がかかります。キー

ワ ドガ全部そろっても、途中の洞くつに入っ

てタイムを補充し広いと、芝どりつくことガで

きないので注意してくださし」

このシーンは、ドン ーワルドラドを倒して、王

女マリ戸を級うことガ目的です。どんなシーン

かは、実際｜こプレイして、あな定自身の目で確

かめてみてください。



・無事lこ王女を聞けるとどうなるのか

王女を聞けると、ラウンドTtJクリ？と芯りま

す。つづいて少しレベルのよガつだラウンド2
に入り、ま疋シーンTから始ぎります。キミは

何回王女を聞けることガできるかな ・。そし

てハイスコ戸はどこまで仰びるのかな ー。

・チャレンジャーは何人いるのか

ゲム ス タ ト時は5人です。スコヌフガ5万点

を越えるとT人増えますガ、その複は点敏によ

ってチャレンジャーガ増えることはありません。

パワーガなくなつだり、タイムガなくはるとチ

ャレンジャ ガ死んでしぎうので、十分注意し

てプレイしてください。

・裏ワザはあるのか

もちろん、裏ワザや隠れキャラクターもいっぱ

いあります。だだしどん広ことガ起こるかは秘

密。キミ自身でさガしてみてくださし1。もちろ

んハドソンではこの件に関する御質問には、絶

対にお答えできませんので、あらかじめ御了承

ください。

嵐画面ガ見えにくく怠ることガありますガ、ゲ

ーム進行上の影響はありません。

13 



iUDSON SOFT⑧ 

．ハトヘノン札曙 干062札幌甫豊平区平岸3条5丁目4番17号
コロナード平岸ll201 官011-82H5!8・J、ドソノ東北 干9目。
宮城県仙古市宮町1丁目4番28号 宮02?2-13-38C1・F沖、ノノ

金沢 〒920石川県金沢市本町2丁目1番28号 tt0762 23 
1263・Jザソン東京 干162東京都新宿区南ヶ谷困町3丁自1番
1号 j、トソンビル 世 03260-462？・ハドゾノ名古屋 〒460
名古屋市中区栄4丁目2番目号小d圭ビル日喧 古田2-26ト3167
．ハドノ／大眠 干556大阻府大胆市浪速区下寺2丁目3番2号
宮町一6444571・ハドソ／福岡 〒812植岡市博多区↑導多駅

東Z4 3C いわきヒル内 宮C9?474 9nE5・J巾ソン沖縄 干

901 21沖縄県浦添市大平8-10 宮0988-79-3361
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