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使用上の注意 Allllllll 
信いふっ s • Sょ《たA おA ど，，悟It!.. fl• L 

I.精密機器ですので、極端な温度条件下での使
ょう ＂ カA F，ょ

用や保管および強いショ ックをさけてくださ
ぜ司たい 4民人命い

い。また絶対に分解しないでください。
＇＜ しぶて ゐず

2.端子部に手をふれたり、水にぬらすなどよご

さないでください。
とう ! Lt勺 ゆ

3.シンナー・ベンジン ・アルコール等の揮発油

でふかないでください。
がめ，K "'" 

4.テレビ函面から、できるだけ離れてゲームを

してください。
九a令じの人 と~ ltAニう や 〈 じ かA

5.長時間ゲームをする時、健康のため約 l時間
ぷ，~ ~I trU,.'¥ L. 

ごとにlD介 －20介の小休止をして くださ L、。
しよ今ご "-'・ 

6.こ吋吏用後：は ACアダプタタをコンセン ト力、ら必、
ぬ

ず抜いておいてください。
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いて」を教えてくれる。

「キャラクターについて」は、まず知りた~ ~キャ
'"  と＂＇弔う守

ラクターをカーソノレて選び、つぎに特徴、動き、
まほう え句

魔法のコマンドを選ぼう。「あそびかたについてJ
かAたA

l立、簡単なノレー
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れる。ゲームを
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な遊ひ方ができる

たいぜA ＇よ今

コンピュータと対戦する、 l入用のゲームモ

三ど。 コン ~· t-f,_ ；入ノ、ンデが3いている の を
考慮、して、不利なI峨カでいかに戦うかが、ポイ

ンムとなる忠と えら 位以

い 初めて2ム日 o ~1まじめから」を選び、名前を

入れる。．先攻後攻i決めのトランプノレーレツトで

スター トTご。
ー でんげA • 

ゲームまτノfーになったときは、電源怠守ら

なけ ~:Ht何度でもチャレンジできる不 一度や
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η I ~そ しろ えら

1人でも 2人でも遊べるモニド。城を選ぶと

ころまではセレクトモード 1:!Plじだが、キャラ
Uいら しろ じ ゅ ラ か

クターの配置や、城のレイアウトiτ自由に変

えることができる。コンピュータ相手や友だち＂ι ぜん ,,, き

どうしでもh忠iよきり！被力に差をつけたハンデ

ィキャップ戦が楽しめる。 ι 白ー 守“自． ι，， え句

ます＇，、セレクトモードと司ムように城を選ん

t~＂ ら、好きなキャラクタ？を配置しよう 。＋:r-·1
しても‘ 1% L.J: 巴ー

ンてやカーソノレ指定した場所のキャラクターをE
ボ、タンでコピーでき、 ＋ボタ ンでカーソノレを置

Zる いどう エー 吋勺 てい

きt::L 、位置に移動させ、 Aボタンで決定する。
の！... <!'t...ぎい はいら

その商に存在しないキャ之クターを配置しt~~ 、
ときは、セレクトボ、タンて全キャラクターを表示
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ゲームルールについて

~こ

なにかを行なったときはすべて 1ターンとす
ど＇ せAとう ま＂うっか

る。移動して戦1却し主主きや、魔法を使った4
主だ！！.玄なしただ移動しただHのときや、死

者を召撃したときも 1l.；；ンと零ふる。 しかし、

敵から攻めて こられて戦闘した場合は、 lター
かぞ たが こうたいこう

ンとは数えない。お互い lターンずつ交代てー行
ど今
!Ti!Jをおこすのだ。.. 

記
こ弓ご い司て ι ごま 今ご 、、どう
交喜に一手ずつ持E駒を動か主る。移動言せ

たい駒にカーソノレを合わせて、 Aボ、タンを押せ
こまいど今 ＇＂い しの み のt

ば、まその駒の移動できる範囲が示される。味方

の駒が~： j;とこ

~ ＇；：－の移動T
通過しての移勤

はできない。商士ニ. 、、どう
合間への移動l;t、

攻撃をしかけ主

こと になり、 i紋

l矧ヵif;i；まる。
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てき こま じぷ＂ こ卑 かき fJ' ~／..＿ 

敵の塑と自分の軒ぜ重なると、パtJレ画面に

主る弘、守ボZζて詩互＇~＝トランプを止め、ゑの
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長
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魔法を効果的に使おう
こ

ン，。J
1

け

ポ

か

ク

や
』
ツ

川法
。
シ

ま
魔
マ

の
は

以術
院
法

伽固
ま
魔

や
州
各

向撃

。

日
攻

る、
あ

ー

ι
’b

q
A
V

る
託
制
す

せ

る
ひ曲目

さ

き
川
消

目動
で

l

い移

が

を

’
シ
」
’
L
’』

益事護わなくても、議れた｛迫力.z.議長でま
る。味方foはぞメージiるないので、京心して使
えるが、必ず効〈とは限らなし、。魔法によって

もかかりにくいものと、かかりやすいものがあ

るのだ。
．，”い Uのむ ，，・令い や ' 11う

クラック系 炎で周囲を’焼きつくす魔法

クーラ ック、エンク守ラ ック、ノfイラ ック、

カーンテ守イ竺fイラ ー 司’“ ぜん ＂う ひ たま 信 ' U 勺

スカルム系一一前方に火の玉を投げつける魔法

スカルム、テ。スカノレム、

アノレフデ‘スカノレム
＂い ぜ人ぽう でんげさ ＂会 t IJう

ネスバル系一一前方に電撃を放つ魔法

ォ、スパ公正リ舎三パま 二 ' '" 

コーデイル 横よ到を肱雪（~巻き込む事法
ヘルフレイム 前方主容τ焼き？ふす事法お
ブリザードブ何 一 上 F左右に吹雪を巻き起

こす魔法

14 



て

で

け
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を

円
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る
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き
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動

ナ
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ミ

州
大
に
辻
駒
J

駒

タ

が

川

方

る

の

ス

ジ
ム
昧
え
ら

。
の

一

。吋
使

れ

う

れ
方

メ
う
を
そ
よ
ム
床

ダ
お
川
法
、
し
る

の
た
宇
魔
で
い怠
い

し士
e
T
M
復

の
M
注
に
川
法

ぷ
税
法
恥
聞
い
に
い闘
4
挺

てま麻施

。
な
う
凶
周
る

い
以
復

だ

た

よ

一
せ

江
撚
［
聞
の
た立

い

一
き

が

、

く

に

な

訟
m

い
－
b
s効
況
は
め

カ

榊戦
た
ず
ば
ニ
込

ス

き
品
必

れ

じ

リ

リスカ、ハワリスカ、ハワジャン

マ夕、

、

ン

の

ド

’
し

リ

ノ

や

パ

い

？

に

ロ

枇方
ン
ム
昧
同
法
ン

ヤ
る
ま
魔
ド

ジ

い

る

リ

7

こ

7
f

r
i

，電’
b

・

ノ

ハ
同
方
つ

ト
弘
前
げ
ン

イ

一生
投

ド

ハ

一
を
リ

草川ンk
r
 

川
d

ニう＂＇ き か、、ふ〈 と〈ιe・t.llう っか
州攻撃でも回謀で自主い、特殊主響詩f,:''o.，震い
方によ ってはf也の魔法よりも、効果的な場合が

ある。
L・育、司 で. dう』Z • ＂う

タイト系 周囲の敵の？ジックを奪う魔法

タイト ノモタイト
の tえてき そ＜ L J 11 今

シゼスカ一一目の前の敵を日llfEさせる魔法
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なにが飛び出

すかわかム主L、
ドッキリ 宝箱。

もa降、
いつも力になっ

てく詰るとばか

りは限らない。

J、Q、K
ノf卜ノレ中の トランプノレーレ

ツトて、 J （ジ‘ヤツク）、9＜ク

ィ－｛LK＜キング）が出た

らとう捨札スペシャルだ。統け

て攻撃をかけることができる。

ジヨ一力一

。
が

つ
る

だ
と
む持

あ

も

い
h
4

、
』

、

み
H
H

，p」

一
す

は
1
駒

こ

カ
出倒

、
ド
い

い

制
強
、
で
一

な

な

位
首
公
枚

カ

た

か

の

ー

のも
持
き効

れ殺

の

こ
と

は

h

必

こ

九
一駒

に

向撃

を

る

る

グ

立
て
手

き

い

ン

恥相

で

て

キ
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ゅうしゃ てき きょうつう

勇者たちは敵と共通！？
ジョカリアーナのはつ bつキングこと、キン

グジョカラのために1j~ってくれる！被上たちは、

主んιL魔王ガす,t，ィ？黙士たちと同じ守虫だ。

敵の戦士たち怠魔詰古味干にする ことも可能だ

から、できる限り lj役）Jを知！っておこう。

はつらつキ、

O
同

o

J

ク

い

つ
8

6

ン
吋
強

ツ

キ

は

ジ
一
さ

の
制カ

マ
っ
く
り

日国

－
吋
に
あ
M

王
が

m
Oり

ナ
い

ー

か

一

一

な

ナ

6
か

力

ア

え

ミ

の

一

リ

坤使

宮

稗

法
ヨ

カ
は

『

A
防
ま魔

ジ

ヨ
川
法

・・・・
ジ

a
魔

おてんばクイーン

・昌宏ミナ 50・マジック 8 
・甲骨 5 ・パワー 6 10 
・魔法のかかりlこくさ 5 
・ジョーカーなし

た頼
？

も

い
て

ま
っ、っ

タ
」

＆
U

、
の

て
る

え

げ

な
慢
に
逃

品
川

。

日
冶
る

ま魔

な

μ
復

に

削回

り



しんまいせんし ·~？？ミナ 60 ・マジック 0 
·~餌 4 ・パワ－ 10-18 
・魔法のかかりにくさ 4 
・ジョーカー怠し
・出世ベテランせんし

5
叩

ク

6

5

よ

ツ

り

ジ

一

さ

う

マ
ワ
く
し
そ

・
パ
に
な
リ

0
・

り

テ

4

か
一
ン

ナ

5
か
力
イ

ミ

の

一

習
慣
法
ヲ
世

「

A
一防
ま魔

ジ
川出

－－－－－ 
W
相

いかすマジシャン ・~？？ミナ 30 ・マジック 5 産主 3 ・ パ ワ ー の・魔のかかりにくさ 6
・ジョーカーなし
・出世 ドツキリまどうし

すっごけカラテカ ・~2ミナ 30 ・マジック 0 
・申偶ア・パワ－ 10 18 
・魔法のかかりにくさ 3 
・ジョーカーあり
・出世ハッスルからてか



スーダラがしこっ ・昌宏ミナ 50・マジック 3 
r主 主・甲骨 5 ・パワー 6-10〉・・・ A、．魔法のかかりにくさ 4 

－に￥ノ・ヨ手ーカー怠し
c.t-1‘’、・出世モーレツガいこっ

JI ・昌宏ミナ 40・マジック 0 

鋤・士一／i~＿：·v~~－19
・魔法のかかり｜こくさ 3 
・ジョーカー 主主し
・出世ブルジョ戸ぐも

したっぱオーク ・昌宏ミナ 60・マジック 0 
~~入・防働 4 ・パワ－ 12 22 

・魔法のかかりにくさ 2 ・2弓一力ーなし
・出t!! オークおや，3：ん

3
刊

ク

6

5

ル

ツ

ド

ジ

一

さ

ン

マ
ワ
く
し
コ

・
パ
に
怠

ク

0
・

り

パ

ー

か

一

ン

ナ
ア
か
カ
ワ

ミ

の

一

宮
網
開
法
ヨ
せ世

「

Am防
ま魔

ジ
川出

－－－－－ 

B
h
ν
 

パノノ
寸エJ

L

ノセ恥め



はらぺこキメラ

警f
ピンポケきよじん

・~2ミナ 40 ・マジック 3 
・申稗 6 ・パワー 7 13 
・魔法のかかりにくさ 5 
・~ヲーカー怠し
・出世まんぷくキメラ

・~2ミナ 50 ・マジック 3 
・申偶 5 ・パワ－ 10-18 
・魔法のかかりにくさ 4 
・~宇一カーなし
・出世はりきりマミー

・λ宮ミナ 80・マジック 0 
・F餌 3 ・パワ－ 14-26 
・魔法のかかりにくさ 2 
・2ヲ一力ーあり
・出t!! かいりききょじん

·~宮ミナ 50 ・マジック 3 
・申偶 5 ・nワ－ 8-14 
・魔法のかかりにくさ 5 

宮町 ・2守一カーあり
・出世 うぬぼれデーモン



ねっi

護基

4
刊
山

ク
叩

3

ン

ツ

コ

ジ

一

さ

ラ

マ
ワ
く
し
ド

・
パ
巳
怠
つ

0
・

り

け

7

か
一
い

ナ

4
か

力

れ

ミ

の

一

安
偶
法
ヨ
色

「

λ
肘
防
傘魔

ジ
川出．．．．． 

·~宮ミナ 30 ・マジック 4 
・暗偶 3 ・パワー 6-10 
・魔法のかかりにくさ竹
・ジョーカーあり
．出世ぽけなすポール



＝均咽’Jー~’－＝旬・:::c.i ·l阜、任天堂の高舗です．

治〉蹴論R而＠
FOR SALE aod USE 刷 JAPAN ONLY 

本品目輸出．世周営業及び買貨を韓じます．

窓 社 干世札幌市量平巨平間粂ST自l書18号ハドソノビル屯0118同l岨2

東京支社 干161f草a路宿直市合図町3丁目l番l号ハドソノビル filOJ-1砕岨2

大阪支店 干541大臣市中央，uむ葺憐l丁目l書10号大臣料理会館ピル噛 fil0615卜4611

営拠所札幌名古屋福岡
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