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このだびは、 ト工ミランドのファミリーコン

ビュータ問カセットをお買いあげい疋止さき、

誠にありがとうございまし定。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、

この「取扱説明書J をよくお読みいただ

き、正しい使用法でご愛用ください。

なお、この「取扱説明書」は大切に保管

してください。

｜使用上の注憲｜
1精密機器ですので、極蹴な温度条件下での

使用や保管および強いショックを避けてく

ださい。まだ絶対に分解しないでください。

2.U端子部に手を触れ疋り、水にぬらすなど活

さないでください。故障の原因となりぎす。

3シンナー ・ベンジン・戸ルコ ル等の揮発

泊でふガないでください。

4.テレビ画面ガら、できるだけ離れてゲム

をしてください。

5長時間ゲームをする時は、健康のだめ約2

時間ごとに刊分～20分の小体.l.tをしてくだ

さい。
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I 1.マミーちゃんのお結し ｜
ここはきらめく誕のもと、さわやかな厳ガそ

よぐ重量婦の圭園。その白語まのと戸で、未ゃ括を

組三主に暮らす..ガいました。その婦の急lまマ

ミー。マミーはやガて夫きく主主り、舗を生ゐ、

その編ガかえっ定録、はじめて白主主ガ桑を保っ

た場所ガ1色員長主主崩であることに余づいたので

しだ。さあ大変／マミ はびっくりしてしま

いましだ。でもヒナ属たちはあなかがすくと

大き主主ロをあけてさわぎます。「えいつ」マミ

ーは臭から飛び曲しました。そこlこはマミー

をやつつけようとする動物たちガまちうけて

います。マミーは越まわり怠ガらヒナ主主lこ工

サを食べさせているうちに、キノコガはえ グ

ているのを免つけましだ。 「そうだ、あのキ

ノコでやつつけてやろう IJ。マミーはキノコ

をぶつけて毎弱たちを余語させることをおぼ

えましだ。それからというものマミ は、発

たちガ長きほこっている暑の白も、総業でき

れい怠絞の白も、ヒナ主主のエサを議めて巣か

ら衆ぴ白してゆくのでした。



12.コントローラーの操作元詰｜
・回コントローラー

SELECTボタン
STARTボタン

諜固コントロラは

⑧ボタン 使用しません。

⑧ボタン

・0ボタン

親鳥（マミ 〕を土下左右への移動に使用しま

す。ぎだSTUDYGAMEでラウンド選択

する時に使用します。

・④ ボタン
キノコを落とす時に使用します0

・⑧ ボタン

STUDY GAMEのスタートに使用します0

・SEしECTボタン

GAME STARTかSTUDYGAMEかを

選択します。

eSTARTボタン

GAME STARTの時に押すと、ゲムガ開

始されます。STUDYGAMEの時に押すと、

ラウンドを選択するモードに入りま写。

ぎた、ゲーム中に押すと、PAUSEガ表示さ

れ、停上t状態になります。もう 度押すと、

ゲムガ再開されます。

＠ 
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0ゲームスタート画面及びラウンド選択画面

ROUND 

OSTUDY GAMEでのラウンド選択の場合

。ボタンを ↑方向に押すとラウンドガ進み、 i
＠ 方向に押すとラウンドガ戻ります。



・スタート方法

OSELECTボタンで、 GAMESTARTガ、
STUDY GAMEかを選んで下さい。

OGAME STARTでSTARTボタンを押す

と、ラウンド 1よりゲームガ開始されます。

OSTUOY GAMEでSTARTボ々、ノ事淘でま

と、選択画面に入り自分の怒きなラウンドけ～

36〕を選択して、そのラウンドのみ練習するこ

とガできます。

選択方法・0ボタンを↑万向に押すと、ラウ

ンドガ進みます。

。ボタンを↓方向lこ押すと、ラウ

ントこガ戻ります。

③ボタンを押すと、選択され芝ラ

ウンドで、ゲームガ開始されます。

・ゲームの説明

。親鳥〈マミー〉の残りの敏ガ画面右上に表示さ

れます。

親鳥ガ動物だちに触れて遂落し定時、まだヒ

ナ鳥ガ昇天してしまつだ時は、親鳥の獄ガー

羽減ります。

親鳥ガいなくなっ疋らゲーム・オーバー（終

了〉です。

なお、得点ガ30.000点をこえると親鳥の叡ガー

羽増えて、HISCOREに点数ガ表示されきます。

O親鳥はヒナ鳥｜こ虫を与えてけ置のみ3匹、

以降4匹〉、巣にいるヒナ鳥をすべて成長させ

巣立たさせだらラウンドークリ戸になり、 'fR_

のラウンドヘ進みます。 ＠ 
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0画面を上に鍛字で巣立つ乏ヒナ鳥の豊置が表示

されます。

03ラウンド終了ごとに、ボーナスラウンドガ

あります。一定時間のうちにトピ魚やリンゴ

をいっぱい取って得点を泊やして下さい。

11署〈個）100点ガボナス点となります。

OSTUDYGAMEの樋合は、そのラウンドの

ゐの練習という事ですから、ラウンド終了と

同時にゲームオーIiーになります。
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J 5.ちょっとだけ、アドバイスl
Oゲームの目的lcl:、ヒナ鳥に工サを与えて成長

させることです。

見かんだんそうですが、実はそうはうまく

いきません。というのはこのゲームに登場す

る動物疋ちは、あまりにも気まぐれな飛び方

をしています。動きのパタ ンをよくさえて

行動し尽くてはいけません。初めのうちは工

サをつかまえるだけで難しいと思えるかも知

れませんガ、それさえなれれば、あとは動物

芝ちの動きを見て行動するだけです。

ガンパリましよう。

01～24ラウンドは、親鳥ガ巣にとまっている時

は動物だちにやられません。巣をうまく使お

うね。

0しつこく迫ってくる動物は、なるべく巣から

離れだ所へおびき出して、そのすきにキノコ

を取っ疋り、ヒナに虫を与えようね。

0ハヤブサ、ハチ（2）はキノコをぶつけてやっ

つければ、得点ガすごくふえるから、ガんば

ってみよう。ヒナ鳥に工サを与えるチャンス

もできるよ。

0ある薗をつリ戸ーすると、戸ッ／と驚く司愛

い伺かガ出てくるよ。

＠ 



ヒナ鳥達を育てるのは戸ナタです。

がんばって下さい。

GOOD 
LUCIく！！

＠ 



・このプログラム、及び取扱説明書の内容の

部、または全部を当社に無断で複製すること

は、 著作権法上、禁上仁されています。又、権

利者の許諾なく賃貸業に使用することを禁じ

ます。

・田質には万全を期していますが、万一重量日に

当社の責任による不良ガありましたら新しい

製昂とあ取り笛えいだします。それ以外の責

任はご容赦下さい。

・製昂の仕僚は将来予告なしに変更することガ

あります。

東芝EMI株式会社第II営業本部

千107東京都港区赤坂2-2-17

TEL.03 (587) 9145・9148
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本 社 干107東京都港区赤坂2-2-17
念日3587 9145 

東京支店 〒110東京都台東区上野7-2-9
ft03 844 74251ffi 

関東支店 〒110東京都台東区上野7-2-9
ft03 843 3751附

横浜支店 干220横浜市西区北幸2-9-40
合045314 1941附

大阪支店 〒530大阪市北区芝田町2-7-18
ft06 376 4961附

名古屋支店 〒460名古屋市中区大須1-34-19
ft052 221 8226附

福岡支店 〒810福岡市中央区天神4-2-20
合 092713 1251附

仙台支店 〒980仙台市一番町卜12-35
告 022227 8211附

広島支店 〒730広島市南区京橋町ト23
告 082-264-0245附

札幌支店 〒060ー札幌市中央区北三条西卜I0 
合01ト24ト3713附

⑥1986東芝EMI/レナール


	img0001
	img0002
	img0003
	img0004
	img0005
	img0006
	img0007
	img0008
	img0009
	img0010
	img0011
	img0012
	img0013
	img0014
	img0015
	img0016

