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；このゲームはできるだけ実際の野球のルールに基づ 』
' つ《 い亀ぷ 毎・うげんしaろ！
；いて作ってありますが、一部、ルール、ゲーム中の現象 ；

：等で、易量の議採とこ会していない歯訴があります。（



l .コントローラーのiぃ活

＋ボタン…撞字の移量、 量の指桂、接主~~スイン
グのコントロール、選数歯歯などに話

います。

⑧ボタン…パツテイング、ピッチング、商夜、選

球などに使います。

⑮ボタン…謹昼、けんせL皆などに撞います。

スタートボタン…タイムの蓋善などに語います。

セレクトボタン…歯酋を箪く白り会えたい誌に誌

います。

⑧ボタン
⑧ボタン

スタートボタン
セレクトボタン

。



2.画面表示についてI …ょうじ

＂てん

得点

言蕗メーター

＠ 



3.ゲームの始め話、議。活

・ゲームモードの選訣

タイトル歯酋からスタ

ートボタン（他のボタ

ンも可）を押すとモ

ド選後歯酋になります。

ゲームモードとコンテストモ ドの各ゲームの内

醤は筒じですが、コンテストモードはゲームの誌

編ゃ主語を通告で送ることができるテレコンシス

テム鼠のモ ドです。（ゲームモードでの蹴緩や主

義はテレコンで送ることはできません。）

．ます、ゲームモ ドかコンテストモ ドカ、を＋

争走岩キーて量びます。

＋争ボタンの左若で量鋲→⑧ボタンで誕~
茨にゲームの撞績を議びます。

＋争ボタンαよ正予でモードを議録→⑧ボタンで決

定
・ゲームは茨の撞績があります

WATCH（畿議モード） コンピュータ錨コンビ

ユータの竺撞議です。

タイムゃ撞字誌皆はプ

レイヤーが白苗に勧告

できます。

＠ 
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PENNANT RACE 髪桜のプ口車会うてナン

トレースと両様の13口説
告のリ グ畿です。会

きな：＇＊＇歯を白井のチ
ムとして決めて、リ

ク撞滋7白塗シリーズ

での白法こを白岳しま

す。オリジナルプレイ

ヤーを作る事もできま
す。
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。

＋争ボタンo)J:~手でBGMl～ 3にカーソルを会わ

せるとそれぞれd白〈がMiれます。会きなBGMIこ合

わせて⑧ボタンを舟せば員娃です。その植は

BGM円ANDOM コンピューターが謹箇しま

す。

NO  BGM BGMなしでゲームをしたい銭に撞び

ます。

・オリジナルプレイヤーデータ歯菌

ごのゲームでは桑きな名討をえれさ起話器量、をし
ひとり つ〈

たオリジナルプレイヤ を一人、作ることができ

ます。オリジナルプレイヤーは縁醤もード以非の
っか

すべてのモードで使えます。

オリジナルプレイヤーはベンチに白掛詞に註娃さ

れますが、 fTl1i百ゃ等備位垂は白おのみきなように

益量してください。

．データcX拍ゐ芳選
lオリジナルプレイヤーデータ畠酋で「へンコル

スルJ を撞びます。

I ~：~＜L 



d与きな名前を＋李ボタンと⑧ボタンぎ文指しま

す。

3う（芳元t艶子した繕にはENDを、基幼力、らやり蓋

したいときにはCANCEしを撞びます。

4茨にオリジナルプレイヤーのポジションぷ起元

タイプを撞びます。 ＋争ボタンと⑧ボタンで決

めます。

5メンバー議録盆酋でオリジナルプレイヤーをメ

ンパーに入れます。

国メンバー溢訣歯酋

発案メンバを金えたい詩

l.＋争ボタンで r発完J に

カーソルを合わせ、 ⑧ボ

タンを舟します。 r I 
2.fr"lli貨にカーソル力、話きます。金えたい撞字を量

ひ＠ボタンを魚して半さい。益量できる議論の

量芋の名前とデータ力、歯酋若予f；：~委主されます。
3遥ぅ撞￥を撞びたい緩には＋争ボタンの走岩で

決めます。

（議論力、ニスしかいない蕩苔もあります。）

4⑧ボタンを舟すと鐘￥ヵミ差益します。選字詰皆

老議i'<=P＇でやめる持には⑮ボタンを舟して半さい。

バッタータイプの議旨のSIまスイッチヒツタ

＠ 
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詰益信にメンバ 芸誌をしたい善邑）こはスタート
ぉ

ボタンを押して、タイムをかけてから⑧ボタンを
押してください。

SWITCH 

・走若古ちの量字、もしくはオリジナルプレイヤ

をSWITCHIこ註註した通告には、詰苔単に量￥

菱総畠酋i!;孟：＇hち、若古ちの尚り会えができます。

・オリジナルプレイヤーを左若筒討ちのSWITCH

で註註した義益、そのfr暑は主主坊に若岳轄に夫、り

ます。 11¥1結にしたい義蓄は選手話筏晶酋の

SWITCHで金えてください。。
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・トレードについて

このゲームでは装着5組のトレードができます。

5泊のトレード考会言てうとそれ1-'.t.tO)トレードはで

きなくなりますので注意してください。
しかた

トレードの仕方

l.トレ ドしたいチームを＋争力一ソル0)"2手で

撞び、⑧ボタンで話量レます。

2トレードしたい選字をポジシヨンで議訴し、脅

1喜尋で；気~します。
3.局緩にトレードする箱主を量級します。歯酋若

米に撞芋データヵfぎ孟されますので参尋にして

ください。

トレードをする三又の名前力、歯鑑定予に連主さ

れ、条首：力、話読します。もうこ産⑧ボタンを舟
ぜいりつ

すと卜レ ド成立です。 。



・コンテイニューについて
盆 つづ ＂~ぃ

ききまでのゲームの続きをする場合には同じゲ ム

モードを謹び治 》CONTINUE（コンテイニュ

ー）；を謹んでください。

．ゲームの緩り芳

このゲームはバッテリーパックアッフ荷なのでオ

ープンリーグ、ペナントレースの議室福桑、部績

をゲ－／；.経？蕗にセーブします。ゲームをやめる

時には歯箇でデータがセーブされた挙を縫詰し、

リセットボタンを舟レながら議議を命ってくださ

い。むやみにリセットボタンを筒長も脅したり、

宣しい量作をしないとデータがクリアされる義答

がありますのでご古語ください。

・勝利語字、セーブ掻単について

このゲームでは勝利握字、セーブ掻￥については

茨のように決めています。

・主主総菌きで5イニンク悩主食げたピッチャーを

勝拍掻芋にしています。

・主主径に会げた量挙が3箇凶手金げている義笹に

セーブ力、つきます。

・エンタイトルツーベース

・針録がワンバウンドしてフェアク、ラウンド筒の

スタンドにJ丈るとエンタイトルツーベースとなり、

⑪ 古ったランナ は白面討にセカンドへ益基します。



4.ピッチンクの賄事話器

プレートの位歯

ピッチャーの援活1主量は＋争ボタンの走若で決め

てください。

ピッチングの仕方

⑧ボタンを押すと投球モーションに入ります。そ

して、 もうこ産⑧ボタンを舟すとボールを金げま

す。基坊の⑧ボタンと土産自の⑧ボタンとの舟す
伝が かんか〈 ζ うてい

長さの間隔でボールの高低をコントロールします。
がめんみぎがわ とうe・うたか か〈にん

画面右側のメータ で投球の高さを確認してくだ

さい。 Hが高め、 Mが真ん中、 しが低めの球です。

コースとスピード

モーシヨンに入る畠lこ＋争ボタンo｛上半で滋のス

ピード力、決められます。

＋争ボタンの主を舟すと撞滋をす。

＋争ボタンの雫を角すとスロボルです。

益信念tO)金げ芳

訟も2まは白げたい芳両に＋李レバーを舟し説けま

す。その握手の議出i二信じて議がきを北します。

スローボールの芳がより訟もしやすくなります。

※スピ ドおよび益化の仕芳はピッチャーによっ
t,f)I 

て違います。

⑪ 
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5.フィールデインタ｛場備）の援作元暴

等備シフト

ピッチヤ がブレ トの位章を決める前に＋争ボ

タンで街非番の等備位責を前後圭岩にシフトさせ
じ いて，糾、 ，a

ることができます。 ＋字ボタンを一回押すごとに

与しすっ診翫レます。

踊銭
＋争ボタンで毒字をコントロールし、面会弘前に

⑧ボタンを舟したままにします。ボールにi量ぃゐ
くと治官します。フライの善勧こはHi.ぜの能をi量
ってください。議未してくるボールも⑧ボタンで

面ぼします。 ⑧ボタンを角したままで＋学ボタン

で語力、す芳がより韮縫に商品Fできます。
選録う

＋李ボタンで墓を指~しながら⑧ボタンを舟して
ください。選接きれた滋はベース.＂_fうの轟芋力、自画

面にキャッチレます。

11 i 
＠ 
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Sパツテイングの議輔謡 ｜ 

言語メーター

バッターの位畠

＋争ボタンで、バッターの詣径走若の位章を決め

てから、⑧ボタンを舟して繕えてください。

ヒッテイングポイント

ベース＂_f1こある詰（ヒツテイングポイント）を＋李

ボタンて注予走岩に語力、し、長げられた滋になる

べくこゑさせるようにし、 ⑧ボタンを舟すと古っ

乙とができます。ヒツティングの偏にも歯酋若揃

の録の話極右「会竺すメータ を主主主主にしてください。

パットスイングについて

パットを繕えてから、 ⑧ボタンを舟すとスイング

します。スイングをぎギで止めるとパントになり

ます。

パントについて

繕えていない扶議泊、ら⑧ボタンを舟しっぱなしに

するとパントの繕えとなります。そのまま、ヒッ

ティングポイントをコントロールしてパン卜して

ください。

＠ 
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フランニングの鮒謡 I 

進量
ランナーを茨の基に蓬めるには＋争ボタンで善い

る筆を指をしながら⑧ボタンを舟します。

ソードと量盈

・ランナーが量にいる詰に⑧ボタンを舟すとニ基

ずつリードしていきます。

• ＇）ードを孟i与するとピッチヤ がモーシヨンに

文ると尚蒔に話量をレます。

・議討のランナーが肇に晶ているときにはリード

させたいランナーの墓を＋争ボタンで指註レて⑮

ボタンを脅してください。指~せすに⑧ボタンを
ぜん

押すと全ランナがυ ドします。

リードからの舟量

・リードして語りたい義笹には箱孝のピッチャー

がプレートを拝してからすぐに⑮ボタンを舟して

ください。主に送量したい蕩答は⑧ボタンを舟し

てください。

量儲からの！鳥量

＋学レパ で繰りたい肇を指＊しながら、⑮ボタ

ンを押します。

釜ランナーの煽盈

＋学ボタンの量指＊なしで⑮ボタンを舜した蕩色、

は幸ランナーが完いた量に語ります。



8釜なモードの繍

線百モード

篠宮「モードではみきな選字を撞び、パツテイン
グ、ピッチング、フィールデイングの竺糧戴の議
醤かできます。
1ます白おか議醤云る選挙を決めます。告量尋に

力 ソルを合わせていくとその撞芋のデータが歯
酋若予1：：：＇＼ぎ去されます。会きな量芋にカーソルを

合わせ⑧ボタンで話量します。益量したい義＊に
は＋ボタンの若を鼻してください。
E議醤"9-る撞芋を決め、 ⑧ボタンを舟すと、れ綾醤

箱、主の樹皮歯酋になります。カーソルを語力、すと
選挙の似嶺金力、金わっていきます。緩醤植手にし

たい撞芋にカーソルを合わせ⑧ボタンを舟します。
3茨1：：＇.繰醤議酋の議録歯酋になります。後醤した
し、筒、醤にカーソル老会わせ、 ⑧ボタンを舟します。

4詰撞註括めます。線量差出た線量稿￥ぷ練醤筒

醤を量えたい義蓄にはスタートボタンでタイムを
かけ⑧ボタンを二回押します。

＠ 



＠ 

議醤』さ？誕百lま議当ゐ福象とコメントがぎまされ

ます。

オープンリーグモード

オープンリーグモードではプレイヤのチムを
蕗いた12チームと 3a遣すっ事36説苔石段ti.＼ます。

オリジナルプレイヤーはその話語に信じてポイン
トを溢繕します。う卦こ蔵績が議いとポイントを涼

らされます。も皆様はトータルポイント50000誌の溢
繕とチームo3後緩です。 36説話倍、 E口勝＇i,~し1する
と自主のチームの撞惨をす。オリジナルプレイヤ
ーの店長編は詰急~後に縫誌できます。
ペナントレースモード
暴露長のプロ長1まのペナントレースと晶緩にリーグ
畿130説答者彰います。そして、リ グ撞惨をする

と白挙こを決める白法シリーズ室7ij告がfさってし、

ます。チムfJ語、議字詰説辱はすべて説笹が謹

むにつれて益崩しています。

※白~シリーズを括めると、
それまでのペナントレース

箪ゐ主義歯酋尋1ま活基され、
免る挙ができなくなります

のてさ王道してください。

l：五｜



gテレコンシステムについて

このベースボールファ

イターにはゲーム哨こ

濯践した能緩や主義を

通詣でパップテレコン

センターに謹憧できる

テレコンシステムが筒

証されています。テレコンイベントでの繍極端と

は議議酋詰をプレゼントします。イベント舗龍の

詳し~,1恒輔についてはチラシ、語語、ゲーマーダ

イヤル尋でお知らせします。
≫< かた

・テレコンデータの送り方
さんか ため か伝ら

l.テレコンイベントに参加する為には、必ずコン

テストモードでゲームを行います。コンテストモ

ードにするにはゲームの議坊のメインモード議録

畠酋でコンテストモードを謹んでください。

ゲームモードでの自伝説ゃ主録はテレコンで量るこ

とができませんので街宣急ください。

モ ド量鋲歯菌でコンテストモードを撞ぷ

モード描.3;(lp、ォープと＇）ーグ、ペナントレース尋）
ιおこ 4

ゲムを行う

ゲーム総持るとテJコン齢歯酋になります。
ぜん し あい む

オープンリーグ、ペナントモードは全試合が終わ
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＠ 

らないとテレコン歯酋にはなりませんので威主道

ください。
J. 

イベント議尋達夫元云る。
ι 

パップテレコンセンターに龍吉をします。（日3-3239

-2022笈び日3-3234-3421）。通告が通じ、オベレー

ターがでたら、~~言、笠昔話、議詣雀尋をfまえます。
ι 

テレビのスビーカーに議会の龍吉会をぴったりと

付け、テレビのボリュームを大きくします。
ι 

茨にオペレーターの指示にしたがってケ蛍量荘揖

のテストを行います。カーソルをスタ トに合わ
おと，

せ、スタートボタンを押します。うまくいかない

蕩蓄はオペレーターの指去に准ちてください。
ι 

髪i三敬語ti>テスト力、発わったら、デタを逗憎し

ます。住吉会とテレビのスピーカ をぴったりと

くっつけてスタートボタンで進尋嵩を訴します。

詰主に語力、鳴り桑わるまで通告は白らないでくだ

さい。
ι 

嵩ヵ鳴りK>1わったら益信裕象をオペレーターが報

醤します。これて~w "tうです。



を

り
ン
な

タ

く

ボ

な
ト

き
ツ
で

セ
進
国

リ
ロ
症

に

い

す

ま
せ

し

を

て

u信

れ

け項
H

送

さ

じ事

で

け消

川意
叫面

が

祉注
が画

タ

ン
ン
一

コ
コ
一
ア

レ
レ
と

テ

テ

す．．
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ち，うL、
ますので注意してください。

・コードレス通告では；言語できないごとがありま

す。

・量告白描o.:i"t区議によっては量進できない蕩蓄が

あります。面？嵐ミださい0

・箇議が混んでいる誌に議議がかかりにくい義筈

があります。

｛特許申請中）

＠ 
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・イベント雀暑とその街醤
オリジナル量芋のデータを量るイベントでは、。苫；
すオリジナル議￥を語り、ゲームでオリジナル撞
芋を詰ってください。

イベント吋 引 仲 ーう

選言｜ 窓包デ－・yの門容

日l ｜楢丞ード摘を鐘んだ総ヒット話

02 I糊主ード併を鐘んだ総奪三樹

｜オリジナル出 lPモード3品約語の
縁語、員語、議竺接話

04 ｜オリジナル握手オーブンリーグモード空白
｜註総7f長ゐ鯵語、セーブ語、毎竺接話

05 ｜オリジナル出ペナントレースモード鈎
I f主総予後ゐ鯵語、セーブ語、議三h言語

｜ l と J ~~重 lPモード 3 設当M7語
06 ｜の荷量、草笛端

日7 ｜オリジナル角道 lPモード岳話量、謡草薮
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送るデータの筒、馨

08 ｜オリジナル岳箸オープンリーグモード峯邑
｜詮縫7｛長ゐ荷量、若草品薮

09 ｜オリジナJ崎箸オープンリーグモード組
｜語総予緩ゐfr諸説法i単品薮

10 ｜オリジナル緒ペナントレーストド室包
I f主総字経ゐ荷量、~墓品説

｜オリジナル品箸ペナントレスモード主白
ll ｜語縫？援ゐfr話、益基薮

I オーブンリーグモードのオリジナルプレイヤ
12 ｜ー（娃字、品道美）の語溢繕ポイント

ペナントレースモードの白まシI)一万の室包
13 ｜総？援ゐ白おのチムの樹、箱、主のチ

ームの縁語

＠ 



｜ コントローラー早見表

＠ 

｜ぱ！出で鼠径左若に移厳司⑧
バッターの位置門事：

で憶える。I~·~'T d ポイ｜雪 でコース議さを一

三｜パットスイングの｜⑧のみでまん箭

副長 ｜φ＋⑧で齢、福め）

フ
ン

パント
（⑧）o<>⑧舟したまま＂＊¢ で

コ ス・主主さをコントロ ル

ハ フスイング ｜⑧を経く舟す

鐘 ｜申 で挙L渇基を舟レ助団

リ ド・主重量

申 でリードさせたいランナー

の肇を指娃4そのまま⑮でリ

ード（ 5義自までリードすると
益基します）

き！リ岡、白7)一雨量のピッチャーがプレートを
’ ・一一一一一外してからすぐに⑮

錨からの雌｜争 で織る勤 続 ＋ ⑮

ぜん

全ランナー〈乃スタl しん杢土、 リ も

ト ｜⑧のみで進塁⑮のみで帰塁
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・・・E重臣盤－
・こ従鼠径は、A Cアダプタ をコンセントから

必ず抜いてください。

・テレビ歯酋からできるだけ縫れてゲームをして

ください0

．民話酋ゲームをする話は、縫展のため、結E蒔
箇ごとに10卦～155tの出孫正をしてください0

・カセットを長滋する話は、富す誼請を由ってく

ださい0

．謡語機会ですので、極漏出首長i条祉予での｛全信

や｛宗主主、議いショック挙は金けてください。ま

た、継指に卦催しないでください。

・議争蔀，：：：色議論れたり、；；にぬらしたりしない

でください。

・シンナー ・ベンジン ・アルコール毎の患謡；色で

ふかないでください。

；王jこのカートリツジを魚住店で漫言語することおよ

びゲームの桜語、術醤などを粂齢て・＂d:f~自 f：己
主竜 ．じ王政い．厳選することをさまじます。

ー A ..－.. ι ｜附会社’‘··~~
•1 JI rl 11干102東京都千代田区四醤町5・B
、〆巴lf,.#._JI日本テレビ図書町別館4F
倒 IME」邑 l⑤1991VAP INC. MADE IN JAPAN 

パップファミコン情報局 TEL日3-33日6-5即日
J\ •;Jプの憲新情報か聞けるよ！

・コ，竃＇.Jーコ二Jビューヨコ，EコこJは任天堂の商標です。
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