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このだひ．はピクター音楽産業のフ戸ミリーコンビュータカセット

「IIナナJをお買い上げいだだき、 誠にありガとうございます。

取扱い方、使用上の注意等、この取扱説明書をよくあ読みい芝だき、

正しい使用法でご愛用ください。

なお、この取扱説明書は、大切に保管してください。
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1.守って欲しい注意事項

（ォ）精密機器ですので、 極端な温度条件下での使用や保管および、強いショ

ッフを避けてください。

(2）由樹子部分lご手を触れ芝り、水にぬらすなど絶対によごさないでください。

(3）シンナー・ベンジン・戸ルコール類の揮発油では、ふかないでください。

(4）カセット受換の際、必ず電源をお切りください。

(5）健康のだめテレビ画面からできるだけ離れてください。

ま芝、長時間ゲームをするときは、休憩をするようにしましょう。
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2.ストーリー

それは、モグラたちの世界で起こつだおおしです。

ここパナナ・ランドでは、モグラ違ガ幸せにくらしていまし芝。そしてその中に

モール、キーコ、ナピのモグラの親子ガ住んでいました。

モール親子は、ポカポカ天気に誘われてピクニックにでかけました。

ところ"/J、突然バナナ・ランドは大地震に見舞われだのです。地上｜芯鋭い亀裂ガ

走り、そのなかに一家もろとも吸込まれてしまいました。

さあ大変！！ 父親のモール君は、必死lこなってようやく地上へとたどり着いたの

ですガ、キーコとナピの婆はどこにもありませんでしだ。モール君lま2人を聞け

出すだめに再び地中深くへと進むのですガ、飽震のおかげで岩ガ行く手をふさい

でいます。

そこで、あなたの出番。モール君になって、無事キーコとナピを被い出してくだ

さい。



3.コントローラーの使い方

時墓本的にコントローラー1
だけを使いきます。

・0ボタン ー モール君を4方向に動力しぎす。

・⑧＋ Oボタン ー・ボーナス・戸イテムを使用できます。

方向は、 Oボタンで決めます。

・⑧＋⑧ボタン リトライ。メイズガ解けなくなつだ
とき、岡崎に押します。モール君は

オ人減ります。

• SELECTボタンタイトル画面で、 PLAY GAMEま
5ステジずっしp たはDESIGNを選択します。

J礼、 また、PLAYGAMEを選択したな

liJ らぱ、 Oボタンでステージの選択ガ
6ステージずつDCJWN できます。

• STARTボタン ・ポーズ機能。ゲームを一時中断する
筒に押します。
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4.特別な機能

・かくれだステージを見る

・サブ画面

このパナナには、メイン画面とサブ画面の2つの画面を

待っています。

ふだんメイズガ表示されている方ガメイン画面。一方サ

ブ画面には、モール君ガ歩いだステッブ敏、得点、取得

しだボーナス ・戸イテムガ表示されています。

メイン画面ガらサフ画面への切首えは、セレクトボタン

で行います。ぎ芝、サブ画面ではボーナス ・Pイテムを

選ぶことガできます。

。 ボタンの織で選択すれば、そのボ ナス・戸イテムガ

メイン画面で使用できます。サブ画面からメイン薗面へ

の切笛えは、スタートボタンで行います。

スタートボタンでポーズをしている筒、。 ボタンでかくれて見えない郎分を見ることガで

きます。（疋だし、レベル1～45の画面は、ガくれて男えない節分はありません〉

。 再度スタートボタンを仰すと、ゲームガ再開されます。



5.ルールの説明

・土の中を縄りなガら食べ物を全部食べ、キーコを連れてド戸に入って1ステ ジクリ戸

・モール君l<l:上へ掘ることはできぎせん。はしごを」二手lこ使いましよう。

・岩、・ 食べ物、ハシゴを勘ガ守ことはできません。

モール君の掘っ芝あとは穴になり、 モール君は落ちてしまいます。岩の位置などをよく

考えて掘り進みましよう。

・モ ル君ガ岩の下を通りすぎると岩ガ落ちてきぎす。モ ）（.，君l<l:岩lこ当だってもだいじ

ょうぶ。

・マジック フードのバナナを食べると、モール君はいろいろなボーナス ・戸イテムガ笹

えるようになります。

・ゲムスタ ト時、モ ル 君 は3人います。ステージをつリ戸ーできなければ1人減り

ます。

5ステージクリ戸ーするごとにq人増えます。
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6.得点

・ステージを".;JI＿）戸ーすると得点ガ表示

されます。

・ステ ジ・ポイント、ステ、yブ・ポイン

ト〈モール君の歩い芝叡〉、パナナピ

ックーバナナポイント、そしてトータル

ガ表示されます。

・赤で表示されているのはあなたのステ

ツブ叡です。ステップ獄は、少ないほ

どステップ・ポイントガよくなります。

無献な歩きを無くして愚小ステップを

めざしてガんばってください。

・すべての得点はステージをクリ戸ーし

なければあ定えられません。

7.キャラクター

奪世主人公 モール 官キーコー奥さんでド戸

もぐらの親父 のカギを待っている。



8.きみだけのメイズ作り

いろいろなキャラクターをセットして、 自分だけのオリジナルメイズを作って遊lまう。
フ戸ミリーベーシックで使用しているキ ボド CHVC-007）と、 専用データレコーダCHVC-
α友引 を鐙続することにより、 オリジナル・メイズをカセットテープに保存することができます。

l110ESIGNモードをつかうには

・フpミリーコンビユ タ本体のリセットボタンを押して、タイトル画面を出してください。

・セレクトボタンでモードをDESIGNに選択し、スタートボタンを押してください。 DESIGNモー

・コントローラーの爆作 ドのメニュー画面ガ出てきます。
• II初にメイズの大きさを選択します。
セレクトボタンを押して遺び、スタ トボタンでその大きさの

DESIGN画面を表示します。

〔LOOPCiしーブ）は、を右の雌のないぐるぐる回るタイプの恕Dです。〕
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・画面ガ完成すればスタートボタンで、 DESIGNモードのメニュー画面へともどります。

・オリジナル メイズで遊ぶ時は、セレクトボタンで＼／をPLAYに合わせスタートボタンで実行さ

せます。

・DESIGNモ ドを終了させだいときは、フ？ミリ コンビユタ本体のリセットボタンを押し

てください。タイトル画面｜こもどります。

12)オリジナルメイズをカセットテープlこSAVE/LOADする方法

フ戸ミリ コンピュータ本体lこ、 フpミリ ベ シッフで使用しているキーボード、 専用データ

レコタをセットしてください。

接続方法等は、それぞれの取扱説明書をご覧ください0・SAVE（セーブ）
1デタレコーダに力セット・テープをセットします。

2 DESIGNモードのメニュー画面で、 SAVEに＼／をあわせます。

3データレコーダを録音の状態にします。

4コントロラのスタトボタンを押します。



5画面に “WRITING”の文字ガ表示され、SAVEガ終了すると “CONE”の文字ガ表示されます。

SAVEする前に電源を切ると、作つ芝オリジナル・メイズは消滅してしまいます。

• LOAD Cロード）

1画面データの入っている力セットテープをデータレコーダにセットします。

20ESIGNモ ドのメニュー画面でLOAD!.:'.¥Iを合わせまl1。
3コントロラのスタトボタンを押します。

4薗面に “LOADING’の文字ガ表示されたら、データレコーダを再生状態にします。

5データを読み終えると“DONE”の文字ガ表示されます。

デタを読み込まないときは、 データレコタのボリュームやコネクタの鐘続等を調整 ・確認後、

上記の通りやりなおしてください。.. 
一度SAVEし定力セットテープにもう一度SAVE＜すると、新しいメイズだけしかSAVEされません。

作成申LOADを選ぶとメイズガ消えてしまうので、コマンドの選択には注意して下さい。

※詳しくは、任天堂ファミリーベーシyク（HVCBS）の取扱説明書SAVE/LOAOの項をご覧ください。 。



発売元 ピヲヲー音楽産業絡ま盆社
東京都渋谷巨神宮前4-26-18（原宿ピアザピル） 〒150世田（405)5151問
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