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ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」をよくお読みい

ただき、正しい使用法でご愛用ください。

なお、この「取扱説明書~1c1:大切に保管してください。

・使用上の注意
1)精密機器ですので、煙備な温度条件下での使用や保管および強いショッフ

を避けてください。また絶対に分解し芯いでください。

2）錦子部lご手を蝕れたり、 7.Kにぬらすなど活さ怠いようにしてください。故

障の原因となります。

3）シンナー・ベンジン ・7フルコール等の簿発；自ではふかないでください。

4）テレビ画面から、できるだけ続れてゲームをしてください。

5）長時間ゲームをするときは、健康のため約2時間ごとに10分～15分の小休

上上をしてください。



やコントローラー各部の名祢と操作の説明

o囚コントローラー ＊オレンジ色の口トフオイルを操作する場合は固コン

トローラーを使用してください。

＊紫色の口トフオイルを操作する場合は固 コントロ－

im~タン ラを使用してください。
亘ボタン

STARTボタン
SELECTボタン 〔ロトフオイルの爆作〕

守固コントローラで 戸1--- ・ボーjレ（あるいはゴール）｜こ向かって前進します。

U円耳盲也記 ［ 川 ・十 ・5に動きます。

I I~φ」川 河・十一一一 ・後退します。
、 ' I ' • ！一一一一一ー一一一一 ・左lこ動きます。
。ボタン ｜瓦ボタン

官ボタン
o③ ボタン砂シユートします。

oスタ トボタン砂ポーズがかかります。
＠ 



とき 宅金いれき れ，t f事ム う九ゅ今 L今と かA

時は西暦3097年。君は宇宙で最もスピード感にあふ
ぬ に人き ' z叩＇し守

れ、ずl剖友けて人気のあるスポーツの競授者である。
~!1 ぞ〈 ニ ，，弓 ~ L'd ツS苛めA

秒速50メートルを越えるスピードで競校湯の表面す
と c z奇 ニがた弓＇＂・今て L

れすれを飛ぶホーパークラフト状の小型宇宙艇口トフ
＂さみ＇＂＇ぜ Aあいてのこ 会い k今

オイルlこ、君と君の対戦相手は乗り込んでいる。内容
FニAU崎A せいげA じ か入会い と〈で人かぜ

は単純だ。制限時間内にて明きるだけ得点を嫁いでチャ

ンピオンになることだ。
ニ，＂うい Uじ ら 3命令 ぜい4つにA'" かずし

今回初めて地球からの生物（人間）が、数知れ主主い
よせλ かぬ ぜい せい

予選を勝ち抜き、いまここ力ラクソン星と力ラマル星
む じゅ、。＂くう かA ！？勺L＇＂せ人 J；ニ

の無重力空間で決勝戦が行なわれようとしている。
ら 5ゅ方 的いよ

さあ、地球の名誉とマスタープレイザーという究僅
か t止か いど "-

のタイトルを賭けて、戦いに挑んで下さい。
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やゲーム方法
「ボーjレフ。レイザーJld:未来のサッカーです。敵と向かいあい、空に浮いて

いる球を取り、それを敵のコールに入れると得点になるというゲームです。

君と競技相手は小型宇宙艇口トフオイルにシートベルトで固定されていま
す。画面はよ下に区切られ、 2台の口トフオイルの操縦席から貝だ光景がそ

れぞれ表示されます。だから、自分は敵、敵は自分しか見えない。

競技場は、縦？75メートル×横105メートルで、 5メートルごと！こ格子縞！こ
なっています。約2メートルの高さに浮いている球（プラスモーブと呼ばれ

ている。）をロトフオイルで取り、ゴールをめざして突進しシユートします。
制限時間内にT点でも多く得点した方が勝ちです。同点、の場合は、どちら

かが先に得点するまで試合は続行されます。まだ、時間内てあっても10点ス
トレートにとれば勝ちとなります。

＠ 



やゲームを始める前lこ
①ファミリーコンビュータの量競がd件の玩巌であることを誰諒した議、「ボ

ールプレイザー」のカセットをセットします。

②ファミリーコンビューターの電源をONにします。
お 、 た

③テモガ始まります。ここでスタートボタンを押して下さい。

④包ボタンを舟して半さい。廷のオプションのうちいずれかが論説します。

－正面jスクリーンのプレイヤー（差）

－ゲームタイム（まん中）

－下側スクリーンのプレイヤー（右）

｜ゲームタイム｜が点滅している時

s主L_臣CTボタンを舟すと説谷島簡をT益から9諮までの尚［でセットす

ることができます。

｜差のフレイヤー｜ ！ 日

〉ガ点滅している時。｜若のプレイヤーIJ 



SELECTボタンを押すことによって、人間CHUMAt'J）か、 コンビュー
タCDROID)を選ぶことがてきます。コンビュータを選んだ場合、レベル
は1（やさしい）から9（むずかししりまであります。

＊自ボタンを沖すごと｜こ弟説はゲームタイム時着プレイヤ一時五プレイヤー

の順で点滅します。

注意／
コンビュータ対コンヒ．ユータを選択して、観客の立場で試合を楽しむこと

ができますが、星間ボールプレイザー協会は、コンヒ．ユータ同志の試合に

賭けることを厳禁しています。

＠ 
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十ゲームの遊び方
①STARTボタンを押す

説金属の出誌に議（プラスモーブ）ガ投げ込まれゲ

ームスタート／

②＋ボ討の主部を押k続ける お 込一一→
ただ前進し続ければ球 （プラスモーブ） Iこ追いつく

ことができる。口トフオイルにはコンビュータガ積

まれていて、常に球に向かうようにプログラムされ I'-_ r-.. 

ているのだ／ に二三〉）

③球（プラスモーブ）をつかまえる

ロトフオイルガ球に近づくと自動的にそれをつかま

えるゾ。 掻の這ガ白益の口トフオイルの遥に訟もし



f去 か，t＂人

て、スクリーンのセンターにあれば、球を完全につ

かまえた状態だ。

④ゴールヘ行く
いったん球をつかまえると、前進するだけでさき度｜ま

自動討にゴールヘ両ぅ。（ただ前進あるのみ／）

⑤⑧ボタンでシユー卜しま五
ポ－）lノとポ－）レの閏’lこ議をえれろ／シユートしだ自己

離によって得点ガ違うソ。

・オー（＼ーザホライ、ノンショット（ロング）一・3点、

・育現存ショット（中距離） 2男
・近距離ショット（ショート）－ ......・ e ・......1 点、

金
注。

＠ 



十画面説明
グリント タイム 得点 （オレンジ色側）

。



十競技場
[ZQ2白＝プレイフィーJレド

・ひとつの正方形は5×5m。
・グリッドの面積は
55(275m）×21(105m) 

・グリッドの曲孟は嵩さ2mの
物体を80m以内で見ることが

司能。

．白に負えない電子単操議ガグリッドをとりまいて、プラスモーブ（掻）と

口トフオイルガグリッドから出ないようにしてある。

lゴーJレビームI＝ゴール

・宮日ツドの胃漏！こj官ツトずつ官辞す至。
・毎秒5mで動き、最初12.5mの間隔を保つ。

＠ 



＠ 

・間隔はゴールガスコヌコされるたびに狭くなる。

｜プラスモーブI＝ボール

．量佳5/8,n:i、量さ1.OOOkg 
・通常は黄色lこ怠っている

lロトフオイル｜＝説金品小量宇面記

．議さ2m、量さ300kg

． 巡民量産は邑記｝50~
・ロトフオイルは、話量されたコンビュータ！こより、自動前に面詰してボー
ル！こ向う。この現象を口トスナップという。同僚巳、ボールをとらえると
口トスナップしてゴールに向う。



〔口トスナップ〕

益一一→
r、ー
会

住 0 2き。
①前進しつづけると ②白盃ぬこ90・箇益して

いるのだ／

金
込。

③そしてポールに問う。

＠ 



じん らきゅ今じλ

・2・ザjレタ（ミノタウル人）VSクロケット（地球人）
スラン 「宇宙の皆さん、3097年度ボ

ールプレイザ一決勝戦によ

うこそ、ヴォイス・オブ・

ザヴォイドのスラン・スタ

リングです。今日の宇宙放

送は、近年の偉大なマス I:.;:.; 

タープレーザーのT人で、 I υ 

現在は、オメガ植民地の総

督である、戸ーポスター・キブリンクさんをお迎えしてお送り

いだします。ょうこそ、ヨコーポスターさん、こうしてお話しす

るのは、トーナメントの賞金で、オメガ植民地を手に入れら

れて以来ですね、どうですか、惑星系のオーナーというのは。」

＠フコーポスター 「スラン、確か！こいいもんですガ、しかし、時々、ぎた昔のよ



うlこ、口トフオイルに乗って、普通のプレイザーみたい！こ、

グリッドを走り回りたい気分にもなりますね。」

スラン 「戸ーポスターさん、今回初めて、地球人ガ星間競授の決勝戦

まで進んできたのですガ、勝利のチャンスをどうごらん！こな

っていますか。J

Yーポスター 「正直言って、むずかしいと思いますね。彼ら地球人たちは若

ぃ撞長ですよ。なにしろゲームガ重量された頃lこはまだ、自

分達の惑星の大気圏から出られなかったんですから。」

スラン 「その頃のことを少し」

ヌコーポスター 「何世紀も前のことてすよ、スラン。大狂気の時代の終り、ま

だ説話のあった噴、宇舗の結果の酋の員業くでi拘われてい

た空中戦では、攻撃を瞬時lこかわしたり、プラズマ空電ガ昨

裂するのをエネルギーシールドでもちこだえたりといったよ

うな量蓋議lこなると、議ろしいほどの量出金の箪で宇面艇を＠



スラン

ヌコーポスター

＠ 

操らなければ芯らなかったのです。宇宙艇での重力波は首ぐ

らい、いとも簡単にへし折ってしまうほどのものだったので

すよ。」

「それで新しい種族ガ現れたのですね。太い首、より短い縛経

結合、三重壁の肺。J
，〈 いで， L 

「そういうことですね。もちろん／一部は、時代遅れの遺伝子

工学によったものですが。しかし、ボールプレイザーは、実

際の軍事訓練から発達したもので、我々の口トフオイルのよ

うな宇蛍艇を盈ぃ、フォースフィールドは、話両とi唯の岩

波な変化をシミユレイトしたものだつだのて・す。これは実に

藷がけのもので、話局宇舗の渠誌に出られる議士千人lこっき

新兵10人をおシャカにしてしまったのです。ありガたいこと

！こ、大狂気の時代は、過去のこととなって、この素晴らしい

スポーツガ残されたというわけですね。」



スラン 「あ怠たのようなマスタープレイザーは、ギャラクシー内の生

物の申で最も発達した神経組織をもっているというのは本当

ですか。」

戸ーポスター 「うーん、スラン、それはちょっとどうかな。ドロゴン星lこ住
むスキリアの書ヘ巨狩り信連中。彼らなぞ、実際に手で奉牙

をつかむんだが、実lこす早いもんですよ。」

スラン 「ご謙遜を、 7コーポスターさん。」

アーポスター 「（深くため息をつき）スラン、ボールプレイジングというの

は、単怠るスポーツじゃなくて掬経組織をてってい的に訓練
ど

すること怠んです。提言載されだコンビュータガ艇を90度口ト

スナップさせる時！こ、混乱せずに、しっかりしているという

のガ一番むづかしいところです。しかし、その価値はありま

すね。一度ボールプレイジングのベースになれてしまえば、

ギャラクシ一両の砧のことなどまるであ益びのようなもので＠



スラン

アーポスター

スラン

＠ 

すよ。」

「お話の途中すみません戸ーポスターさん。2台のロトフオイ

ルガ競妓場！こ誘導されてきました。紫ガ、地iのクロケット、

オレンジガ、ミノタウル系を代表するザルタです。パックlこ
聞こえますのは、伝統の「グリッドの叡J です。もちろん自

動即興演奏によるものです。」

「週去のマスタープレイザーだちによるものですね。他のマス

ターだちのものにまざって私のも聞くことができるのは大変

名誉怠ことです。」

「双方の口トフオイルガ最初のフェイス・オフのための位置lこ
っく問、過去のマスタープレイザーの音楽の工ツセンスガ流

れています。そして、ギャラクシー最高の2人のボールプレ

イザーだちが、じっと下の方のグリッドを見つめながら「叡J

に耳を傾けています。ところで、ザルタは予選のころから注



目を集めていましたね。」

戸ーポスター 「確かにそうでした。あのつロコに彼われだミノタウル人は、

レベル9のドロイドを1分以内でやつつけることができるの

ですから。しかし、ドロイドをやっつけられるといっても必

ずしもス歯をやつつけられると1aJ艮りませんよ。全面どこへ

行ってもボールプレイザーゲームのルールはひとつ 3分
間、プレーヤーT人、勝利者T人。J

スラン 「わくわくさせる言葉ですね、戸ーポスターさん。さあ始まり

ましだ／プラスモーブガをからプラスト・インされました。

ザルタ・クロケット雨者ともすでに加速を始めています。両

者ともボールガ現れる前からスティックを一杯に前に倒して

いました。J

Yコーポスター 「ドライブ・ドライブというあのフリーボールのリズムを聞い

ているのです。」
＠ 



スラン

戸ーポスター

スラン

ヌコーポスター

スラン

＠ 

「さあ、フロケットの口トフオイルガボールをプJレフィーJレド
にとらえ、石に、ゴールに向っています。ザルタをよけよう

としています。J

「ゴールは、もちろん、ボールガ語弱（プラスト）されたのと

同じ方向に動いています。」

「さあ、クロケットはゴールを見つけましたが、反対方向に向

います。後方！こ向ってザルタを出しぬきました。ゴールビー

ムガホライゾンの向うに消えてしまったはずの場所lこもどり

ました 。と！こかくプラストします。やつだ／早いオーバ

ー・ザ・ホライゾン・ショットで、地球人に3ポイント。」

「ゴールガ狭まる前に早めにオ－H－・ザ・ホライゾン・ショ

ットを決めるべきですね。スラン。J

「7コーポスターさん。あ芯たは、オーバー・ザ・ホライゾン・

ショットを完成させたとされていますガ。」



戸ーポスター 「結局だれかがし怠ければ怠ら怠かったことですよ。」

スラン 「オーケー。第2回目のフェイス・オフです。ボールId 今度

は右からプラスト インされます。ミノタウル人ガボールを

とりました／ロトフオイルガ口ーテート（回虹）してコール

に向いました。」

ヌコーポスター 「優れたプレーヤーは、こういったロトスナップの時にも方向

感覚を失わないものです。よし、前進、前進。J

スラン 「しかし、クロケットガ績から追いついてきます。ミノタウル

人の口トフオイルのパワーの一部ガ、作動しているプルフィ

ールド！ことられています。しかし、クロケットはまだブッシ

ユフィールトを使っていません。」
%かでA じ

戸ーポスター 「いいプレイですね。なるべく近づいて、あの電磁ブザー音を

確実にヘルメツト内で聞いてからプラストしようというわけ

です。 「ブザー量を量失臨までJ ガ私の議量で子供量に薮ぇ＠



ている言葉です。」

スラン 「よし、クロケットのプラストで、ミノタウル人からボールガ

離れました。しかし、ザルタとり返します。クロケット、ブ

ロッフ、やりました。地球人をまっすぐかすめて、ゴール。

ザルタに2ポイント。

戸ーポスター 「地謡λ！こよる、ゴールと拍手との出酋にいるという、古員品

なゴールデイフヱンスですね。しかし、いい局長からのショ

ットにはかないません。J

スラン 「戸ーポスターさん。今日は、両者とも得点苧早いですね。J

7コーポスター 「そのとおりですね。彼らは12オの時から競疫をしています。

これが地球人にとって、一躍ギャラクシーに名をあげるチャ

ンスなので、若いクロケットにかける期待にも大きなものが

あると思いますよ。J

＠スラン 「3回目のフェイス・オフ（対戦）です。ボールは、こんどは石



からです。双方の口トフオイルガ追いかけます。クロケット

ガ、ザルタよりマイクロセコンド秒早＜追いつきます。しか

し、すぐlこはボールをとらえません ーー。」

戸ーポスター 「善貞ているのは、見重なブッシユフィールド・ドリブルです

クロケットは、ボールをとらえれば、パワーの一部を失なっ

てしまうのを知っているので、ブッシュフィールドを作動さ

せたまま！こしているわけです。ボールに近づくたびに、ブッ

シユ才ィールドガ、ボールを論詰に舟しゃるのです。地謡'J
の見事なコントロールですが、 しかし、スコアするにはいつ

だんボールをとらえなければなりません。」

スラン 「さあ、ボールをとらえました。視界の左lこボールをもってい

て、プラストーー。」

戸ーポスター 「はずれました。電子演界lこ当つてはね返って、ゴールビーム

のをに。ザルタ加速してボールをとらえます。」
＠ 



＠ 

スラン 「フロケットはすでにもどり始めています。ブロックしようと

し2更；烹グ、ザJ~？l"tずっと前方で雪。Jてき
戸ーポスター 「地球人のやり方は正しいですね。効果的なディフェンスの鍵

は、とにかく動き回ることです。」

スラン 「信じられません／ザルタのアングルショットです。ボールは、

電子境界に当つてはね返り、グリッドにもどります。ザJレタ
は地球人をまわり込んで、ボールをとらえ、ゴールのまん前

に出ます。」

戸ーポスター 「プラスト ／プラスト」

スラン 「やりました。ホライ、ノンガ得点を示す電磁パルスで点滅しま

す。ミノタウル人またポイントです。戸ーポスターさん、何

かコメントは。J

戸ーポスター 「得点は大差広いようですが、明らかにザルタ｜志、ずぱ妓けた

プレーヤーのようですね。数億もの地球人ガ落胆しているも



のと思います。」

スラン 「全くその通りです。次の2分間、ちっぽけ広太陽系に敵らぱ

った叡十億の他球人たちははるかかなだからの宇宙服送の一

語一語！こしガみつき、フェイス・オフのたびに希望ガわいて

はかき消されます。ミノタウルのザルタは、地球人！こほとん

ど得点を許しません。さて、残された時聞は、 15秒以内。地

球人クロケットId:、1対9とひきはなされています。フェイ

ス・オフガ始まります。 J

「さあ、最後のフェイス・オフです。時計ガ回り始めます。ボー

ルガ石からプラスト・インされます。地球人の動きに注目し

てください。」

戸ーポスター 「クロケット、ボールをとらえて、ゴール！こ向って突進 －し

かし、後退して、ザルタの裏をかいています。」

スラン 「最後の秒読みガ始ぎりました。J
＠ 



＠ 

戸ーポスター 「強引なロングショットです。」
一長い沈黙ー

スラン 「信じられません／やりましだ／ホライゾンガ点滅しています

時計ガ2.5秒前で.Ltまっています。地球人に3ポイント。スコ

戸は、 4ポイントとなり、それに対し、ザルタは、 6ポイン

ト。」

戸ーポスター 「スラン、これは歴史的なことですよ。もうTポイントでスコ

戸は5対5になり、ゲームは延長戦に入ることもありえるの

ですから。」

スラン 「フェイス・オフ、口トフオイルは、それぞれのゴールの前。

ボ－）レガ毎秒600mでプラスト・インされます。地球人ガ突進

します。そして 。」

戸ーポスター 「T秒、ザルタガボールをとらえました．時間嫁ぎに後退して

います。」



スラン 「試合終了です。時計ガゼ口を指しました。地球人の口トフォ

イルは、慣例に従って、鮫者のベナンスに送り出されます。

小惑星をとりまく大気は、勝利者ミノタウル人の色｜こ輝いて

います。J

Yコーポスター 「見事な試合でしたね、スラン。私は－－－。J

スラン 「ちょっとまってください。ザルタは、グリッドにとどまって

地球人の口トフオイルガ競授場を出るのに、っきそって送り

出していますガ、このよう怠ジエスチャーは、このトーナメ

ントでは何世紀も見広かったことと思いますが、戸ーポスタ

ーさん。J

戸ーポスター 「誕生したばかりのマスタープレイザーガ、頭角を現しはじめ

ている種族に敏憲を表しているんですね。スラン、地球人lご
ついては、これから、もっと、もっと話題にのぼることにな

ると思います。叡干年もすれば、地球人だちは、本当に手ご＠



＠ 

わい競争相手となりそうです。J

スラン 「どうもありがとうございました。アーポスター・キブリンク

さん。こちらは、ヴオイス・オブ・ザ・ヴォイドのスラン ・

スターリングです。ローカル宇宙服送！こお返しいたします。

次の恒星サイクルに、同じ場所で、同じゲームでお会いいた

しましょう。宇宙唯一のゲーム、ボールプレイザ一、 3分旬、

プレーヤー2人勝利者？人／」



十ザルタとのインタビ、ユー

スラン 「ザルタさん、大変な試合でしたね。」

ザルタ 「実際まいつだよ。一体全体、あの

出掛λてのはどこから柔たんだ。」

スラン 「主系列からちょっとはずれた何の

変てつもないGクラスの星から

です。」

ザルタ「すごいプレイザだ。奴の神経細

樋はワープのスピードでぶつ飛ん

スラン

ザルタ

でいるにちがいないね。J

「しかしそれも十分に速くはなかったわけです広、ザルタさん。トー

ナメン卜の規則に従い、これで引退されるわけですが、何か、育望

なプレイザー達に一言秘決怠どありましたら。J

「地球人たち！こ使われ芯いのならな。」
＠ 



スラン 「もちろん。J

ザルタ 「オーケー。苦からのミノタウルのオーバー・ザ・ホライゾン・ショ

ツトのトljツクというのはこうだ。コールムービーがまだ見えるう

ちにシュートするんだ。プラストの反動で、ホライゾン外に押し返

される。そして、スコ戸は、プラズモーブガ実際にゴールを通過す

る時に口トフオイルがどこにあるかで決るんだ。 2ポイントのとこ

ろを3ポイントにするギャラクシー最高のトリックだ。J

「2分自に地球人からのガれた方法についてはどうですか。」
すす とき

「簡単さ。ボールをもって進んでいる時、奴ガぴったり後についてく

るのが分つ亨。ほとんど、奴のスクリーンガ俺の阪を真骨に守らえ

ているのガ見えていた。だから、プラストしてボールを前に出し、

越は益もどりして説を角しもどす。そして長、発にボールをとるわ

ン

タ
ラ
ル

ス

ザ

けだー

＠スラン 「ゴールの接近戦については。」



ザルタ 「戸ーボスターから色々習ったんだが、プラスモーブを使っているん

だが、涜界｜こ向い合っていて、シユートするには後退し怠ければな

らない様な時lこは、スティックを前lこ倒しだままにしてプラストす

る。そうすれば3ポイント区威まで押し返されて、はね返されてき

たボールをまたとらえることができるんだ。J

スラン 「初めたばかりの初1li,＼者たちlこ何か。」

ザルタ 「とにかくグリッド！こ出て行くことだ。そして、ゴールビームの外側

をねらって練習するんだ。ゴールした時の一連の手順をふむかわり

lこ、ブラズモーブは、ただはね返ってくるので、短時局にうんと議

習できる。」

スラン 「何かほかには。J

ザルタ 「ああ、地球人lこはなるべく近ずかんことだ。どうも、俺は、奴らは

実に手ごわい連中！こなるような気がするんだ。J

＠ 



4・フォースフィールドについて "'' ぎ

砂プレイザーは、フォースフィールドを理解しない限

り、ゲームを理解することはできません。あなたの

ロトフオイルガ、大きなフッションで固まれている

のを想像してみてください。それが、バンプフィー

ルドです。相手の口トフオイルのよう怠物体は、こ

れ！こはね返されてしまいます。

惨プラスモーブガ約7.5mほど！こ近づくと、プルフィー

ルドガ作動します。クッションガへこんでボールを

とらえるような感じです。これは、なかなかうまく

できたフォースフィールドで、スナップして回り、

ゴールに向うとゴール側にボールをとらえて、その

センターにすえます。これで、あとは突進してゴ一

＠ ルすればよいのです。



，量生に長扇ボタンを舟して、ブッシユフィールドを作動させます。夫き怠

工ネJレギーのクッションガ突然前につき出すような感じです。プラスモー

ブガ10m以内！こある時のみ働きます。ブザー奮を聞くこと！こより、ブッシ

ユフィールドガ使える範囲にボールガ近づいたかどうか知ることができま弘

. I固l反1・
図1バンプフィールド 図2ブルフィールド 図3ブッシユフィールド

＠ 



＠ 

・オフェンスについて
オフェンスとは、ボールのコントロールです。 プラスモーブの扱いを学ぶ

ことです。フェイス・オフで、＋ボタンの上部を押し、突進してプラスモ

ーブをとらえてください。あなたの側の色lこ、色ガ変ります。ロトスナッ

プしてゴールlこ両います。ボールをとらえてすぐにプラストしてはなりま

せん。ロトスナップを告ち、話両を誰諒してからゴールビームに向かつて

ください。ゴールビームは、ボールガプラスト ・インされた方向に動いて

います。

スクリーンを見て、プラスモーブをゴールビームの中闘をねらってプラス

トしてください。ゴールlこ近い所からだとTポイント、離れた所からは2
ポイント、ゴールビームガ実際に見えない所からだと3ポイントです。ス

コ戸のだびにゴールビームの局踊が緩まるので、最拍に、 2ポイント、3
ポイントをねらう方がよい。10ポイント先取すると完封勝ちですが、 そう

で広い普通の場合は、ゲーム時間終了時！こ、ポイントの多い方の勝ちです。



タイの事告は娃崖識と怠り、廷に韓議した括の島ちです。

感じをつかんだら、戸ングル・ショットを試してみてください。プラスモ

ーブをスクリーンの持蹴にもってゆき、プラストします。ボールはその指

向に進みます。ブロックを切りぬけるには、この戸ングル・ショットを使

います。竜寺麗弾にボールをあててはね謹らせ、拍手のロトフオイルをや

り過ごして、突進して再びボールをとらえるのです。

上達したら、ブッシユフィールド・ドリブルを試してみてください。プラ

スモーブ！こ近づいたら、発射ボタンを押したままにしておくのです。25%
ものエネルギーを使ってブルフィールドにとらえるかわりに、プラスモー

ブを崖酋で史きなガら蓬み、ゴールにプラストしだい詰に、ボールをとら

えればよいのです。

＠ 



・ディフェンスについて
最高のプレーザーでさえ、ボールを常lこもっているわけではありません。

ボールをもっていない隠は、ティフェンス！こまわるしかないわけですが、

その方法は2つだけです。ブザー音を聞いて相手のボールをプラストする

か、ブロックするかです。

相手を追いかける時は、すぐ背後lごついてはいけません。績から割って入

り、 ブザー音でボールをプラストします。 そして相手を離れたボールを

つかまえなければなりません。ブザー量を白けば、ボールをプラストでき

る範囲にいることが、分るのですが、近づけば近づくほどブザー音ガ大き

くなり、プラストも強力になります。

ブザー量で拍手のボールをプラストする詰に蚕もむずかしいのは、ロトス

ナップしてボール！こ筒ぅ蒔てす。ロトスナ立ブ宇くり返している問、ロト
Jと ムム

スナップの音に耳をすませて方向ガ変った事を知り、そして相手に追いつ

＠ いたら、と、ちら側にいるのか知っていなければなりません。こうして話す



より、実際にやってみた方ガ早いと思います。

ブロックは、 少なくι辛初／~＼者lことつζは、 よりむずかしいすィフェンス

です~.zロックとは相手とゴールとの閉にいることです。相手を去っリ工
干の真中にとらえておいて点だ幸い。私匹、いつも、テレパシー的に、預
手の口トフオイルからの視界を知って、相手とゴールビームのちょうど中

間コースlこいれるようにします。あなたにもできると思います。

＠ 



＠ 



J 
早副lblazerwas created by the Lucasfilm Games Division. David Levir、ecreated the concept, 

directed the pro1ect and des唱nedand impiemented the screen graphics physical dynamics, 
・Control structures, and marnline program. Peter Langstcn, the Games Group Leader 
designed and implemented the sound effects and practice Droid intelligence 

composed and programmed・ the music, and helped devise the game play mechar、ismsand strategy. 

David Rio『danand Garry Hare ol Search and Design contributed game design elements and game rules 
Charlie Kellner helped conce同ualizegame dynamics. Ideas and support weげeprovided by other 

members of the Games 印刷sion:David Fox provided aesthetic support and Gary Winnick contributed 
to the Rotofoil design and the introductory animation. The game Was conveパedfrom 
Atari Home Computer to Family Computer TM by Tadashi Hino 

Japanes director: Matuhrro Jinno 

Special thanks to George Lucas 

TM & c t 987 LUCASFILM LTD. ALL円IGHTSRESERVED 

ACTIVISION, INC., AUTHORISED USER 

｜ 」



コ，...＿，ーココピユ一宮・コ，量コン・は任天堂の稿欄です

お問合せ

〒102東京都千代田区九段北41-3日本ビルティング3F

株式会社ポ二 キャニオン PONYCA事業部
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