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にくEし 句九dょう ずのう
肉体・感情・頭脳ガぶつかりあうもっと
せんれん

も洗練されだスポーツ、戸メリカンフッ

トボール。プレイ側もみている側も一

体になってエキサイトできるファイナ

ルスポーツショ－，10ヤードファイト

の開幕だ／



、うげさ

君はオフヱンス（攻撃側）をひきいて、できる
ν命円

だけ前ヘ進め。だがディフェンス（守備側）の

フォーメーシヨン霊長なんと183種類。そして
てさせんν。
敵選手の行動パターン133.407種類、彼ら

そ

は自分のポジションと勝利の潟、君の前進を阻
し
.Ltしてくる。クラスはハイスクール、カレッジ、

ブ口、スーn一級とだんだんレベルココップする。
＂＇き； c れしせu Uんそく とつしん

戦況を冷静かつ敏速に判断しゴールヘ突進し

ろ12人対戦CVS）はTUPと2UPIこ分かれ
ごうし。こうEし
攻守交替の4クォーター制で試合ガ進められ

る。ズフェンス、ティフェンスそれぞれの作戦

＼ 



吋l;TJ15
問週間~~政争~LAYERS

3骨骨骨
1UPブいイP 1UPチム 2LPプレイや 2LJPテム

・ルール
＠敵のキックしたボールをキャッチし、でき

るだけ前ヘ進め~！ （キックオフリターン〉

＠前パスレシーバーボタンを

押し、攻撃開始／
〔③ボタン）

に入れ／

Goal! 
タッチダウン



＠ 

・＋コントロールボタン
の数回連続押し（ブツ

シンク）でタックルを

ふりきれ／

・タイミングガ決め手／

＠マー力ーはキック方向 て しわト ／ア
を示す／ ℃二ニオ下二二二ン

（トライフォ7フポイント〕 vη：－ ＋ 



・パス
＠パスレシーバーが手を上げてい

る時、パスガできる。

（→償→前のダブルパスで1
ハイテクニック ／ 

．司

・償パスlま左右投げだい方向を＋ボタンで押しな
がら、償パス〔⑤ボタン〕を押してください。

＠プレイヤーがスクリメージラインより前に

出ると、もうパスはできないよ／

"'l>に=l> ＇士事て士 =Iiでで3 4 ‘ 畠

円、 〈プレイヤー〉都 （石パス 笥
（をパスレシーバー〕 "" レシーバ） )(¥ 

＠パスボールをとられると ーη

20ヤード逆もどりグ
（インタセプト）



・ルール

2PLAYERSゲームの
守備側の場合

＠キックオフリターンでは攻撃側の前進をで
きるだけくいとめろ／

＠攻撃スタート時、守備選手のA、Bどちらかを
選び、君のコンロトールプレイヤーを決めろ／

＠パスボールをとるか敵コントロールプレイ

ヤーをタックルでつぶせ／伍渇ボタンを押
すとジャンブタックルもするぞ／

2PLAYERSの守蝿ill'.1'1

この画面は2PLAYERS周で菅〉

ス」

｜／民りヲイム

孟白調 3回目のl宜撃で
司君孟盃酒〆あと6¥7 ドで
咽・Eヨ画 10tフードヴイン
咽置，10¥7 ド沼点
ライン〉とホ
レの位置

四草自の民パス
｜」ノシーパー沼崎

「さ此こる万ら
スヲ ドで君事司
Aボヲン）



1Plf-lER 2凡ザAYムERS 

1stハフ 60砂
初 ハィスワ )[, 

2nゴ 50 
期

1st 40 
；寺 カレッジ 1ワ;i---9-151'≫

2nd 30 
ち で

1st 25 
9 プ 口 4ワ;i-S'一割

2nd 20 
イ

1st 15 
ム スパー

2nd オ0 

~ゲzトlと0 写＝ λ デf → 
1st 1 0砂加算

2nd ら JJ
2~»加算

3rd 4 ノノ

4th 2 JJ 

タッチダウン 2~J>加算

キッワオフリヲ ンヲッチダウン 2~J!加算キッワコヰフから直纏ヲッチgウン

攻撃側ガ自分のゴールこ入りすぎだ筒 (o舶抽に出起外る〉 ?J帥柏に以8昨る〉
前パスガ成切しだ時 3正信雪算



1 PLAYER 2PLAYERS 
ゲーム ゲーム

タッチダウン 5.000点 5.000点

前パス 500 500 

ボナ｜ゲ｜号九支空>' 
キツク 1.500 1.580 

フ ン 5.000 5.000 スム

Tヤゲインドio~ ム雪竜ち量ド王
オst 508 500 

2nd 250 250 

3「d 150 オ50

4th 58 50 

キックオフリターンタッチダウン
10.0JO オ0.000 

（キツワスフガら直撞ヲッチずつン）

フン タイム×20タイム×20

タッチダウンの残りタイム 残ヲィムxm



《ゲコントロ＋織作

•SELECTボタン

＠ボタン

＠ボタン

このボタンでTPLAYERか2PLAYERS
<2人対戦CVS）＞を選んでください。

•STARTCPAUSE）ボタン
このボタンを押すと、SELECTボタンで
セットしだゲムガ始まります。ゲーム中

に押すとゲームガストップし、もう度押
すと再スタートします。



対コンビュータで

攻撃のみ

＋ ボタン ：攻撃プレイヤの感動 ーパス方向

コントロ ルとタックルつぶし

。 ボタン ：前パスレシづ1スタトと
前パスとキック

＠ ボタン 横パス

時間借jで攻守受替

攻撃側 守備側

攻撃プレイヤの

＋ボタン
移動・パス万向コ 守備プレイヤの
ントロルとタツ 路動
クルつぶし

＠ボタン
則パスレシパ 守備選手Aの選択スタートと
前パスとキック

とジャンプタックル

＠ボタン 償パス
守備選手Bの選択
とジャンブタックル



~予知弓
・フィールド
・この図のように画面に映らないけどフィー
ルド内では絶えず試合ガ続けられているん

だ／これを頭に入れてプレイしよう／
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・とっておきの2大パスプレー

・時聞をかせいでロングパス
レシパーをできる
だけ前ヘ走らせる。
それにはスクリメ
ジライン（フォーメ
ーションの線〉手前
で少しでも長く時間
をかせぐこと。そし
てロングフォワド
パスでパスコンプリ
ート／

，，て~"'',. ，， ．，、
〆－ I 、．
/ ~ . ＼ •・•＼
’ oo; o o o、。＋.0 0・A
スワリメジライン

・いちかぱちかのギャンブルパス
画面内に見えなくな
ってもレシパは
走っている。ダブル
パス怠んか使って猷
を自分に引きつけい
ちかぱちかのギャン
ブルパス。パスから
ランプレーで犯走。

直面

。

I • 

• I 

・6



このだびは、戸イレムのファミリーコンピュータ

用ゲームカートリッジ「10ヤードフ戸イト」をお
買い上げi頁きまして、誠にありガとうございます。
プレイされる前にこの説明書をお読みi頁きますと
より楽しく遊ぶ事ができます。正しい方法でご愛

用ください。

使用上の注意
・カートリッジを受換する時は必ず電源を
切ってください。アイレムの力一卜リッ

ジはLE DによりスイッチのON.OFFが
光で確認できます。

・精密縄器ですので、極端な温度条件下の
使用や保管、 強いショック等は避けてくだ
さい。また、絶対に分解しないでください。

・端子部に直獲触れたり、水にぬらしたり
しないでください。

一一一一一一一一一一お問い合わせは

1

1
 

4
全

民

ゐ
冨

叫
別

式
州日
株
山

富
完

湘
一
山

販
店
n

I

山
梨
d
阪
一

M
1

出

・ド

5
イ

コ，軍l!'.Jーココピユ~冨・l;I任天堂の商概です。
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