


一
引帝

あ
川主

ご

た

ユL
の
に
引帝

、

い

ピ
川
幻

と
L

の

に

み

ン
a
d

こ
川
幻

め

よ読

コ
↑
ま
J

た

お

一
1

4

く

く

－
Y

、
卜

リ

P

て

ノ

だ

よ

い

ミ

ォ

し

っ

た

を

さ

日$

キ

、．s

ア

ま

フ
“聞

き

…市

み

川書

く

の

悶

だ

A
山
し
吋明
け
用

品

L
r
た

m
M楽
立
野
愛

エ

E
ト
い

r。
お
諸
問
ご

ヲ

rr
ツ

げ

す

う

叫
取

で

江

セ
あ上

ま

そ

と「
川法

三

力

い

い

つ

の
H

用

は
・
ム
員
ざ
い
こ
L

使

び

ム

お

ご

り

に

い

た

一

を

う

よ

H

前

し

の
ゲ

J

と

を

の
M

正

守」
日
用
叫編

が

J
H
用

き

タ
川王

り
吐編
L

使

だ

使用上の注意
ゼ‘J‘勺 s ~ ~ t ＜’・＂ Mんどじょ奇＂＂ か ' 

①精密機器ですので、者E端な温度条件下での使
主今はか，t 勺よ さ

用や保管、および強いショックなどは避けて
ぜ勺＇－‘ ぷ＂＇ぃ

くださl¥0また、絶対に分解しないでください。
たA しふホ ムザ

②端子部に触れたり、水にj需らしたりしないよ
，，，，、もi

うご注意ください。

③ご住帰後はACアダプタをコンセントから話、

らす議いておいてください。

③シンナ一、ベンジン、アルコ ルなどの揮発
，、，＂勺，、＂川、，，.

j由は、ケースが変質、変形する恐れがありま
・堂、そ今 も ＇•

すので、プラスチック部の清婦に用いないてl

ください。
がのA "'' 

⑤テレビ画面からできるだけ灘れてゲームをし

てくださl＼。
hよ今じかA と企 llA.ニ今 考〈 じ

⑤長時間ゲムをする時は、健康のため約E時
f!A. ..;A. ぷ＂ Lよ今，，・4、L

間ごとにl日分一20分の小休止をしてください。
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j亨章

プロローグ
週刊少年マガジンで連載され、爆発的な人

気を縛しだコミック「100万$キッド」。主人

公・二階堂ひろしは、世界申のカジノを舞台

に、自らの夢と情熱をかけて、いくだのギャ

ンブラ だちと死闘を演じた天オギャンブラ

だ。そんな彼と戦いを交わしだものだちは

みな彼に敏憲を表し円00万$キッドJと呼ん

だのだった。強敵ドクター・リーとの死闘を

最後に、新だな夢を求めて光の中に旅立って

いった二階堂ひろし。だガ、いま再びキミの

前に現れ、“幻の帝王”を倒してくれと頼むの

だった。

ゃあ 1あいうの名前は＝階堂ひろし 1キ

ミの目標は、世界のギャンブラーだちに締僚

と呼ばれている， “幻の帝王”を倒すことな

んだ l まずは、ラスペガスへいって、僕の

友達シンアィ にあうといいよ！

それじゃまだーーグッド・ラック 1

3 



セレクトボタン ⑮ボタン

スイッチ・オン！
まず、フ戸ミリ

ーコンビュータの
本体を正しく媛続

してください。

つぎに、ファミリ

ーコンビュータに

1阿古；｜包丘車孟露軍
・ 叩目。.... . 
s。FIR -
剛 山 口

「T00万$キッド～幻の帝王編Jのカセットを
ー す

セットし、 POWERを“ON”にすると、タ

イトル画面ガ表示されます。

4 



ゲーム・スタート
いよいよゲーム

・スタートです。

円00万$キッド～

幻の帝王編」には、

FREEモードと

QUESTモード

の2種類ガ用意されています。どちらか好きな

方をセレクトボタンかまたは＋ボタンで、 炉を

土下させて選び、 Aボタンかまたはスタート

ボタンで決定してください。

QUESTモードを選んだ時は、つづいて、

START Cゲムをはじめからする〉か、

CON下INUEC前のつづきからする〉かを選

んでください。

I 10！~－~ , I 

ii ム締i ｜ 
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い。＋ボタンで文字を選ぴ、Aボタンで入力し

てください。最大6文字まで入力できます。文

字をまちガいて入力しだときは、“もどる”で

Aボタンを押して曹をもどし、正しい文字を

入れなおしてください。入力がすんだらにお

わる”のところでAボタンを押してください。

キミのパスワードはなんでいうの？

｜三：lI 

QUESTモード
コ〆ヂ f ニユ

で CONTINUE
を選んだ時は、つ

ぎにあなたガ前回

やめだときに書き

うつしたパスワ

ドを入力してください。操作方法は、名前の

入力と同じです。 1文字のまちがいもなく入

力されれば、前回と同じ状態からゲームを再

開することができます。

6 



FRE！＝.モードとQUESTモード
まずFREEモドでは、ポ力一、ルーレ

ツト、ブラックジャッフ、スロットマシーン

の4つのゲームの中力ら、好きなものを選ん

で、自由に楽しむことガできます。対戦相手

も、すご腕力らぎあまあの人ぎで、好きな人

を選べます。

l ~~d 
ポーカー

ルーレット

~~d 
ブラックジャック



スロットマシン

つぎに、 QUESTモ ドでは、ラスベガ

ス、モナコ、二ユヨク、そして日本の力

ジノを騒々としなガら、さまざぎな強敵を相

手に、力ジノ・ゲームに挑戦していこうとい

うものです。ここでキミの最終目僚は、幻の

帝王という人物を捜し出し、彼に挑戦し、そ

して勝負lこ勝つことなのです。その定め｜こは、

いろいろな人に話を聞いて情報を集めながら、

ときには勝負を挑み、その相手を負かすこと

によって、富と名声を高めてい力ねばなりま

せん。まだまだ力ガ弱いのに、定定勝負を挑

んだだけでは、相

手lこされなかった

り、パカにされだ

りしますので注意

して下さい。

｜立ち；；：J
時二亀戸 1

日



第 i章ポーカーで勝負だ！

「100万$キッド～幻の

帝王編Jiこは、E種類のポー

ドロ一・ポーカー
ド口一・ポ力 とは、最初｜こ配られた5校

の力一ドとT回のチェンジ（チェンジ・カード

ガ無い場合もある〉によって役をつくり、対

戦相手とチップ〈賭け金〉を出しあって売買う、

おなじみのポーカー・ゲームです。

〈紋字〉強さの順

A Cエース、 O

K Cキング、 13)
Q （クイン、 12)
.J （ジャッフ、竹〉

10～2 （叡字の大きいほうが強い〉



〈カード役〉強さの順

1. ROY AL STRAIGHT FLUSH Cロイ

ヤルストレートフラッシユ）

2. STRAIGHT FLUSH Cストレートフラ

ッシユ）

＊ストレートとフラッシユガ重なつだもので、

手札5枚ガ、同じ種類で、しかも連続している

10 



3. ROY AL STRAIGHT<ロイヤルストレ
ート）

4. FOUR CARD （フォー力一ド）

＊同じ数字のカードガ4枚そろつだときで、残

りの1校は、何でもよい。お互いにフォー力一



型品論
5. FULL HOUSE Cフルハウス）

＊ワンペ戸とスリ力ドの2組ガそろったと

き。お互いにフルハウスである場合は、より

強い数字のスリーカードをもっているほうガ

勝ちとなります。

！！今川町・.・11~園踊｜
！ ψ 州 I • 州｜φ 判官制I ~割引
6. FLUSH Cフラッシュ〉

＊手札の5枚全部ガ、全て同一種類の模機のと

きで、重宝字はなんでもよい。お互いにフラッ

シユである場合は、最も強い叡字のカードを

12 



7. STRAIGHT Cストレート〉

＊手本しの5枚ガ、連続した数字のときで、この

場合、模僚はなんでもよい。お互いにストレ

ートである場合は、より強い順位のストレー

8. THREE CARD Cスリーカード）

＊同じ鮫字のカードガ3校そろつだときの役

で、ほかの2枚はなんでもよい。お互いにスリ

力ドである場合は、強い敏字のスリカ

ドをもっているほうガ勝ちとなります。

日ゃ｜戸＋！日φ｜
｜争 II + II今｜

｜＊ 副｜＋ 引｜ψ 引

9. TWO PAIR Cツーベココ）

*5枚の手札に、ワンペヌフガ2組あつだときで、

残りのカードはなんでもよい。お互いにツ－

13 



ペヌコである場合は、強い数字のぺ戸をもって

いるほうが勝ちとなります。さらに、全く同

じツーベヌフをもっている場合は、残りのT枚の

数字の強いほうガ勝ちとなります。

盟関~r：~に凶割引川遺骨｜ψ 引｜φ 引

10. ONE PAIR Cワンベフコ）

*5枚の手札に同じ重宝字の力一ドガ2校ある役

で、残りの3紋はなんでもよい。お互いlこワン

ぺ戸である場合は、強い数字のぺ戸をもって

いるほうガ勝ちとなります。さらに、全く同

じワンぺ戸をもっている場合は、残りの3校の

数字の強いほうガ勝ちとなります。

は l凶 ｜
川＇ I川＇ I 

I • II叶＋ I 
I t削 I .川
｜ 引 1 引

竹 .HIGH CARD Cl＼イカド、ブ夕、ノ

ーベヨコ）

14 



※どんな役にもなっていない、バラバラの力

ドをもっているという、どうしょうもない

手。お互いにハイカードである場合は、最も

強い委主字をもっているほうガ勝ちとなります。

インディアン・ポーカー
ィコノヲィ).J三／•

ポーカーとは、T枚
の力ードの高低の

みで、勝負ガ決ま

る、最も単純なポ

ーカーです。白分
りたい

のカードは見ずに額に渇げ、 相手のカードだ

けを見なガら、お金を賭けます。もちろん、

力ードチェンジはありませんガ、レイズ回叡

や、ゲームの手順などは、ドローポーカーと

同じです。



レイズ回数（ベット回数）
対戦相手よりも多い金額を賭けて、鰭け金

をつりあげることを、レイズ（うわのせ〉す

るといいます。レイズ回数は、 T～3固までの

3タイプガあり、対戦相手によって異なってい

ます。

ゲームの手順
十ルールの説明

対戦相手から、ゲムの種類とレイズ〈う

わのせ〉 回数ガ説明されます。

2.ディーラーの紹介

各力ジノには車専属のディーラーガひとりづ

っいます。

くラスベガス〉ー一一・…一…・マドンナ

〈モナコ〉ーー ・0・0・a ・・・ 0・0・タモリン

〈ニューヨーク＞－・ 0・・…・・・・・・・ミスター・シゲ

〈日本＞ •••• e ・・・・0 ・ ー・ーー口ン ・ヤス

3.テーブル ・チャージの説明

ディーラーよりテーブル・チャージ（参加

料〉の説明ガなされます。双方の対戦者は、

ゲームを始める毎にテーブル・チャージを払

わなければなりません。もし、払えない場合

16 



は、つぎのゲムをやる資格を失います。テ

ーブル・チヤ ジ額は、鰭け金額の貴重低額で

す。

4.テーブル・チャージの催促とコマンド選択

ディラよりテーブル－チャージの催促

がなされます。このときl之、 Aボタンを押す

と自動的にテフル・チャージガ支払われ、

カードガ配られます。

ま芝、このときにSELECTボタンを押す

とコマンド・モードになり、 jレールの変更や、

全額勝負、最後の勝負を挑むことガできます。

5.チップ（賭け金）を賭ける〈ベットする）

ディーラーより“このテーブルのチップ（鰭

け金〉は$×××ー$××××です。賭け金

をどうぞ！”と言われ芝ら、あなたガチップ

〈賭け金〉を賭ける番です。 勝負にいくか、

おりるかO 相手の賭け金に対して、うける

か、それとも、さらにうわのせするかφ

こうしたかけひきはすべて、あなだの適確

な判断に任せられます。そして、このかけひ

きこそが、ポーカーの醍醐昧であり、勝負の

鍵となるのです。

〈操作方法〉

Aボタンー ・勝負lこいく 〈コール〉

17 



ほかになにもせず、 Aボタンだけを押すと、

うわのせせずに、その時点での賭け金で勝負

をうけることになります。

Bボタンー・勝負をおりる〈ドロップ〉

勝負を降りると、それまで賭けだチップは

すべて相手にとられてしまいます。

以下はうわのせ〈レイズ〉する場合です。

＋ボタンさE石ーーコインの選択

＋ボタン上 －－チ ップを尊重やす

〈うわのせする〉

＋ボタン下 ーチップを減らす

Aボタン ー賭け金の決定

6.力ード・チェンジ
ホール ド

＋ボタンとAボタンでHOLDする（主主てな

いで残す〉カードを選んでください。

〈操作方法〉

＋ボタン在右ー·HO~［）する力 ドの選択

Aボタンー ・HOLDの決定

HOLDされた力ードlこは“HELD”の表示
ホールド

がつきます。 11豆、 HOLDし定力ードをキャ

ンセルする場合は、“HELD”の表示ガついた

力一ドのよで、もう11室、 Aボタンを押してく

定さい。

Bボタン ー 力 一ド・ チェンジ開始
1日



7.コマンド選択モード

テーブル・チャージを払うときに、セレフ

トボタンを押すと、コマンド選択のモードに

なります。ここではゲム中に、対戦相手に

対して、ささまざまな要求をすることガできま

す。だだし、相手の作戦上、こちらの要求に

応じてくれないときもあります。

＊ルルを変える＊

次のようなルールの変更を要求します。

＊＊ポ力の種類

ドロポ力をインアィ戸ンポーカーに、

インアィ戸ンポカをドローポカーに変

更することガできます。

＊＊ベット回数

レイズ回叡の変更を要求します。

＊＊力 ド・チェンジ

力 ドチェンジ“あり”を“なし”に、“な

し”を“あり”｜こ変更します。 A 

＊全額勝負をする水

「ここぞ l」という時には、全額勝負を挑み

ましよう。賭け金は、その時点で持ち金ガ少

ない人の全額に合わせて、お互いに大金を出

し合い、勝負します。

＊最後の勝負をする

19 
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ゲームに負けてばかりで、状況ガ不利にな

っだら、相手！こ貴重後の勝負を要求して、さっ

さとその場を立ち去りましよう。定だし、ポ

ー力ーは、ブラックジャッフやルーレツトと

は違い、相手ガ力ジノのデイーラ ではない

（力ジノのお客である〉ので、あなだの都合

ですぐにゲームを終わらせてくれるとはかぎ

りません。とくに、あなたの持ち金ガ相手よ

り多い場合l志、勝ち逃げと思われ、絶対に許

してはくれないでしょう。

J¥ッタリ勝負た、せー！
ポーカーでは、手の悪い人ガ必ずしも負け

るとは限りません。定とえ自分の手ガ悪くと

も、「実は強いんだぜ lJという顔で、どんど

ん高い金額をうわのせして、相手をおろして

しまうというのも作戦のひとつなのです。だ

からといって、相手の手ガ本当に強くて、こ

ちらのハッタリにも動せず、勝負に応じてき

乏ならば、キミは大損害をこうむることはい

うまでもありません。こうし芝かけひきこそ

ガ、ポーカーの最もおもしろい一場面怠ので

す。

20 



相手のカード・チェンジをよ～く見てみよう
ド口ーポーカ は、相手の5枚のカードガ何

であるのか、「いざ勝負！ Jというときまで知

ることはできません。しかし、手ガガりガ無

いわけでもないのです。まずは、相手ガ何校

の力一ドを主主換するかをよく見ていましょう。

その校数によって、おおよそ、次のようなこ

とガ判断できるはずです。

1枚チェンジーー・・ 0・・・（1）すでにツ ペ戸ができ

ていて、さらにフルハウスを狙っている。臼

すでにフォーカ ドガできている。（3）ストレ
ートかま芝はフラッシュを狙っている。成功

する確率は高い。

2枚チヱンジ ーーー（1）すでにスリカドガ

できていて、さらにフルハウスかまだはフォ

ー力ードを狙っている。臼ストレートかまた

はフラッシユを狙っている。成功する確立は

低い。

3枚チェンジ ーーー（1）すで（こワンペ戸ガでき

ていて、さらにツーぺ戸ガスリー力一ドを狙

っている。

21 



相手の表情をよ～く見てみよう！
力ードガ配られだ時や、力ード－チェンジ

ガ終わつだ時、対戦相手の表情の変化をよく

みましよう。相手の手の内をよむためのヒン

トになるでしょう。

強敵ギャンアラーとは、相手に自分の手の

内をよまれないよう、だとえどんな力一ドガ

こようと、表情を変えようとlましないもので

す。これを俗にポーカーフェイスといいます

ガ、対戦相手も人間です。おもわず表情lこ出

てしまうこともあるでしょう。その時こそ、

あなだガ勝利をつ

かむための絶主主の

チャンスなのです。

相手ガ明るいとき

は要注意、相手ガ

暗いときにはかか

んlこ攻めていくと

いうような、相手

の表情を参考にし

だ作戦をだててい

きましょう。

22 



第2章 ブラックジヤツクで勝負だl

lレールと操作方法
ブラックジャッフの基本ルールは、力ード

の総数ガ21に近いほうガ勝ち、 22以上はパー

スト（ドボン〉で負けというものです。激字

の力ード〈？～10）は、それぞれT～10で数え

ますガ、だだし、 AC工ース〉は、 1でも竹で

も良＜、総干し (0、Q、K）は、すべて10と

数えます。費量初に

配られだ2枝のカー

ドガA C工ース〉

と総本しCJ、Q、K)

または10の組み合

わせであるとき、
I~ 

これをブラッフジャックといい、このゲーム

での最高役となります。倍率もほかの役で勝

つだ場合よりも高くなります。まだ、ディー

ラ には、総量買ガ16以下なら絶対もうT枚弓｜か

なくてはいけないというlレールガあります。こ

の点をよく考えて、相手の伏せられだカードを

推理し、勝利を導きましよう。
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〈操作方法〉

ディーラーより“かげきんをどうぞ”と言

われたら、つぎの操作方法でチップ（賭け金〕

を賭けてください。

Aボタン・ーほかに何もせず最初にAボタン

だけを押すと、前回と同じ額の賭け金で勝負

することガできます。

Bボタンー ー賭け金を$0に戻します。

セレクトボタン勝負を終了するときに押し

て下さい。

以下はT回目に賭ける場合です。

＋ボタン左右ーーコインの選択

＋ボタン上 ーチップ（賭け金〉を婚やす。

＋ボタン下 ーーチップ〈鰭け金〉を減らす。

Aボタンー ーー賭け金の決定。

つぎに、ディーラーより “さてつぎはどう

する？”と言われますので、つぎのコマンド

を選択してください。

STAND （スタンド）「ストップ lもうカド

はいらないよ。さあ勝負だ！ J

HIT （ヒット）「力ードをもうf枚ください。J

SPLIT （スプリット）最初に配られだカード

ガ同じ数字のカードの時、その2枚を分けて、

あらだめて別々にゲームを行います。2回分の
24 



勝負を同時にできますので、絶好のチャンス

です。

SURRENDER Cサレンダー）“こうさん”

という意味で、 勝負を降りることができます。

しかも、損害は賭け金の半分で済むというル

ールです。このルールを認めているカジノと、 ’ 
認めない力ジノガありますので注意してくだ

さい。

DOUBLE DOWN Cダプルダウン）もうT

紋だけカードをもらい、 賭け金の上限をこえ

て、その時の賭け金の2倍の大勝負を挑むこと

ガできる特別のルールです。勝てばもちろん

2倍の金額をもうけることガできますガ、負け

れば2倍の金額を損します。

INSURANCE Cインシユ戸ランス）インシ

ユ戸ランスとは、ディーラーの手ガブラック

ジャッフであるかどうかを当てる特別のルー

ルです。ディーラーの2枚目のカード（オーブ

ンされているカード〉ガ、 A Cエース〉であ

る時、アィラガ“インシユ戸ランスしま

すか？”とだずねてきます。ここで、ディー

ラーの手はブラックジャックであると予測し

芝ならば、 “はい”と答えてください。もし、

アィ ラーがブラックジャツクであったなら、

25 



そのときの賭け金の半額ガもらえます。逆に、

ブラックジャッフでなかっ乏なら、賭け金の

半額は没収されます。

~3宣言 ルーレットで、勝負だ！

Jレールと操作方法
jレーレツトは、世界で最もポピュラーなカ

ジノゲームです。レイ戸ウト〈賭ける場所〉

の好きなところlこチップを置いて楽しんでく

ださい。

〈操作方法〉

ディーラーより“かけきんをどうぞ”と言

われだら、つぎの操作方法でチップ〈賭け金〉

を賭けてください。

11）最初に＋ボタンを操作して、あなだが賭

けたい場所を選んでください。 Aボタンで決

定します。

Aボタンー・ほかに何もせず、最初にAボタ

ン芝けを押すと、前回と同じ場所になります。

26 



Bボタン ー最初からやり直すときに押して

ください。

セレフトボタン勝負を終了するときに押し

てください。

(2）つぎは、チップ〈賭け金〕を決めます。

Aボタンー ほかに伺もせず、最初にAボタ

ンだけを押すと、前回と同じ額の賭け金で勝

負することガできます。

巳ボタン－ 最初からやり直すときに押して

ください。

セレクトボタンーー勝負を終了するときに押し

てください。

以下は7回目の鰭け金、あるいは前回と違う

額を賭ける場合です。

＋ボタン左右ーコインの選択

＋ボタン」＝ ーチップ〈賭け金〉を尊重やす。

＋ボタン下。…・チップ〈賭け金〉を減らす。

Aボタンー ー鰭け金の決定。

(1X2ゆ操作を4度続けることガできます。つ

まり、最高4力所に賭けることガできるわけで

す。3ヵ所までゲームを始めだい時は、スター

トボタンを押してください。
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＇＂＇ーレットの賭け方
ルーレットには、さまざまな賭け方ガあり、

それぞれの倍率も異なっています。ゲムを

楽しみなガらおぼえぎしよう。
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賭け方と倍率
て A カZ すうじ

(A) 1点賭け（1妻女字賭け） ・SINGLE 

Oと00を含め、 1～36までの叡字（36倍〉
てんカ す 今じ

（日 2点賭け（2数字賭け） ・SPLIT 

タテまだはヨコにとなりあった2叡 字 引8倍〉
(C）績7列賭け・ STREET

ヨコT91Jの3数字 C12倍〕
てんヵe す今じ

(0) 3点賭け（3叡字賭け〉

0か00を含む3類字 C12倍〉
てん均 す弓じ

lEl 4点賭け（4数字賭け〉・ CORNER

タテとヨコにとなりあった4数字（9倍〉
(Fl績2列賭け・ LINE

となりあったヨコ2列の6数字（6倍〉
kてれつが

(G)縦f到賭け・ COLUMN

タテT列の12数字（3倍〉
が

制） （到ダス賭け・ 1st12・小

T～12の12数字（3倍〉
②fダス賭け・ 2nd12・中

13～24の12数字（3倍〉
③1ダス賭け.3「d12.大

25～36の12数字（3倍〉
ぜんはんこ弓はんが

（｜）前半後半鰭け・ LOW/HIGH

T～旬、19～36のいずれか18叡字（2倍〉

29 
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) レーlノットの回転盤
ルーレットでは、回車五板土の紋字の並び方

にも注目しましょう。勝つだめのヒントがき

っと隠されていますよ。
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第4章 スロットマシンでもうけよう！

jレールと操作方法
対戦相手ガいるポーカー、ブラックジャツ

ク、ルレットなどとは違って、スロットマ

シンはひとりで気楽にできるカジノ ・ゲーム

です。特に難しいルールや、かけひきはあり

ませんので、重重しい勝負の閤のちょっとしだ

コ ヒー・ブレイクのあ相手に、スロットマ

シンをやってみてはいかがですか。

〈操作方法〉

＋ボタンを右スロット台の選択。

＋ボタン上下－ースロット台を見る。

〈よ・倍率表、下 ・コイン出口〉

Bボタンーーーコインの投入。

Aボタンーーーーレバーを引く〈スタート〉。

セレクトボ タンゲーム終 了 れ 応 、

川［畿電マl

31ι姐 I# ¥ 
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(5セント台）日（25セント台）日 (lドル台）

絵柄と倍率表
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第5：§主 試練、試練、そして試練！

さまざまに展開するストーリ一、キミを

待ちうける数々の試練、試練、そして試練

…。裏のポーカー選手権とは？伝説のギ

ヤンブラーとは？ザ・マンの正体とは？

あらたな必勝法伝説とは？ そして、キミ

は、幻の帝王のもとへはたしてたどりつけ

るか？

ギャンフルの旅はラスベ力‘スから・．．
キミの旅は、ラスベガスから始まる。キミ

の最初の持ち金はだった100ドル。この100ド
ルをもとに、幻の帝主と対戦するだめの資金

ガせぎをしなければならないのだ。

世界4都市の力ジノとは？
キミガ活躍できるカジノは、ラスベガス、

ニューヨーク、モナコ、そして、ジャパン〈日

本〉にある。世界の4つの都市の力ジノで、キ

ミは、強敵を倒さねばならないのだ。

ラスベガス 「カジノ・スタダストJ
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＊一流ギャンブラーガひそかに集ぎるので育

名な力ジノ。

ニューヨク0・「セントジユノ一号J

＊世界の富豪ガ船上でギャンブル・パーティ

ーを開いている。この船のオーナーはφ
モナコー 「力ジノ .JI レスJ

＊ヨーロッパ貴族や育名人だちガ豪遊する大

力ジノ。

ジャパン 「閣のカジノ」

＊力ジノガ禁ltされているはずの日本のどこ

かで、ひそかにギャンブルガ行われている。

移動するには金がいる！
4つの力ジノを行き来する！こは、お金ガ必要

定。移動費用には、飛行機のチケット代と、

ホテルの宿泊費ガ含まれる。

チケット代

$6000 
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ーーーーーーチケット代＋ホテル代圃圃圃圃圃園

／ノラスベガス 言十$3000
ジャパン唖壬一一一二ユーヨーフ 言十$6000

＼、モナコ 計$7000

ノラスベガス 計$3000
二ユヨークぐー→ジャパン 言十$4000

＼モナコ 計$3000
＿＿＿＿.ニューヨーク言十$4000

ラスベガスぐトージャパン 言十$2000
＼、モナコ 言十$5000

－－－－ラスベガス 言十$5000
モナコ唖三一一一→二ユーヨーフ 言十$4000

九＼今ジャパン 言十$6000

情報を集めろ！
キミの最後の目

標は、幻の帝王で

す。しかし、ゲー

ムを始めだばかり

のキミには、“幻の

帝王”と呼ばれる

人物ガ設なのか、

院i語伊紛争，..，，，~’認：；~
. -- ' へム ' 

擁護：銭建j
くこれガキミだ〉

どこにいるのか、どうすれば会えるのかなど

35 



分からないことばかりです。キミの旅をさら

に進めていくだめlこは、いろんな人に話しか

けてください。

〈操作方法〉

＋ボタンーー 力ジノの中を歩きます。

Aボタンーー 人に話しかけだり、勝負を挑む

ときに押してください。

セレクトボタンー他の力ジノヘ移動するとき

や、パスワードを見るときに押してください。

パ二一ガールゃあ客に カウンターの中の人に
話しかけるとき 話すとき

きとるやをトy
 

レ
ー

υゃをクy
 

ヤ一
v
J

E

ク
「
ツ
き

竺
フ
と

ブ
る
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人lこ話しかける

と「出会い画面Jiこ

なります。ここで

“はなす”か“し

ょうぶ”のどちら

かを＋ボタンで選

び、 Aボタンを押してください。すると、ウ

インドつにメッセージガ出ますので、重要な

情報は必ずメモしておきましよう。 Bボタン

で「出会い画面」ガらぬけられます。

さあ勝負だ！
たとえ多くの人に話しかけることガできた

としても、まだまだ無名のギャンフラーであ

るキミlこは、本当のこと、重要なことを話して

くれないことガ多いにちガいましません。重

要な情報を集める定めには、名の知れだギヤ

ンブラ になる必要ガあるのですガ、それに

は、強敵ギャンブラ lご勝負を挑み、勝つこ

と以外に方法は無いのです。

ほめてもらおう！
対戦相手とのゲームにみごと勝利すること

ガできだならば、すぐlこ、その力ジノにいる
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すべての人々に話しかけて、ほめてもらいま

しょう。きっと、キミの勝ちっぷりを観てい

て、感I［＼..＼し、思わぬ秘密を打ち明けてくれ芝

り、それまで勝負を受けてくれなかっ疋人ガ

勝負してくれるかもしれません。

パスワードは忘れすに・．
じゅうぶんにほめてもらっ芝ら、つぎは、

ねんのだめ、パスワードを聞いておきましょ

う。セレクトボタンを押すと、シンディ ガ

現われ、やさしく教えてくれますよ。
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