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このたびは任天堂ミファミリーコンビュータTMテ'

イスクシステム・サッカー (FMC-SCC)ミをお買

い上げいただきまして、誠にありがとうございま

した。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、」

の「取扱説明書」をよくお読みいただき、正し

い使用法でご愛用ください。なお、この 「取

扱説明書」は大切に保管してください。
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ディスクシステムが

孟常に作動しなくなった蒔には・.. 

ディスクシステムが正常に作動しなくなった時には、テレビ画

面に異常を知らせるエラーメッセージが表示されます。

Tの表を参尋にして原因を説べてください。

エラーメッセージ
グ， .， 
DISK SET 

ERR. 01 

BATTERY 

ERR.02 

両蕃と説処元議
た'ヲ

ディスクカ ドが正しくセッ卜されていませ

ん。
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瓦吉SiOE I詣量と逼ぅ酋がセツ卜されています。
ERR.07 

oIsk No.逼った踊蕃のディスクカードがセッ卜されて
ERR. 08 います。

6倍i<TRるUBLEIファミコン益体・ディスクシステム・カードを
巨白1司 20~29 負ったお話か、佳美量へ拍議してください。
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ディスクドライブの作動命ラン7
0

が弟対している

時には、 -t詑のことは絶対にしないで-ください。

①イジェクトボタンを押さないでください。

②ファミリーコンビュータ本体のRESETボタンを押さない

でください。

③ファミリーコンビュータ法語の量議スイッチを自らないでく
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1.使用上の注意
1)ディスクカードの磁気フィルム部分を直接触れ

たり、汚したり、また傷をつけたりしないでく

ださい。故障の原因となります。

2)直射日光の当る所や熱器具(ストーブやポット)

等の近く、また、湿気の多い所、ホコリやチリ

の多い所へは保管しないでください。

3)磁気を持っているもの(電気時計・磁石等)を近

づけないようにしてください。

4)シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油で

は、ふかないでください。
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SOCとERゲームて怯、コントローラーの操作がたいへん議経
になっています。この議議ill踊丞をよくお読みいただき、また、
単く操作になれて、それぞれのボタン議員段縫いこなしてくだ

さい。

* 1 PLAYER GAMEでは回コントローラーを使用してく
ださい。

* 2 PLAYER GAMEで(;:1:回・回コントローラーを使用し
てくださし1。

-田コントローラー -回コントローラー

③ボタン

⑧ボタン

STARTボタン
SELECTボタン

⑤ボタン

2 
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オフェンスサイド

同 一一一一一・主にドリブルをします。

，.・ 0・.，一一一一・活にドリブルをします。
: ，+~ - -- ---- --- ・ 雫にドリブルをします。
..----..涯にドリブルをします。

国パスをどの選手にするか決めます。

パスされる選手の頭上には、コントローラーの番号が点滅表

示されます。

。
。
。

。

す

す

す

す

ま

ま

ま

ま

J

J

J

J

 

わ

わ

わ

わ

か変
か変
b

変
め変

い手
い手
い手
い手

引選
H

選
議
珪
引選

る

る

る

る

t
u
t
u
t
v
t
u
 

H

上
川右
目下
川左

よ

よ

よ

よ

ろ置
も置
。置

垂

L
vr
-且
キ
止

L
ML

の
の
の
の

B
レ

B
レ
'
レ

h

レ

一
一
一

一

ボ

ポ

ボ

ボ

•••• 
一
一今一

一

一令

0

・Z
.

一
争
、
?
・'
i
h

ディスクカード取り扱ぃ淫意事項

;五意事請を尋って、ディスクカードを元坊に語ってくださレ。
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.崖射t白話の当たる謡ゃ、
説畠具の説、湿長の多い d
所にl手置かないでくださし1。



国シユー卜する芳尚を決めます。

シユー卜する芳品となる柏宇ゴールの尖節(ゴールマーカー)

の位置を決めます。※P.K合戦では、矢印は表示されません。
l令十一一 ー， ・矢印が上に移動します。

，.・0今l
i+r-------・始ヵ什lこ移動します。
・④ボタン
Eシユートします。

守 ボタンでゴールマーカーを指是し、③ボタンを舟す。

・⑥ボタン
・パスします。

守 ボタンで、どの量￥にパスをするか指是し、⑤ボタンを舟す。 吋

パスされたプレイヤーにコントロールが移ります。

-や ボタン
回選￥を移動させます。

コントロールできる選手の頭上には、コントローラーの番号

が点灯蚕示されます。

ボールを出したチームの相手チームの中の1選手が、ボールの

出たf立孟 (歯酋のゴールより上か予か)によって、上力、予のコ

ーナーエリアからキックします。

*間接フリーキック
オフサイドなどの反則をした時に行ないます。

長前をしたチームの柏宇チームの革の1益￥が、長前をした企

置よりキックします。

※直接コールシユー卜することはできません。

女オフサイド

拍宇のゴールラインと、パスでホールを受け取る益￥との憎に、

相手選手 (ゴールキ-1'¥ーも含む)が2人以上いない時にパス

をすると、オフサイドの反則になります。

この場益、 *ii宇チームに「歯長フリーキック」が与えられます。
※ただし、このファミリーコンビュータ ・サッカーでは、画面

の処理上、ボールがハーフウェイラインを超える場合は、オ

フサイドを取りません。
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ょうご ぜつめい

.用語説明

女キックオフ

立百繭持、または、どちらかがゴールした議に、ゴールされ

た側が最初にするキックです。

*スローイン
ドリブルなどで、ボールがタッチラインより持に出た蒔に存な

います。

ボールを出したチームの相手チームの中の1選手が、ボールの

出た世孟から、宇で咲芳の量￥にボールをパスします。

女ゴールキック

シユー卜などで、ボールが相手のゴ ルラインより外に出た時

に行ないます。

ボ ルを出したチームの相手チームの中の1選手が、ボールの

出た世壷 (歯酋のゴールより主力、予か)によって、ペナルティ

エリアの上か下の角からキックします。

女コーナーキック

ドリブルなどで、ボールが喋芳のコールラインより弟に出た蒔

に行ないます。
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l令卜……-・上に移動します。
1+0・H ・右に移動します。

: I+~ . ・-一一一・ 下に移動します。

'・左に移動します。

園ゴールキーJ ~ーを移動させます。

移動させる方法は、固と同じです。ただし、移動できる範囲は

ぺナルティエリア内だけです。 (Pl0萎掃)
・⑤ボタン

ボールの近くにいる味方プレイヤーに、コントロールが移り

ます。

匿劃
設華街.尋信制というのは、ゲームt~説によって愛わりますの
で、それぞれのボタン操作に注意してください。
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-タイトル画面

・一一←ー ・・SELECTボタン
ti I I.r~ =Eこのボタンを舟すごとに@尚が移動しま
r 1 ...1. 1 J I I tす。晶呈するゲームに会わせてください0
・町耐輔嗣圃・ 1pLAYER GA-MEは、コンビュータ

が相手をします0

・2pLAYER GAMElel:、2人で詰議じます。
※ゲームがスタートすると、SELECTボタンははたらきません。

.STARTボタン
このボタンを押すと、 SELECTボタンで選んだゲームの、
SELECTIONS画面になります。
SELECTIONS画面で、対戦チーム、強さ、試合時間を決め
てから、このボタンをもう‘1直角すと、ゲームがスター卜します。

《ポーズ機能》

ゲ ムの途中で、一時中断したい時にSTARTボタンを押すと
ポーズ量が鳴ってゲ、ームがストップします。

茨に、詩スター卜したい蒔にも舟してください。前のi長巌から
ゲームが続けられます。
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|コーナーキック|

.柏宇のキックで、ボールが柏宇のゴールラインから弟に出た

時に、コーナーキックをします。

・oボタンを舟して、どの量￥にパスをするか指是し、 ⑥ボ
タンを押してくださし1。

|筒語フリーキック|

・箱宇がオフサイドの長前をした蒔lこ、首長フリーキックをします0

.。 ボタンを舟して、どの議￥にパスするか詣是し、 ⑥ボタ

ンを舟してください。※崖語ゴールシユー卜することはでき

|ヒヤ がつ ません。
P'K合戦
・試合の前・ 後半が終わって、同点の時にP.K合戦をします0
・歯酋王芳に rp.KJと選まされます0

・キツカー(キックする選手)を前進させて、争ボタンで方向を

決め、 ③ボタンを押してください。

.両チームとも、 5白ずつキックをすることができ、芸くゴー
ルした芳が蕗ちとなります。(ただし、草ぃ画誌でも、揺負が

決まった蒔忌でゲーム挺~h
.P.K合戦で同点の場合は、引き分けです。
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|スローイン|

・ボールがタッチラインから外ヘ出た時に、スローインします0

.。ボタンを舟して、どの議￥lこパスをするか指是し、 ⑧ボ

タンを押してください。

|コ‘ールキック|

・ *~宇のキックで、ボ ルが余芳のゴールラインから外に出た
時に、ゴールキックをします。

・0ボタンを舟して、どの量￥lこパスをするか指是し、 ⑤ボ
タンを押してください。
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イヒ レタン， /ズ t，: ~h/~ ・SELECTIONS画面
両議チーム・レベル(議さ)・タイム(試益

時間)を決めます。

-1 PLAYER GAMEの場合

(回コントローラー使用、コンビュータと対

戦します。)

回 争ボタンの王手芳品を舟して、長長官をT主AMS巨話。T
に会わし、。ボタンの左若芳首でチームを蓬ひ去す。

国 争ボタンの王手芳首を舟して、長簡をSKliピLLEV臣uこ
杏わし、。ボタンの左若芳両で副議チームの議さを益びます。

(7LP3日)
初心者 一→上級者

固 +ボタンのエ手芳首を舟して、長簡をHALFTI山主に奇
わし、申ボタンの左若芳首でま益蒔簡を蓬ひます。

※STAI片Tボタンを舟すと、立益繭詣で、す。
※左側のゴールが回コントローラー側です。

※ホイッスルが鳴って試合が始まりますが、選手をコントロー

ルできるのは、金主にコント口 ラ の蕃尋が話好選去され

た時からです。



lf三|
• 2 PLAYER GAMEの場合
(田 ・回コントローラー使用、2人で対戦し

ます。)

回 争 ボタン(回コントローラー)の正示芳首を舟して、長EPを
TEAM SELECTに合わします。

申 ボタン(囚 ・回コントローラー)の左若芳品で、それぞれ

自分のチームを選びます。

※回コントローラ は1 回コントローラーは2
国SKILLLEVEL.HALF TIMEの選び方は、1PLAYER 

GAMEと同じです。

※STARTボタンを押すと、試合開始です。

※左側のゴールが田コントローラー側です。

※試合開始は、1PLAYER GAMEと同じです。

あ毛 かた

3.遊び方
SOCCERゲームには、コンビュータと対戦する1PLAYER 

GAMEと、2人で対戦する2PLA YER GAMEがあります0
・頭上にコントローラ 凡仁~ I 戸__::j"

ーの醤尋が点灯表長以 Ii (Ii パ「閉
されている選手を操 仁一_j T し二コ

ィトし訊 |主の錨|胤の錨!五の錨 l
u ・ドリブル・シユー卜 ・パス ・ゴールキーパーの動かし方等、

「 それぞれの動同廷については、 P2~8 r2.コントローラ
-益蔀の誌婦、と操作の説踊」をご覧ください0

・同点の時には、 P.K合戦があります。P11をご覧ください0
・〉 ※このファミリーコンビュータサッカーでは、 シユー卜された

f<bl 

ボールが空中を飛んでいる時に、TIMEOUTになった場合、

そのボールは有効とします。

※TIME OUTの3分前になると、警告音が鳴ります。

※スローインク・ゴールキック・コーナーキック ・間接フリー

キックの蒔は、 8彩、以王ボールを蒔ち説けると、自動前にプ
レイしてしまいます。
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