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このたびは佳美量"ファミリーコンビュータTMディス

クシステム・スマッシュピンポン(FMC-PPN)"、を
お負ぃ主げいただきまして、誠にありがとうございまし

aこと

た。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、こ

の「取扱説明暑」をよくお読みいただき、主
しようUう あいよう

しい使用法でご愛用ください。
とりあ"かいぜつめいしょ たいせつ Iiかん

なお、この「取扱説明書」は大切に保管して
危ど包 と急

ください。わからないこと等が起こった時、

きっとお役に立ちます。

E 

ディスクシステムか
せいc，令きどう と~

正常に作動しなくなった時には・..
句、白じ" . ど，ヒー 1，'"、4

ディスクシステムが正常に作動しなくなった時には、テレビ画面に異
L ひょ'"

常を知らせるエラーメ ッセージが表示されます。
Lたひょ") ~I..:''') Ifl..、ιん しη

下の表を参考にして原因を鯛べてください。

ヱフ-;i .~セージ 内信い容よ，と対̂'・処""方1")11法令

OiSK 5Et ，ユ包x.ー テ'ィスクカードが正しくセッ卜されていません。
ERR.OI 

BATfERy テ'ィスクドライブ.の電でA圧.'が規S定てい値む以い下かて・す。，乾'-4電で4池'. をj新~t:;，しx.ー
いものに交よdう換かAしてください。ERR.02 

折 を使x.ー ディスクカードのツメが れています。他のカード うか、
ERR.03 

貼ツメの所にテープを ってください。x.ー
違，僻ったメーカーのディスクカードがセッ卜されています。ERR.04 x.ー
違'.~ったケ.ーム名のいのディスクカードがセットされています。ERR.05 

ヨ"・ -
ERR.06 違ったノてージョンのディスクカードがセッ卜されてL、ます。
AーBピーS・，IaDfEse 

指L定ていと違r，lJfう面a内Aがセットされています。x.ー
ERR.07 x.ー

違むがったむ順・A番'14のディスクカードがセットされています。ERR.08 

x.ー ファミコン4本..体Rい・テ・イスクシステム・カードを買ったおl苫か、
ERR.20-40 

任に4天て4堂ど，へ相..談I!J...してください。
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せんた く

団ゲームの選択
・ゲームセレクト :ゲームの選択はタイトル画面(セレクト

歯酋)で存います。デモ歯笛が品ている場答は、ぜELtctrボ
タンを舟してタイトル歯菌を占してください。

今一 ぃ~ .， It勺てい

5Eitchfタンにより藷マークを移翫させ、決定すれば
STARTボタンを押してください。

縛 れ&

タイトル画面 が叫

(セレクト画面)

が のA

レベルセレクト画面

令
IF 

4 

7レ-<-

1 PLAYER A コンヒ.ユータと 戦対 11 点てA 伽e“ l 

7レー<-

1 PLAYER B コンビュータと対戦 21 点てA 市eぃIJ 

H ーヤー

2PLAYER A 2人用対戦

2PU.YER B 2ふ"人q用"'対kい戦電A

弱い

B 

LEVEL 
284  
令

てAぜい
11点制

21 て点A制句、. 

5 

"" 強い

ょうご

圃用語
<("../ 1_，1. へん8・，う と島 せ‘.L' セーフ

・IN: .iEしいサービス、返球がされた時。(正式にはSAFE)

.ら心十:笠しいサービス、議官がされなかった話。

:1. ~I ト へん 会ゅう

.NET:サービス、返球がネットにかかりアウトとなった

時。

レツト

・LET:ノーカウントのこと。
一ー噌 ，、、 た“ と. ぃニうどうてん

.OEUCE: 20対20(または 10対10)の時、ぞれ以降同点とな

った時。

今プ ~ ール しあい，いし

• LOVE Aしし:r試合開始」のこと。
、 電まい

・c仏前ECらLjhT:プレイするサイドを代わること。(正
... ゲ ム + :L ...ジエンド
託にはGAMECHANGE END) 
グ ム ヒッ ト Lあいしゅうqょう

.GAME SET: r試合終了」のこと。
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.ルール
ぜACゅ Uうか

1. 1 ~~答 3 ゲームを存ぃ、 2 ゲーム先取した方が勝ちです。
てA てA 畦Aしゅ U'う か

2. 1ゲームは21点(または11点)を先取した方が勝ちです。
"も L... /':.(てf... 1;、 "‘・
3.両者の得点が20対20(または10対10)になると、 ジュース

ニう れAぞ〈 ぜ"L..， U今 か

で、それ以降は連続 2点先取した方が勝ちとなります。
止い ぱあい さ. てん Uうか

注)98対98になった場合のみ、先に99点になった方が勝ちで

す。
ょうたい

4.サービスの交替(チェンジ・サービス)
句dL<o と〈てA ごう附い てA と暑 いこう てん <" 
・両者の得点の合計が5点になった時、それ以降5点を加

えるたびに交替します。
ぱあい てん ニうFよい

・ジュースとなった場合は l点ごとに交替します。
こ令 Fと‘、

5.コートの交替 (ゲーム・チェ ンジ・ エンド)
ニうたい Hニ令

・コートの交管は 1ゲームごとに行います。
<AてA ぜJ..l..，

・3ゲームめでは、どちらかが10点(または 5点)を先取

した蒔議て，存ぃます。
たい健ん 佳んた 〈 ニうたい

注)コンヒ・ュータとの対戦を選択した時は、コートの交替は

ありません。

日

d内

-ラケットを振るタイミングで打球の方向が決まります。
• Hこ会

・フォアハンドとパックハンドの切りかえをすばやく行えば
ぎや< .たま ら〈かえ ず あいて

逆サイドに来た球を楽に返すことができ(図 1)、また相手
きゅう ず

を左右にゆさぶることもできます。(図 2)

(図 1)fコ戸六 ;r;守三九

d::JLぷ7!!d~\
(jJ 判

空振り(フォア)

(図 2) 

rA 
時ぷ

ヒット(パック)

! t'(>( 

パックでコーナーをつき、フォアに切りかえて…すかさず逆

サイドをつく/

g 



-テクニック

議のスピード|誌の面長 使い方

スマッシュ

相手からチャンスボールが返って来

た時、タイミングよ〈打って下さい。(チ
おと

ヤンスポールはヒュ~ンという音とと
た. ， 
もに高くとんで来まr，)

高速 前方向

t:t " ニ令

l 帥 I ~~今日 |バウンドしてから球が伸びるので攻ドライブ|速い |前方向 |内川こう 岬

撃に有効です。
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を
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あそ かた

団ゲームの遊び方

.サービス
lφでラケットを説lこ泌させ、サーブする&孟をお
てください。

2.③ボタンでピン球を上に投げます。 ー

3.タイミ ングをはかりやによりドライフ・またはカ ットで打

ちます。
ぱあい M つづ

4.パッ クでサーブする場合は、 ①ボタンを押し続けてくださ

L、内
佐い宅金ムふいて ばめい じ，ん じとうて舎

i主)対戦相手がサーブする場合、自分のラケッ卜は自動的に

移討し、&垂ヵ会わります。

スマッシュ

ドライブ
フォア/パック

の必
)

ク

ピ

f
lv

rk
パ
J
t

l

，，

ブ
ム
仕

切

一

付

オ

サ
え投
フ
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国ディスクカード取扱い注意事項
毎ゅういじ 二う まι たい1t.， .，1). {/:. 

注意事項を守って、ディスクカードを大切に使って下さい。

ム
μ
汚
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団ゲーム画面の見方

得点表(スコア)

-点
uE
守の

の

仲

H

前
し
V

，
手
プ

1.1:. ~‘ 
判定 ，~‘ 

判定

1
-点
』得
の
4

山側
ヤ

-
吋

'
Jq

こ
レ

L

向
プ

固コントローラー議蔀の謡稀と衛き
ひとη とt与 しよう・1人ゲームの時、 囚コントローラーを使用します。・2'入ゲームの蒔、 回、回コントローラーを金浦します。

⑮ボタン M 

サーブ(ピン球の

投げ上げ)

フォア/パック

ドライブ

カット スタート/ポーズ(一時停止)
と. . ゅう い どう

. c;;コ ボタン:サーブの時のラケ ットの左右移動。(レシーブ
】 と. cどうて§ いどう

の時には自動的に移動します。)
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ディスクドライフ、の作動出ランプが点討している

時には、下記のことは絶体にしないでください。

①イジェクトボタンを押さないでください。
はんたいリ七ツト 狗

②ファミリーコンヒ・ュータ本体のRESETボタンを押さないで

くfゴさい。
はんたい でんげん . 

③ファミリーコンヒ・ユータ本体の電源スイッチを切らないで

ください。

14 

スマッシュピンポン取扱説明書
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