




E
F

、•
. 

，
 
•• 

まえじゅλ び

0ゲームを始めるlこは、まず前準備だ/………........4

0コントローラーの使い方……………・・・…・…… 6 
0キミガ主人公だ!(名前登録)…・ ・……・・…・……..7
0ゲーム画面の見かた………・…………・………8
0コマンドについて-・…・・・・…・・・・ー・一..........…・ ....10

0セーブについて…………………...・ H ・……・・……12
0キャラクター紹介・ ….....……・・・ー ……......14 

0キミを待ちうける数々の試練………・……...・H ・....16

0冒険の書CMEMO)… ………………・・ - …24 
0これだけは覚えておいてほしい注意事項・...........26

Oディスクシステムガ正常に作動

しなくなった時|こは ………一回

-、

' 

' 

' 







4 

-ゲームを始めるには、
ます前準備だF

ファミリーコンビュータ本体と
ラム

RAM戸ダブ夕、ディスクドラ
せつぞ〈

イブを正しく接続して、
"んたい "ワー オン

本体のPOWERをONに

しよう。きちんと議議していれば、マリオとルイージ
ね がめλ で

が遍いかけっこをする画面ガ出てくるのて¥ディスク
+ナイド うえ

カードの SIDEAを上にしてセットする。とくに、

裏表には達意しよう。



畠酋がちゃ如と白ないときは、もうニ産、最幼から
ぜ勺ぞ〈 たし

獲続を確かめ、きちんとディスクカードをセットしな

おしてみよう。
ナウ ローデ f ング

、NOWLOADING...II の
表示のあと、右のような画面が

サイド うえ

出るよ。でも、 SIDEAガ上に
で

なっていないと出てこないぞ/
;.! がめA で

右のようなタイトル画面ガ出
スタト お

てきたら、STARTボ、タンを押

そう。
で

もしも、エラーメッセージガ出
きどう

て、ゲームガ起動しなかったら

28ページを見ょう。

M 

ディスクドライブの赤ランプがついているときは、
ト "λ1.ぃ リ セ γ ト でAげん

EJECTボタンや本体の RESETボタン、電源ス
せっ

イツチ!こはさわらないでiね/ディスヲシステムの説

明書を、よく読もう。
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君はこの物語の主人公を操作し、
世界に平和をとりもどすのだy

⑮ボタン @ボタン

圃申九e晶

-==司F亨司
ニ主ム正当主2却園田一三三一竺..-・

。 。
ロ

Q セレフトボタン

0+ボタン コマンド選択 0スタートボタンゲー

OAボタンコマンド決定 ムのスタート、セーブ

メッセージの送り 0セレクトボタン登録

。Bボタンキャンセル 画面で使用



(キミが主人公だの、

' 

がの^ えり

タイトル画面で「はじめから」を選
とうろ〈がめ人 υz骨 じ

んでスタートすると登録画面ガ表示

されます。

十コントローラーの+ボタンでV
ぁ ，<̂ 会か え句

を合わせ、50音の中から選13i。

2.支宇を選んだ‘ら、Aボタンで装道。

もし入力し間違えたらBボタン

でキャンセルできるよ。(4宇ま

で入力可能)

3.すべてが決定したら、START.
ボタンで登録完7定。
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ゲームの画面構成は
次のようになっています。

日



グラフイ ヰク画面

今、主人公がいる画面が表示される。

コマンド表示

何をするか(動作)が表示されます。状況をよく

考えだうえで、何をするかを選ぼう。

メッセージ表示

キミガ選んだ、コマンドの結

果が説明や会話として表示

されるんだ。

状況によって主人公かサリ

戸の顔ガ表示される。
g 
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0みる

……物を見る時に使う。自に見える事柄からメッセ

ージガ得られるよ。

0しらべる

-一一気配怠ど自に男えない状況を調べたり、ものを

細かく調べだりできるよ。

。っかう

さきもっている戸イテムを使うことができる。

0はなす

・・・・誰か相手がいる時、会話をして情報を得ること

ができる。



0とる
…・・必要なものを取ることができる。取っておかな

いと後で困るものがあるよ。

0わたす

...今もっているものを誰か相手にわたす。

0たたかう

一敵ガいる画面て¥戦うコマンド。この時、主人

公は戸イテムとしてもっている武器て"戦う。

0いどう
他の画面ヘ移動する跨に使用する。でも、 「い

どうJ だけではいけない画面もあるぞ。

0サリア

…条件を満たしていれば、パートナーのサリアに

F 行動させることができる。

と

ば

こ

F

れ

、
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せ

り
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る

か

た

き

れ
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ゲームの続きはまた今度fという時は…
途中でセーブしたくなった時は 一

1セーブしたいところでSTARTボタンをおす。

2.+ボタン〔上下〕で「せ-，3iする」を選，3i。
3.Aボタン入力でセーブOK。
※2.の時「せ-，3iしなし¥_Jを選び、Aボタンをおすと、

そのままゲームを再開。

注意l!画面によってはセーブできない場合もあるぞ F

l トブー[にゲームをする時にはセ

ーブしたところから始め

ることができるよ。



続きをやりたい時は・..

右の画酉て令を「つづきから」

に合わせてSTARTボタンを

押すと、セーブし定ところか

らゲームガ再開できるぞ。

もしも、ゲームオーバーになったら・..

もし、主人公が力尽きて

ゲームオーJ¥ーに怠って

も、セーブしておけば最

後にセーブした時と、同

じ状態でゲームを再開で

きる。セーブして怠かっ

たキミはゲームオーバー

になった章の始めから再

開できるぞ。

13 
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ここで主人公(=キミ)とそのパー
トナーを紹介しておこうF

砂サリア
、光の魔法使い11

だが、まだ呪文を

完全に賞えてい主主

い。



これかキミを助けるアイテムだY

ここではキミやサリアを助ける

アイテムの一部を紹介しよう。

Vカード

ごく普通

の剣。

用途不明。謎の戸イテム。

⑬ 

鴇
..みゃぶりのオーブ

森の妖精がもっている。

重要戸イテム。

4オノ
とても頑立な

砂サムライソード 、、.:)._，武器。

地上最強といわれる伝説の武器。 ゐ

偉大な科学と魔法 / 日 ー ( “ 声量診

を秘め、強大な力 /k JI再 現 、
を発律する。~ル-- 15 



岸ミを待ぢラける
数々の試練ー⑦

ー第一章妖精の森一

うっそうと茂る妖精の森。

ここでキミは、“光の魔法
使い"サリアを複し出し、
昧方にしなければならない。



ーキャ

V妖精

森にすむ小人だち
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紹介ー

‘謎の老人

....酒場の主人・娘

替が目
医亙罰E置耐
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一第二章嘆きの荒野一

行く手をさえぎる"ア

ンデツド"そして“か

わきのゴーレム九キミ
は荒野を越えることが

できるか?



国岡

砂アンデツド

不死身の怪物。

ソロンガ放っ

た閣の刺客。

閤
.かわきのゴーレム

圃E
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?f.ミを待ちラける
数々の鶴練ー⑧

ー第三章科学の都一
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人臣る眠
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l
 

一
跡

ア

鑓

ト

α
学

『

』

F

科

企科学者 大古の文明

の科学を調べている。

‘ドラゴン
閤の世界から、

ソロンに呼びだ

されだ最強の怪

21 
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-第四章闇神殿ー

キミはついに、ソロン
の牙紙、 随神殿にたど

りついた。今こそ、ソ
口ンを倒し、世界に光

を?
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ディスフカードはカセットよりもデリケート。

淫憲章員を寺ってやらないと、こわれちゃうぞ。

手ィスクカードは大切に取り扱おうY

え
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円

~ぬ ・ゴミゴミしたところは、失キラ
I~‘ f 臨ιー可司 J?).]

Q;/量益望¥'0"イ， ホコリはディスクカードの

アr~ 焔怠のだ。説、輔副の当
ι--l_""" I~øI 11 L! 

自 ~← =.J る場所にも置かないように。

角J式式もJ約 .盛杭岩仇凶を栓酌向量bbづヨη|??空と、 デ門一寸タが靖

1 コ瓦古¥8 えちやうそぞ*。磁石だけじやな<、
l 下〈什十1
A必ぷ戸}明 、精奴 るから、近づけないようにしよう。

.折りEままげだり、踏んづけたりするのは、もつてのほか。

いつもプラスティッフのケースの中に入れておこう F

-f~::冒置ゆ茸まま.

(1)シンナー・ベンジン・アルコール等の債発油でふかないで

1 ください。
日 テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをしてください。
日 長時間ゲームをする時は、健康のため約2時間ごとに10-

20分の小休止をしてください。
(4)使用後はACアタフタをコンセントから必す抜いておいて

ください。
27 



ディスクシステムが
正常に作動しなくなったときには...
ディスクシステムは、主語に作品でき芯いとき、、、工ラーメッセージ'を歯益に裟

示して、異状を知らせま菅。もしエラー表示ガあつだ場合l事、下の表を参考にし

て、どうして工ラ ガ出定のか原因を調べ、対処して下さい.

OISK SET 
ディスクカードを正しくセットしてください。

E円円 01

. . Y
 

円

喧

り

E
〔

'T

R

 

T
，R
 

A
Z
E
 

口〕

E円円 03

E円円 04

益径が~~くなっています。(絡しい送量治か、
主¥C予ダブヲを取りつけてください。)

ディスクカ ドのツメが折れています。

ツメの訴にテープを詰ってくださll.

遭ったメ カーのディスクカードがセットされ

ています。

a‘ 
ています。

ER円 05
遣ったゲーム名のディスクカードがセットされ

さトリ
'
'セt 

4
U
 

に門
1カh

ノスイ「アのンヨ一ン

。
一

す

バ

ま

た

い
っ

て

M

遣

れER円 06

内^' か 1:.1， L ~ 

A面 '8面在確認して指示どおりセット。
hhdlb住
E円円 07

28 



E亀 エラ

ERR.OB 
ます。

%が r・，.ot.(
遣った順番のディスクカードがセッ卜されてい

エラ ー I 
!JI'!( fJ'叫 ，

E円R.20 I 許諾画面のデータが読み取れない。

品hE1 | ディスクカードの民が動から読み取れない。
22 

"、

エ ラ

エ ラ 23 I " こ令

ERR.24 I ディスクカードの信号が途中から読み取れない。
25 

日 セーブ

ディスクカードに孟しくSAVEできない。

‘ 
ER円 26

エ ヲ

ERR.27 ディスクカードのデータが少しおかしくなった。

の
コ事

L
仕のタユピンコと

目
白
骨
d

u
信の

。

ド

い
一

な

力

わ
ク
ゐ
合

ス

が

イ

ど
度

デ

引
速

ロu

口J
V

O
」

gr』

一
円
門

ラ
ロ川

エ
戸」

エ フー

ない。ー
ERR.30 

セ ー 子 向 ， 品

ディスクカードlこSAVEできる残りの部分が

、 エ ラ

ERR.31 

a 

ディスクカードのデータ訟が渠藤と合わない。

' 
roディスクカードの也生フィルムに語れやキズがついているA

※E円R.20-401 己 |
川 山 とよ丘 10ディスクカードの信号が消えている。 1の主な原因 | 日 | 

日 |。ディスクドライブのヘッドが元れている。 J.. 
， 

盛会りの佳美量へご論議ください。

29 



アンケートにご協力下さい。

砂カブコンでは、よりよいゲーム作りのために皆様

からのご意見をお待ちしております。
かんせい かきょう"、 お< <だ お< <だ

官製ハガキに下記要領でお送り下さい。お送り下
生か 九.;位ん

さった中から描選でカブコンオリジナルグツズを
きあ

差し上げます。
じ暗号しよ しめい ねんれい L:: Kけ わす

(住所、氏名、年令、職業もお忘れなく)

①どんなタイプのゲームガお好きですか?

hbロールブレインク、シユーテインクゲーム

②説在屠夫事量のゲームソフト誼を主11て予さい。

③「サムライソード」のゲーム住議長グラフィック、

サウンドについてどう思われましたか?

④「サムライソード」の本論議を厳しく£げて予さい。

宛先 大阪市東区大手通1-27カプコンビル

側カプコン

E 

• 

， 

' 
軍

'主

今苅

Mhf 「サムライソード」アンケート係 ， 

30 ご協力ありがとうございましだ。



このたびはカブコンの「サムライソード」をお買い

上げいただきまして、誠にありがとうございます。
会、、ょう と あ

なお、ゲーム内容などについてのお問い合わせには、

一切お答えできませんので、ご了承ください。

発行株式会社 施予33.⑮
干540大阪市東区大手通1-27 fi06(946)6658 
干150東京都渋谷区広尾1-3-18 fi03(440)5479 

。1988CAPCOM 禁無断転載

コJl5E
'
..JーコニJピュ，...$1.コJI'!aココは任天堂の商帽です

31 
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