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にんてんどう
このたびは任天堂"ファミリーコンビュータTMデ

ィスクシステム・プロレス(FMC-PRO) "をお買
あ まこと

い上げいただきまして、 誠にありがとうございま

した。

しよう まえ とりあっか かた しようじよう ちゅういとう
ご使用の前に取扱い方、 使用上の注意等、 こ

とりあっかいせつめいしょ ょ
の「取扱説明書」をよくお読みいただき、 正

しようほう あいよう
しい使用法でご愛用ください。

とりあっかいせつめいしょ たいせつ ば かん
なお、 この「取扱説明書」は大切に保管して

ください。

目次
1.使用上の注意・17:-y…;:;γ:;;…H・H・.....・H・-…H・H・-…Pl
2.コントロzラ;土各部の名称と働き・H・H・H・H・.....・H・"P2 - 3
3.ゲームの遊UQI;��.�.'・H・....・H・...・H・....・H・-…H・H・"P4-6
4レスラー句碑住方法H・H・....・H・......・H・....・H・.....・H・'P7-11
5.レス?ーの紹介...・H・.....・H・-…….....・H・...・H・....・H・'P12-13
Bその他...・H・..…H・H・...・H・H・H・..……...・H・....・H・...・H・..…P13

ディスクシステムが
せいじよう さ どう とき
正常に作動 しなくなった時に は…

デ ィ ス ク シ ス テムが正常に作動しなくなった時には、 テレビ画面に異

常を知らせるエラーメ ッセージが表示さ れま す。

半の逼込拳玉 にし てt話国を舗べて く だ さ い。

エラー片yセージ
ト
TE
ツ
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ed
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n代

'
Dェ
E

んせ

法一

法

方一

勺

リ
処一

れ

ω
対一

さ

と一

ぺ

引{崎一

七

4A-

〈

E

し
M
正合υドh'カクスイ一ア

BATTERY ェ，一
ERR.02 

ERR.03 
ェ
ERR.04 エ
ERR.05 
ERR.06 
エー ピー ザ， ， 
A B SIDE Z今一
ERR.07 
ERR.08 
ェ. -
ERR.20�40 

でA命令 き てい 角 い か かAでん 角Zfスクドライ之? 電圧が規定値以下です。乾電池を

新しいものに交換してください。
H 1111' '")か

ディスクカ=fのツメが 晴れています。他のカードを使う

か、ツメの所にテープを貼ってください。ち伊
達ったjーカーのテfィスクカードがセッ卜されています。%が 向い
遣ったゲーム名のテFィスクカードがセッ卜されています。らか
違ったI�ージョンのデFィスクカードがセッ卜されています。

L てい %が のん
指定と違う函がセットされています。

句1'1' t;叩"'_'"
違った順番のデfィスクカードがセッ卜されています。
ほんたい か ム包

ファミコン本体・ディスクシステム・カードを買ったお庖か、I�Æ "c Á t'"1… 
任天堂へ相談してください。
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2.コントローラー各部の名称と働き
ひと り とさ しよう

.1人ゲームの時、 田コントローラーを使用します。
・ 2人ゲームの時、 回、 回コントローラーを使用します。

回コントローラー

⑧ボタン
⑮ボタン

STA円丁ボタン
SELECTボタン

回コントローラー
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。
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な

ン
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川
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絶

叫
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ブ

こ

イ

の

ラ
き

記

ドか
下

クス

は

イ

に

デ
日
時

" 
①イジェ ク トボタンを押さ ないで く ださ い。

ほん たい '11:::")ト お
②ファ ミ リーコンヒ.ユータ本体のRESETボタンを押さ な いで く

ださ い。
ほんたい でん，"

③ファ ミ リーコンビュータ本体の電源ス イッチを切らないで く

16 

1.使用上の注意

1)ディスクカードの磁気フィルム部分に直接触れ
よご さず

たり、 汚したり、 また傷をつけたりしないでく

ださい。 敵障の原因となります。

らよ〈しゃにっこう あた ところ ねっ さ ぐ
2)直射日光の当る所や熱器具(ストーブやポット)

等の近く、 また、 湿気の多い所、 ホコリやチリ
おお ところ はかん

の多い所へは保管しないでください。

じ さ も でん き ど けい じしゃ〈とう らか
3)磁気を持っているもの(電気時計・磁石等)を近

づけないようにしてください。

とう さ はつゆ
4)シンナー・ベンジン・ アルコール等の揮発油で

は、 ふ力、ないで‘ください。

き どうらゅう つぎ ぜったい まも
5)ディスクドライブ作動中は次のことを絶対に守

って下さいo " てんげん

・リセットスイッチを押さない・電源を切らない
"Æたいとう しんどう あた

・ディスクカードを抜かない・本体等に振動を与えない



ディスクカー ド取り扱い注意事項
らゅういじ ニう .も たいぜっ 勺の

注意事項を守って、 ディスクカードを大切に使ってください0
・な ス ク 仁 ぼ前フィル 土 � � � p � 

部介に、 指で直接触れたり、 i号
会司F

した り、 また 傷をつけた りは
ぜっ たい

絶対にしないで く だ さ い。

包ん た〈

圃SELECTボタン ...... ・|人ゲーム/ 2人ゲームの選択。
スタート

.STARTボタン - … - ・ゲームのスタート。
“らじ て 、1 し

・ポーズ。(一時停止)
せAた〈

・ピbボタン ・H・H・..… ・レスラーの選択。】 い どう

・レスラーの移動。
ぜんた〈

・ワザの選択。
ぜんた〈

・⑧ボタン …......・H・- ・ワザの選択。
ぜん た〈

・⑧ボタン …-・……..・ワザの選択。

し め い と らゅう スタ ト 仰 い ら ど

※試合の途中でSTARTボタンを押すとポーズがかかります。もう一度犯 さい均い '"う とう υょうじ

押すと再開されます。 (ポーズ中は、 レスラー、 レフリー等は、 表示
されません。)
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3.ゲームの遊び方
ク
れ

ス
わ
イM
現
デ
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・・圃曙』・・・

川
及町
動

・
・
'
圃
・・

叫
面さ
作

・
3E司
副司圃

歯

が

司
同

園
田

ル

ブ

'占
・
圃
園

卜

イ
。
.
担

』
阻
圃

イ
ラ
す
・
E
F
E-

タ
ド
ま

・・F.‘幽・・ . 偽
タイトル画面

� .'、. -'..- ...� 
ディスクドライブ作動中画面 セレクト画面

セレク ト M υ と ') .;. f; 'l 
SELECTボタンを押して|人ゲーム または 2人ゲームをセレ
ク 卜して く だ さ い。

実に、 や ポタシでレ ス 7Jを猷し三 す。 はヶ・ームの持
は囚コントローラーで、 2人ゲームの時は回、 回コントローラJUHIcr) ! 
ーで、 各々のレス ラ ーを決めてください。

"ー� H �:じ
STARTボタンを押すと、 ゲームが始まります。

4 

副

阻

圃

6.その他

レスラ-No.5 眠りから覚めた半魚人
THE AMAZON 1，.'.:令 望。 n4"，.，<J 訓 ・削

身長185師 生年月日不明

体重230ポンド 出身地不明

海量ワザかみつ書記話議長

れいIt.，，，Áè1! It‘白
レスラ-No.6 冷血戦闘鬼E世

.，グ ス レ ム， ダ
KING SLENDER LI，.'.j令 ..Á "'.. ..'、'"

身長195cm 1961'芋2月9日生丘町 市令 L'" 
体重280ポンド アメリカ・ジョーンア州

FWAチャンピオン 海章ワザシユミyト式パンクブリーヵー

レスラ-No.7 パーフェクトレスラー
G REATPUMA ll，JI1 .‘ 1>4"" '.1 _ �‘ 

身長192cm 日‘l 生2手月日不明円いl�' ___ . . . . (推定) � .�: -_ � :.. :' � ol ， �.':! 、
体重250ポンド ベ ネズヱ ラ出 身(推定)

FWFチャンピオン

-タイマー・アラーム ゐJ高値 l 芽と語り蒔同30
包括Jの起 にやJます。

-スタミナ・アラーム プレーヤーのスタミナが長 』1 3な〈なった義答ど の ，，.い
に鳴ります。 2度目に鳴った場合は、 スタミナがほとんどありません。ど の ど の H.t r，，，.. 
アラームはl 度目と2度目では音が違います@

13  



If'うえい笠J.. 1:じ れAぞ( ，・‘、Ifう
・FWAチャンピオンになる と 、 防衛戦が始まります。 連続10回防ぇ、、 ヲ アミ コ J レ ス サ ノ プ フエグレイシヨ ム〆

衡する と FWF(Famicom Wrestling Federation) チャンピオン
ダプル

グレート ・ フーマ と のWタイトルマッチになります。
Ifうえいぜえ ダプル . " あい

.FWA防衛戦、 Wタイトルマッチ に負け た 場合、 リターンマッ
チができます。 FWA リターンマッチは、 勝つ と 再びチャンピオ

ダプル
ン。 負ける と ランキング 21:立 と なります。 Wタイトルマッチ

ま ゲ ム 方 パ
の リターンマッチで負ければGAME OVERです。
ひとη ηょうLや じ 均ん l ひ わ

※|人ゲームにおいて、 両者 リングアウト、 時間切れ目|き介けの
，，�い ま

場合は、 プレーヤーの負け と みなします。

.2人ゲーム
勺 む ぜいげん ぽん し ようe さ. 叫ん と "う か

・ 2人ゲームは、 無制限3本勝負て\先に 2本取っ た方が勝ち
と なります。

。
。
ゐJ
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負
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と
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ン
い
J
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と
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る
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卜
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第
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「目、
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①エンズイギリ

④カラテキック

ぜ

②サマーソルトキック

⑤モンコ'リアンチョップ

ぬ前

③フライングクロス
チョップ

Aす
⑥アイアンクロー

民
一

dr
zw

 

…

絡が

一
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5.レスラーの紹介

事自

レスラーNO.I ネ届の捻士
フ ァ ィ， ハ ヤ プ ザ

FIGHT ER HAYABUSA 
身皇187凹 1951 ，手9月18日生

弘主230ポンド 気漏出石
美菜室iÏ￥ 禄量ワザエンズイギリ

レスラ-No.2 握量から粂￡編X
STARMAN 

ぶiì 190cm 生年月日不明
偽証220ポンド メキシゴ宙通(誰を)

禄章ワザサマーソルトキックフライングクロスチヨyプ

レスラ-No.3釜易酋語の量宇ファイター.〆 コ J カ- / 
KIN CORN KARN 

す.Jì 186cm 1942:革8弘首主

1込征280ポンド 詰�ltL.，￥
晃筆辛量 議量ワザモノゴリアンチョyプカラテキック

レスラーNO.4 'x.幽通総英語
ジャイア:，... � ，( ;... ヲ ー

GIANT PANTHER 
i瓦199凹 1952手11宵5首釜

体五320ポンド アメリカ・テキサス対凶島
A

t � t4 L" 
元アメフト選手 得意ワザ アイアンクローへッドパット

12 

.1人ゲーム担盟盟轟函亘!2::':p ・蹟り時間 ス
グ
ン

h
間H
世
日置川
世

}

時何
回
L
f
合

キ
フ
円
融

La
h
合
政
L

拭

ン
イ
&
蘭

民
政
ピ脚
ド
負

ラ
デ

H
備

ー デ ィフェンス
(0) カウント

ひと勺 とき たい ぜん ふんか/.. "んしょうぶ

・|人ゲームの時は対コンヒ.ユータ戦で 5 介問l本勝負です。

-プレーヤーは、 ランキング 5 位からスタートします。 ランキ
し あい か あ ， . 

ングは試合に勝つと上がり、負けると下がります。ランキングタ ー ム 方ーパー
が6イ立になるとGAME OVERです。

ーい .ん め い て フアミ コ r レ ス リ ン グ
・ ラ ン キ ン グ|位 で 対戦相手が FWA(Famicom Wrestling 

アゾシエイシヨν と.

Association)チャンピオンの時は、 タイトルマッチとなりま
か ま

す。勝てばFWAチャンピオン、負ければランキング2イ立となり

ます。

※ゲームスター 卜 時のFWAチャンピオンは通常キング ・ スレン
え句 11あい

ダーですが、 プレーヤーがキング ・ スレンダーを選んだ場合

は、 ジャイアン 卜 ・ノTンサーがFWAチャンピオンとなります。

5 



5.レスラーの紹介
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レスラーNO.I ネ届の総士
ヲ ァ ィ， ハ ヤ プ ヲ

FIGHT ER HAYABUSA 
身長187凹 1951 ，手9月18日生

1*
'i 230ポンド 対滅菌五

晃菜室;ìi￥ 禄量ワザエンズイギリ

レスラ-No.2 遍量から粂￡婦X
STARMAN 

.
";'; 190cm 生年月日不明

偽証220ポンド メキシゴ宙通(維を)

禄量ワザサマーソルトキックフライングクロスチヨyプ

レスラ-No.3釜話品語の量宇ファイター等〆 コ :.- 1J - ;; 
KIN CORN KARN 

ま:1ì 186cm 1942:革a弘首笠

1込征280ポンド iî�ltL.，￥ 
美量辛量 議量ワザモノゴリアンチョyプカラテキック

レスラーNO.4 ス踊通雄英語
ジャイア'" ぺ 〆 ヲ ー

GIANT PANTHER 
i瓦199凹 1952半11宵5首釜

体置320ポンド アメリカ・テキサス州出身tt t4L 
元アメフト選手 得意ワザ アイアンクローへッドパット

12 

.1人ゲーム握握竪轟雇亘!2:::ß ・蹟り時間
- ランキング

テuイフェンス
(iJl諭説)

制
問H
曲目
散川
数

時何
回
エ
f
合

La似
合
試も
拭

民
政
む勝'
負

ー ディフェンス
(0) カウント

ひと勺 とS た、= せ1.. トA命、1.. 11んしょうぶ

・|人ゲームの時は対コンヒ.ユータ戦で 5 分間l本 勝負です。

-プレーヤーは、 ランキング 5 イ立 からスタートします。 ランキ
し あい か め ， . 

ングは試合に勝つと上カ旬、負けると下がります。ランキングタ ー ム 才一，竜一
が6イ立になるとGAME OVERです。

ーい .ん あい て 7アミ コ r レ ス " " グ
・ ラ ン キ ン グ|位 で 対戦相手が FWA(Famicom Wrestling 

アゾシエイショν とさ

Association)チャンピオンの時は、 タイトルマッチとなりま
か ま

す。勝てばFWAチャンピオン、負ければランキング2位となり

ます。

※ゲームスター 卜 時のFWAチャンピオンは通常キング ・ スレン
え句 11あい

ダーですが、 プレーヤーがキング ・ スレンダーを選んだ場合

は、 ジャイアン 卜 ・J�ンサーカ午WAチャンピオンとなります。
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山
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き
基
F
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一

①|ローリングソパット

②|パンチ

③liFテ'イスラム

④lハンマースルー

⑤17レーンノてス?ー

⑤|パイルドライバー

⑦lパックドロップ

③|ラリアート

⑤|ジヤンピンク.ニーパット

⑪|フ.ランチャー

⑪|フライングボディ門ック

⑫|フライングニードロップ

操

骨相手の近くて①
.い て 島か

肯相手の近くて⑥

作

あい て . 
相手と組み合い⑥ (防御ハンててI�?-)レー

みい て 〈 あ 【 をかけらtLた喝芦は、ロ

相手と組み合い 属。出 +⑥ープに;fi ;? tニ 蒔lこ④ま
) 

たは⑥を押すと止まる.)

組長協吾いや +④

.い て . r、
世相手と組み合い く2戸 +④

あい て . 門
世相手と組み合い 時戸 +④ 川山】

(防御;ラリ

骨ハン，，-;\)�-�かけて申+④/量って@;訂お2
'H たは⑧'.)

ハンマースルーを力、けて ⑥/走って⑥

相手が場外にいる時にロープカ晴れ①を押したまま走る.

hプローブに室ljV53ぷidzgyク

トyプローブに塾J⑥(甥ぷ153ι;37プ
t..' L -t" � ぺ "

，主1) *印の操作はレスラーによって、日1)のワザ(得意ワザ)になります。む4令.‘ ，.
，主2)場外では、 使えないワザがあります。 また、パ，，，ドロyプ、ジャンピングニ J匂H立，. 
ロープぎわでは、 使えない二とがあります.日

①ローリングソパット

③ハンマースルー

③ラリアート

②パンチ ③ポテ・イスラム

仔守
⑤フ'レーンパスター

⑦パックドロップ
⑥ … ， ， - � J 、イJレ卜フイノミー-
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⑨ジャンピングニーパット

⑬フ.ランチャー
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-得意ワザ
ワ ザ

①|エンズイギリ

②|サマーソルトキック

③|Zjfクロス

④|カラテキック

⑤|モンゴリアンチョップ

⑥|アイアンクロー

⑦|ヘッドパット

③|かみつき

⑨|首語通量

⑪|シュミット式
パックブリーカー

レスラー 操 作
ファイタ一室ー |箱宇のななめ道〈に主って@

スターマン

キン・コン・カーン

ジャイアント・パンサー

ジ・アマゾン

結宇と泡み会ぃく長崎
ハンマ スJレーをかけて�+④
/詰って①

】

泊阜の道くて・④

めい て %か
相手の近くで⑥

箱孝明沿いや+③

組長抱み会ぃ金+@

箱キと泡沿いや+@

組事と温み会ぃや+④

キング・スレンダーl箱宇と泡み会ぃ@
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4.レスラーの操作方法

-基本動作
= ほうよう い どう

・移 動…...・H・ - ・…...・H・.. 時国ポタンで B 方向に移動。
.点装 る 走幻:yJ‘y九f九2Lい、冴芳苅H舟のo主夕ηY乙仇え刀そ竹杭初±1刀aJ吟l

2回f押甲す。 止 まる時は反対方 向の

+ボタ は争す。 … 
・トップロープへ登る・ ・ ・ リングの左上 または右上のコ ーナー

で、 やおボタ け舟 す と 室り、 争 ボ
タンを押す と 降りる。

、 ・リングへの島崎 り・ 宇話公ロ一点目，<、 李 巧ンを争
す と 登る。 相手が場外にいる時に、 手
替のロープぎわで やポタンを舟 す と
降りる。

・フォール………… ・ ・・…相手が倒れている時、 近づいて③ボタ
ンを押す。

・フォールをはね返す …・・⑧ または⑧ボタンを押す。
・相手を起こす…・…・・・…ー相手が倒れている時に近づいて⑤ボタ

ンを押す。
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