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りましよう。

③シールガずれたり、はガれやすく 伐ト九

怠ってい怠い空、もうこ燥なめ ペミ貯1
てください。特にシールの四隅lま f'!::r' ~ ~ IJ 
ていねい|こおさえてください。 lどコ~.])

後 ィスクカード踊シール (SIDEA . slDE B)以誌のシールか
スクカード!こはるのは絶対にやめてください。古賀障の原因と怠ります。



治、，.， じーっさL、
この“影のトーナメントM は、実際のゴルフ

たしようこと なおいちょ

ルールとは多少異なります。尚、一部(たつ
まき あっか

巻・カラスなどの扱い)ではオリジナルルー
さL、ょう

ルを採用しております。
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ゲームを始めるには、
まえじゅん v ひっ

前準備が必要なんだ、/

きどう

ディスクシステムゲームを起劃しよう
①ファミリーコンビュー
.. んたい ラム

タ本体とRAMアダプタ、

ディスクドライブを正し
せつぞ， "んたい

く獲続してから、本体の
電ワー オン

POWERをONIこしょ
せっぞ〈 したず がめλ

う。きちんと接続していれば下の図のような画面
で φイド 1- もz量

ガ出るので、ディスクカードをSIDEAをj二にし

てセット。特|こ、うら表!こは気をつけよう。画面
で 仲 勺 ;P( '-1 

がさや台と出ないときは、接続をよく確かめても

ド戸I
う一度最

初からや
会お

り直して

みよう。
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ナワ ローデ t ング

、NOWしOADING".t'と
いう表示のあと、若のよう

な歯酋が白てくるはずだ、。
妙イド エー うえ

SIDE Aが上になっていな
で

いと出てこないよ。

した がめ人で お

下のタイトル画面が出てきたら、スタートボタンを押
ぱあい みげん

そう。もし起動しなかった場合は、 36ページを見て原
因を調べ、やり直してみよう。

画覆調

す72;:::轟
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!いさ、 ，.，...-

日予影のトー五位ト~・
~・~-E・・・・ーーーーーー
(1人プレイの繍含〉

プレイヤーネーム歯酋で善
〈ペつ ほぞん

だけの特別データガ保存で

きるんだ。 NAME/ENT-
Jー キャンセル

RY.CANCELにSELE-
クト あ

CTボタンでカーソルを合

わせたらSTARTボタンを

舟し、交孝祥から交宇を謹ん

で名前を入れよう。+ボタン

守中ボ宏之を竿?んだヨ。
文字は最大8文字まで入る。
そして、ゼぽ0"で緩47。
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ゲームを始めるときはSTARTボタンだよ/

とうろ〈 考証お PlAYER NAME 
登録し直したいならもうい
ど ネーム エントリー

ち度、NAME/ENTRY.
キャンセル .， 
CANCELIこ合わせて入れ
ればいい。

とうろ〈 ひと

また、登録していない人ガ
エントリー ゲーム えら

ゲームをするlこは，"NON ENTRY GAME"を選ぶ
こと!(このとき、データはセーブされないよ)

1~l:m:JITiJlJl 

[111_1111_1111 ・
・Iwllljlii:'.ifIM
円AMEmcm ll

IB-自由11 11.'....: __ a ノ・.1・
l十三 一 月日I
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v:Z司|
+ボタンの走岩で Vアを訴かし品議芳首をi長めよう。

ひっさつ えら ひっさつ

⑤ボタンで、クラブや~\殺ショットを選びます。(必殺

ショットは状況!こよってできるときとできないときが

ある)
つぎ うえし企 たかい わつう ひ

次に+ボタンの」二・下で、HIGH"、MIDDLE"、L-

dWMのどれか品援の議さを条めよう。
"かたま かぜえい尋ょう う き

高い球ほど風の影響を受けるから気をつけよう。

13 



がめんじようυ':IJ み

ショットはFF上左にあるレベルゲージを見ながら@
ボタンを3回押すんだ。

①④ボタンでパックスイン

ク閉携、ゲージのライン

ガ土昇。

②④ボタンでスイングスト

ツプ、ゲージのラインガ
と かこう ひ

比ぎり、下降。(ここて飛

詰離が条まります)

③④ボタンでインパクト註
ち~

置が決まって、フック ・
お也

スライスも思いのままだ/
いち

ゲージの位置(インパクト)
うわ

で打ぢ分けられるゾ。

l4 
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へん

=ますは5FF三三ジク編カ、ら//
猿だって、きびしい訓練から、必殺ショットをあみだ

した。君もこのトレーニング編で練習だ。

SELECTボタンで、TRAINING"を選び、 STA一
両ヤボタンを舟そう。、、NδwLd瓦6i向G"の議、ゲ
ーム開始だ。

もちろん最初からコース編を選んでもOKだよ。
へん まとあ

トレーニング編は、的当て

(オ二たいじ ・嵐飴動り)と

J'¥ッティンゲ(ビリヤード

グリーン・モグラグリーン)
まとあ

で、的当てとパッテイング
ひと

それぞれ、どれかーツづっ

量場。5箇づっショット(5
だすう

打数)できる。

16 
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じっ へん げつか へん ひっさつ

実はこのトレーニング編での結果ガコース編での必殺

ショットガ古てる箇議lこ義語するぞ/

首会てではハタツツミ、パツテイングではモズオトシ

ガ、それぞれ最高5固までふやすことができる。

ビリヤードグリーンは壁をうまく利用したり、頭をつ

かおうネ。

ふうせん とうじよう

オこがでるか、風船かは、ランダムに登場/

17 



コース鋸
さあ、いよいよ影のトーナメント開始/

コース .， スタート

、COURSE"に合わせSTARTボタン、もしくはト
へんしゅうりぷう へん

レ一二ンゲ編が終7したらコース編ヘ行けるぞ。
プりーズ セット ディスク サイド ピー ひょうじ で

、PLEASESET DrSK SIDE 8"の表示ガ出だら
ピーめん "'J寄 りゅうみね

B面にセットし直そう。まずは竜が峰コースのスター
トだ。

がめん たてはうこう

T画面の縦方向は
お必

大むね、120m



2 ーノルアク作ZE/ I 
おわ しゅうりaぅ

テクノC.C.が終つだら4ゲーム終了。
お した ひょうじ エ

スタートボタンを押すと下のような表示lこなるから、A
めん 伝お ナウ セーピング もじで

面にセットし直そう、、NOWSAVING"の文字が出
がめん かんりょう

て、タイトル画面になればセーブ完了。

セーブ街醤は凶ースコ戸と戸ベレージだ。

ると、セーブデータはOになり

ます。

プレイヤー ふたり

2PLAYERC2人プレイ)は、セーブはありません。

19 



パ-

プレーヤーの
だすう

打数

|サフ舗の論、サ旭蛸泊酋勧l叶ム岬出泊恥lに叫こ
cT，ボii.i夕ンでH呼手びだすんだヨ-

のシ
打
数

ト
恥回

オ

る
ズ
て
モ
う打

(単語話誌の峯まになります)
20 





ひっさつ しゆるい

1]t¥殺ショットの種類はふたつ、ハタツツミとモズオト
う いっていじよう吋んひ9ょう

シ。どちらも打つlこはある一定の条件ガ必要なん定。
さる だいす きみ

もちろん、ブロゴルファー猿ガ大好きな君なら知って
おも ひっさっ さる伽守か乎めいしようぷ じ

ると思うけど、 J必殺ショットは猿ガ紋々の名勝負や地
ご〈だに とっ〈ん 信か

獄省の特訓の中であみだしたベスト・ショットだ。だ

から、ゲーム申でもここぞというときに使って欲しい。
てんかいなが かんが う

ゲーム展開の流れをよく考えるのもいいスコ戸を生み
ひけつ

だす秘訣だよ。

22 



旗つつみ
はた

績つつみは、グリーン宝のポールの旗めがけてボール
はた ねら

lこ旗をからませて、カップインを狙うショット。
ちょ〈せんきょり

グリーンから直線距離で'SOm以内。

おと

モズ落し
おと えものねら た泊

モズ落しは、モズガ獲物を狙うようlこ高いボールて¥
まうえ "ら
真」こからカップインを狙うショット。

，，<ぜん曾より い λ

グリーンから直線距離で50m以内。

がめん ひっさっ かいすうひょうじ

どちらも、サブ画面のl]l¥¥殺ショット回獄表示ガOでな
いコト/
じようけんあ ひっさつ ひっさっ かい

要件l子合わずに必殺ショットをしても必殺ショット固
獄ガ減るだけでミスショットになっちゃうよ。

ちょう ひだ

やっぱりスゴイツ/どちらも超がつくほどの秘打だ。

23 



プレイヤー 」、たり ばあい

2PLAYER(2人プレイ〉の場合
(コントローラー回 ・-圏在使用)
会スプレイを議んて$千五hTボタンを舟すと、、N5w
LOAOlNG"の議、篭ガ躍コースのスコ戸畠酋が品る。
そこには猿と竜がいて、聞に0が回転している。コン

トロ-2-Fと司字いずれかf?:~ボタンで止まるか
らDの先ガl司いだ方ガオナー(先攻)だソ/

しかい生を恥性一
』
個のれぞれ

う
そ
よ
、
し

m
決
蜘
聞

か対
日震

の

を

州
電
-uu
aロ

一
し試

フ
ゴ
好

ンク
で

と
一

日猿

レ
巳

ブ

和遂

だ

Aたリ さる ひっさつ

2人プレイでは、猿ができる1l)!，¥殺ショット(モズオト
シ、ハタツツミ)はそれぞれ1回づっ。ナント、竜も
ひっさつ

1l)!，¥殺ショットがあるかも?!
カぜ えいきょう

もちろん、竜はパワーヒッターだ、から、風lこ影響され
きる とお と かのう

にくいし、猿よりも遺くヘ飛ばすこと力可能だ、。ヌン

チャフドライバーは300mも飛J3iとさがあるんだ、ノ。
24 



スター ト しあいかいし

STA円Tボタンで試合開始/

否オ-2ら訟ヨ三ト寺するんだ。 グリーンからの這議
距離が遠い方ガ先に打つんだ‘よ。

まえ せいせきじゅん ~ 

各ホールことのオナーは、前ホールの成績順で決まる。
ひわ まえ おな

引き分けなら、前ホールと同じだよ。



コースは2つ、
難ホールばかりの18ホール
※之の"影のトーナメント"は実際のゴルフルールとは多少異な

'TF0立.'が峰3弘ねC.C.(OアUの恥T) イン

テクノC.C.(IN) 
LENきよGりTH PE円 LENGTH 

パー

No. No. PER 
289M 4 10 173M 3 

2 415M 5 11 281M 4 

3 287M 4 12 299M 4 

4 169M 3 13 160M 3 

5 284M 4 14 299M 4 

6 161M 3 15 423M 5 

ア 292M 4 16 289M 4 

B 281M 4 17 264M 4 

9 43BM 5 18 474M 5 
ト-.~

TOTAL36 TOTAL36 

26 
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0クンフー竜

クンフーを車りえれたその

ゴルフテクニックとパワー

はすさまじい。岩をモ静くパ

ワーがショットに秘めている。

さ..る
猿丸

逼端、襲。ブロゴルファー!こなる
ため、面識答で持前を謡け、ミスタ

二支の主し白ける能のブロゴルフ
1:1;， ;:うゼん号 かれ

ァー達の挑戦を受けていく。彼は、

〈話語ショット〉と咋ばれる、、モズ
，; IU: tt 柁

落とし州旗つつゐ""まどの秘打で、
¢ち ""11' IJ' iO 

苦しい闘いを勝ち妓いていくのだ/



コルフルール・ダイジェスト
きみ ζと

君はゴルフの事、どれくらい知ってる?ブ口ゴルファ
さる し きほんてき し

一猿は知っていても、基本的なルールを知ら怠くちゃ
たの

このゲームは楽しめないソ。
ひつよう

ここでは、このディスクゲームに必要なゴルフルール
ちしき 営つめい

知識を説明しよう。
すうしゆ き きより

ゴルフってホールという叡種の決められた距離のコー
う す〈犯すう

スでボールを打ち、なるべく少ない打数でグリーンと
よ ばしよゐ伝

呼ばれる場所の穴(カップ)にボールを入れるゲームな

んだ。

-パー
きていだすう ぜってい

それぞれホール!こは規定打叙ガ設定されている。だと

えば\\J~-4"というふうlこ。これは4回打って終了す
ゆっう いみ か

れば普通だよという意味なんだ、。スコフコには::!::Oが加
さん

算される。

28 



-パーデイ
だすうす〈 しゅうりょう

1'¥ーよりT打叡少怠く終了しだとする、これをパーデ
だすく

ィと言うんだ。 0より1打少ta:いから-1だね。スコヌコ
だす〈

からはT、マイナスするんだ。 2打少ないならイーゲ
ルと言うョ。

.ボギー
ぎや〈 だj)jj しゅうりょう

もし、逆にパーよりf打多く終了したら?つまり、+1
だおお

だネ。これをボギーというん定。 2打多ければ+2て¥

ボギーの倍、ダブルボギーだ。ゴルフはこのボギーを
だ か

出さないようにしなくちゃ勝てないョ。

きょうぎ

・ストローク プレイ競技
ぜん

-2とか+1とか:f::OなどTコース(全ホーjレ)のスコ

戸を議干して、その議の与なさを議うのをストローク

プレイというんだ、。

29 



-マッチプレイ競妓
だすうす〈 ほう しようしゃ

1ホールごとに打獄の少ない方を、そのホールの勝者
とし、議ホール車どれだけ蕗ったホールがあるかを謡

うのがマッチプレイ怠んだ。(どんなにトータルスコ
よ かか~

コフガ良くても、マッチプレイでは勝つとは隈らないョ)
オーピー

・OB<アウトオフパウンズ)，tっそ〈 も

ゴルフlこだってゲームだから罰則があるんだ。ある地
う ニ オーピー い

減をオーバーしてボールを打ち込むと08と言って2
だかさん むといち う お

打加算されて元の位置から打ち直しだョ。

・ウォーターハザード
かわ いけ はい ばっそ〈 だ.・
河とか3也lこボールガ入っても罰則があるんだ。1打加
tさん と〈ていいも うなお ウ

算されて特定の位置から打ち直しだ。(ゲームでは、W
ATER"妄まが畠て古っ&量を詣差します)

じようしき ぜかい つ6

ここまでは、ほとんど常識の世界。では次にゴルフの
どうぐ はむ

道具lこついてお話ししよう。
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しゆるい

.クラブの種類

未のクラブ(ウッド=W) 1事(ドライバー)、
ばん

3番(スプーン)
てつ ぱんぱんぽんぽん

鉄のクラブ(アイアン=1) 3番、 5番、 7番、 9番
よ~弓

ピッチングウエッジ (PW)寄せ周
す伝包るよう

サンドウエッジ (SW)砂地用
ょう

ハター グリーン用

来も戸イ戸ンも雀吾がEiさい芦ガ陸最が曲るんだ。
か〈品、 めいしよう

告部の名称

アイアン

ホ
イ
ッ
ピ
ン
グ

/
 

ヘッド

クラブフェイス
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園おもしろさ鏡々興昧ワクワ



• • • • 圃
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L へて、標準価格で1九 ⑤円谷プ口、草英社、NTV、ゆでたまご東映動画、日本サンライズ、高千穂温&A.A，BANDAI



これ鷲lす拡議在宅 一
番ういて曜まレい注意事演

ディスクカードはカセットより

もデリケート。淫意事員を寺っ

てやらないと、こわれちゃうぞ。

.どみ

ディスクカードの窓から見え

る茶道の盛金フィルム畠議に
ぜ勺"いゆぴ 色，(せつふ

は、絶対に指怠どで直接触れ

ないで/それから、そこを活.ず
しだり傷つけだりし怠いよう

に気をつけよう。 ロι~ r.:

.ディスクカードは齢ゃ暑さには介V町
川 村凶 ( ¥1 C il 

とっても弱い。風通しのよ i守、 ド乙 q
すず Ifしよ ほかん

い涼しい場所lこ保管してね。
34 
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__._p苛f¥ ・ゴミゴミしたところは大キ
ーi寸引るた ライ/ホコIJleI:ディスクカ-
A子科「ペバこの矢恥のだ。また、樹
勺キ詔 F 臥の帝国島訪問責ガ
ー一一ー ないで欲しい。

.曲活を詮づけると、デー

タガj白えちゃうぞ。テレち

ピやラジオなどlこも磁元:ぜ
ガあるので、遊づけないれ

ようにしよう

釘.、

・折りまげだり、踏んづけだ

りするのはもってのほか。い

つもプラスチッ7のケースの
生か

中に入れておいてね。

ディスクドライブの承ランプがついている語、 EJ'eet
ボタンやる説明白甘ボタン、議論スイッチ時措
れちゃダメ。ディスクシステムの説韻語もよく換もうf

35 



吋刃/;1.C>

ディスクシステムガ d jt¥¥1:.i 
せいじけ さどう YJ‘ .Q.' u 
正常!こ作劃しなくなったときlこは・・ 嘗音ピ
ディスクシステムガ主婦に作語し怠いときには、歯酋lこ異桜を抱らせる

エラーメッセージガ表示されるよ。君のディスクシステムでエラーが出

たら、予の援を参善!こして鼠酋を泊べよう/

エフーメッセージ 内主主とゐ処省益

614EZtZR今Rd一-針01 
ディスクカードガちゃんとセットさnていない。
力ードを取り出し、もう守金セットし怠あそう。

BEAat R-Te，a・TR.-.E，0一R2 y ディスフドフイブの電~，圧，..ガ焼定，、値，以下..に怠って

いる。 iii治の厳しいものと差益しよう。

ERA.03 
ディスク力ードのツメガ折“れている。 13'ガの力

ドを使...うか、ツメのところにテープをはる。

ERA. 倒
遭'.'νっだメーカーのディスクカードガセットされ

ている。力ードをよく権力めよう。

ERA.05 
遭'，~'ったゲーム8恥のディスク力 ドガセットされ

ている。刀ードのゲーム邑を誰かめよう。

E'AA06 
遭'.~'った11ージョンのディスフカ ドガセットさ

れている。力ードをよく確かめよう。

友EA首f，R-d0白7色
ディスフ力 ドの渠と議ガ溢巳セットされてい

る。

ERA.08 
遭'.~'っ疋願，....書'"のディスフカードガセットされてい

る。力 ドをセットする崩巻を語力めよう。

>0- ディスフ力ードを責つ疋ぉ益力、疑発完へ~畿
ERR.20-

しよう。
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易腸導島
発売元

械式会社パ.コヲイ
玩具部(E / L) 
~tJ;(m\台 JR I;>{駒形 2 -5-4 干 11 1

コ;，0=:'.)ーコ::J~::I.-~ー-コ~冨EコエJは任天堂の商標です。

※使用されている写真イラストと製品が異なる場合カ、ありますのでご了承ください。
あ't 刊 い の fニL、せっ

※遊びすぎに注意して、目を大切にしましよう。
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お父さま、あ包さま方へ(必ずお読みください)
このだびは、パンダイ製昂をお買い上げい疋だき、まことにあり万とうございま
す。自質管理には万全を期しておりますガ、万一お気伺きの点ガございましだら、
お客様相談センターまでお問い合わせください。なあ、お問い合わせの際l革、住
所 氏名(保護者〕電話番号と、お子様のお名前お年も必ずお知らせください。

パンダイお害保相談センター

(東 京)東京都台東区蔵前3-1-12 干111fi03-862-0371 
(大阪)大阪市東区内久宝寺町4-51 干540fi06・942-0371
〈名古屋)名古屋市昭和区銅器所3-2-5 干466fi052-872-0371 

電話受(寸時間月~金曜日(除く祝日)10-16時

。碩子・小学館・テレビ朝日

⑥BANDAI 1987 MADE 1N JAPAN 
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