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ディスクシステムが
主婚に作踊しなくなったときには

ディスクシステムが主曜に千年齢 しないときは、歯酋に
エラーメyセージが峯去されます。
予の援を参尋にして最歯を論べて ください。

エラーメツ包ージ| ゐ醤とゐ9ti括溢
司ー §告|デ ィス クカードがちゃんとセ y 卜されていい、.カー ドを最

εAA.Ol Iり白L、もうニ企セッ トし なおそう .

BATT長Rylディスク ドライブの通径が通量倍以宇になっている iHi;ih
正白H.促 |を議しいもの と長換しよ う。

エラ
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ツメのところにテープをはる.
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S附 一.

ディ スクカードのツメが折れている.ほかのカー ドを使うか、
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ディ スクカードの』長と誌が通t二セ y トされている。

這った蹴韮のディスクカードがセ y 卜されている。 カー ドを

セ ントする蹴iを縫かめよう 。

ディスクカー ドを量ったおIiカ¥議提晃へ組長 しよう.
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「囲碁」の世界ヘ

ょうこそ/

禽決O~~}\:
曲雲は、暴と旨の岩を長孟に並べていくシンプルなク

J;< .;か

ームです。し力、レ、とても奥が深く、あきることが泡
ゆる おお ひとびと した

いので、古くから多くの人々に親しまれてきました0
~!..h Å. おうべい い ご み吋 ι〈 と ひとす〈

近年は、欧米でも囲碁の魅力に取りつかれる人が少な

くなく、このゲームのプログラムを温んだのもイギリ

スのアラン・スカーフ氏です。ほんとうの囲碁は19x
19の盤面を使いますが、このゲームでは日×日の小さ

な盤を使用しています。やや狭い感じですが、入門者

にはかえってわかりやすいでしょう。
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予ィスクシステムを
起動しよう。 〆

蓄電
IlAたい ラム

ファミリーコンビュータ本体と円AMアダプタ、デイ
電つぞ( IJ.I..たい オン

スクドライブを正しく接続し、本体のスイッチをON
がめA で

にします。タイトル画面が出できたら、ディスクカー

ドの訪日E玄を主にしてセット。畠酋が品ないとき
せうぞ〈 台、〈にん

は、接続を確認してください。

If LJ 11. 命白人

・ゴミゴミしたホコりっぽい場所には保管しないよう

にしてください。
じ L.、 % か.

・磁石を近づけるとデータが消えてしまいます。テレ

ビ、ラジオなどにも磁力があるので近づけないでく

ださい。
たい ，，~

・踏んづけたりするのはもってのほか。大切にプラス
は かA

チックケースに保管してください。

あか てんとうらゅう て ふ

赤いランプが点灯中は手を触れないで‘
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ディスクカード取り扱い上の
ぎ愈事議

たい せつ と あウか

ディスクカードは大切に取り扱ってください。

.ディスクカードの窓から見える茶色の磁気フィルム

部介には、絶対に指などで直接触れないでください。

またこの部介を汚したり傷つけたりしないように気

をつけて十及ってください。

.ディスクカードは湿気、暑さに弱いので、風通しの

良い涼しい場所に保管してください。
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W!'I がめえ で

左のタイトル画面が出

てきたら、ディスクカ

ードをこ虐最り白して、

参虐は田口EEを主に

してセットし直してく
1".IAぴ オー

ださい。これで準備O
ケー

K。もしなにか工ラー

崇急が品たら、 20ページ、のコ覧援で最歯を舗べて芯量

な処置をしてください。
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STARTボタン

セレ クト / メニューやレベルの決定
SELECT戒タン

ぜ人た 〈 たい ld九"も オンオフ

メニューの選択、対局中はピギナーモードのON/OFF

十字ボタン

岩の位量の指量、およびメニュー、レベルの選鋲。

@08⑩⑧ つないでも、つないでも

端研・曜種~.帯型組
がめA とうじけ ゅうの，、

タイトル画面にデモとして登場している有名な「ツル
す てきいしに fさんさんど人

の巣ごもり」もそうですが、敵の石を二段、三段がま

えでアタリにしていくのがこの形です。

議覇。語翻
ずう

図の@がポイント。ただ@と打つのでは⑥につがれてき. す いし 合んニぅ

しまうので、先に捨て石を敢行します。これならいく

らつないでも、まとめて取ることができるわけです。
じ司令さん

実戦でも、こううまくいくといいのですが…。
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がめA で

メニュー画面が出た

タンの上下で4つのメニューのと、れかを選び、

前ボタンヵ③ セタンを角してください。

メニューには、次の4つがあります。

コンピュァタとの立サ局です。

人間同士の対局です。

主義しておいた泊詣を詰通します。

初心者のための入門講座です。

そのほかのキ一語作
'_;J.ーエムピー セレクト どうじお

*S8M ~ð"'タ与と8ELECTボタンを同時に押す
と、音楽がON/OFFされます。

たいきょ〈む暗号 セレクト ぉ

*ビギナーモード 対局中lこ8ELECTボタンを押す
IHむa令 〈ろしろ せい 'Jt(付人 いし い L IJr1 じ

と、盤上の黒白の勢力圏と石の生き死にが表示されま

す。また、出各も自説品に事議されます。

脅主義 知話出またはテ、モ歯詰泊こるボタンと三千AhT
どうじ お t い~ I ( ~ろ〈

ボタンを同時に押すと、対局が記録されます。

@ 



が のん プレイ 可・v プレイ え句

メ二ユ一画面で 1PLAYまたは 2PLAYを選んで
タ ー ト エ ー お っ正司rl....L ，_ーは

8TA円Tボタンか@ボタンを押し、次の手順で対局を
すす

進めてください。
えη

1.ますレベルを選んで
Zい.え

対局に入る前にレベルを決めま

す。+ボタンの左右で画面上部
にんじゃうご ぉ 、、し かず

の忍者を動かすと、置き石の数

が変わります。左端がレベル 1
さ‘白 L:. P，、‘L

で、 5子(最初から黒石を5つ
釘

置く)のハンディをもらいます。

右錦のレベル14だと相手にg争
ふた スター ト

のハンディを与えます。8TA円

丁ボタンを押せばゲーム開始。
み

プレイヤーlから見たハンディ
公いよう ;.~ 

の内容は右の表のとおりです。

@ 

レベル

1
2
3
4
5
6
7
8
9
m

H
ロ

リ

川

3 
2 

先手

脅ま L 

H君2T
白番3子

4 

5 
6 
7 

8 

9 

8008 金げてもダメ

「シチョウ知らずに碁を打つな」という格言がありま

すが、アタリをかけられた石が逃げだしても、結局取

られてしまうのがこの形です。

内軒。
こんな場合はくれぐれも逃げ出したりせず、透くに助

け船(シチョウアタリ)を打っておくのがいい手です。

シチョウアタリは、シチョウの4列とその HU外側ま

でが有効範囲です。結果は…下の図のとおりです。

。暗唱
@ 



画書で缶詰される

量、それに旨と巣の碁石だけです。しかし、そこには
ひと み ')l(

人をとりこにしてしまう魅力がいっぱい。やられたぼ

うは「アツ」と患をのみ、ゃったほうは「これだから

白雲はやめられなし'Jという美しい援をいくつか組芥

しましょう。

Go r白」がなくても生きている

ルールの項でもちょっと触れました 自のないセキ
、しの い r、 a・~、-

が、石は「目」が2つないと生きら仁l).aT下.a-下1
れません。でも、例外があります。 I作~午漫十1

'":t， み~ fff:.t， t-寸大 周回・聞'寸ー寸

セキという形です。右のような形の 』 τT  T 了 T I I 

lぎあいたが の あい

場合、互いに目がないのですが、相 ひと め

一つ自のセキ
手を取ろうとダメをつめると、逆に畠~ ~ 血血(

取られてしまいます。どちらからも・:XXJ:)・・・2
てど l..1!d 園 M・・圃園町 y y ，、
手出しできないので、このまま終局 γγγァγ了m
します。

@ 

2.対局スタート

白井の岩を+ボタンで、操作し、

打ちたいところにもっていき、
CL-ー け 勺てい ヲ・

⑫代タンで決定します。 2PL
レイ 1まあい

AYの場合、プレイヤー 1はコ
ぞう

ントローラ Iで、プレイヤーEはコントローラIIで操
さ じ台、人せい 1fJ.

作します。時間制限はありませんので、じっくり考え

て打ってください。
九φ〈しゅ』きんし ばしよ う つうじょ令 ，'''-そ〈ま

着手禁止の場所に打っと、通常のルールでは反則負け

になりますが、このゲームでは「そこは打つことがで

きない場所で‘すJ r正レい位置ではありません」とい
で う

ったメッセージカt出て、打つことができません。この

ときは、もうこ虐古ち箇してください。
ピ- b いしぜんしゅ い ら い rう あい

⑤代タンを埋すと、石が前手の位置に移動します日〈習

手がどとに打ったかわ力、らなくなったときなどに確認

することができます。

あげ岩は、岩暑の芋主鍋で自動前に最り緩かれ、畠酋
J私自Fした かずかさん

右下の「あげいし」の数が加算されます。

@ 



3.パスで終局
tこ司 I1'A '11唱しゃ ごう、、 t命令.， (

日本のルールでは、両者の合意で終局にしますが、こ

のゲームではパスすることで終局の意思をコンビュー

タに伝えます。古ちたい場前がなくなったら「パス」
.1_:- .k 

l己石を合わちレφボタンを舟しさ三戸さい。パスが足胃

続くと (2PLAYではE回)終局となります。終局
( ~ しろ に人じゃ こうたい し いし I!A.I:令

後は、黒と自の忍者が3t替で死んでいる石を盤上から
と のぞ じ d怖い ..いさん LdUぃ υ"じ

取り除き、地合を計算して勝敗を表示します。
たい.， ( と民命令とう '1，1 ぎあい いし あ

対局の途中で投了したい場合は「なげ」に石を合わせ、

@ボタンを舟してください。
きろ〈 ピー スタート

4.記録はS+STARTで
た“ !l( ! ~< (/)ニ

対局の記録を残しておきたいときは、ゲーム中または
l""'~l( ご ヒー スタート y今仁お

終局後に、何役目TA円T7132どを伊に押して

ください。画面上部に 1から5の番号が現れます。 1
すうじ <~ ぬ ，ご

の数字は黒く塗りつぶされていますが、+ボタンを動
会ゆ弓 いど令 スタート Ji 

かすと左右に移動します。 STA円Tボタンを押せば、

苅語は黛の議尋に主義されます。デモ畠酋を主義する

ことも可能です。
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こ
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④
M
右
円黒

き

つ

ん

ど

す

出器柑
念

出券相
'1，令しゃ れ人 ぞ< Lゆも !:<

⑮両者の連続パスで終局
に吋If.t た、・ S，(しゃ

日本では、対局者がお互いに「もう、これで打っとこ

ろがありませんね」と合意して終局にしています。し
はう11う か〈にん

かし、このゲームでは、パスという方法でこれを確認
う ひつよう おも

しています。打つ必要がないと思ったらパスをしてく
あいて う

ださい。相手に打ちたいところがあれば対局は続きま
あいて ι噌令'11令

すが、相手もパスすれば、そこでゲームは終了です。

@ 



③空点のないとわには打てない ー ハ

打ったあとにその石にダメがない場 仁仁Eヨモ乙E口
合は、前項のルールに照らして禁じ i λ λ i 

手とされ、打つことはできません(右 K現。刊週K汁

歯のムの議)。ただし、由った蹴に日判平母判

相手の石を取ることができる場合は |I I I I I I I I 

例外です。たとえば、下の図のムの点は通常は打つこ

とができませんが、まわりをすべてドーナツ形に囲え

ば取ることができます。益に言えば、岩には禁じ主と

なるような「目」がEつあれば取られることはありま

せん。 一度に両方打つことはできませんからね。

@ 

さい t干I

REPLAY(胃現)

きろ〈 たい !I ~ ヵ，n!.. ~、 ・ If/..

記録しておいた対局を画面に再現
が めん リフfレイ

します。メニュー画面で円EPLAY
Lろいし あ スタート

に白石を合わせ、 8TA円Tボタン
お き'.( 

を押してください。記録のときと
どう kう が グ、!.. tl令

同様、 画面の上部にlから5のゲ

ーム揺がむきさぎので、損したい端?揺を

+ボタンの左右で選択し、 8TA円Tボタンを押してく
.' ，、/..<岬;J...う さい ひら

ださい。画面中央に再プレイのためのウインドウが開
プラ ァク ホ ワイト プ レイ テタモ

きます。rBLACKJrWHITEJr2PLAY J iDEMOJ 
え>. スター卜 お

のいすれかを+ボタンで選び、 8TA円Tボタンを押し

てください。それぞれ「員量Jr首巻Jrさ入プレイJrコ
どうし た、、 !I : f; ~・ ! I:

ンビュータ同土の対局」のモードで対局ができます。
エー 釘 い 弓 τ たい ‘ ' うい !fJ.

@ボタンを押すたびに、一手ずつ対局が再現されて

いきます。

@ 



LESSON(レッスン)
がめ人 レ y スン しろいし あ スタート

メニュー画面で‘LESSONIこ白石を合わせてSTART
ボタンを舟すと、レッスンが単まります。ゲームの首

内1: fj'A たA L，市かい

的、ルール、対局のすすめ方などを簡単に紹介してい

ますので、初めて囲碁に接する方には、役に立つこと

がたくさんあるでしょう。

⑪ 

戸のルールには、 白司・ wfA社に中島レール、台

湾ルールなどがあり、細かな点で違いがあります。し

かk、ど主粉なJレー叩婦です。

φ領土JP戸川伊うか勝ち
囲碁は陣地を奪い合うゲームrす。交互に石を置いて

いき、終局の時点で敵よりも多くの地(縦線と横線の

交点)を囲ったほうが勝ちです。

⑧周囲;を固まヰた有は取られる
囲碁はただ地を固い合うだけではありません。取るか

取られるか、戦いも起こります。石に隣り合った縦横

の量議(ダメといいます)をすべて歯えば、その岩を

。
@ 

取ることができ

ます。
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