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このたひは任天堂mファミリーコンビュータTMディ

スクシステム・アイスホッケー(FMC-ICE)闘をお
買い上げいただきまして、誠にありがとうございまし

た。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、こ

の「取扱説明書」をよくお読みいただき、正

しい使用法でご愛用ください。

なお、この「取扱説明書」は大切に保管して

ください。

-ディスクシステムが
せいじよー さどう とき

正常に作動しなくなった時には・..

ディスクシステムが正常に作動しなくなった時には、テレビ画面に異

常を知らせるエラーメッセージが表示されます。

下の表を参考にして原因を調べてください。

エラーメγセージ
会い lう た‘¥.~ 11'"111弓

内容と対処方法
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ERR.04 

ERR.05 

ERR.06 
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1 .ー
ERR.07 

ERR.08 

ERR.20~40 

テ'ィスクカードが正しくセッ卜されていません。

でA1.'1 ~ていむいか か人で" t， ゐ，，;，
ディスクドライブの電圧が規定値以下でLす。乾電池を新し

ニ」う，."
いものに交換してください。

" "か 勺。
ディスクカードのツメが折れています。他のカードを使う力 、

ツメの所にテープを貼ってください。
r，l'>' 

違ったメーカーのディスクカードがセッ卜されています。
.0' 山・

違ったゲーム名のディスクカードがセットされています。
九が

違ったバージョンのテ・ィスクカードがセッ卜されています。

L てい らがめ"

指定と違う菌がセッ卜されています。

烏が t、J.!II..
違った順番のテfイスクカードがセッ卜されてし、ます。

Uんにい か .tt

ファミコン本体・ディスクシステム・カードを買ったおl苫か、
に人てAど令 そうだA

任天堂へ相談してください。
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-ディスクドライブの作劃中ランプが点灯している

詩には、キ露のことは語鋪にしないでください。

①イジエクトボタンを押さないでください。
叫んtい リ セ ァト " 

②ファミリーコンヒ.ユータ本体のRESETボタンを押さないで

くfごさL、。
ほえた、‘ で/...1'" ~ 

③ファミ リーコ ンビュータ本体の電源スイ ッチを切らないで

ください。

14 

アイスホッケー取扱説明書
目決 へージ

回ディスクカードのセット…・……… ….，.・ H ・..…・・・……4
也.1ーに

固ゲームの選択..... 一一一…… ………… ……......5 

圃ゲームセレクト……………………… - 一…一5
セレク y ヨンズ

・SELECTIONS …・ … ・…・・・…一…5
ライン ア γプ 、I，-tt¥.
・LINEUP:チーム編成を決めよう/ ……・…B

あそ かに

固ゲームの遊び方 ……・・ ・・ …ー……… ....7 
・フェイスオフ :フォーメーション(陣形)を決めよう/…7
・ポーズ(一時停止)… …・ … …・・・・・・…….8

・ゲーム画面・… …・ -…・…… ……・・………日

・コントローラー操作…………ー・……・ ....9 

・⑮ボタンの崇議テクニツク ・・0
・ルール(アイシング・ザ・パック(lCINGTHE PUCK)) …・…10

・バトルモード(乱闘)からパワープレイ(多人数攻撃)ヘ/…ー…10
じ ;:1. ヘλせい

・相手チームを自分で編成 … ・・ ・…・ ……11 
・フリップシュー卜をマスターしよう …・・・・・・…… 11 
団取扱い注意事項・…・・ ……・・……........…… …12

3 



団ディスクカードのセット
ほえたい ラム

・フ ァミ リーコンビュータ本体と RAMア

夕、プ夕、ディスクドライフを正しく接
ぞI!Aたい オ〆

続し、本体のパワ をONにするとマリ

オとルイ ジが追いかけっ こする画面
で で ぱあも い九どせつ

が出ます。出ない場合は、もう一度接
ぞ〈合〈にA

続を確認して ください。

甲|
めん うえ

・デ ィスク カードの ‘アイスホッケ"のラベル面を上にし
ナウ ローデ p グ

て、テPイスクドライブにセットし、水NOWLOADING..."とい
，のA であと した が的えで

う函面が出た後しばらくすると、下のような画面が出ます。

l樹齢|唱も噂ト ・
lIU1J口Is引.

巨古語--

テ'イスクドライブ作動中画酋タイトル画面(セレクト面詰)
がめA がめλ で

・タイトル画面またはデモ画面が出れば、ディスク カ ドの
か̂"，令で"J降、、、必，ど

セッ トは完了です。出ない場合はもう 度セッ卜しなおし

てください。
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とりあつか ら円、、 じ こう

rn取扱い注意事項
注意事項を守って、ディスクカードを大切に使って下さい。

(¥. . ρ 

・ディスクカードの磁気フ ィルム '" y ，必

部介に、指で直接触れたり、汚

したり、また傷をつけたり は絶

対にしないでください。
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せんた く

[gJゲームの選択
・ゲームセレクト :デモ中にSTARTボタ

ンを舟すとタイ トル歯酋(セレク卜歯菌)

になります。争 ボタンまたはsfLtbTポ
プレイヤー ゲム

タンて'- I PLAYER GAME (コンビュータ
たいせえ プレイヤー ゲーム 白たけよ令 1;1‘せ人

と対戦)か2PLAYER GAME (2人用対戦)
えり えター ト ""でい

を選びSTARTボタンで決定し ます。
セレタ"'.;.-X
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ゲームス ピ ドを(ぶ本)品川+ ポタノで選びます。

lピリオドの捕を(U口、 15)の恥、ら争 ボタ ンで注目す。

+-， スピー ド タイ L， _" スタート J; 

TEAM. SPEED・TIMEが決まれば、 STARTボタンを押してくだ
さい。
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ライ〆 ア マヲ ヘA宅金い き.L1NE UP:チーム編成を決めよう/
4人の選手の体格を決めます。④ボタンを

舟すと蕃尋の語、話している議半の体揺が金

わっていきます。議、議の械はやボタン

俸給チェンジ:⑧ボタン で符います。やせている選革、普通の選￥
諸説の移動:0ポヲン 』と t~ 

太っている選手、それぞれに特徴がありま
かんか へ人 せ、‘ J ! ~ '.. 

す。よく考えてチーム編成を行ってくださ

し、。

体

特
徴

スケーテインクe "守
i互い

弱い

弱い
平均的な実力

シュート力

ポテ'ィチェック

フェイスオフ 上手 た手、下

エノド ひの

メンバーが決ま れば、ENDを光らせて⑧ボタ ンを押してくださ

一一

い 。 副議箱辛抱i も品bを弘 らせて⑧ボタ ン を舟せば、主主:嗣~
です。

B 

.、
.組宇チームを白昼で論説

すべての掲載菌にsbHD5で蕗っと 、:佐古歯酋での箱宇チ
じ nん の

ームのメンバーを自介で替えられるようになります。

.フリップシュートをマスターしよう

⑧ボタンて午芽ノTワーをためるとフリッフ・シユートが古てま
う %か あいて ぬ

す。宙に浮いたパッ クは近くにせまった相手をすり抜けてい

きます。
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.ルール

〈アイシング・ザ・パック(ICINGTHE PUCK)> 
，え あ、てがわ ニ会が

センターラインの手前から相手側のゴ ルラインを超えて流
ふいて せALゆ い がい

れたパッ クに相手チームの選手(ゴールキーパー以外)が先
(( "い 九刊行λ

に触れた場合、ゲームは中断されます。そして、パックを流
"う，よ もど

したチームのディフエンデインタゾーン(防御)に戻り、フ
きいかい

エイスオフで再開されます。
2ニS If "い ""ぞ 〈たい

ただし、 パッ クがゴールクリーズを横切った場合や、反則退
令L‘ で ふいて に".rーも '1': I!T，‘ て全 企う

場者が出て相手チームより人数が少ない場合には適用されま

せん。

.バトルモード(託踊)からパワープレイ(多ス語通量)へ/
あれt..f! 

パックの取り合いは③ボタンの連打で行いますカ¥長びくと
ぜん L・.つ

まわりの選手力、集ま って来てハトルモード (託前) となりま
とさ せ1.L，' UA 'f ~ 

す。この時、どちらかの選手がペナルティ(反買IJ)をとられ、
「でい じ かAたい じ r~ If "い 民 1:/."1'今 三奇げ

一定時間退場になります。この場合の多人数チームの技撃を
t れt.. f!. li'、

パワープレイと呼びます。④ボタンを連打した方がパックを

取りやすく、しかも、バ トルモードではペナルティがとられ
句 Aとーも い ( . ::~ 11 

にくくなっています。しかし、乱闘をしかけると幾長か不利
Uえてい ぐf!

な判定が下ります。

10 

固ゲームの溢び話
このゲームは、2チームがアイスリンク上て'パックを相手慣IJ

コeールへλれ会ぅ嵐長て'す 。 n~芸は 3 ピリオドて千尋点のZ
ぃ芳が蕗ちです。3ピリオド桜子缶詰語、の蕩芸Lこはペナル

ティシ ョット合戦を行い、それでも同点の場合はゴールキー
Lあいえ""今 の〈 の叫.L じ

パー無しで試合を延長します。各ピリオドの開始時には、両

チームから 1名ずつセンタースポットに品て、 パックをステ
ーもは あ

イツクで奪い合う〈フェイスオフ〉を行います。

・フェイスオフ:フォーメーション(障員長)を決めよう/

①日②⑧ボタン

③H ④ ⑧ボタン

①H ③ 申ボタン

②H ④ 争ボタン

①、③の選半は呈Lこテ'ィ フェンス

(防詰)。②、④の選羊は呈にオフ

ェンス(攻撃)で活躍します。

センタースポ yトへは①の蓮半が

品ます。④ボタンて① と②の選半

を、⑧ボタンて① と④の蓮半を、

また、争ボタンで①と③の益半を、

争 ボタ ンで②と④の選半をそれぞ

れチェンジでき ます。主蓄が詰ま

れば発っている選半を量作します。

7 



じ てい L ~、 岬 唱 えタート

.ポーズ(一時停止) 試合中にSTARTボタンを押すとゲーム
"λ 、"どお きい11'¥

が中断e'れ、もう一度押すと再開します。

か拘A

・ゲーム画面

-チーム別国旗

-コ-)レライン

-エンドフェイスオフ
スポットおよv'サーデル

-レッドライン

-コントローラー操作

〔オフェンス(攻撃l)

-選手の移動/

パス、シュートの方向
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ピ
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叶
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r

4

グ

，手

A

uh

u

選
一

か

し

・

、母 -動ヵ、せるプレイ手 チェンジ(パ>7に
， • '. ~・ 1.:.1，' ¥!/.L.・ 5 か

の取り岳ぃ| 一番近い選手に切り替える)メゴール

前の守備固め

-センターフヱイスオ7 • ・ ⑮ ボタンの実戦テクニック
スポyトおよひ'サークル

-フェイスオフスポット

・ブJレライン

片ート「
・アタyキング ・ニュートラルゾーン
(ディフヱンティンヲ)ゾーン

日

シュート

フェイント

プレイヤー

チェンジ

守備固め

⑤ボタンを 定時間押して離すとシュートしますU

その時間によってシュ トスピ ドが変わります。

⑧ボタンをチョン/と註〈舟すとシユー卜のポーズを

するだけでシュー卜はしません。
ひか ぞう 3 也/， L'. :，1， 

光っている(操作できる)選手をパ yクに近い人に

管えることができます。
L'・ aえ あ ・り

押し続けていると 選手がゴール前に集まり、守備

を固めます。
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