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ディスクカードを書き換えたキミの定めの

じようすなシ→レのはゆかた

F刊刊 1立2727立た
I l@)__，. はガしま蕊

調誤記長 2 SIDEAとSIDE-B一 一ー".. をよく確かめて、決め

られた位置に、隈をきちんと

あわせてはってね。

国司U 2211
」ムヨ 4 シ-)Ls)四愚前う1

と ぬる

度軽<押さえだらOK。
あな芝もやってみてね。

.ディスフ力ード周のシール以外は、自由に使ってください。

芝だし、このシールをディスクカードにはると、ディスクドラ

イブの歳随の疎通となりますので、話~~にやめてください。
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ゲームをはじめるための

伊吋会タシ弐テむザ-~，を

きabまはラ

前準備

フコフミリーコンビュータ本体とRAM7フダブ夕、デイ
せつぞ< U A  たい

スクドライブを正しく接続してください。本体のパワ

ーを“ON"するとタイトル画面ガ出てきます。この

蒔、ディスクカードのさlb生五を主にしてセットしま
がのん で

す。画面ガ出

ない時は、接
ぞ< .・〈にん

続を確認して

ください。
門|..... ・・日|
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と

し、“A. B SIDE ERR.07 
で 。t { ドエー ピー

と出たときは、SIDEA. B 

をもうこ長よく縫議して、 810佐玄を主にセットしま

しょう。

イ

が画

タ

。

な

す
う

ま

よ

で出

の

ガ

川
右

川
面

と

が困

る

ル

す

ト

面の指去にあるように、
お

スタートボタンを押し

てく定さい。もし、う
S どう

まく起動しなかったときは、 34ペー

ジのご覧援で儀歯を語べて、話量な姐畠 をしてくださ

し1。
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コメニュー画面

⑨ゲームの選び方

半ボタン圭若でチャンネルを金ぇ、 ifきなゲームを議
J; 

び、スタートボタンを押してください。

|E | 
¥ ノ

-
〆

|l雪印 !I 
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⑨その他の溢換は・
勺~ に人ずう こす令え句 Bぎ あい タ，ス むa骨<f

次に、人数まだは個数を選ぶ場合は、 +ボタン上下で

語みのス薮まだは骨量員を議ひ¥③ボタンを舟してくだ

さい。

に"-，う え句 "..“ 
・人叡を選13i場合 -個数を選13i場合

あとょに 'J ーズ セットエーザ

ぞcp後1可 PLEASESET A SIDE"が表示されだ
エーめん、 プリー ズ セ，トピーザ

ら、 A函をセットし、 “PLEASESET B SIDE" 

端会ぷ ゃ、自bw卜してください。

しばらぷ主主るとゲームガ4夜、
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可菊態 語び法鮪
ニワトリをなぐってタマゴを生ませポう!

↑まずオマケについている“持のビンゴ力一ド'をみ

んなにくばりましよう。

2小畠から25方と白てくるニワトリを、 @ボタンを舟

して、なぐってください。

ニワト1)は、なぐられると、番号のついだタマゴを

生み落します。

ニワトリガ出て来て ー なぐるとタマゴを生む /
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「匹、

3タマコの畠主主主、結のビンゴ装に崇まされるので、

組 ;噌 }争時 カードでチェックしてください。

4.2 ~ きを手 り!返し、タテ・ヨコ・ナナメのどれかが、
単<寸拐に並んだ欠の蕗ちです。

タマゴをのみこみーー 表示される/

持のビンゴ援に語表され定量善を、信箇チェックしま
υa、じ I!，"ご今 と』ゐ う':.fJ'l. J‘"ニ

す。表示されだ番号の所を裏側ヘ折込んでチェッフし

てください。なあ、カードの中央はフリーになってい

ます。
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森のJlJ-LJ~ト
森の湖畔でJlrーレット!

キミは、どこにかけるの力ナ?

うまくかけて、

もちてんをせっせとふゃそうネ!
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けで 智 戸 てださい。

T .L鴨ち:正予で、かけるプレイヤーを蓮ひ¥恥 タ
，"1< . 

ン右で決めてください。かけるプレイヤーを決める

と、 砂ガ出てきます。
ぽあい エー ピー

2.“いろ"にかける場合は、 @ ・⑮ボタンで“あか"

“あお"を蓬ひ¥峯ボタン予て?Vを予へやり、 あ
ピー てA • 

⑮ボタンで、かけ点を決めてください。

プレイヤーを選ぶ “いろ"にかける
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3 “どうぶつ"にかける場合は、@・⑮ボタンで、か

ける動砺ゃ欠弱を議ひ¥峯ボタン予て?Vを予へやり、

@・⑮ボタンでかけ点を決めてください。
ぱあい ヱー ピー

4.“すうじ"Iこかける場合は、@・⑮ボタンですうじ

を蓬び、半ボタン予て?正をとFへやり、 @ ・毎ボタン

で、かけ点を決めてください。“すうじ"は、4コま

で、かけることができます。



みんなガガけ縫っmJスタ警伊らYシ神してくだ

さい。すると、サルくんガ、トロヲコをスタートさせ

てくれます。そして自動的にトロッコはストップしま

す。

2楢

すうじ

tっかけ定詰…ー…………….38福
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加
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どうぶつ
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サイコロを諮ぃ、もと

1コ使って、みんなでオマケの僅楽すごろくをやつだ

り、2コ撞って、白定説の和ガ、信薮ガ奇薮かを当っ

こしだり、又は、 5個使って、オマケの極楽レ スを

みんなでやれば、もりあがることまちガいなし l

この他にも、遊び方はいろいろあるヨ!

ー令





あそ I功、た

遊び方
冒 ーさんとゆ言。てi..

1 固にかけられるの1~30点までです。

うまく振り分けて、かけてください。
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ゴー 7'" ス nド ヴ プ

マシンのGO&STOPは...

プレイヤー1から踊通告に、マシンのGO盃s十OPを

します。

の

夕

日
号

ポ

u
信

ト@
、

せ

で

わ

-O
M右
ぁ合

す

ゴ

G
さを

へ

ま

の

ン
沼
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し

ン

タ
を
ふ
押

シ

ボ

く

を

マ
問+

わ
ン

2.マシンのSTOP
ゆ今 し ご う

+ボタン左右で、信号の

わくを集へ合わせ⑤ボタ
ぉ

ンを押します。
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役および倍率早見表

? ?~ 習 x320 x5 

xl 

×20 I会食 x2 

xlO 
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やっとフラ少クヲャック
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経ぴ定 議務参
T問 、議をお初4ボタシ主卒、説桟ひ¥ス

タートボタむを押してメください。

2涜1こd奇異をかけます。議以訴のプレイヤ は、半
a げ勿.--;14 '"1ご エー

ボタン上下で惨を動力し、 @ ・⑮ボタンで、かけ点

を来めてください。だだし、ォ 箇にかけられるのは、
てA

10点までです。

3.では、力一ドをひきましよう。親以外のプレイヤー
ぜんいA. JiU Ji 

ガ、全員かけ終つ芝ら、スタートボタンを押してく

ださい。すると、T枚めのカ ドガ表に怠り、番号
L ろ じ。AlfA. ，X-

ガ白色のプレイヤーから順番に、 @ボタンで力一ド

をひき、毎ボタンでストップします

4.さあ、勝負だ l親以外のプレイヤーが、全員ストッ

プをかけだなら、婦負になりま予J6hなだ

けカードをひき、五卜~Yブをガけてください。

¥4Fd多後努努グノ



カード点数表
カードの数 A E 3 4 516 7 日9110 J Q K 

点数 1.11 E 3 4 516 7 B g 10 10 10 10 

役名
室B・温J 

内容 倍率

ヲジヲヤ・引3クク .Aと..Jのくみあわせ 10 
7シタ 7 下 7枚で21以下が出来たとき 5 
6シタ 8 下 6彼で21以下が出来たとき 4 
5シタ 5 下 5敏で21以下が出来たとき 3 
8・7・8 岡678 岡マークの8・7・8で21のとき 3 
あらし あ ら し 同数カードが3枚そろったとき 3 
トッピン トッピン Aと館カード叉Iま10で21になったとき E 

その他で21になったとき

24 



チ言JII~ 9っとポーカー
どのカードをすてて、

どのカードをのこそうかナ・・

役を作るのは、キミのカンしだい!

さあ、勝負だ!



遣をび3S
や 〈 つ〈 どう

役を作って、プレイヤー岡
山 L広告ぷ ， 
主で勝重量をします。

+ボタン上下でプレイヤーを動力し、左右で、力一

ドのわくを圭若へ動力し、⑧ボタンで力 ドを誌議

しぎす。

.さあ、勝負だ!

全員ガカードを交換し終つだなら、わくを、 勝負

のところへ由ってゆき、⑧ボタンを舟してください。

-マークによる強さ

日1 .-司，- ..- ~砂 弱い

26 



.廷の婦負をする島leI:.'-. 

崩負ガ終り、22の婦負をし芝い詰は、スタートボタ

M

表
弘
役

さだくてし
斜押をン

カード 信者 暗稼

K，I\IJ~II・. 4M ロイトヤレル LSF ス ートフラッシユ

今l 令、今 ストレートフラッシユ SF 

ミミ弘、 フォーカード 40 

民、|、民 フルハウス FH 

フラッシュ FL 

16 1:~ 民モ 弘 、 ストレート ST 

7 、、、、死 スリーカード 30 

王 丸、主主 民 ツーベアー 2P 

9 .~ ・~IJ~12~1\IJ~ ワンベアー lP 
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きっとノfロー芭
みんなそろってノイローゼ!

キミの記最初勝負の決め宇だ!



-カードのめくり]5.援し]5

1長ボタン王手左若でわくを動力し、 @ボタンで力一

ドをめくります。カードガそろえば、もう一長でき

ますが、そろわなかった蒔は⑥代タンで援してくだ

さい。次の勝負をし芝い時はスタートボタンを舟し

てください。

※取った力一ドT枝分ガ得点になります。
てんすうひょう

カード点数表

29 



チヴ何ちっとスヒ-t-=
一 ・阜く手持ちのカードを

なくした人ガ勝ぢ!

キミの反射神経ガものをいう・



②手札

③台化

④タイマー

プレイヤーfのこり桜厳

-カードののせ方

T品定ボタン圭若でミ与を動力し、ち紀の主力雫へ説くカ

ードを議びます。@ボタンでカードを島ち、 +ボタ

ン圭若で、制じの主へ量いてください。

2. :2及品説にのせるカードガ義紀になくなつだ蒔



お』ま

乙れだけは賞えて
おいてほしい
<IT...a.. :::II!Z:. 

i:t1Ul 
ディスクカードはカセットよりもデリケート。

員を寺って、こわさないよう!こしましょう。

ディスクカードの取り扱いは

大切l之してネ/

32 
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入れておいてね/

ディスクドライブの赤ランプがついている持、EJECT

ボタンや本体のRESETボタン、電源スイッチに手を蝕

れちゃダメ。ディスクシステ'UJ.渇但昂奮もよく読んでね。

33 



ディスクシステムガ
・骨 " >'有

主常!こ作動し怠く怠つ定ときは・..
ディスクシステムガ主総に作画し怠いときはは、歯菌lこ呉説を宛らせる
工ラーメッセージガ説示されるよ。善のディスクシステムで工ラーガ由
たら、下の衰を診考にして原因を調べよう/

34 



けんかに負けて

5つもとる。 OODO 



B
E票日明日日山一一
κ
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恩
一一一一円以H
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スタート もう1度

コース ゴール ふる

邑 スタート も

コース コール ，31 

8 スタート
コース ゴール

4 スタート も1

コース ゴール ，3 

長3 スタート もう1度

コース コール ふる
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l宏C
一2回

休み…

51度
"スもタとゴ」るート，ルr、イ，‘Fd 

2回
る 休み・・

もう1度
ふる

51度 E回
る 休み・・

;も，スrタ品コー-ト4/ヘbイ，2F4 





3団
体み…

3国
体み…

3団
体み…





!っ l折り返し

ーとる l地点ヘ

2つ



ヘビがいるので三

2つもとってようす

を見ょう・.

カラオケスナック

にさそわれ

1両雄ぅ。



3つ華院I~固
Eつ

休み…

討官|ζる-1回 |方向 1;つ
休み… 転績 もどる-1つ 方向

もとる 転機

方向 1固 1つ
転機 休み… もとる
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ゲーム内容などlごついての電信でのお問い合わせには、一切

ぉ番えできませんので、ご7濠ください。

極業増蔵
げーむてんごく

|!"問叩版
発行株式会社ソフ工ル

干101東京都千代田区外得田3-11-2
TEし03-353-1061

編集棟式会事1インフォマーシャル

干160東京都新宿区坂町27-5市ヶ谷光風ビル6F

印刷園田刷稼式会社

コ，竃1.)ーコ::J~:l.-!5ー-コ，量量ココは任天堂の商標で主

1987 Sα=t:L 禁無断転載
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