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このたびはコナミの「エキサイティングサッカー

コナミカップJ をお貧しIE17いだだきまして、言!こあ
獄いよう

りがとうございます。なお、ゲーム内容などについて

の量告でのお自ぃ筈せlこは、 三動お蓄えできませんの
で、ご1F長ださい。
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~ イザ-
.v.'?J!?'前準
フ戸ミリーコンビュータ本体

とRAM戸ダブ夕、ディスクド
せつぞく A 

ライブを正しく接続して、 色一ノ
ま俸の戸b山由空会内に司令シ
しよう。きちんと接続していれば、マリオとルイ ジ
お が のA で

が追いかけっこをする画面が出てくるので、ディスク
ザイド 今え

力一ドの SIDE Aを上にしてセットする。とくに、
裏表には注意しよう。

白首ガちゃんと岳ないときは、もうこ虐、最幼から
せつぞ〈 たし

接続を確かめ、き

ちんとディスク力

一ドをセットしな

おしてみよう。

2 



、、NOWLOADING...nの表

示のあと、石のような画面ガ出

るよ。でも、 SIDE Aガ上に
なっていないと出てこないぞ/

タイトル画面で石のようなモー

トぬト|
ドセレクト表示が白たら、 SE AZMZミミ
LEb十TEAMか6iM的 理問堅議
どちらかを議ほ会う。 SELEC十
ボタンでカーソルを動かし選ん

で、 STARTボタンで決定しよう。

. ~ニu ‘" 虻醐
耐 旺

，.，KONAMI 

もしも、エラーメッセージガ出て、ゲムガ起動しな

かっ疋ら、 28ペジを見ょう。

ディスクドライブの赤ランプがついているときは、
f ;;:r.フト 11，えたい リセ ヴ ト でλげλ

EJECTボタンや本体のRESETボタン、電源ス
イッチにはさわらないで/ ディスクシステムの説

明書を、よく読もう。

3 



t伺

プレ f ャ

※ 1 PLAYERはコントローラー田を、 2PLAYER
はコントロ ラ一回をそれぞれ使おう。

4 



、‘

'昆

このゲームでは、ドリブル、キック、シユートなと、

の選手の操作はすべてコントローラーで行う。

コントローラ でうまく選手を動かし、工キサイテイ

ンヴなゲームを展開しよう/

~恒三〉
選手の移動、ドリブルの

j集{乍|こ使うo

G亘亙診
GAME MODEの
選択に使うo

d五豆三〉
ゲームのスタートや

ポーズ時に使う。

5 



G至ラ 踏の譲住lこ甚ぅ。

※プレイ中の場面によって、自動討に議享の話きが自
り換わる。

女ロングキック

長ぃ詰晶のパスや
ロングシユートに

育郊だ。

6 

育シュート
てさ まえ 必

敵のゴル前で押すと、
鋭いシユートをキック/
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ド・キック

ボルガ高い位置

にあり、チャンス

のときには選手が空中でキックするぞ。
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各空ラ チームー齢化。

く攻撃時は〉

食パス
小
矢
。
、
る

巳

す
き

を
と
ス
る
パ
い
に
て
川
万
つ
ム昧

心
持
疋

を

い
ル
つ
一
の
ボ
山印

~ 

しゅ υ じ

く守備時は〉

脅選手の選択

畠首に善の譲住する量享がい

ないときに押すと、ボールに

一番近い選手に力 ソル表示される。

育ゴールキーパーとフィールドプレイヤーの切り換え

君のゴル近くで、プレイしているとき、ゴ ルキー
いr，I1I.九か "かた プレ('t- .::-.) さ さ か

パとボルに一番近い昧万の選手との操作の切り換

えガできる。だだし、ゴールキパガチム内でボ

ールに一番近ければ切り換えはできない。

8 



このサッ力一ゲームは、「リーグ戦_r対戦IEXCITE.J
の3つの心doEガ選べる。1)戸ルな式益が築しめるぞ。
勝敗を決めるのは君の指揮。ウデの見せどころだ。

ま司に君尚子ームをつくちうf

IJI "" 七レフト チ， え勺

タイトル画面でSELECTTEAMを選ぶと、チーム

セレクト画面になるc+コントロールiti、タン c....左
L 石)を押すと、すでに登録さ
れている6チームのデータ
キ ヴ ク ラ μ ニ/グ

<KICIく・RUNNING_ 
ドリプル ヂ g

DRI88LE _ DEFENCE _ 

LUCK)が次々 と表示される。

9 



この革から善のオリジナルにするチームを島31んだ。

醤データをよく負て、完にえつだチームで@ボタンを

押そう。

'" チームガ決ぎると、ネーム

入力画面になる。君のチーム

の新しい名前をつけるわけだ。

+コントロールボタンで支李
え句

を選び、 @ボタンで入力して

いこう。量失6支宇まで夫元できる。 ⑮ボタンを舟せ
会必

ぱ入力のやり直しができるよ。

同国 同

調見・・・Z副隊~。
回一 M 

DEFENCE 40  

~‘'。
とれどiRO、t_Z:iWr..!!・ ~，..1 
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、.

~4 

あ

ならば、 +コントロ ルボタンで rleJ:L，¥...1に合わせて
さみ とうろ〈 かえ町け

@ボタンを押そう。これで君のチマムの登録ガ完了だ、。

... 
しあいじ白人 . 

宮崎モードと試合時聞を決めよう。
屯.，'1'1 t ~ごゲ~

ネーム入力後、 GAME
モード がめA

MOOEセレクト画面になる。
守コントロールボ宮ン(;主

下〉でカーソルを動かし、モ
え均

一ドを選んだら、 +コント口
きゅう しあ、・じfI'!.. ? i 

ールボタン(...酔在石〉で試合時間 CTIME)を決め
る。決定したら@ボタンを押

そう。
す

すでにネーム入力ガ済んで
ぽぬい がめん

いる場合は、タずトル画面で
ゲ ーム 之ら ~~ ゲ~

GAMEa選リ31とGAME
モー ... ち... .，‘'‘，6 ~;めんng¥妙 ヲト画面になるよ。

11 



ライバルと対決/ 対戦MODE
ゲームモ ー ド がめA

GAME MODEセレクト画面
たいぜ人モード え的 指た"

で、対戦MODEを選べば、 2人
同時にプレイができるぞ/つま
とι1ft， しあい たの

り、友達と試合を楽しめるんだ‘。

*ゲームの手順
はじ 1;¥、せ!.たり え句

初めに対戦チームを2人で選
ヂ f ス? と今ろ〈

lまう。あらかじめ、DISKに登録

されている6チームの中からT

，YER側、2PLAYER側、
それぞれ希望のチ ムのとこ

ろに+コントロールボタンで

力一ソルを動かし、@ボタンで
け「てい し あい "じ
決定。試合を始めるときは、さ

らに@ボタンでキッワ・オフ//

12 



掛をめざせ/υークJlMODE
位λ モード .み

リゲ戦MODEでは、君のオリジナ
ルチームと他の5チームとで優勝を
競う。?チーム各2試合ずつ対戦し、

しあいJ;.:.'. !-A ゅう

全部で10試合行う。君のチームガ優
勝すれば、優勝デモガ見れるよ/

*ゲームの手順
ゲームモ ー ド がめA

GAME MOOEセレワト画面で、リー
ヮ議MOO色を釜ひ"， @ボタンを舟そう。
いよいよリーグ戦の始まり。

プレイ

lPLAYERチーム
L あい.いす今

試合回数
L .、 '"ゅ令 l t，'， 

10試合中、5試合までの結
かツa令 じ しあいの

果が表示され、 6試合目か
らは、対戦表が新しくなる。

広口

3

L

試
M

者
M

者

1

A

未
M
勝
恥敗

-
O
×
 



，.. 
せ人モード た日せAひ2令"今 じ っ.

1)ーヲ戦MODEは、まず対戦表が表示される。次
L J民、.あいて " 令 じ お

に試合の相手チームガ表示される。 @ボタンを押すと
し a降、‘はじ け"とついの

試合の始ぎりだ。健闘を祈るえ/

*試合結果について
しあい れ ， ;λI~ ~ 

試合ガ終わるごとに、本白

の結果H ガ表去される。リー
ぜ" せいせき

ブ戦の成績で順位ガ決まり、
きみ しあい い刊咋aも

お 君が10試合を終了すると、 T
I)-~'やが終わることになる。

せ1. せいせS

1)-'].戦の成績データは、
ザーム 弓 4

GAMEプレイを続けるかぎり、
残っていく。君はいくつのリ

ーグで何回優勝できるかな19
のう・JI:tt....， でい

*能力設定について

このゲームは能力設定機能をj苔載しているのて¥試

さ総子ご、とlこ、善のチームの選出ガ益止していくぞ。
しあいカ あた .み
試合に勝てば、ボーナスポイントガ与えられ、君の

14 



下一

チームガパワ 戸ツプをしていけるんだ。ポイントを
つよ のうημ'* '"1 ク ラぷニユング ドリプ"

強くし疋い能力 <KICK. RUNNING . ORIBBLE. 
ヂ f フ 1 ， ス ラ ヴ ク

OEFENCE. LUCK>のいずれかにプラスすると、
チーム能力が戸ツプするよグ

+コント口ーザボタンの:(主fif、設をしたい第
力にカーソルを合わせ、まだ...(在石〉でポイントを調

節する。ボーナスポイントガOになったところで、 @
Ji !t...，てい

ボタンを押すと決定される。

キック(蹴る力)

ランニング(走る力)

ドリプル(ボールを維持する力)
デイフェンス(等備五)

ラック(チャンスに強くなる)

? 山リてク訟の急出定、砲のふdQ年戸り換えだり量

.ド

源を切るときは、必ずデータを SAVEしておこう。つ-， ョー〆 テ 4 ニユ ュ ー

ゲームを続けるときは、CONTINUEにしよう。
茨に弘めるときに6ρ;M色を議べlま¥データガ議さ
れているから、リーグ戦途中からスタートできるよ /

15 



デ f スク

DISK VS 
デ g スヲ

DISK.<グ EXCITING MODE 
エ.・t (テ( >グそー ド Sム ヤ. (ス? ともたれ

このEXClTINGMODEは、君のDISKと友達の
ヂ ( :t '1 f;¥'けつ ι あい

DISKを対決させることができる 11 しかも、試合の

楽しみ万ガ2通り/
ザ~モド

GAME MODEセレクト

画面で、、、EXCITE"MODE 
たい." か"せdえ

を選び、そして、対戦ガ観戦

のどちらかに決めよう。

16 

女ゲームの手順

画面の指示|こし乏がって、
とも I;~， ヂ f スタ のA 号え

友達のDISKを、巳置を上
， ~ 

にして入れ、ロード後、君
ヂ f ス 7 ，叫

のDISKのB面を上にして

入れよう。 ロードガ終了し
しあ‘・かいし

だら試合開始。
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女コートの説明

ンターサークル

J¥ーフウェイライン

タッチライン

P'Kマーク

ペナルティーエリア

ゴールエリア

ゴールライン

コーナーエリア 19



(善がーザヘ出口しまった
ボールI幸、敵めもめにf'i~

20 

タッチラインガら外ヘ出して

しまっ芝ら、そのラインから敵

のスローイン(手で投げる〉で

ボーjしをコートに入れ、プレイ

ガ再開される。
てき そと

敵のゴールラインから外ヘ出

してしまつだら、ゴール工リ7フ

からの敵のキックで、 プレイガ
きいかい

再開されるよ。

ま芝、差サイドのゴールライ

ンから外ヘ出してしまつだとき
てき "じ

は、敵のコーナーキッワで始ま

る。



.， 

、

b 

もし、命題にボールをコ トの芥へ出し芝ときは、

これらの逆のプレイができるぞ。

( :1-IL1>;決紙切十ワ'L) 
からザ-1.4が始ま3

き と〈て，え はい

ゴルガ決まり、得点ガ入ると、センタサワル

から、点、を入れられだチームのボールキッワで、ゲ ム

ガ再開される。

21 
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女P'K戦は3D画面で楽しめるよ。
lf ，f，い

2人でゲームをしている場合は、
1 PLAYER側からシユートをする。そのとき、 2
プ レ f ヤー

PLAYERはゴールキ-J'¥ーとなってシユートをふせ

ぐんだ。

① 1 PLAYERの残りキック数 ③ 1 PLAYE円側
ゐ 鑑勝戦糊崎日時綿織 のj事忌 ③E己LA

YE円(もしくは

コンビュータ)の

①--園田国国-・・-③ 子とク数:pfL
<g)-I..I-@ AYE円側の得点

23 



*シユートの仕方

+コントロールボタンで、シユー卜する万向を決める

んだ。舟さずにシユー卜するとゴルの車ん中に飛ぶ

ぞ。 @ボタンを押すとキッワだ。キッワの後も+コン

トロールボタンで多少のコントロールができる。

‘出・

*ゴールキーパーの操作の仕方

まで動けないんだ。
あいて

相手ガキックし

~ 

句

L，.Aゐ人 、司

た瞬間から、

+コントロール
ぞうき

ボタンで操作し、

ボ-)レめがけて飛13¥! 

24 



v 

①
 

⑫ 
③ 

回

ci残り時間数 ⑫操作中の選手.③パスできる選手v

齢 ※得点、はゴ ルガきまつ疋ときと、ゲーム終了時に表

示される。

25 



ディスク力ードはカセットよ

りもデリケート。淫議事員を寺

之れだlを昆費支書慌時電.J
ほしい注意事項貼~ノ

~一、_ "n~ 
凶〆、
δ。ってやらないと、こわれてしま

うぞ/

ディスクカードは大切に取り扱おう
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ト

、，

-ディスク力一ドは、温負ゃ善さに 監 aRJ
はとっても~~ぃ。だから、 嵐遣しの帳~.~

すす 1Iしょ U かん I • ， 
よい京しい場所に保管するようにし

b 

叫~!! ょう/、a司令 " ー たいてき

;γ ち?ぃ ・ホコリはディスク力一ドの大聖
、 なんだ。ゴミゴミしだところは大

、ふキライ/ ぎた、旨厨白話の当る

義訴にも童かないようにしよう0

.極右を道づけると、データガ詣

えちゃうぞ。盛岩芝けじゃなく、

テレビ、ラジオなどにも盛売があ

えJるから、近づけないよう|こ気をつ
けよう "j ~ ¥.入、-----v-/

・折りまげたり、踏んづけだ 行ぷr7;
りするのは、 もってのほか。 \~å~
いつもプラスチックのケース 一一 ー‘

の中に入れておこう/
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ディスクシステムか r-i"由

主語に作動しなくなったときには 吃主置、
ディスクシステムガ在掃に作品し怠いときlごl立、品酋に具訟を免らせる

エラーメッセージガ峯去されるよ。 キミのディスクシステムでエラーガ

色疋ら、予の峯を萎善にして最箇を論べよう /

エラーメッセージ 繍脂綿議 室長鎖措芸誌

己E倍RkRg長十 ディスクカードガちゃんとセットされていない。

01 力ードを取り畠し、もうT産セットし怠おそう。

BE'ARTR fdFfy 
02 

ディスクドライ務ブの電で，圧a回、ガ規と.定益てい値議色以、下かに怠って

いる。髭盈危をしいもの しよう。

ERR.03 
ディスク力ードのツメガ折れている。ほかの刀

ードを使うか、ツメのところにテ ブをはる。

ERR.04 
違'.網戸つだメー力ーのディスク力一ドガセットされ

ている。力 ドをよく誰かめよう。

EA向05
違'"つだゲーム名.内白のアイスワカードガセットされ

ている。力ードのゲーム邑を誰かめよう。

差点向06
違'，_つ疋Iiージョンのアイスワ力一ドガセットさ

れている。力一ドをよく権力めよう。

AB向81位 ディスク力 ドの表と議ガ起にセットされてい

色R.07 る。

ERR.08 
違%がつだ順む"'"番Aのディスク刀ーきドガセットされてい

る。カードをセットする崩 を健かめよう。

ERR.20- 主のを負芳韮で処ぁ芭詣でき発な完いと蛙き袷は議、ディスクカ
ド つだ か、 πへ しよう。

をそ

.. 



L緊急予告/コナミのゲームが続々登場
。第E弾/メタルギア
武装要塞アウターへブンに着入し"メタルギアuを破察せよ/

ゐ第3弾/ワイワイワールド 四

tそコナミ・ヒーロー総出演。愉快痛快、コナミマンの大冒険。 ~-

定価各420円 以下続刊 -，-
KONAMI 





かどにたた鉄腕『 み
わうなのの ん
いぞりしし な
が まいいアの
つ しフ

、
卜ヒ

て たア ム
お下 0 ・~旬、 色E ロー、、

茶さ コ が
のい ン
水
。

ソ

博士 フ
卜

;;、 ファミリーコンビュータ用カセット

鉄間外Ia
。手塚プロダク シヨン ・NTV 近日発売
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