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このたびはコナミの「エキサイティングベースボール」

をお負ぃI，ブいただきまして、議iこありがとうこ遣い
早いよう でんわ と

ます。なお、ゲーム内容などlこついての電話でのお問
..不コ しいっさし、ここ"'- """竺'-'ごう ' 

い合せには、一切あ筈えできませんので、ご了承くだ

さい。
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前に、ます準備o a

フ戸ミリーコンビュータ去俸

とRラピM戸ダブ夕、ディスクド
ライブを差し<選議して、 df J 

本俸のPd;1/-E Rを61lに 可 ゆ
します。きちんと選議していれば、マリオとイージガ

畠いかけっこをする畠酋ガ曲てくるので、ディスクカ

ードのS73E Aを1:1こセットします。とくに、襲業
には量窪意。

畠首がちゃんと白ないときは、もうこ童、最幼から

選議を誰かめ、き

ちんとディスク力

一ドをセットして

く定さい。
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、、 NOW LOADING...IIの
F 
崇志のあと、若のような畠笛が

白ます。でも、 S1もEAが主
になってないと由てきませんo
v タイトル歯首で若のようなモ
ードセレワト;提示が白たら、モ

ードをセレクトします。
p このゲームには5つのモードガ

あり、 sEピをCTi1句ンーで蓬
び、 sfzh Tボタンで決定し
， ます。
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ディスクドライブ*の諜ランプガついているときは6
JZbTボタンゃ悲誌のRd古色Tボタン、量議ス
イッチにさわらないでもうこ自説崩暑をよく読み

ましよう。
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このゲームでは、金げる・めっ.造る・守るをすべて

コントローラーで操作します。くわしい届ぃ芳は、あ

とのページでわかりやすく説萌しています。

+ボタン ・・ 差￥の穆勧銀糧、皇指定ゃ長i宅
差宇の蓬換に僅います。

セレクトボタンプレイモードの選最に謹います。

位入 二〈

スタートボタン…ゲームのスタート、タイムの宣告

に使います。

Aボタン ・ パツテインク、ピッチング、送議

などに僅います。

Bボタン パント、晶皇、盆皇、けんせい諜

のモード古り換えなどに種います。
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会PENNANTM6白E
プレイヤーはプ口蕗議12諜箇(AC戸白ALEtX6u
EとBぜずA L Edtfu E〉の笛から、 7チームを蓮 司

びペナントレースに釘日。そしてまず、そのチムガ
前麗しているリーグで昼崩し、茨に鼠のリーワホで甚屈

したチームと知識して白悲こをめざします。

最劫、プレーヤーのチームは前議リークの量制注か
らスタートします。まず、 5邑のチームと3撞載。知
識箱主に蕗ち趨せlet'、4邑に彦主します。このように脂

i主を上げ、最挺品にT世のチ ムに蕗ち趨せば1)-7 ~ 
握屈です。リーク握揺を巣し疋プレイヤーは、もうひ

とつのリーグ(プレイヤーが前差していないリーゲ〉

6 



の盤崩チームと、、白去三Hをかけて知識します。

苅畿芳去は、 T畠28を待ない晶てば白悲ごとなりま
す。

・ゲームの手順

F ①タイトル畠笛で "PENNANT MODE"を鐘

びスタートさせると、コンテイニュー畠畠が白てきま

す。そして、 +ボタンで"NEW GAME"かれCO

、 NTINUE"を鐘び、 @ボタンを舟して決めます。

' 

"NEW GAME"を選ぶと、最拍の苅畿から単まり、

、、CONTINUE"なう前にゲームガセーブされた島

点からスタ トします。

7 



茨1こ12議箇から1チームを差損します。 +ボタンで
肇び@ボタンで崇をします。

ー発発メンバー表示歯首でメンバーを金えるかどうか
決めます。

8 

、YE S"を蓬ん定義25メン
バーチェンジ畠首ガ由ます。

まず、メンバーと古踊を決め
ます。



.. 
励、

くその I)"MEMBER"の中か
r \~Yl l n らチェンジし疋いプレイヤーを

決めC+ボタンで、惨を合わす〉、
@ボタンを舟します。くその11)

~ 1 僅ぇ選芋の革から毒呈する選芋

を蓬び(惨を合わす〉、 @ボタン

を舟して益筏していきます。くそ

， 、、¥ ， のm>メンバーチェンジガ総?
すれば、盛ぇ選芋裂のれPOS

I T ION"に惨を会わせ@ボ

liI' 盤む
タンを舟すと発?です。

※AVGのついている蓬芋ガ轟

字、 ERAの差等ガ長芋。

‘' q 



茨にポジシヨンを会めます。 惨で"POSI f裂の醤
ポジションを蓬びます。ポジションは差んだl積lこ1暑
から9曇ぎで員註されていきます。 c+ボタンで選張、
@ボタンで決是〉。

.. メンHーチェンジ画面

④鵜メンバーがおると 周密の棚

車各簡由。

• ⑤説告が終わると福桑とi償
邑ガ曲ます。

10 

AVG=打率
ERA=崩勧挙
POSI=ポジシヨン
p=ピッチャー

C=キャッチャー
18=フフフ スト
28=セカンド

38=サード

ss=ショート
LF=レフト
CF=センター
RF=ライト



会UぢM6t当E
V このモードiロプレイ(2入品〉で符ないます0127ま歯

， "南 町 一 II_........ー
の中からrP L A' Y E R 1 I PじA'YE R 2...1ガ、それ
ぞれ1チームを差び 心

F 試益をスタート。

.~ 

-ゲームの季踊

①"vs MODE/Iを差ひ‘スタートさせると、チム
セレクト畠首が曲ます。「pCA勺主RT」「P17Xy 
E-R2...1は、それぞれ簡じチームを選ぶことはできま

せん(+ボタンで、選鋲、 @ボタンて漢を〉。
畢

②以予の操作とゲームの事臓は、、PENNANT

M ODE/Iのゲムの事11員@④⑤と筒じです。

11 



女PRd白h註88Mδ白E
君のオリジナルチームで、日本一をめざせ。

r198X撃さ、プ口昏録葬は

薪しい最簡を負せた。嘉義

してい疋2リーグガひとつ
に続二。そして、換を12諜
箇に茄ぇ、薪しく Ti設歯を
語笠することになつだ。話

銀箇の長持は釜菌から差ば

れだ20チーム。暑のチーム

もこの笛のひとつ。
まず、砲のノンプロチーム

(釜19チーム)のすべて|こ3
崩ずつし、プ口議歯になる

こと。そして、ペナントレ

ースに参晶、 白悲このチー

12 
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F 

.. 

v 

ムになること。さあ、先売と踊の巌負だ。巌t}リのfr_稀
は君のチームにほほえむだろうか」

・ゲームの手踊

lタイトル歯首でいPR

OGRESS MODEfI 

を蓬びスタートさせると

コンテイニュー歯菌ガ白て

きます。

COん午イIN-UEを主主ぷと、茨のようになります。
すべてのノンプロチ ムに、それぞ、れ3属してなふ

義き⑤からスタ トします。

すべてのノンプロチームに、それぞれ3崩している

義苔、「ノンプロと苅鞍」か「プ口と苅畿」の選訴ができ

ます。

「ブ口と苅畿」を蓬ぷとペナントレースヘ参出できます。

CJ¥I賞曲は、セーフやし疋危員から婚まります)。

13 



議そうな名前ゃ、かっ

こいい名前を箸えて、

白~のお完に久りのチ
ームネームを決めまし

ょっ。
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②NEWGAMEでオリジナルチームの名前量議畠畠

V が畠ます。ここでは、品競しているところへ+ボタン

で支学を差ひ、@ボタンで矢先。まだ、選手のきき読や

長芋のフォームも量録していきます。夫元したら、、o
K"Iこ惨を合わせ@ボタンを舟し、茨の選芋の量議ヘ。

• 
③すべての量議が終わると

別こ、 "NEXT" "PLA 
Y B A L L"のどちらか

' を議ひます c+ボタンで蓬
け司てい

惨・

r 

び@ボタンで決定〉。

"N E X T"を差んだ蕩25
④ヘ進みます。

、PLAY BALL"を
蓮んだ蕩さ @ヘ蓬みます。

15 



N向1:"
@ 

...ヲワ

FエfNIOOl
@ -@ 
両面

=生前を量諒した踊畠
=差芋の名前

白
lIIe 

因

囚

・=醤パラメターのイラスト
(2パターンで轟く〉
・=邑パラメーターの輯柑
8T=パツテインク出
DF=守品百円N=差出
8T=スタミナ
PC=ピッチンク7J

口
2川、

回

=選芋ガPITCHER(ピッチャー〉
ガFIELDER(島宇〉
=選ト入あだりの拍車薮直
これを5つのパラメーターにふり会ける。

16 
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④オリジナルチーム訟~白首ガ
v 出てきます。ここで "yE 8" 

"NO"を選説。

、、yE 8"を蓬んだ義告白i出id
是畠誌が白ます。ここで醤選手

のパラメーターを設を。

まず@ボタンを舟すと、イラ

， ストが動きます。そこへ、ポイ
ントを;入力。このようにして、

与えられだポイントを醤パラ

F メーターに撮り会けていき

ます。員薮の撮り会けガ

議わると、 @ボタンで茨

の選手の設是に孟めます。
F 

※員薮は+ボタンの主蔀を舟せばdD輩、宇部を舟せば
議論します。

F 17 



※員薮は益芋ガ10ポイント、昏挙が6ポイントです。

"NO"を選んだ義苔チームの特援をと、れlこするかと

いうメッセージガ出ます。 4つの革から差びぎす(+ 
ボタンで差張、 l③ボタンで決走〉

ー 可
~19チ ムの串から苅鞍箱季を蓬びます。

畢

@苅畿チームガ余まれば莞最 議長チームのデーター

を売るかどうかを決めます。

18 

以センコウチームノデーターヲミルH

、、コウコウチームノデーターヲミルH

を蓬んだ蕩告チームのデーター

ガ;提示されます。 +ボタンの

下部を押すと茨のデータ

-畠首が鏡れ、主蔀を

舟すと前のデータ一

品誌にもどります。



「

v 
@ボタンを舟すと最坊の畠首ガ岳ます。

@=チーム名

。
ゴ昼互援スモ信長で
喜善と島告 の

〈予畠)=損在(その命議〉での
醤パラメーターのポ
イント獄

(主~)=醤パラメーター
ヒ文る主紬一

=BTcnッテインク力〉
o F(堵品売〕

.. R U N(差出〕
ST(スタミナ)
PC(ピッチンク封〉

=最芋のデーターの鵠
マ ~.-ー Id:、 PITCHER

岳芋のデ戸ターの鯖は
FIELDER 

止日_:，..ーお1 
2Y附ご:芸.草川お.
:亡.芸::Z::芸刷

肉 H草江:芸削山M一1お.

? 19 



⑦Uツギ二ススム"を差んで発案メンバ一髪京歯畠でメ

ンパーを金えるかどうか決めます。このあとのゲーム 『

の副首はPE可品hN T h/|ぢ6Eの③と筒じです。
畢

@いよいよノンプロチームと苅識です。
1 

畢

@チームの選手はゲームに蕗っていくことでパラメー

20 

ターが戸ツブし、最ううが

主っていきます。パラメ

ーターはチームのデータ

ーとして、畠苔径ディス 4 

つに量議されます。

※co訂干ア向-UEにより 吋

量設され疋データーは角

えません。



v 

.. 

" 

、v

⑬すべてのノンプロチーム1こ3揺すると、いよいよペ

ナントレースヘ美矢。
ぎず、莞完メンバーを差是するかと、うかを、決めぎす。

議作は、、PE1JUA N T M63rJゲームの剥員③と
筒じです。さあ、ま苔簡治です。

21 



会EX芭γγfNGMOOE 

22 

このモードは、由労のオ

リジナルチームと長だち

のオリジナルチームの苅

説、つまりディスクとデ

ィスつの知識ガ薬しめま

す。 吋

ディスクを2較産品して
プレイします。最坊にデ

ィスつをλれだ欠が莞授、
穫に久れ疋xガ語長とな マ

ります。ゲームl引畠益、
プレイヤーがやめない鰻

り、説けて局主25でもO 司

Kです。
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.陀

ヤ

句p
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、v

-ゲームの手順
タイトル畠酋で、、EXで??fhG MdbドE"を差
び、指示に淀って発idチーム(pf:417ERT)のディ
スクを久れ、 @ボタンを舟します。そして、 pf:417 
ER1のディスクを敢り白し、議idチーム(P21417
E R 2)のディスクをえれ、 @ボタンを舟します。

畢

茨に発案メンバ-崇志畠笛で、醤チームの発案メン
バーを変えるかどうか決めます。操作は "pE N日主
向トT MdbトE"ゲームのま踊③と首じです。

4・
畠Zt挺?盛、立25迄桑ガ由ると茨に指示に淀ぃ醤デ
ィスクをえれ、 ③ボタンを舟しデーター穴売を待ない
ます。

23 



女T片瓦bEM6己E
長だちのオリジナルチームの差芋の箪から、由労のチ ‘ 
ームの畿おとなる差芋を撞繕できるのがTAXbE
Mo d-Eです。

24 
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，... 

'嗣
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、，

-ゲームの李嵐

⑦タイトル畠首で、、THλbE Mff6E'Jを蓬び、発
二号 て'"-ー守・ーー L 仁 Lたが

政チーム(PLAYER1)のディスクを指示に従いセ

ットし、 @ボタンを舟します。 pfXVE R Tのデー
ターガ読みとられます。

ー②議最チーム(ptxvER2〉のテ・ィスつを①と筒じ

ように操作。データーが読みとられます。

' ③「センコウチームノデーターヲミル...Jrコウコウチー

ムノデーターヲミル...Jrトレード広ル」の笛から員邑を

+ボタンで蓬び、@ボタンで装走します。

ー

25 



「チームノデーターヲミル」を蓬ぶとチームのデータ

ーが袈去されます。チームのデータ一翼は釜蔀でフ畠首。

操作Icj:"P R 0 G R E S S M 00  E "Jjームの剥員@と
筒じです。 @ボタンを舟す。と@の畠酋にもどります。

畢

「トレードスル」を釜ぷとトレード畠酋になります。

チームデーター援に岳てくる畠曇万装去されているの

で、 +ボタンでトレードする蓬芋を差び@ボタンで渓 司

是します(発援チーム、援最チームとちらも筒じことを

する〉。

26 
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ト
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t-

トレードする蓬芋を決めると、メッセージガ白され、

@ボタンを舟すとトレ ド。 ⑤ボタンを舟すと、トレ

ードはキャンセルされ、者び@にもどりぎす。トレー

ドは1苅1030XまでOK。

' "EXCITING MODEfIゲームの主踊@と筒

じ議ィモでデーターを夫元します。

27 
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ヤ

-タイム説苔市s千2chT 
ボタンでタイム

(ポーズ〉をかける

ことができます。

※最芋ガ侵諜フォ
ームにうにる前にか

ぎります。

~. .民合 タイムをかけて攻
単簡の@ボタンを

醜鰭臨盟劉

-リリーフ

舟します。援去が

品芝ら+ボタンで

力量を蓬び@ボタ

ンで員是します。

二号I詩
__e'コ-

タイムをかけて寺蒔簡の@ボタンを舟しま

す。装宗万白疋ら+ボタンでリリーフピッ

チヤーを蓬び@ボタンで漢をします。

29 



• 
-ピッチング
ピッチヤーの邑童

+ボタンでピッチャーのプレート
のi注量(を.若〉を余めます。

禄のスピード
+ボタンで選張、

@ボタンで決定。

・+c主蔀) 蓮議・+c宇部) ス口ーボール
・+舟さない出蓬銀

30 
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ト

~ 

コース

録のスピード袈是径、長芋がうなづいてから+ボタン

でコースを決め、 @ボタンを舟すと接接動作に文りま

す。 +ボタンを8芳首に舟すことにより、金げわけら

れます。

益化器
援芋の主からボールガ謀れてから+ボタンを主 .米-

差 若に舟すことにより、愛化録が長げられます。う
まく議作をすることにより轟諜ガ盛げられるようにな

ります。

.晶諜
+ボタンで嘉手をコント

ロールし、力強を敢りま

す。 へ〈
31 
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L
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、

ボ

ン

ま

き

を

・
+
コ

けんせい銭を長げられます。

-パッテインク
+ボタンで、選張、 @ボタンでスウインク。
・+のE嵩め古ち
・+の竿 畠め子うち
・+のをパツターがをへ移動

J・~ み. ぃ ど今

・+の石バッターが石ヘ移動
・+舟さない轟ん市吉ち
(@ボタン芝、けを押す)
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.1¥ント

ド +ボタンの操作はパッテインゲと筒じです。 @ボタン

を舟すとパントができます。だだし、箱季最芋がうな

づい疋径に⑤ボタンを舟してく疋さい。

「 ・進基とタッチ戸ツプ
墓主のランナーを撞墓させ

ー るには、 +ホ、タンで墓を指

註して@ボタンを舟します。

38+18 
吋
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タ
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を
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L指
ガ

タ

μ
塁

は

を

u
手

ボ

目盗
館
主
衛
官
投

⑤

0

・N盗
の

て手

に

す

.晶量
』 是暑はiJ暑が古つだ櫨簡に茨の墓ヘ進撃しますが、古

暑を長しだい場苔は長りたい皇、を+ボタンで指示し、

⑤ボタンを舟します。

、 |斑ゲームの登場人物や団体名は、実際の人物や球団とは関係ありません。133



きたい

テ命イスク力一ドは力セットより

もデリケート、注意事員を寺ら

ないと、こわれてしまいます。

たいせつ と あっか

・ディスクカードは大切に取り扱いましょう。

34 

ディスワカードの窓から男える

茶道の盛完フィルム蔀会には、

議苅に謡なとで、量謹融れない

でください。それから、その部

益を差しだり、議つけたりしな

いように気をつけましよう。



-ディスクカードは湿先ゃ醤さには

とても弱いので¥嵐逼しのよい姦し

v ぃ争前で保養してください。

(IJ ， ."" .~ Jよ
「 dkム~.，- ・ホコリ貯はZHの織で
L/一、島、-・v t.:'. 1';¥‘ 
1 ¥l亘理」、、 。 す。ゴミゴミした所は大キライ。
士一喫忌 :豆電 また、蹴白*の当る射にも童

かないでくだ、さい。

.世岩を遣っ、けると、データーが

，. 

け

ほ

の

ま

づ
の
ワ
き

ん

て

ツ

お

踏

つ

チ

て

、
も
ス
れ

り
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ラ
ぃ入

だ

は

プ

に

げ

の

も
い中

ま

る

つ

の

。

り

す

い

ス

う

折

り

。

一

よ

・
疋

ガ

ケ

し
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ディスクシステムが

主婦に作劃しなくなったときは
ディスクシステムガ主常!こ作動し芯いときには、画面に異状を知らぜる

エラーメッセージガ装ホされるよ。キミのディスクシステムでエラーが

申疋ら、米の裟を参誉にして願歯を調べよう/

エラーメッセージ 尚喜量と編処語量

5E16員Z長註03T ディスク力 ドガちゃんとセットされていなし、。
力 ドを取り出し、もうq度セットし怠おそう。

ディスつドライブの種差万点jfd金正rfiこ怠って
.02 いる。後電通を議しいものとまさ換しよう。

E員長03 ディスクカ ドのツメガitrれている。ほかの刀
ードを益うか、ツメのところにテープをはる。

首長凶 iiつ疋メ 刀ーのディスワカードガセットされ
ている。力ードをよく健かめよう。

首長.缶 達っ疋ゲーム告のアイスクカードガセットされ

ている。力ードのゲームきを縫かめよう。

長良両06 違つだバージョンのアイスク力 ドガセットさ
れている。刀ードをよく権力めよう。

ディスクカードの袋と裏ガ溢にセットされてい

R.07 る。

ER両08 議つだ帳番の7イスクカードガセットされてい

る。力 ドをセットする崩巻を権力めよう。

首長20- 主の治活でro薗できないときは、ディスク力一
ドを負つだお信か、発発元へ給設しよう。

36 
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PF場対
ドラゴンスクロールの
新たな言険の世界

舎はじまる

キミは封じ込められた

謎か解けるか一一!?

ドラゴンスクロールに引き市売き、

コナミザームブ、ソクシリースが

続々登場。乞/ご期待。

1988年1月発売予価420円

コナミ出版
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