


ディスクカードを書き替えたら

⑨ロD~@
@ffiω巴lli3切0ucB~g

4まずはじめ15、ディスクカードに " ，叩F

ついている古いシールをきれいに。#伝日J初

はガしましよう。重ねてシールを~\ぞう勺単〆
はると故障の原因になります。 巳五も~

(⑧ 2舌しら-)しをはがしだらしlJUIこっ
‘fてん， いているディスフ力一ド用シール

.¥'ti口、 のの品|bEAとるlbE色をよく

確かめて、決められだ位置にきち

んとはりましよう。

3九がずれだり、はガ 恥白
れやすくなっていないか、もう一度確かめて dゴ;;"i
ください。特にシールの白踊はていねいに掃 ~
えてく定さい。 介J詮戸J

~~ぎ吟
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非掃lこ夫きな危様ガともなうだめ、後laX量語、
所で、ひとりで研究を続けていたのである。

マ1<:

マイケルのもと!こは同に一回、研究のレポートガ送
られてきた。マイケルId:信酋硲ずそのレポートを命d
1;'-'定。それ!こよると最差のジン ・カオスのー援は、

時 楊 益軒動性司こと!こ均 し、え の輸出で
の隼物への影響をi調査していたよう.ある。

たALAあに け!.'命令じ よ むか I ..に いえ

ヨ諮問は単身兄叩伊ヘ向?た。現家でもあ
る研究所lまいひつぞりと静まJりかえり、外側からは怠
防御11こ議していなし必のよdであ長 。







はじ まえ t，，;ぴ 官い
ゲーむを始める闘に準備しよう 、画

1.まずフフフミリーコンビュータ一本体とRAMアダブ

タ一、ディスクドライブを正しく持続し、本体を

ONにする。すると次のページのタイトル画面が出

てくるので、ディスクドライブにディスクカードの

SIDEAを土|こしてセットして下さい。うまくいか

ないときは、もう一度接続を確認して下さい。(写

要①)

2.次のページ②の、NOWLOADING.一…Hという画

画ガ出たあと、しばらくするとディスクシステムの

作動出の装いランプガ議議し、ディスクの街醤が読み

取られます。すぐあとに③の画面が下から出てきますL

3.しばらくするとタイトル画面ガ表示されます。(写真

④)このときもし、A、8SIDE ERR. 07"という表

示が出だら SIDEA、Bをもう一度よく確認して正

しくセットして下さい。うまくいくと写真④のよう

なタイトル画面がでてきます。画面の指示通りに

。
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一ーーーーーーーーー「

閥着の舗を量飢う 年瞥
タイトル画面で匡工互RTIボタンを押すと、rNOW

LOADINGJの表示のあと、モードセレ7ト画面が出

ます。ここではプレイヤーの名前を3人までディスク

に登録できます。(だだしゲームオーバーのときに必ず

SAVEを実行しておいてね)。登録しておくと、電源を
か〈のA l.:令f;¥、 I~ :A!λ 

切っても、各面の状態をそのまま保存しておくことが

できます。

・名前の登録方法
げにλ あ

①まず+ボタンの上下で、3人のうち空いているマイ
えり しゃ しλ

ケルを選びます。(写真①)

②そしてモードセレクト画面で、@ボタンを押すと写

真①のように選択のだめのウインドつが開きます。

③+ボタンの土下を使って矢印をrNAMEJのところ
ぶ しゃし人

にもっていき、@ボタンを押します。(写真②)
え.. 

④戸')[刀ァベットを+ボタンで‘選んて@ ボタンを押しま弘

(写真③)

⑤最後にrENDJを選んで@ボタンを押して下さい。。



-訂正するときは、

。名前量録の急出で支宇をiI註したいときは一一一

①舗の捕の菓ぃ債俸を@ボタンを仇て謎したい

文字の下まで移動し、

②才ルフアづツト諭の尖訪を、+ボタンで首註する支
字まで移動。

③名前量誌と局長に@ボタンを舟すと、さ前は主主で

きます。

0登録した名前を抹消しだいときは

モードセレフト白歯で、量長ウインドウを簡き、。



rKILL.Jを選んで、 @ボタンを押します。そのあと

本当!こ抹消するかどうかを聞いてきますので、抹消

するときには@ボタンを、やめるときは⑨ボタンを

押します。

oマイケルのもっている7フイテムをみるlこは一一一一一

ゲームオー1¥-1こ後SAVEをして、あとでマイケ

ルガどういう戸イテムをとっ疋のかをみたいときは、

モードセレフト画面で選択ウインドつを聞き、rlT-

EM.Jを選択することでみることができます。

い
一式

一一式

写真③

@ 



さ窃ゲーム@肱じまりです

モードセレクト画面で名前を登録しだら、いよいよ

ゲームの始まりです。選択ウインドウでrGAMEJを

選択し、 @ボタンを押して下さい。 rNOWLOAO-
INGJのあと rSETSIOE BJがでます。そうし

今え

たらカードを SIOEBを上にセットし怠おして

くださ川。しばらくすると画面ガ変わり、いよいよ

rOr. CHAOSJの始まりです。

0もしもゲームオ-1¥ーになってしまつだら一一一一

ゲーム中、何回も敵の政撃を受けると、マイケルの

LlFEは減っていき、 01こなるとマイケルは死んでし

まいます。こんな事態になるのは、絶対に避けるよう

にしましよう。でも、もしこんなことになってしまっ

たときは、廷のページの尋美のような畠酋がでます。

このときvrCONTINUEJを押せば、すぐにスタート

蕩齢、(鼠示酋の米白)から説識し怠おすことができま

す。ひとまずやめるときは rSAVEJを押してゲーム

状態を保存しておきましよう。
@ 



0ゲームを途中でやめたいとき

マイケルの体力がまだ十分あるときにやめだいとき

は、まず届未酋で、 匡TARTIボタンを舟し、ポーズ

をかけます。そのあと、直ELE豆3ゴボタンと④ボタ

ン、そして⑧ボタンの3つボタンを同時に押して下さ

い。現在の状態が保存されます。
@ 



そしてマイケル肱屋E誌の肉部巴ふみこんだ
..に"

マイケルガ兄ジン・カオスを毅うには、いろいろな
ひムつ はも〈うかん

戸イテムをみつけ、秘密の超空聞をみつけだし、そこ
角い a勺 fお IJじ

にいる怪物たちを倒さねばなりません。まず初めにマ

イケルがやらねば怠らないのは、話蔀虐をくまなく語

すことです。

0画面上の表示について
した しゃし人 狗Eのえ 今え ，;: .;:A Irんざい

下の写真にあるように、画面の」二の部分には、現在
み

のマイケルの状態ガ示されています。いつもよく見て、
はあ〈

マイケルの状態を把握しておくようにしましょう。

入手し定武器の

@ 



コシトローラーの基本飽擦倖

(このゲームはT入品ですので回コントローラーは使品しません)

SELECTボ、タン

①廊下菌、ワープ酉での機能

@ボタン
ジャンプ......・・・・・・マイケルガジャンプしきます。

⑨ボタン

設量- ・… 選最しだ武喜で説量します。

匡ELE豆1コ…・・武器を選択します。

じ亘工亙璽TI.……ポーズをかけます。

@ 



いどう れよと+ボタン…・……ーマイケルの移動を行います。ド戸の

②室内面での機能
@ボタン

まえ 必 しつ会いのん いニう

前で置を押すと室内画に移行します。

"勺ても・ せλた〈 門司て、‘ じ勺 ニぅコマンド決定- 選択したコマンドを決定し実行しま
す。

@ボタン ⑮ボタンを舟しながら+ボタンの王きか げ せ，えた 〈モード切り換え...下でコマンドを選択します。
J; 

ttび

⑮ボタンを押していないときは、指
いどう "ー令 Itし+ボタン・・・・…..マークの移動を行います。端よりさ

いどう
む

らに移動しようとすると、向いてい
る詰首が金わります。まだ⑧ボタン
を押しだときは、」二下でコマンドのせんたく

選択ガできます。

@ 



このゲーム肱3つの場面でつくられています

このゲームは大きくわけて3つの場面で僑成されて

います。

1廊下面

各部屋にはいるド戸が並13i廊下のEです。

屋数全体は、池上3階、地

下一階でできています。

一階から二階へは階段があ

りますが、地下や三階|こ行

くためには、別のいきかだ

を捜さなければなりません。

部屋にはいるにはド戸の

前で+ボタンの閣を押して

下さい。

@ 



2.室内面

室内にはいった状態を示す面です。

室内l志、東西南北の4つ
の酉でなりだっています。
室内に入ると、手のかたち
(戸イコン)が表示され、+
ボタンでこの戸イコンを移
動させます。戸イコンを縮

まで移動させさらlこ移動させようとすると立っている
方向ガ変わります。次に⑧ボタンを押しながら+ボタ
ンの上下でコマンドを選択し、@ボタンで実行します。
室内面には、攻撃用の武器や体力回復用の薬、 ワー

プゾーンへの入ロガありますのて¥ くまなく痩してく
ださい。たまに、開いたド7フなどからモンスターガと
び出すことがありますが、 このときマイケルは白劃e~
1こ廊下画に出され、そこで戦闘することになります。
(一度戦闘状態にはいると、室内にはいることはできま
せん。)

@ 



3.ワープ画

いくつかの室内画にはワープ酉への入口がかくされ
のλ -，今む.令〈均 おお

ています。ワープ酉には、通常に比べ、はるかに多く

のモンスターが住みついています。ワープ酉のモンス

ターは他の薗のモンスター

より、強力のものがだくさ

んいると思われます。

@ 



モシスターが窃らわれ庭、きて政宣言は9~

攻撃は廊下酉とワープ薗でしかできません。使用し

たり静をFiELECTlボタンで選択して、 ⑮ボタン

で攻撃して下さい。

ワープソーンの最後には、
J.，Jiの11.ニ とう td

大型のモンスターが登場し

ます。この大型モンスター

は、通常のモンスターと異

なった方法で攻撃しなけれ
たお ばあい

ぱ倒すことができない場合

もあります。

@ 
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超空間以外では、いちばん強力、

生命力、攻撃力ともにかなり高い。
L.，勺:1λ ..かA

出現すると、空間にひずみができ、

マイケルの動きが鈍くなる。

・スライム
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-フライングスケルトン
ワープ空間を飛び回るガイコ
どり うご はや ょ: 今 lf~

ツ鳥。動きが速いので、攻撃しに

くい。
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自費留の招介

-ナイフ

るsu 
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ル
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ケ
日攻

イマ
ラ器・武

iwilljillINFIllU i 

ド IB
-ピストル

攻撃力はナイフより大きく、遠

方から攻撃できる。ただし一発ず

つしか発射できない。

・マシンガン
ピストルよりさらに攻撃力が大

きく、連射できる。強力な武器だ

が弾の減少も早いので注意が必要。

-手摺弾

投げるとしばらくして爆発し、

画面上の敵をすべて倒せる強力怠

武器。ただし効果のない敵もいる。
@ 
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oパイナミン(体力回復薬)

武喜で、はありませんが、取ると

j鮮が面接します。給量の3遥
類があります。

@ 



アイテム紹介《ワープ〉

ドクターカオスの残してくれた秘密のマシンです。

いづれもワープ空間でのみ効果があります。

ツ

で

一
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あ

-工戸一ヘルメット

ワープ空間のうち、水中薗で~\

妻、これがないとマイケルの生命

力は水中でtはどんどん減っていく。

・シールドスーツ

敵からの攻撃をやわらげてくれ

るスーツ。

@ 
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此兄
一

.超空間センサー . 
〈今かA いけど九 ・ 6 ・...，.，・rマ冨・rτ・.，

ワープ空間への入ロガ近くにあ iF ，幡宮 i
''''σ3ぅ '- 温1.胴..魁司圃E・

ると反応する。これがないと、ほ '.笥司!
とんどのワープ空間に入ることは 副

できないので注意。

@ 



どうもうまくいか怠い人区
"にす〈

マイケルガ、事態を収拾し、兄ジン ・カオスを叙う
〈ヲカん おおむの

ためには、刊のワープ空間をみつけだし、 11の大物モ

ンスターを倒さねばなりません。ゆくてをさえぎるモ
IJ.-r:;釘

ンスターは数多いことでしょう。そこでいくつか戸ド

バイスを。

①まず単語酋センサーをさがす 、γげ¥
超空間センサーガ怠いと、他の 'i¥'て去「

LAt:"、 、.'-1'、rtll_. r、
ワープゾーンへは進入てきません。 ヲ副甲子""J
まずこれをさがしてから植のワ- ~!}...ミ
ブ空間をさがしましよう。

@はいれる場所は、ド戸だけでは

ない。

ド戸以外|こも部屋をいききでき

る場所はあります。壁のむこう!こ
へ や へや いどう

行くの|こは、部屋から部屋に移動

していきます。たまには聾をタタいてみましよう。
@ 



おこう。
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気をつけて取り扱わないとディスクカード

はこわれてしまいます。違憲事演を守って

PLAYを楽しもう/

茶色の盛気フィルムガ見える部分
bひぜ...， r;い

は指などで絶対に触れないでくだ

さい。この部分は活しだり傷つけ

芝りしてもいけません。
みつ い ~t U， _、~ p_ 
暑さや湿気にはとても弱いので、 ~賢官噌~-

嵐逼しがよく議しい蕩抗議雀す 也dsiZJもう

itコリっぽく、ゴミゴミしだと

ころガ醤手。語損なところガア

イスフ力一ドは大好きです。
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ディスクドライブの赤いランプガついている時、

E-JECTボタンや本体のRESETボタン、 電

源スイッチに手を触れちゃダメ。 ディスフシス

テムの説明書をよく読もう/

@ 



| おもしろ・げんきなゐクラブ

聖・通診さ塁Y・g全 E~益還ミ，
ただいま かいいん ぽ しゅうちゅう

ロ~.旨昌重1I量d宣. _
，、ー司F‘富司I"~切曙'-:liliiii;""T'" . ・圃圃圃圃・・・

一一一一めたんこトクする*=カラジド一一一一
ポ二力ユーザーのコミュニケーション・7ラス「ポ二力ラン

ド」で、は、只合、会員を募集中/毎回、話題の特集や最新ゲーム

情報なと、満載の会員マガジン「ポニカランド」を中I~\Iこ、楽しい

企画がいっぱいのおもしろ・げんきなクラフです。

そのうえ、イベント大会や、
と〈てん

いき怠りプレゼント1el:ど特典ガいっぱい f

Zりや、早く入会し怠きやソンするぞ f

〆
a令S今 e ‘ ~; ¥..，‘ 旬、札、ー ・ 〈 ・ .~. (.l.... て，、.，.;，、ニ令 e ・，ラて ，九 ，、

・入会方法 住所・氏名・年令・磁業(学年)電話醤雪を記入のうえ、切手600円分
、・"'l'、'‘ ー今ど，.，・宮 崎 ， hて~ ~ Ii ( { 

(一年分のポニカランド購読料)をそえて下記の宛先までお送り下さ
~. (.1">.1勺二令 いち."、ト， .，い聞い P令令

い。禰同発行のポニカランドを一年分(~十 6回)郵送いたします。
あて " ー

・宛 先 〒102 議蛍急キ代白色九厳~e4-1-3白老ビルデインク3F
開ポ二一 ポ二力事業部ポニカランド係



ーと-'-
ディスクシステムガ J ‘~L. 
せ1.1t:.; き どう C /) 
正常に作動しなくなったときには… LA_ム
ディスクシステムガ主婦に作Ihしないときには、 i&iilこ異漏を宛らせる

エラーメッセージガ表示されるよ。善のディスクシステムでエラーガ出

たら、下の表を害事警にして原因を調べよう/

，
 
.

.

.

 E
E
，
 

•• 
3
E
，BEa--aSUE-
、.. a胃
a
a
a電

エフーメツ包ージ 白骨邑と始処治送

D，fEISzgRk，K f，-RSe0ヲE1トT ディスフカードガちゃんとセットさnてい怠し、

力ードを散り出し、もうT虚セットしなおそう。

BEAR子Rfh02y 
ディスクドライブの是在ガ湯量色以乍になって

いる。畿通治を読しいものと長議しよう。

ERA.03 
ディスフ力ードのツメガ折“れている。ほかの力

ードを使かうか、 ツメのとこるにテープをはる。

ERR.04 
遭『がっ疋メー力ーのディスクカードガセットされ

ている。刀ードをよく縫力めよう。

ERA.05 
遭'"っ疋ゲーム名，旬、のディスク力ードガセットさ杓

ている。刀ードのゲームきを推力めよう。

ERA.06 
遭'.'ったパ ジョンのディスクカードガセットさ

nている。力ードをよく確"刀めよう。

エAーE，ゼBーER，-S・ioE ディスクカードの誕と轟ガ溢!こセットされてい

R.07 る。

ERA.08 
遭叩った順・・番山のディスクカードガセットされてい

る。力ードをセットするh員選を縫刀めよう。

ERA20-
フpミコン:ii‘俸"ーとディスクシステム、力ードモ

負っ疋ぉ信力、発発売へ~厳しよう。



ゲーム内容、裏ワザ、かくしコマンドなどについて
でA わ とあ い司 きい

の電話でのお問い合わせには、一切お答えできまぜん

ので、ご了承下さい。

また、画面写真は改良のだめ予告なく変更すること

があります。

部⑮凶…蹴
h岬地獄の腕相丹 コ，ー'.Jーココビューヨ・コ，...ココ 目盛量量の高麗で曹.

発行株式会社ポ二ー

〒102東京都干代田区九段北4-1-3
ポ二力事業部。PONYINC 

製作・発売:匂株式会社ポ二一

コンピューター・デザイン 株式会社マリオネット
ゲームデザイン・有限会社SRS
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