
ときめきの、ふιわか美少女麻雀倶楽部グ



為

ゲーム中のディスクセット時にディスクを取り出

すと、画面lこrolSKSET ERR 01」と表示

が出ることがありますが、これはゲームのバグで

はなく、ハードの性質によるものです。

そのままディスクをセッ卜すれば正常にゲーム

が楽しめます。ご安心下さい。

・麻雀入門編
｜企麻雀とは何か

麻雀の歴史は、非常に古いものです。いまから200年前に中国で生まれました。中国と
育ち、ヨーロッパに流れ、アメリカに伝わり、そして明治の後半にアメリカから日本

に入ってきました。室内遜妓の一種である麻雀l峰、非常にポピュラーなゲームの一種
であり、なおかつ社実的な遊技でもあります。

r ..牌の種類を覚えようf
麻雀の牌は全部で136個あります。この136枚の牌を、種類別に分類してみますと、大
別して

漢字の書いてある牌＝字牌｛ツーパイ）

数字の書いてある牌＝数牌｛スーパイ）

の二逓りに別れています。そして字牌のなかでも、二週！＇.）（こ分別しなければならない

のです。以下に牌の積類を図解入Dで説明いたしますので、よく覚えてください。

国1

風牌（フォンパイ） 函固固目
誠一パイ）口閤出

万子…附曲面固図面面国函国
子（…イ）園国同国同園置閣圏
索子牌同州軍国凪目圃困嗣悶曜

※全ての牌はそれぞれ4個づつあります。

万子牌、鏑子胸、索子牌は、老頭嶋（ロートーハイ）と中張牌（チユーチャンバイ）に別

れます。老頭牌というのは、それぞれの1と9の牌の事で、中張牌というのはEから

Bまでの牌の事を指します。これは役づくりにおいて非常に大切忽事ですので、よく
覚えておいてください。

し



r ...麻雀のゲームの進めかた
麻雀は実際は4人で行なうゲームですが、之の 『美少女麻雀倶楽部』ではE人で行な
う麻雀になっています。しかし、基本的なルールは4人麻雀と変わりませんのでご安
心下さい。

・あがりについて
麻雀は前記したとおり4人で競い合うゲームです。他の3人より、いかに阜く、高い
得点の役で、牌の組み合わせを完成させるか、つまり「あがるJ事が大切です。麻雀

の完成基本形Iま、手牌13枚で、 14枚目で完成（あがること）するのです。

・上がりの組み立て方
雀頭（ジャントウ）＝＝アタマと呼ばれるE枚一組のものと、 3枚で一組に組み立てたも
のを、計4組揃えるのです。ただし、ほとんどの役｛ヤク）はこの形となりますが、
これに当てはまらない役も中にはあります。後述の r役の種類について」を参孝にし
てください。

er美少女麻雀倶楽部」の特長
『美少女麻雀倶楽部』はE人で行なう対局麻雀です。｛もちろん一人はあなた。もう一
人はコンビュー夕、つまり女の子が受け持ちます。）女の子を相手にゲームを行ない、
あなたが勝ち続ければ、その対戦している女の子の。。。の画面を見る事か出来るで
しよう。 『美少女麻雀倶楽部』lこlcl:3人の女の子が入っています。 1人目はセーラー廠
の女の子。 E人目はウェイトレスさん、 3人目は看護婦さんです。ただし、セーラー
服の女の子と、ウェイトレスの女の子は自由に対戦する事が出来ますが、 3人目の看
護婦さんだけは、パトルモードで勝ち進んでいきませんと、対戦する事は出来ません。

｜＆ゲームのロード方法

美少女麻雀倶楽部のゲームディスクを、 A面を上にしてディスクシステムに入れて下
さい。 PUSHSTART BUTTONと表示されている時に、スタートボタンを押
すとゲームが始まります。あとは画面の指示に従って、ディスクをA面からB面ヘ、
B薗からA面へと入れ複えて下さい。
※ご注意＝お手持ちのファミリーコジビュータ及び、ディスクシステムが正常に接続

されているかを確認してから行なってください。

r ...セレクト画面について
スタートボタンを押しますと、雪量度はセレクト画面が表示されます。

GALlはセーラー服の女の子、GAL21まウェイトレスの女の子、 BATTLEMODE 
とは勝ち扱き戦モードの事です。 GALl,GAL2、GALSの順で戦っていきます。
つまり、 GALSの女の子（看護婦さん）と対戦できるのは、之のモードのみです。
十字ボタンの上下で選択し、スタートボタン決定です。

r ...ゲーム申のキーの操作方法
Aボタン＝＝ツモ、ウインドウ内のポン、チー、カン、リーチ、ロンなどの決定、捨

て牌の決定。

Bボタン＝＝ポン、チ一、カン、リーチ、ロンなどのウインドウを開く、閉じる。
十字ボタン＝績方向は、捨て牌の選択。縦方向lま、ウインドウ内のポン、チ一、カン、

リーチ、ロンなどの選択。

r ...『美少女麻雀倶楽部』のゲームの進めかた

麻雀ではまずゲームに入る前に配牌を行ないますがJ美少女麻雀倶楽部』では自動的
に配牌をやってくれます。 『美少女麻雀倶楽部』は東、商、西、北回しで単荘（ハンチ

ャン）とします。画面右の点数の上に表示してある、「東」「甫」はあなた自身の風が

どちらであるかを示しています。つまり「商」である場合は、相手の女の子が「東」
で「親」であり、あなたは「子」になるわけです。この状態で、あなたが「あがり」
ますと、薗薗左の「東一局」の表示が、「東二局」になり、さき度はあなたが r東」にな

り、つまり「親」になるわけです。このままあなたが「連荘」｛レンチャン＝親がつづ

けてあがる事）しますと、あなたはずっと「東」のままでJ東二局」の表示も変わり
ません。もし、相手の女の子があがった場合などは、また女の子が「東Jとなり「親」
になります。そして「東二局」から r南一局」になります。このようにゲームを進め
ていくと、 r葡二局」、「西一局」、 r西二局」、「北一局』となり、.後は「北二局」・とな

ります。この時点で、「親」が移る状態になった場合Iま、「北三局」はありませんので、
ゲームオ－I＇＼ーとなります。つまりあなたは、この「東一局」から r北二局』の聞に
女の子の服を全部とってしまえばいいわけです。

・得点及び持ち点について
画面の右中央に表示されている点数が、あなたの現在の持ち点となります。ゲームが

始まった時点では30凹点持っています。この点数が口、あるいはマイナスになりまr
と、ゲームオーバーになってしまいます。たとえば、ゲームを始めてから3回締It~
リーチをかけて、一回もあかれなかった場合、リーチ一回につき10凹点を「濁」に出
しますので、これもまたO点になってしまい、ゲームオーバーになります。この得点
に応じて女の子が脱ぐしくみになっています。何点でどこまで脱ぐかは、ご自分でた

めしてみてください。もし凹叩点で女の子が1枚目を脱いだとしても、そのあと女の
子にあかられてしまい、持ち点が凹叩点以下になりますと、残念ながら女の子は一枚
目の般を、また着てしまいます。つまり、高い得点の役をあがり続ければ、必ずや女

の子の全てを見る事が出来るでしょう。
※注意＝パトルモードの場合、相手の女の子が変わりますと、得点はクリアやます

(30001毎に戻る）のでご注意ください。



・ツモ及び捨て牌について
rツモ」とは、自分の手牌に新しい牌を一つもってくる事です。これは、女の子と吏
:a:rこ行ないます。自分の願書が回ってきますと、画面右下に rツモせよ」の表示が点
滅します。之の時にAボタンを押しますと、牌を rツモ」する事ができます。 rッモ」
をしたら、合度は自分の手牌の中からひとつ「檎て牌Jをしなくてはなりません。｛「あ

がり」の状態になった窃合は別です。）自分の手牌の上にパーのマークかあります。こ
れは十字ボタンの左右で動かす事ができます。之のパーを捨てたい牌の下に持ってい
き、 Aボタンを押しますと、「捨て牌」をする事ができます。

•rポンJ について
同ーの牌をEっそろえた物を対子（トイツ）といいます。また、同ーの牌を3っそろ
えた物を刻子｛コーツ）といいます。「ポン」とは、之の対子を相手の捨てた牌を利用
して、刻子にする行掲をいいます。字牌、数牌に隈らす「;ttン」をする事ができます。
たとえば、あなたが、手牌の中に r筒子の四」をE枚持っていたとします。そして女
の子が同じ r簡子の四」を捨てたとします。あなたはここで必要であれば「ポン」を
する事が出来ます。「ポンJの仕方Iま、ますBボタンを押しますとウインドウが凋きま
す。ウインドウの中の「ポン」の所に十字ボタンの上下で惨マークを持ってきます。
Aボタンを押すと「ポン」をする車が出来ます。もし、「;ttン」をキャンセJllしたい時
は、 Aボタンを押す前lこ、もう一度目ボタンを押しますと、ウインドウが閉じゲーム
をそのまま続ける’が出来ます。
※注意＝女の子力、牌を捨てたあと、自分で牌を rツモ」してしまいますとJポン」を
する事はもうできません。

•rチ－J について
同種の数牌か、「三、四、五」とか「回、玉、六」というように三つ続いたものを順子
（シュンツ）といいます。 rチー」とは相手の槍て牌を利用して、順子をつくる行褐を
いいます。たとえば、手牌に r筒子の囲」と r筒子の五Jを持っていたとします。そ
して女の子が、 r筒子の三」あるいは「簡子の六」を鎗てたとします。あなたはここで、
必要であれば、 rチー」をする事が出来ます。 rチー」の仕方は、ますBボタンを押し
ますとウインドウが開きます。ウインドーの中の rチーJの所に十字ボタンの上下で
惨マークを合わせAボタンを押すと「チー」をする事が出来ます。ただし、rチー」を
出来る組み合わせが複数ある揚合lま、十字ボタンを左右に押して、どの牌を「チー」
するか選択してからAボタンを押してください。もし、rチー」をキャンセルしたい時
はAボタンを押す前に、もう一度Bボタンを押しますと、ウインドウが閉じゲームを
そのまま続ける事が出来ます。
※注意＝女の子が牌を捨てたあと、自分で牌を rツモ」してしまいますと、rチー」を
する事はもうできません。

•rカンJ について
同ーの牌を四っそろえた物を横子｛カンツ）といいます。字牌、数牌に限らすこれを
つくる事が出来ます。横子にはっきの三種類があります。一つ目は配牌とツモだけで
四枚がそろう r明欄」｛アンカン）。二つ目は手牌の中にすでに刻子があり、四枚目の牌

． 

を女の子力1檎て、それをもらってくる「明横」｛ミンカン）。三つ目はすでにポンをして

いる状態で、四枚目をツモッてきて、さらしてある明刻（ミンコウ）に加えた r11日慣』
｛チャンカン）。以上の三つの状態になった時に、 Bボタンを押しますとウインドウが
開きます。ウインドウの中の、rカン」の所に、十字ボタンの上下で惨マークを合わせ、
Aボタンを押すと rカン」をする事が出来ます。もし、rカン」をキャンセルしたい時
lま、 Aボタンを押す前lこ、もう」度目ボタンを押しますと、ウインドウが閉じゲーム
をそのまま続ける事が出来ます。
※注意＝明横の濁合、女の子が牌を捨てたあと、自分で牌を rツモ」してしまいます
と、「チー」をする事はできません。また、 『美少女麻雀倶楽部』では「カン』
をしても「ドラJは構えません。

・テンパイ及びリーチについて
あとー牌あれば「あがり」の状態になる事を rテンパイ」したといいます。 r!.Jーチ」
はこの rテンパイJ した状態であれば、いつでも宣言する事が出来ます。ただし、「ポ
ン」、 rチ－J,rミンカン」をしていての「テンパイ」では ruーチJはかけられませ
ん。「リーチ」lま、ー翻役とされているので、手牌に役がないような時に、現行のー翻
しばりのルール（役がなければ、組み合わせが完成していても rあがる」寧が出来な
いルール）のようなとき「リーチ」のー翻でそれをおきなう事ができます。また、rリ
ーチ」をかけた場合は、それ以降手牌を変える事はできなくなります。『美少女麻雀倶
楽部』でのruーチ」のかけかたは、 rテンパイ」した状態でBボタンを押すと、ウイ
ンドウが開きます。砂のマークをruーチJの所に合わせてAボタンを押しますと、
自分の持ち点から1000点が引かれ、「リーチ」がかかった・になります。
※注意＝「！.）ーチ」をかける時l志、必す「ツモ」をして、橋て牌をする前に行なって下さい。そう
しませんとr!.Jーチ」をかける事は出来ません。また、『リーチ』をかけた直後の捨て牌
は横に勝が寝た状態になります。（リーチをするには1即日点以上の持ち点が必要です）

・ドラ、ウラドラについて
画面中央に、七個の牌が置いてあります。左から3番目だけが衰を向いていて、あと
は全部裏を向いています。この衰を向いている牌の次ぎの数の牌が rドラ」となりま
す。たとえば、この衰を向いている牌を仮に「筒子の穴」とします。之の窃合rドラJ
Iまr簡子の七」という事になります。「簡子の九」の場合Iま「簡子のー」が「ドラ」と
いう事になります。それでは、もしこの衰を向いている牌が「字牌」だとしたらどう
いう事になるのでしょう。数字の一、二、三、目、 H ・H ・と同じように「束、商、画、

北」「白、発、中」の願と考えます。つまり表を向いている牌が「東」の濁合は、「ド
ラ」は「商」になり、「中」の場合は r自」が rドラ」となります。それでは、之の「ド
ラ」とはいったい何かと申しますと、あがったときに、この rドラ」を一つ持ってい
るとー翻、二つ持っているとこ翻がつきます。つまり、 rドラ」をもっている数だけ、
「翻」がつく事になるのです。ただし、 r翻」がついても「役」はっきませんので、「ド
ラ」を持っていても「役」がなければ「あがる」事は出来ません。つぎに「ウラドラ」
ですが、これは「リーチJをかけた状態でJあがる」事ができた時に、画薗の中央で
衰を向いている牌の下の牌（画面上ではわかりませんが、二段lζつんであります。）が
r寸一D…いは「ドラ」…く献す。



・口ンアガリとツモアガリについて
rテンパイ」したあと、 rあがり」の状態にするには、自分であがり牌を rツモ」する
か、女の子の槍てた牌をもらってくるこつの方法があります。あがり牌を自績｛ツモ）
ってきた掲合Iま、自勘的にウインドウが開き、 rツモ」が表示されます。このときにA
ボタンを押しますと、「あがり」となります。もし、何らかの理由でキャンセJI.Iしたい

濁合は、 Bボタンを押しますと続けてゲームか進行します。女の子があがり牌を鎗て
た場合も、自動的にウインドウが測を、 rロン」が表示されます。 Aボタンを押します
と、 rあがり」となり、キャンセルしたい渇合はBifl‘タンを押し、ウインドウを閉じて
！下さい。ただし、牌の組み合わせのみで、 r役Jがついていない場合は、組み合わせ上

のあがり牌を自嫌ったり、女の子が捨てたとしても、 rツモJや「ロン」は表示会れま
せん。「あがり」の状態となりますと、ファンファーレと共に画面が切り変わり、牌の
絵と「役」、 r翻」および r得点」が表示され、現在の得点に加算されます。もし、次

ぎの磁を脱ぐ得点に到達していますと、画面が女の子の鎗に切り変わります。到達し
ていない濁合は、続けてゲームを行なう事になります。

・役と翻、及び点数の計算について
「翻」とは、前述したように麻雀独特の用語であり、その意昧lまr2倍にする」という意
味があります。「あがり」になると、ます基本の点がつき、さらにあがり役などで何翻か
があれば、それだけ倍々した得点になります。乙の「翻」Iま、「役」が作れたり、 rドラ」
があった時などに与えられます。難易度の高い役をつくるほど翻数は多く怠りますし、

たくさんの「役」をつくれば、それだけたくさんの「翻」が加えられます。「翻」lまー翻か
ら始まり、二翻、三翻H ・H ・と続き、もうこれ以上大きな「役」はありませんという事で、

「役満」が定められています。点数の針算ですが、 『美少女麻雀倶楽部』では正確に早く

コンビュータが行なってくれますので、本説明書ではかつあいさせていただきます。

．『美少女麻雀倶楽部』の基本的ルールについて，
麻雀ほと、地媛、淘所によって色々なルールで行なわれているゲームは他にないように恩
われま志「美少女麻雀倶楽部』では統ーをとる編、以下のようにルールが決められていま弘
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（アガリ役一覧）

一翻役

， 
回回目［記函国薗面画同国日凪圃

出国函函固因両日固固圃圃悶曜

函固軍国凪圃圃圃圃圏圏直圃函

画嗣面面函圃国同日嗣圃園劃圏



自画自悶悶同国間圃圏園面白国

回目圃困圃国閣圃固圃画面向国
嶺よ開花（リンシャン

ターチャ チャンカン イ ヲアシ

他家が明カンをした牌でロンアガリすると槍績というー牌役がつく。また、自分がカ
アンミン リンyヤンパィ

ン（晴、明にかかわらず）をして嶺上牌を引いたら、ぞれがアガリ牌だったという場
リ／ γヤJカイホー イ日ヲアン

合は、嶺上開花といって、やはりー翻役になる。

海底摸月 河底携魚（ホーテーラ

ハイテーパイ ハイテ毛ユエ イヲ，，

海底牌（ツモのできる最後の牌）でツモアガリすると海底模月というー翻役がつき、
・＇・ーチーラオユイ

逆に、海底牌をツモった人の捨て牌てーロンアガリすると、河底携魚というー翻役がつ

く。

二翻役
ダブル・リーチ

免

回目日同園図面国司間同固圏直

圃圃岡圃圃薗田回図面函圏固函

函函函函国司圃図面函圃固函固

対々和（トイトイオミー）

固固回目日目函歯固圃圃回回回

閣恒函同回目園周囲圏直圏内閉



三横子（サン力ンツ） ‘
等専

・面面・［電圏圏圏軍軍軍軍函図
」一一一一カン一一一一｝』一一一一カン一一一－~一一一一カン一一一一｝

面司函
アン ミン
暗カン、日月カンを問わず、カンツを三つつくってアガったもの。ほかの組み合わせや

聴牌の形は自由。

七対子（チートイツ）
習辞

回目函函国田園圏圃圏昌司HIHI 
対子を7種七組そろえてアガる特殊役。当然メンゼン聴テン牌パイが条件で、正確には‘ニリ＂＇＂7翻,, 

相当役砂になる。

j毘老頭（ホンロートー）

固目固軍電車置圏i!U圃HI固固
｝一一ポン一一｝｝ーーポン一一｝

ヤゑオ4九＂今牌パイだけで、 対トイ ト々イ和ホーか七チー対トイ子ツの形にしてアガったもの。実質四スー翻ヲアン役。

小三元（ショーサンゲン）

同函同口口回目回函圃図画圃園
｝ーーポン一一｝ 』一一チ一一一｝
骨ンザン牌パイ スー＂ν
三元 のうちの2種をコーツにし、残りの 1種をアタマにしたもの。実質四翻役。

三翻役
ニ蕊口（リャンベーコー）

置圃圏園圏圏函固函函函団岡田
イーベーヨー イーベーヨー テンパイ
一盃口をニつつくってアガったもので、一盃口と同じくメンゼン聴牌が条件。ほとん

どの場合、 チ七対トイ子と同じ形になるが、ニつは複合しない。

ft 
4 

ー純金帯:i..（ジユンチャンタイヤオ｝ ' e‘ 1議
' 

園圏軍国両圃瞳圏国国国国国函
すべての組み合わせに老頭牌（「ー」と「九」の数牌）を含めてアガったもの。メンゼン
聴チン牌パ4 サン＂＇ 叩t";.71Y

で三翻、さらしてニ観役。

i毘一色｛ホンイーソー）

同困固固同園間函図国国圏圏圏
字牌と 1種類の数牌だけでアガったもの。メンゼン聴テン牌パイでサ三ノ7湖アン、さらしてlニpヤシヲ観7シ役。

六翻役
” 

簿一色（チンイーソ

面図面面圃圏直E凶函同国函函
1種類の数牌だけを用いてアガったもの。メンゼン聴テン牌パイで六リ＂＇＇観＂、さらして五ヴ7翻＂役。

役満

大三光（ダイサンゲン）

口口口閉困閉回回目面面回開固
』ザ三シー元ゲーμ牌パイポをン一一｝』ーーポン一一｝

すべてコーツ（カンツでもよい）にしてアガったもの。ほかの組み合わせや

聴牌の形l立自由。



日日目置電園出面面函函団函国

日層旧困函回目璽園面圃圃圃圃

回回回函函固閉閉困困回目回図

困函固固嗣固回固回回目圏直国

軍司軍層圏樹園圃直面面面函函

臨槙子（スーカンツ

凪画圃嗣函国国国・E圏・
・凪回・層圏

縁一色｛リューイーソー）

函層両国国両目日目圃圃悶悶圃
ーーーポン一一｝

凶戸「と索ソー子ヅのrニ」「三」「四」「六」「八Jの6種類の牌パイだけでアガったもの。

困はアタマでもよい。

九連宝鷺（チユーレンポートン）

白面面両面司直閣国国函函国函
メンゼン聴テJ牌パイ の清~，一イー色ソーで、 「ー」と「九」が各3枚とr二」～「八」を 1；枚ずつ、 さらにもう

1枚の同種牌でアガったもの。

実和・地和（テンホー・チーホー）

親が配牌の14枚の牌官イでアガった場合は天テン和ホーになり、子が配牌後、第一ツモでアガった

場合は地チー利ホになる。

特殊役

流し満貫

（捨て牌）→

園回函軍口函圏園田困函凪口圏
凶凹属
だれもアガれず平ピン，局Zイ（流局）になって、しかもそれまて’の捨て牌がすべてZ克融の場
合。満貫相当。

人和（レンホー）

前融後の 1巡以内にロンアガりしたもの。ただし、その問にチ一、ポン、カン（指ヵ

ンを含む）があれば認められない。倍満役。



マージャン用語の解説
まち空チー、空ポン、空カン〉｝の人た
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む
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リーチをかけてアガっ裏ドラ［ア行］
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カンをしたポン、がってチ一、L

．
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川
牌
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たときは、 ドラ表示牌の下段の

ドラをつくる役目をもっ

その 1枚がくればア

yゲリになるという月卒。 り、一度宣言したのをとり消す

こと。罰則規定があてはめられ

る。
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搭
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叩

風
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ス
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風

い
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す

原

ラ

の

P

客

な

ふ／」
宇
品現物

テンパイ

なっている状態の聴牌。

場rtごカンツカ£で、きる

たびに、本来のドラ牌以外にド

ラ牌の種類をふやしていくルー

二二」

カンドラ

、
略

の

チ

の

。

外

一

ト

目

以

リ

ス

局

刈

牌

に
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風
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たアタマ

トイツ一組。

カンチャンの同意語。
ターチヤ

他家のアガリ牌ではな

アナ

ろあで白＋・
U
広
川方アの

。
立
系

ラ
ト
他

ト
ト
’の
川
牌

で

険
ル

危

がかかっている状態のときに、

別の人がかけるリーチ。

敵に対して危険を感じ
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あ
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たとき、フリコミをさけるため

に、自分のアカ、リを放棄して予

をくずし、安全牌を捨てていく
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行
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点
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こ
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関

川

上

いと思われる牌。

一向聴必要牌があと 1枚加わ
テンパイ

れば聴牌となる状態。

一睡積み牌の1段、上下合わ

せた2枚のこと。

一荘 東風戦から北風戦までの

四風戦を総称したもの。普通は
トンナン ハンチヤシ

東南戦（半荘）で1ゲーム。

一翻シバリ ア力、リには必ず一

翻役がつくられていなければな

安全牌

先ヅケ
左どなりの人、正式には

と読む「。

大役ねらいで強引に手

くられていないうちにチ一、ポ

そのあとでー翻役を

メンゼンをくずした食いタン「シャンチヤ」

ンをして、

つくること。

さらす ポン、明カンを

して、それを手牌の右に出し、

公開すること。

チーのある平和。役

タンヤオ。

金いピン

チー、として認められていない。

カンをするポン、チ一、食うh
ド，，，， 

五
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山
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目

叫

ム

同
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場

人

す

た

す
け
東
つ

を
制
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と

よりも点浮き

こと。た席のこと。あるいはそこに座



サンチヤ

散家子の同意語。
サンチヤホー ターチヤ

三家和一つの捨て牌で他家3

人が同時にロンア方、リを宣言す

ること。平局の一種。

洗牌牌をかきまぜること。

沈み原点よりも点棒が少なく

なっていること。つまり負けて

いる状態。
シモチャ

下家右どなりの人。正式には

と、」
。
の

リ

マ．。ノ
チ一
ァ

小
ト
頭

円
内
雀

一

形

も
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と

形
刈
牌
品
物

の
わ
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ン

刈

牌

て

ポ
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ヤ
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待

組
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二
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ポ
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対

た

ヤ

。

し

シ

っ

と

し、つ。

手牌 自分の手持ちの牌のこと。

少

れ
り

ら
よ

て

定

捨

規

に
が

場

牌

。

も

子

態

枚

で

状

1

ス

た

だ

、
、
、
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宇
品
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川
牌
く
川
牌

昨
少
な
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生

状た主、でつ四
品
川
吋
。

ツ
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ン

一

牌

カ

の

い

削

局

な
肘
横
む
平

い
削
開

て
ト
四
能
叫

品
Hをチリ

種
が

一

口
貝
の

全
削
局
む
平

チ

。
一

と

村
家
る

ト

聞

け

四風子連打 第一捨て牌が4人

とも同じ風牌であった場合。平

局の一種。

スジ リャンメンが順子になる

には2手重の牌のどちらかが加わ

ればよいが、この2種の牌の数

字の関係をスジという。つまり、

「ーと四」「四と七」「二と五」、「五

と八」「三と六」「六と九」の関係

カfスジ。

捨て牌ツモ、チ一、ポン、カ

ンをしたときに必ず子牌から 1

枚捨てなければならない牌。あ

るいは捨てた牌。

【タ行】

他家 自分以外の対局者。

搭子 シュンツの原形になる 2

枚。両面、最搭、辺搭の総称。

打牌捨て牌をすること。

多牌子牌が規定より多くなっ

た状態。

倒牌勝負後、各人が手牌を公

開すること。
円
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ダブ話 回が韮嵐砕かっ向嵐単

であるもの。
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最
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で
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と

ゲ

川

牌

こ

1

0

ト
洗
む

人

積

押
家
た
川
牌
を

↑
起
つ
↑
翻
牌

中張牌数牌のうち、「二」から

「八」までの牌の総称。

第馬点棒のこと。
チャンチヤ

荘家親のこと。

る

、

市

翻

こ

に

く

と

、

る

後

て

囚

で

ガ

最

つ

る

と

ア

の
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け

こ
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川

牌

枚

お

の

つ

川
配

2

に

回
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ら

戦

る

ち

ン

か

o

叩

風

け

ま

ヨ

牌

と

れ

厚

お

。

チ
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こ
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に
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ボ

ン

積

の

川

牌

戦
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ヨ
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為
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風

市

風

に

ヨ

チ

親

行

附

荘

打

南

川

牌

チ

と。ルール違反。

井圏積み牌のこと。

つかみどり 座席を決める方法

の一つ。だれかが国固固回の4

枚をとりだし、裏返しでかきま

ぜ、各自が勝手に 1枚ずつめく

って座席を決めるという略式の

場所決め。

ツミ場連荘で、ツミ棒が出て

いる局のこと。

ツミ棒 ツミの目印として親が

出す百点棒。

ツモ積み牌から各自順番に 1

枚ずつ牌を持ってくること。

ツモアガリ ツモ牌によってア

7ゲること。

ツモ切り ツモ牌をそのまま捨

て牌にすること。

ツモ山 積み牌、井固などの向

音三五
d也、＂~o

ツモリ点 ツモア力、リしたとき

につく 2符。

手の内 チ一、ポン、カンなど
ターチヤ

で他家に公開していない自分の

牌。
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【ハ行】

広い意味では一局、狭い意

味では4人の捨て牌の状況。

あと 1枚の必要牌がくれ

ばアガれるという状態。

得点のやりとりをするの

聴牌

場

アガリの同意語。

ツモれる月専がなくなった

ること。

和了
荒牌

無勝負になること。

アガリ点を計算するときの

場

制局

平

や
平最初に配られる点棒配給原点

点棒

に使う棒。

のに、だれもアガっていないこ
ピンチZイ

と。平局になる。

ポン コーツをつくる方法。ま
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1〉」
ヲ
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トイツ 2枚の同一牌。

対面正面の人。対家。

ドラ牌
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に
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を
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アカ、ったときに必ず与え

グ〉こと。
ヲーテー

副底

14枚、 子は13枚。

倍満貫十翻（二ゾロを含む）以

上でアカ守った場合。満貫の2倍合
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下副

つまり親は24,000点、の得点、

【マ行】
マンガン

満貫 アガリ得点の上限。親は
12,000点、子は8,000点。ただし

八翻（二ゾロを含む）以上の場

が
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を

と

で

。

に

ン

牌

て

い

牌

カ

る

し

な

て

で

い

を

は

捨

一

て

ン

で

の

コ

し

カ

り
立
添

わ暗

を

て

限

ド

他

る

一

つ

の

い

コ

モ

こ

ン

て

U

明

ツ

は

カ

つ

、
を

合
U

明

持

か

牌

カ

な
ア

。

で

八

で

う

リ

「

牌

い

、

ガ

は

て

も

て

ア

た

捨

と

い

モ

ま

。

の

附
銃

て

ツ

。

」

と

分

ト
放

し

。

い

二

こ

自

。
牌

態

な

る

と

聴

状

れ

一

す

こ

た

ガ

「

開

る

わ
聴

し

ア

公

れ

リ

逃

と

ド搭

に

ら

フ

を

い

叫辺

カンで他家る。

フリコミ〉」の

1
削局

行
U

平

ナ

流れる

アガリ

ハコ点

称

A口

俗

場
の

の

ン

ム

カ

一
ゲ

ン

1

ポ

で竹荘

一
心半

チ

の後半戦。
テン テンパイ

ノー聴聴牌をしていない状態

戦

く

附
風

鳴

竹
南

チーやポンで四ハダカタンキ

つ

、

介
品
〉
」

い

U

4

侃

て

吋牌

し

相荒

を川ム田
中，

JF
u
h川

プ
符

わ
職
制

。川
罰

と

行聴

、
」
一

の

ノ

カンツ。

明コー ポンによ ってつく った

九」の数でく っついている 2枚

ポン、明カンチ一、

コーツ。

メンゼン

の

ト
搭

の

形

的
辺

地

の

が

。

空

刈牌

せ

刈牌

た

わ聴

わ

わ聴

れ

合

の

ま

み

態

囲

沼
温
品
川
内

4
』

1

1

l

 

の

る

牌

後

い

み

最

て

積

。
つ

つ

な
に
河

の同種牌。

よ

ポ

に

も

る

を

人

本

せ

回

な

ー

さ

と

う

か

定

口

そ

棒

獲

り

占

I

、

1

を

ば

な

に

。

。
貫

え

に

箱

態

点

満

と

わ
元

棒

状

ω
役

た

わ
三
。

点

た

白川

。州
大

国

つ

凶
川牌

牌

て

る

な

は

オ

な

し

す

く

子

パ

う

ン

対

な

組をすべてさらし、残った1枚

でタンキ待ちにしているもの。

八翻（二ソボロを含む）以I
U
 

4
4
a
 
支券」吋守

叫
事
川
1罰人

。

る

ル
い
一
て

ル

、
－
V

、7

き
や
』
い

と

川
牌

と

た

行聴

う
ベンチャン待ち，、ネ満

上でア方、ったもの。満貫の1.5倍

の得点、つまり親なら18,000点、リャンメンタンキのノベタン

をしない状態。子は12,000点。別称。



連荘がつづき、ツ

h
L
V
 

は

と
に

し

差
、
介
品

と

れ
た

カ
つ
ア

な

と
場

な

。

本
m
翻

ル

五
附
二

一

が

カ

ル

ミ

役

う

紘

一

意

の
同

形
の

め

ン
川
一牌

タ
－
口
聴

キ

バ

ン

。

タ
刈
牌

ン
わ
聴

メ

る
ン

あ

ヤ

つ

り

二

タンキ待ちが

ニ観シパリメンセ守ンのまま，

タンヤオ・平和

L

E

・
コ

。

と

た

役
ト
搭
っ

た
加
山
散
な

っ

、

に

ガ
ト搭

ト

ア
叫辺

ツ

て

、

セ

し
内面

を

附両

称

チ

総
一

の

け

ソ

リ

ノ

で

イ

刈牌

態

一
円
聴
状

ン

た

ゼ

し
ン
吋牌

メ

作
聴

メンタンピン

メンツ

リャンメン待ち

つ。最後の組み合わせがリャン
テンパイ

メンになっている聴牌。

嶺上牌 王牌のいちばん最後の

牌。カンをしたときの補充牌になる。

連荘親がア7ゲって同じ人が親

六。重・刀
吋・
申品目

f

”pn川
吋風
ン

同
叶
j

メ

R
l

。
〉
」

と

吋牌

こ

即
風

る
m
荘

ふ
lづ
川
牌

つ
m
風

を
ω
連

った牌。

老頭牌数牌のうち「ー」と「九」

カンツを十旨す

自分の場所につく風牌。

たとえば古豪の回。
モーター

摸打

ないで、

持ち持ち

見を表の
白
平
日

H

と

に
こ

際
の

の

作

モ

日

抑

制

ソ

i

、

の連
川
牌

一
↑盲

ツモをして捨て牌をする

どの牌かを知る方法。

同一牌を 2枚ずつ 2

人が持ち合っている状態。

シュンツ、

フ
匂ふめも

川
牌

と
市
一
風

こ
山門

ーツ、

〉｝るかアで
・由品
E

H
E
川て捨

。
の

称
村
家

総
ト
他

の由平
u
k川の

ロン竹南斗剛局のス－フ

。

1

一
局

行

オ

三

ラ

第

【

前

のス

戦

ラ

時
風 きにいう宣言。

ターチヤ

他家の捨て牌でア

ツモができない14枚の積

〉」る移

1

0

が

行

と

親

ワ

る
附
荘

川牌

牌

ガ
町
輪

w
王

み

ロンアガリリーチをしたときに

必要な供託点。 一般に1,000点。

理牌手牌を見やすいように並

リーチ料

仲

T，
4
E
E
 

条無に
ン
き

パ

〉

」

ン

た

パ
つ

。

カ

所
翻

ア
竺一すや、d

ト」すお
ロ

な

ゾ
ベ
附
ニ
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