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「 7使用上の注意 ｜ 
ζうかん か省らでんげん 磨 〈だ

・カセットを受換するときは、必ず電源を切って下さい。

．樹齢てすので、議論な通産崩宇での鋭ゃ幡、議ぃシヨ
. 〈だ ぜったい‘んかい "' 

ツク等は避けて下さい。また、絶対に分解はしないで下さい。
たんしぶ らよ〈ぜっゐ ゐ，p b・うい〈だ

・踊子部に直接蝕れだり、水にぬらしたりしないようご注意下さい。

・電源のON・OFFは必ず本体のスイッチで行って下さい。
ょうでんち じゅゐSう ヲうじよう しよう や〈 ねん庁んじぞ〈

・パック7コップ用電池の寿命は、通常の使用lこおいて約2年間持続

します。

・シャープC1では使用できませんので、予めご了承下さい。
ぜつぞ〈

・ファミリーコンビュータにブロジェクションテレビ獲を接続する
ざんぞうげんし4う がめん しよう せつぞ〈 ＜~ 

と残像現象（画面ヤケ）ガ生ずるため、接続しないで下さい。

※スクリーン投影方式のテレビ



② 

回ゲーム総 ・・ ・4P

回ものがたり ........・ h い・・・ ・ ・ー・－－－ ••• ... ••• ・BP 

図登場人物紹介 ・…....・a・......・H ・－－－－－－－ ..... ・BP 

図ゲームの始め方 ー・ e ・e ・・ ・ ・e ・e ….........10p 
すす ~ Iヒ

回ゲームの進め方・・ 0・・0 ・.................... ••• ・・・ ・・・・・12P

図主ま歯菌と操作選 ・ ・14P 

固コマンド（l）・ー・

はなす／さがす／つよさ／とくぎ

コマンド（2）・・

どうぐ／ちょうりき／だびにつき／すけっと

lBP 

・lBP 

回特長 ・20P 
す＂と

固助っ人（l) カゴちゃん／ジロキチ ー.........・ e・e・...・e・・22P
す”と

助っ人（2) さぱのすけ／げんない／サブ／タコリ戸ンー24P
司＂＇と

助っ人（3) みかづき／キヨンピー／ゲンピー・ .. ・26P 

ひでりlまう／ミコちゃん

回用語の説明 (l)…..・ e・..・e・.....・・・ー…ー ・ ・ ・28P 

用語の説明 (2).......・e・－…・・・・・・・ー・ー・・・ ・30P 
ぜんとうがめん

回戦闘画面 (l)... ... ・・・・ ・ ・ 0 ・… ・…・.........・32P 

戦闘画面（2）・・・・・・・・・・・・一・…・ー・ ・ ・－－－－－－－…ー ・34P 
ひっさっけんItぅ

困じゆうべえの必殺剣法－ ぃ・…・・ー ・・・…..・e・－……－ ・36P 

J.'=> ょうす

E町の様子 こまものや／ぷぐや／ぎんこう／やどやー ... ・38P 

ときのしんかん／おい怠りさん／たからぱこ
どう〈

国道具 (l) まんじゅう／やくそう／もどりんの定ま ー ・40P 

ドクダミン／ぴつぷ／テレポストーン
どうぐ

道具（2) ちず・ちずいれ／カギ／よげんのだま ....・H ・....42p 

コスモトロン／口パロパ

田武器と防具 (l) ぶき・ .. 44p 

武喜と崩真（2) Iまうぐ／おまもり ・ ・46P 

E語完（l) 量挙謀／最長晶崩家 ・ ・48P 
語完 （2) 鼠詰窯／急援累／その晶 ... ・50P 

~そ かた

回「じゆうべえくえすと」カードの遊び方



日ゲーム肉容 ｜ 
.. 

昌也‘
まかふしぎせんご〈 じよ1うたい ・．．． 幽H

・摩詞不思議戦国ワールドへのz招待 可電
話菌船時わりに道づいた語、組進出で紛な掛か縦し 世

話めました。その輔の細るべく、主dったのはわれらかじ忍

ゆうべえ。 一軍

ひそかに造る鵠の走院議わんと、じゅうベえカ樹木鵠伊雪

面ワールドで英語量するSF島？t＇品円PGの融けです。 ’F 

・むゆさ〉ベえ~モ＠仲間たち！

叫，・＂＂

l! ＜うかん また はらんぽんじよう

・8書室聞を般にか砂6漉湖お衰のストーリー！
選また議を金ぃ議め、じゆうべえの訴は白まはおろか実屋、宇宙

へと繰り広げられていきます。しかもこの世界とまま~~－·く異なる
総主主、ある躍がスタートし乃島耕縛舵？恥

ー

す。一体そ合は、じゆうべ毛色門戸
どのように関わってくるの b

でしょうか？



そこて鵠らかlこなったのは、事伴の急きた義崩｜こは古誌の結方が
つ《 うら・うづか でん~ヲ

作つだといわれる宇宙塚の伝説必えられていること、そして戯
，，・う 信の もの あんや〈

衆と名乗る者たちの暗躍であった。
た＂. B円あん



柳峯むゆをhベえ

品主の揺室、量車によ

って詰われ首てられた論士。
。い九』も 危r，か’”ん
歳長するにつれ、叡々 の剣
＂弓み

法を身につけていきます。

そのネ患議怠自主の品蓄は、誌や弓

孝洋と首謀ありそうなのですガ ： 

ゆゆる'(Jlab

龍宮のあとひめ

議の主人道。岩

援や崩詰といった誕百のエキスパー
いがい じよぜい

トですが、それ以外にも女性ならで

は、ぉ道裁をふりまいて員たちから

詰舗な藷をきくのも語主です。

＠ 

むロ
オ二ガランド

で飼われてい
釘おH a与 11＇＞ぱ＜ ＂うめい たび l.it">I！つ 司r＂ゃ.

た狼ですガ、島の潔白を証明するだめ旅に出発します。素速い身の

こなしと、 Xガ通れないよう怠装いところにもぐりこめるのが詩画。

攻撃系の超力も

うまい。
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日ゲームの姶め完 ！ 
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ゲームを善訪から遊ぶと

きに議びます。説いてき誌

の量議をして干さい。＋ボタンで交

まを議び、 ⑤ボタンで侍ずつ丈出

していきます。。を選んで③ボタン

を脅せばカタカナも益えます。

突出ガ会わつだら、、おわ

りH を議び、 ＠ボタンでスタ
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目ゲームの色め会 .l 

．誌面持従のX者にl立、とても主催できないような木告毒な主体。
かいげつ いと＂ み

じゆうべえはいったいどのように解決の糸口を見つければよいので

しようか？

回情報を集めよう
は

う

も

に

よ

て

ち

し

え

た

ま

札教

。

此人

み

を

ん

う

て

と

せ

ゐ会

い

こ

ま

で出
き周

る

れ

で

を

な

し

州中

肌話

に

も

と
途
ろ
汀考

か

の
い
H
参

る

M

旅

ろ

か

え

い
山
何

ら
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こ基首の誌に品れば、そこは議首ネ恵毒ワールド。員たこともな
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日書念百雷と録作活 ｜ 

ei Uf人，ヵeaう＂－
・基本画面

がのん つうじよう

画面｜ま通常、マップが
うゥ 化

映し出されています。こ

のマップ上を＋ボタンで
いどう it，，い 釘う

移動し、場合に応じてコ
っか じようたい

マンドを使ったり、状態
。ょうじ ぼう付んすす

表示をチェックしたりして冒険を進
〈だ

めていって下さい。

（コマンド遍ffi) 
しゅじんニう だ のいれん、

主人公に出す命令で、 ③ボタンで

装去（詳しくは16～19ページで）。
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（ メツを－vの適正宗 ） 

品首にメッセージガ装奈されてい
ぱあい で

る場合、〈〉ガ出ているとき／ill③ボタ
＂づだ〈ど

ンで続きを出して下さい。

つ か のた

・コントローラーの使い方

"' ージの送り。

⑮ 



日コマンド〈官〉 はなす／さかす／つよさ／とくぎ ｜ 
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ζ至茎E
［ステータス］

がめん ＂＇うじ

ステータス画面ガ表示さ

れ、宝父芸たちの蹴． 授
たい み

態を見ることができます。

裏表出に③ボタンを脅すと、話え

る超力 ・ 特授（じゆうべえの剣法の 司邑ーー~
か. ＂＇うじ〈わ み〈だ

ゐ）ガ重ねて表示されます（詳しくは28～31ページを見て下さい）。

［ならび］

nーティーの並び願を変える命令

です。先頭から膜に選び、③ボタン

ノ で決定していく
／ ／ ，’， I 」ニ＿-1よ：1と、右側に新

ト＂＇L］〆ンiしい並び恥表示されます。

’“現－－q写豆つ
- J 主X云た
~！ 
ぷ人ちガそれぞ

〆lし れ漏えてい
A川a と（ ..吋

4乙4九、る特授を使
／イ 〈わ

います（詳

⑪ 



＠ 

．謀議長会ゃコマンドの”ステータスH を益うと、室父益たちの桜

態などを見ることができます。

‘ a・副，－I剛輔週・I'll；：＼‘
状i圏臨薗国圃陪圃闘J2-
曹露五回－－盟国園田園司 7

＇・＝ー棚 雲！醸 置融韻1合
唱塑~.：J~＼ 0醇置輔副重；

ばしょ l場所］ 宝父益たちの携を血を、たて軸とよこ誌

の産躍で宗しています。合議のマップと魚らし合わせて、義崩をチ
〈ど

エツクして下さい。

なまえ ［名前l 宝父益たちの名前。誌に義語ガあるとき

は、その謀議ガ峯表されます（訳語選去の亀谷）。長岩の通話につ

いては［採量］の員を員て干さい。

しゅぞく ｛極的 主X益たちの通量。じゆうべえなら、lこ

んげんM といった具合です。

レベル［L長VELl 献 を語舗に装したもので、選議色ガ・ こうげき

こ是正たまるごとに戸ツブしていきます。レベルガ王ガると奴撃や

等信などの選出ガ戸ツブします。

いのち ［沿 岸売です。をガ員をのポイント、若l通
笑ポイント苛になると先んでしまいます。話虐などで桜します。

にんげん のう，，，《 こ ' ' . 

ちょうりき ｛超力｝ 人間の能力をはるかに超えるネ忠義な
s，ら Uf.IJ げんざい みe 、だい 「伽

カです。在ガ現在のポイント、石ガ最大ポイントです。侵うたびに

ポイントガ最り、話量などで面、差できます。
らち てき たJ; いってい ＆台、

けいけんち ｛経験値］ 敵を倒すともらえ、一定の値になると

レベルガフコップします。
かね げん~いも 禽んが〈 TO ，』勾 ヲ

おかね ｛お金i 現在待っている金額です。敵を画すと手

に入ります。

じようたい ｛状態］
＂んこ う

・せいじよう…健康そのもの。

・どく 芸くたびにダメージを負ぃ、話進出などもダウン。話
しんかん ちSうり~ f~k 

の締官、超力の、どっくんヘドクダミンで治せます。

・まひ 話け怠くなります。話の補昔、適活の、あんまあH 、

ぴつぷで治します。
tさんとう みかた ニうげき

・のろい 戦闘で味方を攻撃してしまいます。ミコちゃんガ金属。

1～rf 兵二ごー



l'Tlvlまう 剣法． じゆうべえだけに表示され、さきまでにマ
E，んぼう しゆるい どんい しめ

スターした剣法の種類で段位ガ示されます。
一 てきこうげき ら，ら そう

こうげき 回二l 献を攻撃するときの力です。レベルや装
ぴ 」z@: Itってい

備している武器などで決定されます。
てき ニう，，. Fと 生命令 こうげき”＂

しゅび ｛守一！ 叡の攻撃lこ耐える力。攻撃力と同じよう
そうぴ ぼうぐ ＂ヲてい

lこ、レベルや装備している防具で決定されます。
ゼんとう ニうげき すばや ゐ.. 

スピード :SPEEOJ戦闘のときの攻撃の素速さを表します。

てんのまもり 慌の守り］ 敵から逃げるときの成功率や、

敵の攻撃をかわす確率に関係してきます。

しんのつよさ ［誌の齢1誌の繰越て畿らされたり、h
ニお ＂うたいかい .i-( .，も を-n
凍らされてしまった状態から回復する力です。 玄a

A企. ..う lj~ t:＜ ’Y彊

あたまのよさ ［頭の良さ1 超カや書、マヒやのろい、ね九週

り、こおりづけなどといった繊減量！こ請する量縦です。 撃
ぷき 隅器1

げんざい b ' • 

現在身につけている武器です。

攻撃力の戸ツプにつ怠ガります。

ぼうぐ ［防臭l
げんざいみ ぼう々しゅσ”＂

現在身につけている防具。守備力のア

ップ｜こつ怠ガります。

⑩ 

おまもり ｛お：：'.Jl 主！こえれると伝真の干に装まされます。

雇詣によって、蓄量完にさまざまな義語を蓄えます。

がめん

・ステータス画面のときに

③ボタン神すと、マスタ

ーした剣法（じゆうべえの

み）、語完のご誌が表示さ

れます。
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圃議踊の益め活

戦闘はごEたたか
う／にげるの選択

二うげeめいて き

→Z攻撃相手を決
ぜんぼう

める→ヨ戦法（コ 、l

マンド）を議瓜 烈
e止、 す司r -・ 

という形で進めら .,. 

れます。
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・
叫戦

制力
ぜんめつ に

かか全滅、あるいは逃げてしまう

固 たたかう／にげるの議録

まず実践十を実益しましよう。＋ボタンで議び、 ③ボタンで誌を
〈だ

して下さい。

③盃歪至D

回話通量箱、宇を決める
官たかうH を選んだら、並んでいる崩’に話量箱、主を生めてい

きます。＋ボタンの左若で、話

の前に監量して干さい。話量百

還にもよりますガ、品き会って
ものどうし ゅう営んで§ げ，

いる者同士ガ、優先的に戦うこ

廿J’ えら

戦うときlこ選びます。

コマンドはさらに4つ
お ゼんぼう . 

lこ分かれ、戦法を決め

ていきます。
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とにZまります。
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まで続けられます。
てきぜんのつ 円い吋んち かね

敵を全滅させると経験値とお金

がもらえ、ときには室舗が主に文

ることもあります。逆に主人公た

ちが負けたときは売っているお筆を草誌にされ、基金に訪れた首の

「ときのしんかん」から再スタートとなります。



回 議選（コマンド）を鍾ぷ

4つのコマンドから戦法を選んで下さい。なおパーティーを組ん
υとり ニうげきめいて ＂ってい

でいるときは？人ずつ攻撃相手とコマンドを決定していきます。

コマンドは＋ボタンで議び、 ③ボタンで誤差。 議様I~⑧ボタンで
行います。

＠直亘〉
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ページ！こ一覧表ガ載っています。

~ 
持っている道具を使います。詳

しくは40～43ページで。

3盃亙〉
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．援の誕詰として条かせないのか首ゃ泊。

どんなものがあるのか、ちょっとのぞいて

みましょう。
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l最初 たまったお筆を1000省以
一 ーん あ守

主力ら詰かつてくれます。マメに預

けておけば、議踊に負けても縫を
さいLょうげん

最小限にくいとめられます。
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い

さ

り
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目
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ご
〈異
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な
フ
ま

ド
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す

、
れ

R

唖
［

ま

れ

さ

やさや

［看直1 ぉ益を詰って右まると、

若や超活を話タンlこ倍、差できます。

~SQ)i:)Jubllu it 

［踏の神話！ 神託にいて、演の3つの括

起をもたらしてくれます。また、話証には、

ときどきお譲り毒さんがいることもあります。

・いきかえり あ益を監うと、先んでしまつだ待自柱き遅らせ

てくれます。
かね切ら むお

－マヒなおし お金を払うとマヒを語してくれます。

・どくをけす お筆を監うと量を車り緩いてくれます。

お凶括的~Ju

lお補荷さんl詰議のお益い芯のでしょ

うか？ 話しかけるといろいろな品蓄を議

えてくれます。

たかおば2

1童相 主父誌を童福に白けて遅し、百 II I 図
がずコマンドで高けることができます。 I I慢さ盟強調
宝にはワナのかかっているものもあります。tニ土＝ーでこここご

⑮ 



．量真には通量に益うものや業として益うもの、あるいは語討に吋
しゆるい ぜんぷぜ

うものなど、たいへんいろいろな種類があります。とても全部は説
のい

明しきれないので、ここではその一部を紹介しましょう。

量真は，j、自弱量で負えますが、植にも望通に詰されていたり、議
弓ぱ す”とみ

から奪ったり、さらには助っ人が見つけてくれることもあります。

'9~ゅんのたま／40福
最後に訪れだ町へ、一瞬にして帰るこ

.. る てき しろ ＇•か

とガできます。ただし町や敵の織の中で
ヲ.. そと

は使えません。いったん外に出てから行

って下さい。
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⑩ 
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ず・ちず凶純

品語の室ゃ最け道のありかを

~~した品歯で、たくさんの薮ガ
あります。曲面を主！こえれると、

、どうぐH のコマンドに 、ちず

いれII と裏表され、さらに蓄量

い

し

ガ

で
ン
と
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円
》
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f

埠
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は
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え

ま
、
い

い

ガ

か

。
と
し

う

こ

と

よ

る

る

を選13iと、
ち守み

地図を見る

あります。

ロバロバ
にもつ＂ニ ペん.， どうぶつ

荷物を運んでくれる便利な動物
どうぐ . 

で、道具をだくさん持てるように

なります。 、どうぐH のコマンドで、ロパロパM を選ぴ、 ③ボタン
を押すと、ロパロパに積んでいる道具ガ表示されます。

＠ 
＠ 



・武喜と崩真は主に武真畠で負うことができます。負ったものは白
＂うゼいてき した ど

説話に装倍され、いまつけているものは強制的に下取りされますが、
かまえ そうぴ .. ら あ だれそう ぴ S与し

買う前にいまの装備よりいくつ力が上がるか、誰か装備できるか教
さんこう き 〈だ

えてくれるので、それを参考にして決めて下さし1。

［しんかげ］ 非売昂攻撃力＋43@ 

品主義に高局益わる苦労です。じゆうべえガ

桜去っとき、直属より長け誌ぐのですが 。
ひばいυん

［こかたな］ 非売晶ロロロ

l~齢＋ l @ 

じゆうべえガ幼い頃から愛用している小

万。ゲームの最初から身につけています。

［きぼりのけん1 30両攻撃力＋4 @ 
うヲ〈 Mうこ〈 ぽ〈とう

美しい彫刻ガ忽されだ木万です。

［しのびかたな1 90両攻撃力＋7 @ 

ふだんは懐に忍ばせておけるこぶりの万。小さいけれど、切れ昧

は怠かなかのものをもっています。

ロ ［やまぶしのつえ1 120歯起動＋9 @ 

1日誌が践にお芸＜益説。草壁｜こわたって装えら

れた誌は、へたな労など説に'ti&iぎないほどの歳

力をもっています。

地F
噌白

＼ 
＠ 

＼ 

100崩 l~齢＋10 0 

長い柄の先に刃をつけたもので、女性ガ減を守る際な
もち ぜんよう

ど！こ多く用いられました。りゅうひめ専用です。

［しおさいのけん1 420崩 l~齢＋13 0 
あらあら とき めいとう ね どん

潮騒のような荒々 しさをもっ土佐の名力。お値段もはります。

［きばのやりl 600iij攻事力＋16 @ 0 

じゆうべえ、りゅうひめ共1こ使うことのできるヤ

リです。先の誠 にはやそり推 われています。 '¥ 

［よなきのけんl 850雨攻掌カ+20 @ 0ロロ

空を品る蓄が、まるで手袋が造いているかのよう！こ
き ”ん ,,. ゆらい

聞こえる、それがこの剣の名の由来です。

［むらくものけん1 1000iij攻筆力+22 @ 0 
ヲe 〈も し＂んたい か.
月にむれる雲のごとく、 自然体をもって構えなけれ

r
、
，，， 

。
キ

M

万

の

恥名

に

の

お

ど

l

d
加

山

口

な

ロ

’叉
ロ

ゎ却

ロ

230ピーチ i池百＋16 ②

敵をかみくだく鋭いキパ。 シロ~らではの
九v ,, • 

~ 武器といえ認 ：ん川
？＂＇ にうてつのキパ］ 非売晶攻事力＋25 ②

さらに強出なキパですが、ぉ話では会っていません。ある舗

を手に入れ、げんないに加工してもらわなくてはいけません。

＠ 



lしのびのふく］
［じんばおり1 100崩 150崩 等紛＋50 

し陥ぴりょ〈 ，.，ド~ . 

守備力＋30 語量ガ着て

そでの無い羽織。柳

生の里あたりなら、

これで十分でしょう。 く、まつ黒に染

＇＂う しゅぴらよ〈

［くさりかたびら1250両守備力＋70 

細いくさりを結い合わせて作ったもので、

敵の攻撃をガッチリと受け比めてくれます。

［うすしおのとう｝ ｛ぱらのよろい］
，，ょう しゅぴ”よ〈

問。崩等信完＋140 R 1100両守備力＋16R 

（韻だけのことはある揺出怠 りゅうひめ
どうあて み ぜんよう

胴当て。これを身につければ、 専用のよろい。

K甥 温 隠露 、 織 を趨ばらをモチーフに
tV/ f符E・・・・V 冒・町、、苧ベ＂＂＇. き υん けどか 山う

γ （ ~l . えていつ気口高さを表
..‘古 rJ1 6-.A.Lんげん

「1'.l?A ても妥l山現しておりますガ、
主か やさ ~ん

です。 その申にもどこか優しさを感じさ

せるデザインと怠っております。

＠ 

［くさりのくびわ1 190ピーチ等骨完＋13 ②
〈ぴわ ..奇I, .. わ シロガつける舗です。舗であるのどを億し

てくれます。

‘＂ う ＇・ぐ いちぷざんねん ＇・＂企 I

※以上の武具はほんの一部。残念怠がらここでは語芥でき広かった

ガンちゃん尊属の武真をはじめ、長1c1:4Xの宝父
ういがい 信か.

公以外側中間のものまて・あるのてす。

たとえば右のヘッドギ戸。いったいとん
信か a ぞうぴ

怠仲間ガ装備するのでしょう。

・おまも口

議 りは箱詰（話の括管のいるところ）で会ってい

るときがあります。これを島につけていると、長選出
しゅぴ IJJ( 命、，，R.l¥llH 盆

や守備力、スピードといつだ謡髭jjを王げることがで

11 きるのです。もちろんあ語りの届請によって、戸ツ

ブする露出ゃ話通はさまざまです。

［けんしのおまもり1 30雨量量百＋6

［ママリツクのおまもりl50補語完＋8／支の寺り＋6

［せんにんのおまもり12日目指

語完＋10／誌の議さ＋16／揮の良さ＋16

＠ 



国政 i子一一一一一一一一 －ーヲ譲事荷ず

5 

味方のスピードを戸ツブさせる

ことができます。

益議長選をできるよう！こしま弘

義芳の話量出を戸ツブします。

敵のスピードを宇げます。

議の等品売を宇げます。

厳を眠らせる謡完です。

議の謡労を封じ込めます。

議託させ局士吉ちを語います。
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．量ゲームのもう1つのお菜しみ、それが「じゆうべえくえすと」

オールキャストでお語りするカードゲームです。 . 
•'A話 2老 ・詰量するもの 舟議のカード CA～X)24枝

6司e IJ'f:. 

・遊び方
川、色〈ぱ

①カードを猷繍CA～0)とマイン副CP～X~I~仇て配り拭
②自発のカードを箱主に負え怠いようlこし、 「ごさの三Jでそ担ぞ

r ~ ... L: t!. 《fざ いち y " a眠、
れ品きなカードを同島に出して下さい。一度に出せるのは1枚ま
でですガ、 「お話17カードJを自すときだけは2詰まで白せます。

③HP（ヒットポイント）の笑きい街ガ品ちです。高負のついだカー

ドl論った範の前に並べておきます。だだし~Iき会けのときは、
島ちカードにもどし、あらだめて幅員し怠おします。

④どちらかの走ちカードガなく怠つだらゲーム援1ヲ？雪の性き前に
並べてあるカードの答ぃ街ガ品ちです。カードの桜坂ガ筒じとき

はマイン簡の島ちと怠ります。

なお宝父芸品m1まじゆうべえ・りゅうひめ・ウルフ・イワンの4誌
を室説話ってい忽いと、カードの技量に損保なく負けとなりま弘

＠ 

安ニ議溢誌のスペシャル・ルールだ／
たす

｛お助けカード］
8う s fさ っか ふウう .ぃ

①勝負するカードといっしょ｜こ出して使います。普通lま1枚まで
たす っか まいどう c " 

ですガ、お肪けカードを使うときだけは2枚同時に出せます。
たす たす

②勝負カードのヒットポイント｜こ、お聞けカードのお助けポイン

トを計算し、ヒットポイントを出して下さい。
げいさん

［計算のしかた］

・HP500の勝負カードとお聞けポイント＋100のお助けカード

500+100=600ポイントになります。
・HP500の高負カードと掛けポイント×2の掛けカード

500×2 =1000ポイントになります。
［天敵カードl HP（ヒットポイント）！こ関係怠く、この力一ドを
曲されたら負けという支厳のカード。お届けカードでも省婦です。

国悶笛包園
てん て e てん てe
夫信 夫霞

むゅろべえ，ラ"iiチ.:i- aJ.blづき
’~タン~II)ぉeII) ゆるt’ab ~ bl~hlだωおろ vロキチ

.；~ ~~つIf~ず タコリタン炉コ。モリ~ゆ~
イワン ，デビルクローン bl~h』だ11)8~ ’ザフ
キヨンピー ツタン~II)ぉ~ ~ tH:llllf~~ yンピ4おろ
。』bフ ゾンピまま3~ ’ミコちゃゐ

コウモリだゆ~ ’ゆゆ~tJlab

＠ 



干146東京都大田区矢口2－ト21ナムコy卜係 官03(3756)7651 
・故障等のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記まで

側ナムコ・サービスセンター
干222神奈川県横浜市港北区樽町2－ト60含横浜045(542)8761



・このソフトはどこでお貰い求めになりましたか？

｜．おもちゃ店 2. デパート 3. デイスカウン卜ショップ

4.中古店 5その他（

＊店名（

・このソフトをお求めになったきっかけは？

I.テレビコマーシ ャルを見た

3.雑誌記事を見た

5. 友人から話を聞いた

7. 安〈売っていた

9.その他（

2.雑誌広告を見た

4.ポスター・チラシを見た

6. お店の人にすすめられた

8. 実際にプレイしてみた

・お持ちのゲーム機、及びソフトの本数をお害き下さい。

ゲーム機名 ソフ卜数

・購入予定のソフトはありますか？

）（ 

・今後どういうゲームが欲しいですか？

）（ 

ナムコットソフト数

・その他、ご意見・ご感想、がありましたら、ご自由にお書き下C<い。

こ寸ti,力ありカくとうごさいました。
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