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ぜんこ〈 まん

「全国7650万の、ジャパンリーグ
みなさま

ファンの皆様、こんにちは！

このたびはナムコットのPC工

ンジン局ロムカード 『ブロ嘉誠ワ

ールドスタジ戸ム』をお議め議き

まして識にありがとうございます。
まえ とりあっ似aせつめいしょ

プレイの前にこの取扱説明書

をお読み頂きますと、よりいっそ
たの あそ

う楽しく遊ぶことができます」

｜ 使用上の注意
こうかん か生るでんげん き jにな くt!

・カードを受換するときは、必ず電源を切ってから行って下さい。

・詰語義主ですので、極論な通産峯砕未で、の壷首ゃ長督、議ぃショック尋
さ <I! む、りおま 〈だ

は避けて下さい。また、カードを無理に折り曲げだりしないて”下さい。
たんしぷふ みず くだ こしようげんいん

・漏子部に触れたり、水にぬらしたりしないで下さい。故障の原因となり

ます。
とうきはつゆ くだ

・シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油で‘，3，かないで‘下さい。
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みすたあ 邑語、又えいろん怠量桑をミ
山、...

ツフスすると、やはりガイフコンツは宗久
掃のつ

に不滅ですね、はい。

首主主 醤さんそれぞれlこ慧員ガあって、
し＂ むずか

1チームに絞るのは鍛しいみたいですね。
~ f! IJ.つ

一一ドン、ドンId:先ほどからまったく発
' Fん
言ガありませんが。

や Sゅう ほんめい

ドン 野球はこころ、本命のナムコスタ
たL・こう

ーズlご対抗ガスパローズ！ これしかあ

りません l

弓註 …・。え一、最後！こドンの持ともい
いげん

え怠いすばらしい意見ガでたところで、

ま自は急わりにしたいと単います。とう
＇ょう L、そ

も今日はお忙ガしいところ、ありがとう

ございました。

ξ三二〉
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⑫ 

塵儀会一ペナントの緒方組引
首益 基邑lまペナントの詰岩を当ぅ、と
’U ~ ~J. - ,,, hf. Jhつ

題し詳言語家の留さんに集まっていただき

ました。どうぞよろしくお願いします。

二局 よろしくお話いします。

台詮 それでは醤さんに遍爵チーム

の季語、 そしてその金苗をうかがっ

てゆきましよう。ゐすたあ、＼

いかガですか？

みすたあ そうですね、い

わゆる、ひとつのチーム

バランスといいますか、まとまりのある

ところガガイフコンツ、あと、ライオネルズ

ですね、はい。

たつろう 確かにこの2チームはいいで
： ~ ff ？；か

すね。ただライオネルズは長打力に欠け

るし、ガイ戸ンツは羊歯して是ガ逗いと
げつてA

いう欠点はありますが。

みすたあ それでも他球団よりはトータ

ルな総合力ですか、それがハイレベルで

すね。ナイスです。
c かL

司会 13iちさんはどうでしょう？
ぜん，，ん

13＼ち そうですね。全般！こいえるの’lA. (,  だ』.とうてL

は、87年に比べて打高役低であ

ると。そうすると民自政バッタ

ーを多くかかえだレールウエイ

ズ、ドラサンズ、タイタンズあた

－－－、 りガ有力じゃZ互いでし
サ ー止 』J ょうか。

司会 主主るほど、レールウ
記念まん

エイズの打線は言うまでもあり 、入
ょと し かL

ませんし、ドラサンズは苦言年海

外でキャンプを張ってますね。

ぷち 告たもの｜ま笑きいと語い

ますよ。

たつろう しかしタイタンス．はど

うですかねえ、問題がありますね

え。

言詮 と、おっしゃいますと？
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．投げる、打つ、捕る、走る、

すべてのプレイはパッドを使

って行います。

‘リセット砂 ランスイッチ
どうじ

とセレクトスイッチを同時に
お

押すとリセットガできます。
② 

ぽ語つ
・蔽の準語をはばめ！

’3 

E日

タッチ／~lB ＋ 固 ｜ 
H日

で

ベースからとび出たランナーをフフウト｜こす

るときなどは、タッチプレーが育効です。方向
しじ お〈えさ

キーで塁を指示し、スイッチ回を押して下さ

い。嘉手はボールを走って、その肇！こ向かつて

走り出します。方向キーを押さ怠いときは、自

語函lこ1墓へ筒います。

。メ う〈や

ヒットを打たれて悔しガるよ
すす

り、あとはランナーをで持だけ進も

せないようにすることガ大事ですo・hP.
ひょうU 免〈メ い

っちゃいモード｜こ表示されるランナーの位
包 み そうさ・うさき き

置を見て、送球先をミスしないように気をつ

けて下さい。

⑪ 



園田~・E・－田園盟国彊彊園田園
鳴るF院 で船一一ル ｜ ・ナムコットスポーツ

ほうこう やしゅ

方向キーで野手をコントロールし、ボール

を詣って半さい。だだし岳逼ガボールを古っ
くこ〉 にんるい 帥

と、 4人は塁カバー｜こ向いますから、コント
やしゆみ たいぜっ

口－）レできる野手を見きわめることが大切

です。ときには野手ガエラーすることもありますガ、すばやい打球処理で
き 〈だ .も じようずへた しめい伝 が おお

切りぬけて下さい。このゲームは、守りの上手下手ガ、試合の流れを大き

く左右しますので、しっかり練習しましよう。 ・ルールブック・

2日

そうきゅう 戸一一ーイ「下‘ 目

遺憾／I3s~cコ l日 ＋ 副 ｜ 
0 H日やしゅ ぞうさゆう ほうよう ,, 

野手の送球は、方向キーで投げた

い塁を指定して、スイッチ田で行い
ほう乙う 必 ,, 

ます。だだし、方向キーを押さずに投

げると、自説話lこT墓ヘ選議します。
ぞう3ゅう せんUょう やしゅ If／，い

～ ハ：－.： まだ、送球の線上｜こ野手ガいる場合
~＇ • ., ) やしゅ

. .，.，呼.g''.f＿，占 は、その野手にボールをとらせるこ

ひと .， ＇今 S川 u, J.iろL 3ゅうどん か 向＂・4 j fλL itt)./"J... 

囚1人用lcJ:9 iii<団＋幻の3球団lこ勝つと優勝です。 幻の3扇面と

は、 9巌箇に島ちぬか怠いと嵐れないスーパーチーム怠のてす。
。たりょう れんぜん .. , しよう " 

回2人周は7連戦を行い、さきに4勝しだチームガ勝ちです。
とろmう ，，.，、 てんさ てんい じよう

回途中の回でも、点差ガ10点以上あるとコールドゲームです。
しん1！ん しんせい もん〈 1.lん7

図書判のジヤツジは神聖です。文句をいわず、すみやかに副主に

したがって下さい。

回実際の野誠のルールlこできるだけ合わぜてあります。
ちゅう ，.バ＇ft.. 令• L均

国ゲーム中の球団・ 選手はすべてフィクシヨンであり、語をの議
どんぜんしゅ ，，んけい ご りょうLょう <t!

団・選手とは関係ありませんので御了承下さい。

⑪ 
ともできますよ。
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固ます、モードを決めよう！

身鶴 喜多
・J.P PLAY 

2P  PLt・v
Cl 19$6 且叫 嗣 KCO UP  

剛 ＇ R＇刷 ＇＂ 眠 旺 削 印

セレクトスイッチでTp 

c1と入首 ：コンビューヲと
たいせん がたりょう

対戦）、2P. (2＇人用 ：ブ
どうし たいせん ウオッチかんeん

レイヤー同士の対戦）、 WATCH（観戦：コンビ
rうしたいぜん えら

ユータ同士の対戦）のいずれかを選び、ランスイ
けってい < t! 

ツチで決定して下さい。
す えυ あそ

回好きなチームを選んで遊べるぞ！

己主邑 崩 キーでチームを益びスイッチ
つづ おみさr

囚で決定、続けてスイッチ囚を押すと石はしの
たいせんまえ つづ

チームから対戦。前のプレイの続きをするとき

は莞｜こパスワードを丈出 （完首キーを主手で支
じせんた〈 さゅう いどう くだ

字の選択、左右でケタの移動）して下さい。

軍三~ 2人間でプレイするには、パッド

をふたつとマルチタップを用意して下さい。パ

ッド回ガ発説、パッド困ガ逐語のチームです。そ
ほう ζう えら

れぞれ方向キーでチームを選び、スイッチ囚を
J:i 11ってい 〈だ

押して決定して下さい。

fl 

・】

28 

・けんせい総 画 部 1日＋固｜

川 きぬう＆

】 けんせい球を投げるときは、
,g: ＂白

まずスイッチ固で画箇をちっちゃ

いモードに切換えます。そしてすかさず方向

キーで塁を指示し、スイッチ回で送球します。走者ガ

とび白していたら、畠っかけましよう。

二百÷弓援団苦＇＝＇~~吾遺書長賞

，，《台、た

・リリーフの送り方・

ピッチャーの受替は、ランスイ

ッチでタイムをかけて行います。

茨に等制 jパッドのスイッチ田て・
とうしゅひょうじ だ ほうこう せんた〈

投手表示を出し、方向キーで選択、
ふ企r B寄 りってい

再びスイッチ白を押して決定して

予さい。

⑨ 
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下さい。
せん＂っ

目先発ピッチャーを決めよう！
せんIfつ ほうこう えら

先発するピッチャーは、万向キーで選びスイ
けってい うえ ふたり せんばつがた

ツチ囚で決定します。上の2人は先発型で、スタ
れんとう したふたり

ミナはあるけれど連投ガききません。下の2人
れんとう

はスタミナはないけれど連投オーケーのリリー

事
い位るず信役のhv 

チジピしか
に動

同
右

。

さ
左

う
を

よ
一
し

キ
ま

け向

め

川
方
s決

ず

を
ま
毛岨

国 訟とスピード ｜喧匡 E
せ

す

お押

ま

司
」

4
J

U

下
ふ
棋

を

を
一
ク

キ一
日向

オ

ω方
フ

き

か
と
ブ

の
ツ

こ

戸
。
一
ジ

し始

ン

炉開

エ

川
球

チ

H
投

ら
C
怠

圧
H
土

チツ
川
球

イ
わ速

ス
ぱ

ポーJレを金げる長筒、百両キーを圭若lこ7'.れ、インコー

スと戸ウトコースを投げ分けることガできます。
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一札先

一
ジ
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一
、ι

園
、

一ォ
－
を

巴
ムけってい ほうこう

で決定します。それぞれ方向キーでチー
えら お けってい

ムを選び、スイッチ回を押して決定して

がたさ〈せん＂う っか わ

フ型。作戦に応じて使い分けましよう。

っか かた

固園固園園園園図困園
2ス晶で遊ぶときはマルチタップとふたつ

ひつよう ぜっそ’《

のパッドガ必要です。マルチタップの鐙続コ
Uんたい パ ッド たんし

ードをPCエンジン本体のPAD端子に、パ
Voぞ〈

ツドの鍍続コードはマルチタップのPAD論
争につ怠いで金掃して竿さい。なお詳しくは

と •） J:, •1 1/\ ぞうめいしょ よ くだ

PCエンジンの取扱説明書をお読み下さい。

⑤ 



1・舟鍾

つ F 一一＿＿＿.，，，，.－－下、一一一一一一一一一

打つ〆 ｜に ゆとト
方向キーでパツティングポジション（バッターの

立つ位置）を決め、スイッチ回でパットを娠ります。

慣れてくれば、それを同時lこ行って確実にミー卜す

ることもできるでしょう。まだ、スイングの途中でス

イッチ回を離すと、パントをすることもできます。

走るd’
瓦詮鍾 一固

一

一
＋

一

一
日

一

j
 

四

n
oU咽

一
泊一

ー

すす ほう ζう つぎるい

:; ランナーを進めるには、方向キーで次の塁を
円.？－ しじ

指示しスイッチ回を押します。なおボ一

I~干可rni 附つたときは白I 3日仁Oコ1日＋固｜ rうてき tまし は

L」玄l~ぱニ二三J 動的｜こ走り始めます。
H日

iよし むど かえ るい iまうこう しじ

走っているランナーを戻すときは、帰る塁を方向キーで指示し、スイ
必 つ!f るい m まえるい

ツチ白を押します。ただし次の塁を踏むと、前の塁へはもどれません。
⑥ 

・3

とう8・うどうさ ..い

ピッチャーが役球動作に入っ

たらすかさず進基させてつぎ

ランスイ ｜の筆を謡え！ 盗忌ラ
" ツチを押

し、 茨に ｜も語いぞ。

厳選嗣の
スイッチ

囚で岳逼峯急です。 芳首キ ｜ζ二三コ
えら けってい

ーで選びスイッチ囚で決定。
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