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このたびは、りkドソン」のゲームソフトをお買い上げいただき、誠にありがとうございました。ご

金首の首に、この r韻叢詰萌旨」をよくお義みになり、宜しくご生首ください。

•Su1品「己己．丙0Ni2ソフト岳踊宝の；至急
ピーシー シ－f{- OJ.CJ. n 司＂＇はどうさ kまう肘帖 ~《~ " t.ぞ《

①巳日迂とどン、 QD·RSrv12なと八~rの銭続及び動作方法に関しましては、各機器に付属の
r取扱説明書Jを必すご熟読の上ご使周ください。

②缶百一円白Mディスクには装と益があります。 ;g；すゲームタイトルが揃lされている酋を主に

してセッテイングしてください。

③ゲームプレイ串にco·R白M2プレイヤーの醤を負けたり、 co · 両白M·~俸に議員を等え
ないでください。韮謡なプレイが品粂なかったり、ま誌や、ノフトを詰める義答があります。

@6o・RoM2ディスクは筈巣首65プレイヤーでは、生首しないでください。 コンピュータ首
I!< ~ I) （主いu~ およ ぱあい

デタがオーディオ機器に悪影衝を及ぼす場合があります。

けんこう かん ちゅうい

・健康に関する注意
(l,C.. ~しよう ぱめい U.<'ll《っか ＂う食いし＇号 さ が・0ん

本機を使用される場合は、極力疲れた状態で使用することは避け、テレビ画面からできるだけ
uな もa，む かん ラづ ぱ易いげん二う じかん

離れてゲームをしてください。長時間ゲームを続ける場合は健康のため、 1時間ごとに10～15分
。マ

の休みをとってください。

また、ごく轄に、話ぃ兜の和議ゃ、誕の議揺を受けている詰に、ご島前に詰両のけいれんや、

最議の員長尋の遅咲が潰れるという制力、報量されています。こうした遥桜を権最したことのある
"' H 剛 い し そう出

人は、テレビゲームをする前に必す医師に相談してください。また、テレヒゲームをしていて、

このような崖揺が逸きた畠苔には、ゲ ムを止め、監自に桔議してください。

乙の己o·丙o1Vi2ディスクは、rSUPERc:口問。m•J 単品ソフトです。 i践の
『 どうさ ＇＂うい ど号

rc:c・AOm三国STEmJでは動作いたしませんのでご注意ください。動作させる
スーパー γステk カード ひつよ今

ためには、「SUPERSYSTEM CARDJが必要です。

※万一製晶に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製品とお取り替えいたします。
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量産、遍産にも淫意レて！

．プレイ径1<1:＃のケース1こえれてi鵠 ｜ ぷ4 ハ
してください。また、 CD-ROMデイ l~ '¥rr:ii誌
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＊このディスクを無断で複製すること、及び賃貸業に使用することを禁じます。 19 



I Iアル
d，アニメーション

戦闘シーンは、前

作のサイドビュー

からクウォ タ

ビューに進化。よ

りリアルになった。

新ユニyトも
有登場

人

類

の

3 

日種類の新型ユニ

ットか加わり、ま

すます充実。さら

に、 ナソの “パイ

オ兵器”とは 1つ

まだ見ぬ
火星へ・・・

月面での戦いの

後、舞台は火星へ

と移るのだ。火星

のI也形効果は、プ

レイヤ泣かせII

未

来

日E

平

lす

II 

を

伊、

導

和

STORY 

~ プレイするための、アドバイスをしましょう。

攻略アドバイス
西暦20何年。あのネクタリス戦役から、関直田

閃直[Qli]"ffe,.回日田

悶

②ネクタリスて遊ぶ＠

タイトル画面で「ネクタ

リス 1」を選択すると、

前作で遊ぶことができま

す。ぜひプレイしてみて

ください（操作はマニュ

アルモードを参考）。

i’頭をフル回転して戦う

~ 
特殊効果を上手に利用すれ

ば、ガイチ軍の強力なユニ

ットにも対抗できます。ぜ

ひマスターしましょう。

園
各
種
特
殊
効
果
を
利
用
す
る

各ステージをクυアするに

は、きちんと作戦を立てる

必要があります。無策なオ

ベレートは戦況を不利にし

てしまうからです。初めに

ステージマップを細かく

チェック、地形、敵軍の配

置や墓地の位置などを頭に

入れておくといいでしょう。

生誕鍵謹聾霊塑畿讃産主主をは、
連合国政府のやq方に不満を抱〈

財閥家からの資金援助を受け、極秘裏に、

新兵器の開発ど、

武装蜂起の準備を進めていたのだ。

プロジェクトネームは、

「ネオ・ネクタリス」H ・H ・

前
作
の
モ
l
ド
画
面

ニ
れ
が
戦
闘
函
面
”
－

② 

l向

1,,., ..回回 a’t品 l

属当／ ぞ
陸Z雪三吋止．や直主罰｜

② 

工場の占拠も重要な作戦の

一つです。部隊数の減った

ユニットを格納することで

復活させることもできます。

4盛
自軍のユニットだけでなく、

敵軍のユニットの性能、配

置も把握しましょう。その

上で作戦を決めるのです。

回
ユ
ニ
ッ
ト
の
性
能
を
把
握
す
る
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コントロール，tッドの操作方法

まずは、コントロー）~パッドの操作方法を

説明します。基本システムも把握しましよう。

l’各ボタンの名称、と基本操作方法

方向キー

RUNボタン

①ボタン

⑧ボタン

RUNボタン

①ボタン

①ボタン

カーソルを移動するときや、コマンドを
選択するときに使用します。

ゲームを始めるときや、ゲーム中にサブ
ウインドウを出すときに使用します。

コマンドの決定や、ゲーム中にコマンド

ウインドウに移るときなどに使用します。

選択コマンド取り消し、未行動自軍ユニ

ットのカーソル移動、選択に使用します。

SELECTポタンを押しながら方向キ

② 

贋間
関 直田寸A回日田

＠ 

ヘックスとは、距離を表

すマス自のことで、下の

ように数えます。ゾック

とは、ユニット周囲のB
ヘックス分のことです。

SELECTボタン
＋方向キー ーを押すと、カーソルが早〈移動します。 ｜＠ ＊＝ユニット

※バイオ兵器のデータ数置は初期形態のものです。

防御型バイオ兵IIBT-90ガーデイン

輸送節隊

移動力のな

い、または

遅いユニッ

トを鎗蛾し

て運ぶ。

地雷

移動する時

は鎗送部隊

に頼る。攻

撃以外では

除去不可能。

パイオ
兵曹

謎に包まれ

た兵器。形

態変化によ

って能力が

変化する。

オフ
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ユ＝ット紹介

航空機を攻

撃目標とす

る対空車両。

地上戦では

非常に不利。

野砲

移動する時

は翁送部隊

に頼る。 配

置が大きな

ポイント。

歩兵

工場や基地

を占領でき

る唯一のユ

ニット。戦

闘は苦手。

I’モードの選択

タイ トル画面には、 5つの

モードが表示されています。

選択するときは、 方向キー

の上下で選び、 ①ボタンか

円UNボタンで決定してく

ださい。各モードの画面に

切り替わります。それぞれ

の説明は、右記を参考にし

ましょう。ちなみに、タイ

トル画面のままにしておく

と、デモ薗面になりますが、

円UNボタンで戻ります。

ED'Jiil ~ーゲーム硝める
II初からゲムを始めるモードです。

選択後、プロローグ、ステージマップ、

ゲーム開始（→P7lと進みます。

国 雇量
各ステ ジをクリアすると、パックア

ップによるセーブをすることができま

す。そのセーブの続きからゲーム在始

めたいときに、このモード選択しまし

ょう。 4つのデタの中から方向キー

で選択、 ①ボタンで決定してください。

UI：：（岨，．可：l同・ ネクヲリスで遊ぶ

「ネクタリス l」で遊ぶ

モ ドです。詳しくは、

PlBを参考にしましょう。

関 宮 固
閃直田寸A回日田

邑V品主'f:'l::.l •l持品•u・1 ：』・E・

E人プレイとパスワード入力

パスワードを入力したり、

vsモードで遊ぶときに選択

します。操作は、以下参照。

[ 1P PA鎚 WORD]
2P PASSWORD I 

JP ・2Pのパスワードを入力

します。パスワードは各ス

テージの名前。 ①ボタンで入

力、 ①ボヲンでキャンセル、

円UNボタンで決定です。

[VS MODE] 

JP対2Pで遊ぶモードです。

lから5までのマップの中から、

プレイするステージを選択、

決定してください。遊び方は、

通常と同じです。

[EXIT] 

ヲイトル画面に戻ります。

5 
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ゲームの進行

ゲームは、ステージごとに進行していきます。

その大きな流れを紹介していきましよう。

1..－ゲーム全体の ・ゲームの流れ

主な流れ 11•盟国圃圃 lPフzイズ

“STA円T”を選択す

ると、オープニングが

始まります。次にステー

ジマップが出ますから、

確認をしたら①ボタン

かRUNボタンを押し

てください。各ステー

ジには、すでにユニッ

トが配置されています。

作戦を立て、敵の基地

を占領しましょう。

自軍ユニットの移動や攻

墜をします。終了コマン

ド実行まで続きます。

COMPC2Plフzイズ

コンビュータまたは2P
のフzイズ。終了すると、

lPフェイズです。

ステージクυァ

敵軍全滅か、敵軍基地の

占領でステージクリアに

なります。

’E圃筒果グラフ
クリアまでのデータをグ

ラフで表示。セーブもこ

こでできます。

関 直固
閃直E寸A回日田

ゲームの一時中断

降伏も可能

l Pフェイズのとき、

円UNボタンを押す

とサブウインドウ

が出ます。降伏や

（→Plll戦闘のON・
OFFができます。

＠ ゲーム ② 
オーバーについて

自軍全滅か基地が

占領されたらゲー

ムオーバーです。

軽量
武装車両

攻撃後に移

動をするこ

とができる、

軽量級の装

甲車両。

自走砲

厳れた場所

（ゾック外）

から攻撃が

できる、間

後1宣車車両。

戦闘
攻撃織

移動力、攻

撃力に優れ

た戦闘周航

空機。戦局

を左右する。

15 



関蓮田
閲冨田官~回o~

｜惨ユニッ卜は10タイス 31種類

陸上戦での

かなめにな

る、重量級

の装甲車両。

守4

オペレーション冨面の見方

オペレーション画面には、いろいろな情報が

つまっています。その見方を説明しましょう。

J ....オペレーション画面の見方

オペレーション画面で

は、マップ上のユニッ

トを動かすだけではな

く、あらゆる情報も得 ＠

られます。これらの情

報をうまく処理し、状

況を見極めながら作戦

を立ててください。以 ＠

下は見方の説明です。 ＠ 

＠ステージMAP 。コマンドウインドウ

そのステージのマップです。自軍は青、

敵軍は緑で表示。黄色で表示された工場

などは中立ですが、占領ができます。

自軍フェイズや、ユニットの行動在決め

るコマンドのウインドウです。移動、攻

撃、性能、終了の4つあります（→PB）。

＠ステータスウインドウ8MAPの名前

現在進行しているマップの名前です。
ユニットのステータス。左上から、移動

力、対地I空軍／射程距服、左下は防御力、

対空I空軍力／射程距離です（→Pill。
＠現在のターン数

現在のフェイズのターン数です。

園
田
姻

直

t
N
E
 

直凶

＠ユニット｛工濁）の情報

力 ソルの合ったユニッ

ト（工場）の情報。名前、

残数、経験値（格納数）を

表示。豊富送ユニットは、

下に輸送状況が入ります。

＠ユニット残敏

IPとコンビュータ（2P)

のユニット残数が表示さ

れます。戦闘でユニット

が消滅すると、この数字

が減っていきます。

＠地形情穂

現在カーソルのある、地

形の情報が表示されます。

数字は、加算される防御

力、写真は地形のタイプ

です。詳しい説明は、

Pl2を参考にしましょう。

フ



直面
凶直臣官~回日目

1 ... 4つのコマンドで戦う

マップ上のカーソルをユニットに合わせて①ボタンを押すと、コマン

ドウインドウにカーソルが移動します。 4つの中から方向キーでコマ

ンドを選択し、以下の要領でそれぞれ操作をしてください。

－~軍軍司－~I・・

ユニットを目的の場所

に配置するコマンドで

す。“移動”にカーソル

を合わせ①ボタンを押

します。敵軍ユニット

も移動コマンドで移動

可能範囲がわかります。

昨~I
B 

今ある位置からユニットを動かす

普通にユニットを 輸送ユニットに 工場から

移動する 搭載して移動 ユニットを発進する

“移動”で①ボタンを 運ぷユニットを、総基 工場にカーソルを合わ
押すと、移動できるへ ユニットに合わせると せて①ボタンを押し、
ックスカ寝示されます。 搭載できます。そのま 発進させるユニットを
目的地にカーソルを合 ま緋基ユニットを移動 選択。移動させたい場
わせ、 ①ボタンを押し させれば、次のターン 所で①ポタンを押せば、
てください。 て世陣可能です。 発進できます。

特殊効果の種類

特殊効果は左記で説明した地形、そして包囲、支

援など3つ。残りの2つの効果も説明しましよう。

ー｜惨戦闘を左右する特殊効果

戦鴎時、基本性能に包 E戸一， ＿，

囲効果、支援効果、地

形効果が加わることが

あります。これが加わ

れば、戦闘は有利です。

E彊ヨ I •置圏
敵ユニットを昧方、ノッ
クで囲みます。このと
き、敵ユニットの攻撃
力や防御力者E半減する
ことができます。

昧方ユニットが近くに
いると、攻撃力や防御
力がアップします。妹
方ユニットの数が多い
ほど、強力になります。

特
殊

効
果
が

｛あ
る
】場合

同じユニットの対戦でも、特殊効果が
自軍にだけないと苦戦してしまいます。

オ3



地形と地形効果につわて
曹団

悶直巴すA回日目地形は、移動や戦闘において、大きな影響を

与えます。そのすべてを紹介しましよう。

｜惨戦略に ・地形の種類とその特徴

直結する地形 ｜平
地

＊火星のみにある地形

地形は、 ゲームを進

行する上で大きなウ

エイトを占めます。

なぜなら、どの地形

にユニットを配置す

るかによって、移動・l山
攻撃・防御などの性 l脈

能力、変わるからです。

そして地形効果とは、

地形から生まれる防

御効果のことです。

溶
岩
＊

戦闘同盟以外、 通過 』乙こを通過するの lここに移動すると、E商軍の蹟重要鎚点

ごとに部隊の数が lにすべての移動力 lユニットの修理・ Eでとこを占領した

E減少する｛日%）。1を消費する（日%）。l格納が可能（日%）。tE置が勝つ（35%）。

業カッコ内の%は戦闘時の地形効果の率を表わしています。
12 

－ ヨE敵ユニットを攻撃する

選択した自軍ユニット

で、敵軍のユニットを

攻撃するコマンドです。

“攻撃”にカーソルを

合わせ、①ボタンを押

しましょう。ただし、

移動後に、自動的にこ

のコマンドが選択され

ることもあります。攻

撃目標を決定すると、

戦闘開始です。ちなみ

に、攻撃方法には、直

援攻撃と間接攻撃があ

ります。また、敵軍の

関接攻撃ユニットも、

攻撃コマンドで攻撃可

能範囲がわかります。

ACTTION圃

［戦闘する
ユニットを選択する

移動後に攻撃するときは、左ページ

を参考に移動し、敵軍ユニットに接

近しましょう。直後攻撃のときは、

敵のソック内1こ、間援攻撃のときは、

射程距離内に移動します。

l盤調

ACTTION園

［攻撃したい敵ユ山こ ］
カーソルを合わせる ｜ 

次に、攻撃したい敵軍ユニットを選

択します。攻撃可能な敵軍ユニット

がマークされるので、カーソルを合

わせて①ボタンを押してください。

これで、戦闘が始まります。

9 



守口

各コマンFの脱明

ACTTION園

［各種特殊効果が追加される］

戦闘に入るとまず、各種特殊効果が追加されます。これは、

戦闘結果を左右するとても大切なものです（→Pl3）。

残数

攻撃力

地形

ACTTION回

［ ローションモードで ］

戦闘開始

戦闘シーンがアニメーションで

展開し、結果は一目瞭然です。

終了後、オペレーション画面に

戻ります。ちなみに、サブウイ

ンドウで戦闘をOFFにすると、

省くことができます。

容

＠ ＠ 

戦ユニットは、

開戦闘を繰り

学 返すことに

後よって、経

在 験 値をよげ

験ることがで

｛直きます。経

亨プする"/ 験 値は 薗面の右上に、

肯で表示され

ます（日つで最

強です）。

＠ ＠ 
" 

園理－
ユニットにカーソルを

合わせて①ボタンを押

し、“性能”で再び ①

ボタンを押します。こ

の方法で、敵ユニット

の性能も調べられます。

＠ユニットの名前

ユ二ットの正式名称在表示。

＠ユニットの形状

ユニットの形状が表示されます。

置置置圏直
lPフェイズ老終了す

るコマンドです。すべ

ての行動がすんだら

“終了”に合わせて①

JI{タンを押しましょう。

コンピュータ（2P）フェ

イズが始まります。

各ユニットのデータを確認する

自分のフェイズを終了する

＠ユニットの防御力

ユニットの基本防御力が表示さ
れます。ただし、 戦闘時には、
特殊効果が追加されます。

＠＠対地と対空の

政寧力と射程距随

対地攻撃力、 対地射程距厳は、
地上戦のときの数値。対空攻撃
力、対空射程距厳は、航空機に
対する数値です。これは、画面
の下にも表示されます。

院；｜
ふん強制終了

サブウ イン

ドウで降イ犬

を選択、決

定すると、そ

の場でゲー

ムオーバー

にすること

ができます。
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