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8 サポート
本製晶に同相されているユーザー壷録力一ドをお送りください。当社でユーザー畳

録を行怠い本製晶のサポートをいたします。

また、本製屈をお買い上げいた定きましたお客様に戸フターサービスといたしまし

て製晶のメンテナンス係を設けてあります。

なお、ゲームの内容に関する質問は一切受け付けておりません。
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プログラム内容及びデータを事故により破演してしまつだ場合、まだは経年劣化！こ

よる動作不良と怠ったディスケットにつきましては、ディスケット1枚！こっき1.000円
（送料、消費税込み、切手不可）！こて膏償斐換いたします。

ディスケットをお送りいた定く場合、ディスクA、ディスクB共にディスクガ折り曲

ガら怠いように梱包して下さい。
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こんにちは、はじめまして。あたし、このゲームの主人公の春香みのり。

みのりちゃんって曙んでね。

この度は、糞少女シミュレーションウォーゲーム『ビーナス・キャンペーン』

をお買い上げい定だきまして、まこと！こ育難うございます（ベコ）。このマニュ

'PJレには、ゲームの佳用方法やJレール怠どガ書かれています。このマニユ戸lレ

をよくお読みlこなってから、ゲームを楽しんでくださいね。
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7 データシート
レベルTの各部隊の能力の値を表！こして示します。
E×Pは、レベル2に怠るために必要怠経験値の置です。

地形ごとの移動力消費量

TYPE ATK DEF MHP EXP MP MV 震森 山 湿地 海 火山 書需
笥令官 48 13 70 50 一 。一一一一 一一一
ハイレク 26 8 60 62 28 5 3 4 5 1 2 

スクール水着 22 8 52 60 24 6 3 3 3 1 

婦人書官 16 8 37 60 20 4 2 3 1 3 一
柔 20 8 45 70 34 3 2 3 3 3 

プロレス 22 8 35 70 36 3 3 3 3 3 一1 
マラソン 12 10 32 60 15 6 2 3 3 3 一1 
くのいち 27 5 41 80 39 4 2 3 3 一
女子高生 16 8 40 80 一 4 2 3 3 
戸イドル 18 8 45 70 25 4 2 3 3 一
A v 18 8 47 80 4 2 3 3 3 一
鉄の女 14 14 38 60 26 3 3 3 3 3 一
スチュワーデス 13 8 35 60 28 5 

非行少女 16 6 43 65 24 4 
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B Zッシ盟ンクリア
叡の司令官の体力ガ01こなると、そのミッションはクリ戸したことlこなります。

女佐であるみのりちゃんが、同性の体を見て嬉しいのかどうかは疑問ですガ、ミッ

シヨンクリアの後｜志、ご褒美のHグラフィツクを見ることができます。

まず、厳司令官の鎗てゼリフガ表示されますので、在クリックで進んでください。

このとき既lこグラフィックは表示されているのですガ、一部の個所！こノイズがかかっ

ていて全体を見ることはできません。次に述べる勝利状況の計算結果によってノイズ

は解除されていくのです。

勝利状況は、 4つの要紫のパーセンテージで決定されます。

＊都市獲得率

脅献部隊仮題提率

＊ターン未消費率

＊自軍部隊残寄率

全ての都市のうちのみのりちゃんの鍾得した都市の割合

敵の部隊のなかで全滅させた部隊の割合

全ターン紋に対する、残りのターンの割合

ミッションフリ戸時に生幸子しているみのりちゃん部隊の割合

以上の檀ガ願に計算されていき、最後にトータルの割合ガ表示されます。この値ガ

低いと (7096前後）解除され怠いノイズガ残ってしまって、ミッションクリ？の喜び
も半減してしまいます。完全怠グラフィツクを見るためには、「できるかぎり多くの都

市」を獲得し、「できるかぎり多くの叡部隊」を金識させ、「自軍部隊の全滅」を巌小

限おさえ、「できるかぎり早く」敵の司令官をたおさ怠ければなりません。

グラフィツクを見終わったら、在クリックしてく定さい。セーブのためのメニュー

が表示されます．ここではぜひともセーブしておいてください。セーブを終了すると、

次のミッションの部離編成ヘうつります。

次のミッションには、舎のミッションで生き残った部隊ガ全て引き継ガれます。獲

得した経験値もそのままですので、さらに部隊を成長させることガできるわけです。

やはり部隊Id:大事！こ育てましよう。全滅させてしまったら成長させてきた苦労ガ水の

泡です。

ミッション12をクリヨコした後はエンディングI~~まります。みのりちゃんと妖精のジユ

ラはどう怠ってしまうのでしょう？それは見てのお楽しみ。
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l はじめに
！日製自程ぺ；Si＜白川主；＇，；， 1;ii¥;'2{fi(1 0j?i),ij1'.;Xi'iJ,i;'),0'f ;,,('¥ !1'.{) 'i ; i~j,;;:'i I 
l~｝ ~.t.~）＇ン汚~·.~.~ヲ·~rr~ト点？とくぺよい；ミi;,).(}!i九州＇~·＜ .}y；.；.川 1.／日必Jベふいι恥バー川
本パッケージは以下のもので構成されています。鱒釘の僚にご確蕗ください。

．ディスクA

＠ディスクB

＠ユーザー畳録カード

＠マニュ戸ル（本誌）

：：；－よ；；動f千m：境i!;Vii'i'! , ·i以jYiii：弓：：三；；＜~｝：；＇l ＇三三；：1：三：；z？；守主 i ；＇.！＂·~·，~，予＇＞
,:, ！；；：宇~：~ト旬lE叩何怜χよ川：...；ぶ川γどιi♂三川川三三二三忌 t'i·······)t·.•····淀川ぷJI
．対応畿種： PC-9801 VM21、vx、RA、RS、R×、DO、DX、

DA、OS、UV、U×、CV、UF、E×、ES

8RAM640K以上ガ必要です。（BASICを起動して640Kが僅用可能であることをディツ

ブスイッチの3-6で礎部して下さい）

・閏ーメテイコフの純正TMBディスクドライブガ2台必要です。ドライブは必ず、〈？〉

及び（2）を使用します。外付けのドライブを使閉する場合はデイツブスイッチのト

4をONにして下さい。

・400ライン戸ナ口グモニターが必要です。

・純正FM音源ボードは無くてもゲームをプレイできますガ、BGMを聞くことはでき

ません。＜FM音源ボードの装着は正しく装着して下さい。また、メモリスイッチの

霊童等！こも気を付けて下さい。純正以外の音、車ボードはサポートできません）

＠ハードディスクガ内臆されている機種はデイツブスイッチの2-6をONIこしてI¥ード

ディスクを使用し怠いで下さい。外付けのハードディスクは電源を入れないで下さ

い。（尚、ハードディスクへのインストールはできません）
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日－－~＜塁本用語の説明： ； ｜ 
このマニュアルで使用するいくつかの用語の意味を、あらかじめ解説します。

＠在クリック

マウスの在ボタンを押すことです。

＠奇クリック

マウスの右ボタンを押すことです。

・マウスカーソル

ゲーム中のプレイヤーの行動は、マウスを動かしてさまざまなコマンドを選択する

ことで決定されます。このとき、プレイヤーのマウスの移動に合わせて画面上を動

く矢田形をマウスカーソルと呼びます。マウスカーソルの表示されていないときは、

プレイヤーは行動を取ることガできまぜん。

＠プロンプト

ゲーム中、重要なメッセージ怠どが表示された後に、画面上に点滅するマークガ表

示されます。これをプロンプトと呼びます。プレイヤーガメッセージを読んだ後！こ

左クリックすることで、プロンプトは消え、次の行動を取ることができます。

．ボタン

マウスカーソルの移動や、在クリックlこ反応する画面上の領域を、ボタンと呼びま

す。プレイヤーの行動の多くは、表示されているボタンを在クリックすることで選

択されます。

eHEX （ヘックス）

6角形のことです。ビーナス・キャンペーンのマップは、 8種類の地形を表す6角形

のマスでできています。戦闘はこの6角形のマスの上で、部隊を移動させながらおこ
怠いますので、 HE×戦と呼びます。

l•··•••Jsi41；；ウーオーゲームの用k語の解説 日ょ ｜ 
ビーナス・キャンペーンは、ウォーゲームシミュレーションというジャンJレl之
分類されるゲームです。ここでは、ウオーゲームにつきもののいくつかの用語に

ついて、ビーナス・キャンペーンでの僅われかだを解説します。
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I 5.8・・・戦闘モードの進行 川...................................... •·•·.1 

「それいけ」ボタンを在クリックすると、両軍の攻撃が選択されている女の子ガラ

ンダム（乱敏）！こ選択されて、相手の部隊の女の子のT人lこ攻撃をしかけます。相手の
どの女の子に攻撃をするのかもランダム！こ決定されます。

防御ガ選ばれた女の子は、相手をJ:.51:撃しません。ひたすら自分の身を守ります。

攻撃する女の子ガ、相手の女の子のところヘ穆勤していきます。そして相手にダメー

ジを与えることができる怠らぱ、相手の前で停i上して爆発パターンガ表示されます。

相手に攻撃ガかわされてしまうと、そのまま通り過ぎてしまいます。

ダメージの量の計算には、攻撃する側の攻撃力と守る側の防御力、そして部隊の立っ

ているHE×の特性ガ考慮されきます。ま芝、防御をしている女の子はダメージを受けて
も、より少怠いものですみます。攻撃が選択された全ての女の子ガ攻撃を終了すると、

戦闘モードは終了します。しかし、その前lこどちらかの部隊ガ全滅してしまうと、そ
こで戦闘モードは終7します。

l ；~－9·戦闘：モードでの戦略 <)Ti•••： ·•··γ；；：？： >JJ 

戦闘モードでI~、自軍の女の子の攻撃と防御の選択を慎重lこ決定してください。な

んとしても部隊の全滅I~避ける、これがポイントです。けれども、町伺だけしていた
のではいけません。十分lこ体力がある部隊l志、積極的に攻撃をしかけていくべきです。
また、体力ガひとけたになってしまった女の子も、醸の攻撃ガ当たってしまうと確実

lこ画されてしまうために、防御の劾果ガあまり期待できないので、いちかぱぢかの攻
撃！こでるしかありません。よしんば倒されてしまったとしても、それより前に攻撃で

きれば、わずかでも献にダメージを与えられるはずです。

どのよう怠地形で敵を攻撃するかも、戦闘の結果を大きく左右します。海や湿地の

」こ！こいる水上部隊を、陸上部隊ガ攻撃するのは得策ではありません。定いていの場合、

氷上部隊の体力や双撃力は陸上部隊を大きく上回っています。氷上部隊IC!、おとりを
つかつて陸上！こ誘い出しましよう。草原の」こでも少しはましですし、山の上に水上部

隊を誘い出せれば愚高です。陸上では水上部隊は、穆動や攻撃や防御力さえも大き怠

制限を受けます。この状態で、復数の部隊で包囲していっせい攻撃で決着をつけるの

です。憲小のダメージで、愚大の戦果をあげることができます。

戦闘時に攻撃対象の女の子はランダムに決定されます。献の部隊に、あと一撃で体

力ガOになる女の子ガいたとしても、その女の子をl&撃するとは限りません。戦闘が終
わってみたら、当初の予定以上！こダメージを受けていたり、全滅しているはずの献部

隊ガま定ピンピンしていたりすることすらあります。事態は常I~流動的です。いつも
最悪の結果を想定した戦略を立てたいものです。
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5 職醐奇Eード
みのりちゃんの部隊が移動後にI&撃をしたり、攻撃ボタンで敵の部隊を指定したり、

甑の部隊の腹撃を受けると戦闘モードになります。献のターン申は、マウスカーソル

ガ表示されませんガ、戦闘モードにはいるとマウスカーソルガ現われて、行動の選択

をプレイヤーが決定できるよう！こ怠ります。

戦闘モードになると、 HE×マップガ消去され、左！こみのりちゃんの部隊、右！こ献の

部隊ガ対時して表示されます。司令官以外の部隊の僧成員lcl:5人ですので、愚大10人ガ

表示されることになります。画面内でプレイヤーの操作できるものは、以下の2つのボ
タンのみです。

R己：～い叩y川語露品品？三／..守矢＝；；伶＜；空；i
ド凪1 面橿E按J七λf山〉川之1川川、；：－｝：主・・・・・・・・宝Eι~円宵一色三.／ t} •. •••· , ......山山之江12：.；·；~2己主主i\i~t:>;l2正己｜
{1} 体力

それぞれの女の子の横には、体力の値ガ表示されます。

{2} 部隊の情報

開軍の部隊の種類や政撃力の獄値怠どが、中央土に表示されます。一緒lこ表示され

ているHEXは、部隊ガ現在立っているHEXです。

{3} 「攻撃J「防鋼」ボタン

体力ガOで怠い女の子の上にlcl:、その女の子ガ戦闘時に攻撃と防翻のどちらの行動を

取るかを決定するためのボタンガあります。攻撃と防御のうち反転されているほうが、

選択されている行動です。選択されてい怠いほうのボタン！こマウスカーソルをあわせ

て在クリックすると、その行動ガ選択されます。画面在側！こ表示されるみのりちゃん

の部隊のボタンのみ、プレイヤーガ操作できます。

{4} 「それいti.Jボタン

体力ガOでないみのりちゃんの部隊の女の子の、攻撃か防御の選択が全て決定したら、
圏面上部の「それいけ」ボタンを左クリックしてください。すると、敵の部隊の女の

子の攻撃防御ガ選択された後で、実際の戦闘に入ります。
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{1} 部隊

fつの部隊lcl:、同じ種類の女の子5人で構成されます（だだし司令官だけはT人）。地
球から妖精の魔力によって召喚された女の子達let、ゲームの世界「工スファン」で臣
人と怠って戦いあうのです。部隊は大きく分けて、陸上、空中、水J二の3タイプガあり
ます。部隊の種類は、

脅司令官 陸上

＊ハイレグ 水上

脅スクール水着 氷上

脅婦人審宮 陸上

＊柔道 陸上

＊プロレスラー 陸上

＊マラソン 陸上

脅くのいち 瞳上

合女子高生 陸上

＊アイドル 陸上

＊戸ダルトビデオ女優陸上

合鉄の女 陸上

＊スチュワーデス 空中

＊非行少女 空中

移動でき怠い。司令宮が倒されると敗北。

水上部隊は、温地や潜の」こで攻撃力ガ高い。

平地を高速移動。

攻撃力ガ高い。

AVと略す。

肪御力ガ高い。

空中部隊Id:、地形に影響され怠い移動力を持つ。

の全14種類あり、種類ごとに攻撃力や移動力ガ異なりま写。 HEXマップ上で、献昧方

の部隊は、部隊の種類を特徴的lこ描いてある、女の子の姿をしたグラフィックで示さ

れます。

部隊の強さや特徴を表す項目として、以下のものがあります。

0部隊の種類 <TYPE)

プロレスラー、非行少女などの部隊の種類名のことです。

0部隊名（NAME)

みのりちゃんや敵の司令官以外の部隊！こ、プレイヤーが自由！こ名前をつけることが

できます。詳しくは、「4.1{5｝凶部隊名ボタンJをご覧lこ怠ってください。
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0経験値（E×P)
Oレベル（LV)

部隊は戦闘を行なうことにより経験値を獲得します。経験値がある一定の値lこなる

と、その部隊のレベルガTつ上ガり、攻撃力や防御力や体力の最大値ガ上昇します。地

球から呼び出しだばかりの部隊は、経験値ガOです。しかし、戦闘の経験を積む！こつれ

て経験値を得、いくつものミッションを遂行していく聞に、より強力怠レベルの部隊

へと、成長していきます。このため、一度呼び出した部隊は、できる定け全滅し忽い

ようにl山ガけて、慎重！こ育てていく必要ガあります。種得する経験値の値は、戦闘の

結果によって以下のように異怠ります。

レベjレの最大値は3です。レベルガ土ガるとき、経験値は01こ戻ります。

脅引分・．．

＊レベルの高い敵と51分・…・...・ H ・...・ H ・－…2

＊司令官と引分…・・…・…・…....・ H ・－…1

合レベルの高い司令官と51分…....・ H ・－…・2

脅勝利...・ H ・......・ H ・－…… H ・H ・－…・ H ・H ・・・・・7

＊レベルの高い敵lこ勝~J··· ….....・ H・－－・・10

＊司令官に勝利… H ・H ・.......…・…・… H ・H ・・・13

＊レベルの高い司令官に勝利・．．．．．．．．．．・・・・・・・15

0移動力（MV)

08種類の地形ごとの移動力消費量

部隊ガマップ上を移動するときには、その部隊の移動力と地形ごとの移動力消費量

によって、1ターン内の移動範囲ガ限定されます。「移動力5のスクール水着の部隊は、

草原では移動力を2消費するJ というようlこ表現します。

0体力最大値（MHP)

O体力値（HP)

ミッション開始時、部隊を構成する5人の女の子のそれぞれの体力値は、最大値を示

しています。しかし、敵の部隊と戦闘！こなり、敵の攻撃を受けだ女の子の体力は、ダ

メージの大きさ！こ応じて失われていきます。そして、遂に体力値ガ01.こなってしまった

女の子は、戦闘に参加でき怠くなります。5人とも体力値ガ01こなってしまった部隊Id:、

全滅しだとみなされ、マップ」こから消滅してしまいます。

失われた体力は、都市の上lこいることで少しづっ回復していきます。
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各部隊の移動速度も考慮しなければなりません。高速怠部隊ガ単独で先行しすぎると、

敵部隊の戦闘圏内に入ったときlこ集中的な腹撃を受けることlこなってしまいます。

自軍の都市を撞得していくことも、勝利後の勝利状況の計算の要素となる重要怠作

業です。赤い敵の都市の上で移動を終了すると、みのりちゃんの部隊ガ都市を占領し

たことlこ怠り、青いみのりちゃんの都市！こ塗り蛮わります。しかし、みのりちゃんの

獲得した都市に敵の部隊が侵入すると、また献の都市lこ戻ってしまいます。迅速なミッ

ションクリ戸のため1之、f度調E得した味方の都市は可能怠かぎり守りたいものです。山

地lこ囲まれた都市｜こは、空中部隊を派遣しましょう。陸上部隊では、たどりつくまで

lこ叡ターンを消費してしまいます。

行動できるみのりちゃん側の部隊ガなく怠つだら、終7ボタンで敵のターン！こうつ

りましょう。敵のターンでId:敵の部隊ガ順番巳行動していきます。だいていの場合、

敵の部隊はみのりちゃんを目指して穆勤してきます。敵のターン中Id:プレイヤーは、

戦闘モードを除いて、敵の行動を見ているだけで、献の全ての行動ガ終了して新たに

みのりちゃんのターンガ始まるのを待ちま守。マウスカーソルも表示されません。

このようにしてターンガすすみ、何回か戦闘を行主主うと、ダメージを受け体力ガ大

きく下がった女の子のいる部隊ガでてきます。体力ガ01こ怠って戦闘｜こ参加できなくなっ

た女の子もいるかも知れません。部隊表の表示する項目をいつも注意していましよう。

そんなときは、部隊の5人の街成員全員の体力ガ01こなって全滅してしまう前lこ、都市

で体力の補絡をしましよう。Tターンごとlこ少しずつ体力ガ回復していきます。定だし、

体力ガ01こ怠ってしまつだ女の子の体力はなかなか回復されません。

部隊の移動中にも、攻撃を受けだ場合lこ、どの都市でダメージを回復するか考えて

おかなければなりません。身近に都市がないときは、疲労した状態で何ターンもかけ

て都市を目指さなければ怠ら怠いのです。こんなとき敵の追撃をうけたら、せっかく

戦闘の経験を積み経髄恒の上昇した大切な部隊ガ、全滅の危機lこおちいってしまいま

す。

ミッションクリ？のため！こは、醸の司令官をたおさなければなりません。敵の司令

官はT人なのでT回の戦闘で政撃は1度しか受けませんが、圧倒的怠腹撃力のためlこほ

ぽ確実！こ部隊の構成員をT人失います。このことはいくつかの事実を示しています。5

人全員ガ攻撃に参加できる部隊でも司令官に対しては、5回の戦闘のチャンスしか怠い

こと。部隊の構成員ガ2人しか攻撃lこ参加でき怠い状態で司令官を攻撃すると、次のター

ンに司令宮の攻撃を受けて部隊ガ全滅してしまうかも知れ怠いことです。やはり司令

官は強力です。最終的には、いくつかの部隊で取り囲むようlこして攻撃するようにし

たいものです。もちろん、みのりちゃんも強力ですから、敵の1部隊ぐらいは、みのり

ちゃんlこ倒してもらいましよう。
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次！こ、「1夏撃する献の部隊を左クリックしてね」と表示されますので、攻撃させる部

隊の周辺の6個のHEXから献の部隊を選択してください。この後、戦闘モードの画面

ガ表示されます。実際の戦闘の方法lま「5戦闘モード」をご覧ください．戦闘の終了

後にみのりちゃんが負けていなければ、また「盤ガ攻撃するのか在クリックで選んで

ね」と表示されますので、連続して攻草する部隊を選ぶことガできます．

攻撃以外の行動を取る時や、政撃を取りやめるときは、他のボタンを在クリックし

てください。選択した畿能！こ移行します．

（方移動ボタン

みのりちゃんの部隊を穆動させるときに使用する重要なボタンです．在クリックす

るとHEXマップの上のスペースlこ、「移動する部隊を左クリックで選んでね」と表示

されますので、スクロールHーなどでHEXマップの表示位置を変更するなどして、移

動させたい部隊の立っているHE×！こ、 HEXマップカーソルをあわせて在クリックし

ます．これで移動させる部隊ガ遺ばれました。

同時l之、 HEXマップの表示ガ変わり、カラーのHEXと白黒2色のHEXに塗り分け
られました．このカラーのHEXガ、選択した部隊のfターン内の穆勤可能範囲です。

部隊の移動力や地形ごとの移動力消費量やzocから、コンビュータガ計算したもので
す。範囲内の他の昧万部隊ガ立っているHE×！こは移動できませんが、通過I~可能です。

移動する部隊を間違って選んだ窃合I~、HEXマップの上のスペース！こ表示されてい

る、「取消」ボタンを左クリックしてください．部隊の選択が解隊され、新たに部隊ガ

選択できるよう！と怠ります。

移動する部隊を選んだら、次に移動先のHEXを選びます。カラー表示され定HE×

の中から穆勤先lこHE×マップカーソルをあわせて在クリックします。このあと部隊lま

1歩1歩、目的のHE×！こ移動してきます。移動先まで部隊ガ到達すると、「続けて直撃

する怠ら相手を選んでね移動だけ怠ら確定よ」のメッセージと「取消」と「確定」

のボタンガ表示されます．穆動に続けて攻撃をすることができるので、政事をする寝

台は（6）：攻撃ボタンでの、献部嫁の選択と同じように敵を選んでください。攻撃せず

移動だけでよい場合は、「確定」ボタンを左クリックすると部隊ガ移動を終7します．
行動済みの「E.Jマークガ重ねて表示されます．移動先を愛重したい揚合、移動を取り
やめたい場合l志、 r取消」ボタンを在クリックしてください．

14.2 HEX戦の進行 ｜ 
プレイヤーは、以上のボタンの機能を使用して、プレイヤーのターンに行動を進め

ていきます。献の司令官を倒すための移動経趨を、慎重！こ選んでください。
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0攻撃力 CATK)

O防御力 <DEF)

敵部隊との戦闘時！こ、敵lこ与えるダメージの量を決定するのが攻撃力。敵の攻撃か

ら身を守ってダメージを軽減するのが防御力の値です。ただし、これらの値は、部隊

のいる地形によって修正されます。たとえば、水上部隊は海の上から攻撃したほうが、

森の申で攻撃するよりも大きなダメージを阪に与えることができます。

O呼び出しに必要怠魔力（MP)

各ミッション開始時！こ、何種類かの部隊を決められた魔力の範囲内で、地主Rから呼

び出すことができます。呼び出すだめに必要怠魔力の値は、部隊の種類によって異怠

ります。

(2} 地形

ビーナス・キャンペーンのマップは、 8種類の地形を表す6角形のマスでできてい

ます。

＊草原 陸上部隊！こI~移動しやすい地形です。

＊森 防御lこ適した地形といえます。

＊山 水」二部隊lま山の上では無防備lこなってしまいます。

＊湿地 水上部隊は高速lこ移動できます。

＊海（JII) 陸上部隊！ことっては移動も攻撃も不利な地形です。

＊火山 火山の上を通れる部隊はありません。

＊舗装路 極めて移動しやすい地形です。

合都市 敵、昧方の2種類の都市ガあります。

(3} ターン

都市の上！こいる部隊はTターンごと！こ、体力の補給ガ自動的I~受けられ

ます．

HEX戦では、みのりちゃん（プレイヤー）と阪の司令官ガ、実互に自軍の部隊を行

動させてゲームを進めていきます。みのりちゃんの部隊ガ行動するときを、みのりちゃ

んのターン、献の部隊ガ行動するときを、敵のターンと呼びます。みのりちゃんのター

ンガ終7した後、磁のターンlこ怠り、献の全ての部隊の行動ガ終了すると、まだゐの

りちゃんのターンlこ怠ります。
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みのりちゃんの消費できるターンの数は、ミッションごとlこ決まっています。この、

みのりちゃんのターン敏の最大値を越えても勝敗ガ決定しなかったときは、プレイヤー

の鮫北と怠ります。

(4} zoc （ゾーン eオブ・コントロール）
HE×戦で自軍部隊の移動可能範囲は、敵部隊の影響を受けます。具体的には、 1自

の移動で、敵の部隊のいるHE×の周辺6個のHE×の肉、2個以上を通過することはで

きません。この敵の部隊の周辺の6個のHEXのことをzocと呼びます。もちろん、敵
にとっては、みのりちゃんの部隊ガzocを持っています。
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〈戸

各ボタンの機能を説明します。

＊漢字ボタン漢字は、ボタンの中！こ並んでいるカタカナの中から、読みの1音目を

＊半角ボタン

脅英数ボタン

＊カナボタン

＊空白ボタン

*B Sボタン
食確定ボタン

＊取消ボタン

選んで左クリックすることで、その音の漢字ガ表示されきます。

半角文字。

全角文字の数字、アルファベット、記号。

全角のカタカナとひらが怠。

半角のスペース。

パックスペース、名前の一番最後の文字を削除する。

名前の作成を終7する。

名前の霊童を取りやめる。

ミッション開始時！こ敵の部隊！こは、Tからの紋字ガ名前として登録されています。し
かし、銀字よりももっとわかりやすい名前をつけだいものです。そうすれば、敵の部

隊の移動の推移ガ韓日目しやすくなります。また、呼び出したばかりのみのりちゃんの

部隊！こは名前ガありません。これから、いくつものミッションを戦っていく仲間です

から、愛着のもてる名前をつけてあげましよう。

(5）終了ボタン

みのりちゃんの部隊の行動ガ終わったら、終了ボタンを在クリックしてください。

確認のメニューガ表示されて、「終わっていいよ」ボタンを在クリックすると、敵の行

動のターンlこ移行します。

(6）攻撃ボタン

ま定現ターンで行動してい主主い、「E」マークの点幻していないゐのりちゃんの部隊
は、周辺の6個のHE×』こにいる敵の部隊のひとつに対して、攻撃をしかけることがで
きます。攻隼ボタンを左クリックすると、 HE×マップの上のスペース！こ「誕ガ攻撃す

るのか在クリッフで選んでね」と表示されますので、スクロール11ーなどでHEXマッ

プの表示位置を蛮宣するなどして、攻撃させたい部隊の立っているHE×lこHE×マッ

プカーソルをあわせて左クリックします。これで攻撃させる部隊ガ選ばれました。ハー

トマークガ部隊の上側！と点釘したはずです。ただし現ターンですで！こ移動や攻撃など

を実行して、行動済みのしるしの「E」マークガ点灯している部隊は、現ターンではこ

れ以上行動することができません。

この段階で、攻墜を取りやめるときは、 J二！こ表示されている「取消」ボタンを在ク
リックしてください。
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回全体園ボタン

このボタンを在クリックすると、遂行中のミッションのマップの全体園ガ表示され

ます。ミニマップと異なるのは、敵味方の部隊ガ表示されることです。

全体園の上にマウスカーソルを合わせると、 HE×のfマスを指し示す小さなカーソ

ルガ現われます。ここで左クリックするとそのHEXとHE×上の部隊の情報ガ、圃薗

左下の工リ戸！こ表示されます。また、右クリックでは、そのHE×を中山とした周辺6

HE×ガ鉱大されて、圃面左下！こ表示されます。

画面右下の「終了」とかかれたボタンを在QIノックすると、全体圏は消去されて、

もとのHE×マップガ表示されます。

(3）部隊表ボタン

このボタンは、現在ミッションに参加中の敵味方の部隊の一覧表を見る定めlこ使用

します。ボタンを在クリックすると、部隊編成時の、現在の部隊の構成の表lこ良く似

た表ガ表示されます。部隊表のI二部には、 3つのボタンガあります。「あたし」ボタン
でみのりちゃんの部隊、「むこう」ボタンで敵の部隊を表示して、「終了」ボタンで、

HE×マップの表示！こ戻ります。部隊表の左横！こは、縦スクロールnーと上下のスクロー
ルボタンガあります。使い方は、部隊編成の表と同じです。

部隊表の』こで部隊のいる欄を左クリックすることで、該当する部隊のさらに詳しい

情報ガ、圃薗左下！こ表示されます。また、部隊を右クリックすると、部隊表ガ消去さ

れHE×マップガ再び表示されますが、このときマップの表示世置が蛮わり、クリック

した部隊を中山lこしてHE×マップガ表示されます。

現ターン内で行動済みの部隊は黄色で表示されます。

偽） 部隊名ボタン

ビーナス・キャンペーンでは、みのりちゃんと敵の司令官を除く全ての部隊！こ、プ

レイヤーが自由に名前をつけることガできます。名前は、全角で7文字までで、僅用で
きる文字種iま半角文字と、 JIS第一水準の文字です。

まず、部隊名ボタンを左クリックしてください。部隊表ガ表示されますので、そこ

から名前を変宣する部隊を右クリックで選択します。部隊表ガ消去され、部隊名I：？.使

う文字を選び出す定めの画面！となります＠

」二部lこは、これから作成する部隊名を表示する欄、その下lこは文字種を決定するた

めのいくつかのボタンガあります。ボタンの下lこ、現在選lまれている文字種の文字ガ

全て表示されます。この文字の中から、文字をマウスカーソルで選んで左クリックし

ていくことで名前を作成していきます。
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宮ゲームの開始

k~~~r／~弘：健常店店長s;11(v;!i;1c{1i,f</ji~／／／川
まず、 1.2の動作環療の確認をしてください。

よろしければ、コンビュータ本体の電源あらかじめ入れてから、ディスクAをコンビュー
タ本体のドライブT1：：、ディスク自をドライブ21：：挿入してください。
こ(J)後、リセットボタンを押すことでゲームガ起動し、ビーナス・キャンペーンの

オープニングガ始まります。

~t~；·自主主均 ~；~i＼~／！~ti/i;;i，！／；＇~；；；；；i（叫ぶ日中j
初めてプレイされる場合は、オープニングでみのりちゃんの物語を愚後までご覧！こ

なって、みのりちゃんの現状を把揮してください。

オープニングを申比してゲームに進む場合Id:、在クリックしてください。

（~~；$グヲムス夕刊；起草月：）？， 1；＞~l/) ;r i/;'t ＼＼：三j'c¥'>j
オープニング後、画面！こゲーム開始用のメニューが表示されます。初めてプレイさ

れる場合は、一番」このボタンの「MISSION1から始める」を在クリックしてくださ

い。2園田以降のプレイの場合で、既！こセーブしたデータガあれば、そのデータ番号の

書かれたボタンを在クリックしてください。選択されたデータlこ応じて、ゲームガ開

始されます。厳後のボタンの「ゲームの経過を見る」は、全部で12あるミッションの

どこまでクリ戸しているかを、確認するため！こ置用します。
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3 ゲームの進行
SJゲームの目的 ｜ 
ビーナス・キャンベーンlcl:、それぞれ特色のあるマップで構成されだ、12のミッショ

ンからなります。ゲームlcl:ミッションTから始まって、ミッション12で終了します。途

中のミッションを飛ばして先のミッションをプレイすることはできません。各ミッショ

ンでプレイヤーは、みのりちゃんの部隊を指揮し、戦略を立て、強力怠敵の部隊と戦っ

ていきます。

みのりちゃんの部隊ガ敵の司令官を倒すとミッションクリアと怠り、次のミッショ

ン！と進むことができます。最後のミッション12の敵司令官、宿畝ドロシーを値lすとゲー

ムクリ'Pとなります。

みのりちゃんが敵の部隊I~倒されたときと、みのりちゃん以外のみのりちゃんの部

隊ガ全て敵の部隊！こ倒されだときは、プレイヤーの敗北となります。

まだ、みのりちゃんの全てのターンを終了しても勝敗ガ決定し怠かったときも、自

動的lこプレイヤーの政北と怠ります．

I s.2ミッションストーリー
各ミッションの開始前！こは、ミッションストーリーが表示されます。ミッションス

トーリーでは、献司令官のことや、ゐのりちゃんの現在の状況や、マップの地形の説

明などが、簡単怠物語として語られます。画面右下にプロンプトガ表示されますので、

在クリックでそのミッションのHEX戦ヘ進みます。

I s.s部隊編成ウ－ふん勾シγー－ i 

はじめてプレイするミッションであれば、 HEX戦lこはいる前！と、みのりちゃんの部

隊を編成しなければなりません。

各ミッションごと！と、みのりちゃんの友達の妖精のジユラガ、地球から新しい部隊

をゲームの世界lこ呼び出してくれます。しかし、妖精のジユラの魔力（MP)I.こも限界

ガありますので、呼び出せる部隊の種類と数！こは制限があります．

プレイヤーは、決められた部隊の種類から、ジユラのMPの範囲内で、鼠穴限lこ効率的

な郡隊を編成しなければ怠りません。このための選択決定を行なうのガ部隊編成です。

ゲームを初めてする揖合には、部隊！こはみのりちゃんしかいきません。ミッション2以
降でlcl:、前のミッションで生き残つだ部隊を、次のミッションで使用することができ
ます。
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在上角には左右上下の4つのスクロールボタンガあります。これらは、 HEXマップの
表示範囲を変更して、全体マップの他の部分を見るためiこ使用します。

スクロールボタン、スクロールHーともlこ使い方lcl:、部隊編成画面の縦スクロールH一、

ボタンとほぼ同じです。

スクロールボタンは矢田の万向lこHEXマップの表示峨を移動させ、スクロールltー
はスクロールlTー穆動工リ戸上での左クリックlこより、HEXマップの表示威を蛮更し
ます。スクロールHーやスクロールボタンを使用したときI~、ミニマップカーソルも

同調して穆動すること！こ注目してください。

怠お、マップの右端では上下のスクロールボタンを在クリックすると、一度1~2HE×

表示範囲ガ蛮わってしまいますが、これはHEXマップの形状からくる障害です、あし

からず。

{4) ターン数の表示

ミニマップの下lこはいくつかのデータガ表示されています。

まず、現在遂行中のミッションの番号ガあります。その下l之、 CITYとTURNの備

があります。CITYには、みのりちゃんの確保した都市の叡と、マップ全体の都市の数

ガ表示されます。 TURN！.こは、現在のターン放と、最大ターン数ガ表示されます。

{5) 画面」二部のボタンの到

画面上部には、プレイヤーがビーナス・キャンペーンで僅用できる命令ガ、ボタン

として表示されています。プレイヤーは、これらのボタンを在クリックすることで、

各種の命令を実行します。

これらのボタンの機能を解説しますガ、解説する願番は、表示されているボタンの

並び顧とは異怠ります。

(1）データボタン

データボタンは、現在のミッションの状態をディスクにセーブしたり、セーブデー

タlこ保容されているミッションをロードして開始する場合！こ使用します。

データボタンを在クリックすると、ロードかセーブかを選択するためのボタンガ表

示されますので、在クリックで決定してください。一番下のボタンlcl:、ロードもセー

ブもしない揖合に在クリックしてください。

ロードとセーブは8個所で行なうことガできますので、この後表示されるデータ番号
を選択するボタンの申から、どのセーブデータをロードあるいはセーブするのかを決

定してください。
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4 H臣X醜
いよいよ、ビーナス・キャンペーンの本格的なゲームの開始です。はじめにプレイ

ヤーはゲームを進めていくうえでの、いくつかのコマンドをおぼえなければなりませ

ん。最初は戸惑うこともあるかもしれませんガ、やがて操作の単純さに気づいていく

でしょう。何回かの輯行錯誤は、どうかガまんしてください。

114:1 ：随時民主主：；；：，；，；：~~Y,li :;i；；＜：；：：；：~Ti~~~＼＜1佐川
(1) ミニマップ

画面在」ニlこは、戦闘中のミッション名ガ表示されており、その下lこはミッションの

マップガ縮小して表示されています。このミニマップ1a:、部隊編成画面に表示されて

いたものと同じものですガ、マップ』こに自い長方形ガ描かれています。マップ全体か

らこの長方形の領繊ガ鉱大されて、右下のHE×マップlこ表示されています。この長方

形を、ミニマップカーソルと呼びます。

この長方形を動かしてみましよう。マウスカーソルをミニマップの上！こ移動してく

定さい。マウスカーソルを、もうTつの新しいミニマップカーソルガ追いかけてきます。

この状態で左クリックすると、新しいミニマップカーソルガ育劾lこなり、今まで表示

されてい定古いミニマップカーソルは消去されます。これで、 HE×マップの表示位置

ガ変聾されました。右下のHE×マップの表示を確認してください。

主主お、ミニマップ！こ1a:、敏昧方の部隊の情報lcl:表示されません。

(2) HE×マップ

画面右下lこは、縦8マス横6マスのHE×ガ表示されます。これは、全体マップの一

部分を表示したものです。また、 HE×の上lこ女の子のグラフィックガ表示されている

場合は、その座標のHE×！こ部隊ガいることを示します。献の部隊lま左を向いだ姿、み

のりちゃんの指揮下の部隊は右を向いだグラフィツクで表示されます。

HE×マップの上にマウスカーソルを移動させると、6角形のHE×マップカーソルガ

表示されます。

通常、 HE×マップ」こで右クリックすると、圃面左下lこHE×マップカーソルガ指し

示すHE×の座標怠どの情報ガ表示されます。

(3) HE×マップのスクロールボタンとスクロールH-

HE×マップを取り囲むように、上側lこ償スクロールH一、在側に縦スクロールH一、
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尚早部隊織の簡面構成；：：~iI.<:1>ir2：~，：~，＼r0.1F！~Y?f¥5£110）店
{1) ミニマップ

園扇左上には、そのミッションのマップガ縮小して表示されます。

{2) 献の部隊編成

画面左下！こは、敵の部隊の種類の繕成ガ「シレイカン TJのようI；？.表示されます。

左側ガ部隊の種類、右側の叡字がその穫類の部隊の紋を表します。

{3) ミッションデータ

画面巌上部！こは、ミッションごとの情報ガ表示されます。項目は、ミッション番号、

ミッションのタイトル、愚大ターン数、マップ上の都市の紋です。

{4) 「HE×戦！こ進むね」ボタン

「はじめから部隊を組ゐなおすね」ボタン

ミッションデータの下！こは、 2つのボタンガあります。

部隊編成ガ完7し定ら、「HE×戦に進むね」ボタンを左クリックして、 HE×戦にす

すみます。

現在の部隊を誤って削除してしまったときや、呼び出した部隊を変聾したいときは、

「はじめから部隊を組み怠おすね」ボタンを在クリックしてください。現在の部隊、

ジユラのMP、呼び出せる部隊数ガ、初期値にもどります。

(5) 現在の部隊構成

画面中央には、現在のみのりちゃんの指揮下の部隊ガ表示されます。

部隊紋の最大は32ですガ、一度l己表示される敏は10部隊です。表示されていない部

隊を見るlこは、表の償lこ柑いているスクロールボタンとスクロールHーを使います。

下向きの矢印の描かれた下スクロールボタンに、マウスカーソルをあわせて左クリッ

クすると、表示されている表ガTつ上lこずれて、表の薮下段に表示の範囲外だった郡隊

ガ現われます。このとき、スクロールltーもTつ下！こ動いたことに法目してください。

スクロールltーは、表示範囲を大きく移動したいときに使用します。スクロールltー
の移動エリアにマウスカーソルをあわせると、スク口－）レjtーと同じ大きさの白い長

方形ガ、マウスカーソルlこ追従してきます。この長方形のことを、スクロールHーカー
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ソルと呼びます。この状態で在クリックすると、スクロールHーカーソルのあった位
置！こスクロールltーが移動して、同時lこ表の表示範囲も変更されます。スクロールHー
の移動工リ戸ガ縦32の表全体をあらわし、スクロールHーの位置ガ刊部隊分の表示範
田をあらわすと考えてください。 Jニスクロールボタンは、下スクロールの逆の機能を
します。

部隊ごとの情報として、

安部隊のレベル（LV)
脅獲得した経験値（EXP)

＊部隊の種類名 <TYPE)

安部隊の名前＜NAME)

脅体力巌大値（HP)

＊移動力＜MV)

貴地形ごとの移動力消費量（草原、森、山、湿地、題、火山、舗装路、都市）

ガ表示されます。

{6} 呼び出せる部隊の種類

画面下部！こは、ジュラのMPの値と、呼び出せる部隊の数と種類ガ表示されます。呼

び出せる部隊は最大でも6種類です。

部隊の覆類ごとの情報として、

安召喚lこ必要な魔力（MP)

脅レベル（LV)

＊部隊の種類名（TYPE)

＊体力量大値（HP)

合攻撃力（ATK)

脅防御力 (DEF)

＊移動力（MV)

＊地形ごとの替動力消費量（草原、森、山、湿地、酒、火山、舗装路、都市）

ガ表示されます。
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O> 部隊編成の方法
まず、ミニマップをよく観察して、自軍の戦略を練りましよう。どのよう怠部隊を

呼び出せば、最も活躍してくれるかガポイントです。 JIIや海のないマップで、氷上部
隊を呼び出しても活躍の場は怠いでしょう。敵の部隊編成も重要怠資料です。自軍の

部隊編成の参考！こすることができます。

つぎに、ジユラのMPの最大値と、呼び出せる部隊の数を確認しましよう。通常の組
織の「予算」に相当する敏値です。予算の枠を量大限に使いきって、憲良の部隊編成

をしましょう。予算の無駄僅いは禁物ですガ、むやみにケチっても得するわけではあ

りません。

そして、呼び出す部隊ガ決定したら、呼び出せる部隊の表の中から、薮当する部隊

のよこ！こマウスカーソルをあわせて在クリックします。確認のメッセージガでますので、

それに従ってもういちど在クリックします。これで、現在の部隊の表の重量後に、呼び

出した部隊ガ付け加えられだはずです。確認してください。

さて、現在の部隊紋ガ32部隊となり、さら！と部隊を呼び出したいときは、現在の部
隊の中から最も必要で怠い部隊を削除しなければなりません。現在の部隊の表の中か

ら、 E妥当する部隊の上！こマウスカーソルをあわせて、左クリッヲすることで部隊の削
除を行怠うことができます。これで現在の部隊数ガ311こなったわけです。またT部隊、
新た！と醇び出すことができるよう！こなりまし定。

十分！こ考慮した部隊編成ガ完了したら、「HE×戦に進むね」ボタンを左クリックし
て、HE×戦にすすみます。新しいミッションのマップと敵ガ、あなたを待っています。
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