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CG 山本住宏

成田伸子（T町 KY)

アドパイザー 古郡弘（IMAG酎E眼）

マーケテイング 佐藤幸也（島fAGINIEER)

桜井甲一郎（副AGINIEER)

丘演（IMAG町IEER)

テストプレイ 後藤広樹（削AG町IEER)

辻信弘（IMAG町IEER)

矢 口 裕
滝沢千尋（1ENKY)

協力 佐藤元

桃原郷

破勢天輝

林田勝利（τENKY)

高橋賢

玉里栄二

回 C02522（τENKY) 

音楽協力 佐野国芳

有限会社チャイム

パッケージデザイン峯岸孝之
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【STAFFLIS廿

エグゼクテイプ 神蔵孝之（IMAGINIEER)
プロデューサー

スーパーバイザー 田代成治（IMAGINIEER)
メインプロデューサー成田伸子（1副 KY)

プロデューサー

原案・構成

作品統括

戦闘設計

プログラム・開発

キャラクタ｝デザイン

－原画

背景

音楽・効果音

脚本

CG監督

CG 

上野季規（IMAG町IEER)

上石貴昭（副AG副E凪）

鹿妻秀行（TENKY)

加賀崎英樹（τ町 KY)

入揮真司

佐藤伸（1副 KY)

加藤泰久

鳴海博光

高橋大畠

加賀崎英樹（TENKY)

鹿婁秀行何割KY)

成田伸子（1副 KY)

新島平佐

手島大 （τ町 KY)

長沢とーる

細川治秀

石井義洋

美咲あい

山添教

見域加奈子（1到 KY)

星野裕

田島丈道

具足尚史

加納保宏

鈴木由希子

小野修志

安田里史

大河内達也
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【オープニング・ストーリー】

2 0 8 6年H ・H ・。地球人類は、その科学技術円急速発展と精神的成熟を

認められ、銀河連邦胸骨より連邦加盟の要請を受けるまでに至っていた。
喜ぴ勇んでその申し出を受けた地隷政府であっ幼章、彼らはその時点では

『銀河連邦加盟による保護惑星指危η解除』という連邦条約がどういう意

味を持っているのかを課く考えてはいなかったH ・H ・。

人類カ穂河連邦に加盟したそのH・H ・－－、地球』技易や移住を求めて地球

周辺にワープアウトしてきた数千動η宇宙船に包囲される。地獄に対して

の『保護惑星指定』カ鴨除された事によって、今まで厳しく執kされてい

た『他の星系の知的生命体による地球文明に対する各種の干湖が許可さ

れてしまったのであるH ・H ・。

ぞれからわずか一週喝のうちに、地球の人日比異星からの来訪者を迎
える事によって約0.5 96も増加する事となってしまう。幸川異星人た

ちが同時に持ち込んでくれた各種オーパーテクノロジーにより、食糧問題

等で悩む心配も無くなったが、新たな異邦人の来訪は、地球入類に少なか
らず不安と混乱を与えていた。フロンテイアには新しい活丈妨害注ぎ込ま

れるだけでなく、黒い野望や陰謀も紛れ込んで来るものなのだH ・H ・0

地球が銀河連邦に加盟した日より遅れる事数週間。

地球上の各重要都市峨河連邦から派遣された輔殊公安任務担当官たちが

居住区画内蔵型機動ポッドH ・H ・通称『空飛ぶ警察署j……に乗ってやって

来た。

地球人類と異星移民との平和的共存と文化交流の護り手となる為に・
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【ユーザーサポート】

商品同相のユーザー登録ハガキU必要事項をご記入の上、鼎土ユーザー

サポート係までご返送ください。この取扱説明書は、乱丁、落丁を除き

CONTENTS 再発行は致しません操作方法がわからなかったときは、もう一度マニ

【オ』プニング・ストーリー1 ・・・・・ P3

【商品構成1Iハードウェア1 ・・・・・ P5

【基本操作】

【ゲームの目的】 ・・・・・ PG

【ハードディスクへのインストール】

【注意事項】

【ゲーム進行の説明】

【治安度パラメータについて1
【各種パラメータl

【キャラクタ｝紹介］

【『メルテイランサー』の世界】

【ユーザーサポート］

[STAFF UST】
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・P27 
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・P30 

ユアルを良くお読みください。それでも正常明作しない場合は、下記

の事項についてご確認の上、お電話にてお問い合わせください。

1.商品名

2.ご使用の機種

3.メモリ等の環境

4.不良状況

また、万一ディスクを破損してしまった場合、交換手数料として1500円

を頂いて新しい物と交換させて頂きます。

ご注意：

・ユーザーサポート受付時間立、祝祭日を除く月曜～盆曜日の午前

1 0 : 0 0～午後5:0 0までとなっております。ただし、午前

1 1 : 4 5～午後12 : 4 5の聞は昼休みとさせて頂きます

．本製品のサ場事ートは、ユーザーサポート登録ハガキをご返送い

ただいたお客様に眠らせていただきます。

．ゲーム攻略担当こついてはユーザ』サポートでは、お答えできませ

ん。

〒163心7東京都新宿区西新宿2・7・1

新宿第一生命ピル15階

イマジニア株式会社ユーザーサポート

Tel. 03(3343)8900 Fax. 03(3343)8915 
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とはいえ、 Jレーダーウエッドを壊滅させるべく、軍と共宵で特殊部隊

まカ習いの活動をしていた時代と比べると、 GPOの存在目的自体、か

なり変わってしまい、現在で』壊るべき対象も、移民や企業だけで無

く、移民によって犯罪に巻き込まれるその惑星の現地住民も護るべき

対象に含まれるようになってきている。

まあ、仮にも『曹擦』を名乗る以上、これくらいは当然¢壊なのだろ

う玖そもそもカ栓業の利益を護る為の組織であった事もあり、昔

は、かなりつまらない部分で蹴齢者効かなU姐織だったようだ…”

『ランサーズ』とはH ・H ・？

哉々 、 GPO公安捜査官の通称だ。

その任務や勤務理怨に応じて、 『コマンダー』 『オフィシャルランサ

ー』 『セミオフィシャルランサ』』 『フリ』ランサー』と、様々な呼

び名を持っている。その身柄治安全にGp Oに束縛されないで、副業

する事や、他の法人組織に属する事も可能な『セミオフィシャルラン

サー』や、完全なる傭兵公安捜査官である『フリーランサ』』のよう

な半端な役職が存在するのは、半民半官の組織である事と、 Gp O自

体の存在意義が治喝なり変わって来たのが原因だろう。この様な変則的

な組織形態であるから、メンバーの顔ぶれ瓜どこもかなり霊長わった

物になっているようだ。

『公安補佐官』制度とは......? 

多数の外惑星人からなるランサーに対して、管轄惑星で併費査や生活

に附するアドバイスをする人材として、管轄惑星の公安誕臓の人員の

派遣を要求する制度だ。単に、アドパイザーとしてだけでは無く、緊

急時の公安情報のやりとりが速やかに行われる為の外交官的役割を果

たす事もある。

もっとも、管糖惑星の行政府や住民に不信感や反感を持t:nないよう

にする為の情報公開制度の意味合いもあるのだがなH ・H ・。
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【商品構成】

パッケージの中には以下のものが入っています。お確かめください。

1.フロッピーディスク 4枚

システムディスク l枚（DISK-A）と
データディスク3枚（DISK-B～D）の合計4枚

2.マニュアル1冊
3.イメージシングルCD 

4.保証書・ユーザー登録はがき

【ハードウェア】

本製品をお楽しみいただくため同ま、以下のハードウェアカ也、要です。

対応機種 :PC9801V X以降

:PC9821シリーズ

:PC286V F以降

本体必要フリーエリア：

メモリー560KB以上

MS-DOS3. 3 0以降

マウス：パスマウス

音 源：純正FM音源対応

【基本操作】

このゲームの操作はすべてマウスで行います。

選 択：マウスを所定の位置で左クリック（マウス句左ボタンを

押す）

キャンセル：右クリック（マウスの右ボタンを押す）

以上の操作が基本的な操作方法となります。
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【ゲームの目的］

あなたは、地球人ft表の『銀河連邦公安補佐割となり、鋪可警察機構

『Gp O』の先遣部働η隊員である3名のメンバ｝を指揮し、ジャパンE

-aエリアにある人工島『イースタンメトロポリスjの平和を維持してゆ

かなければなりませんランサーズのメンパーiま、それぞれカ弛球人を遥

かに越えた能力を持った外惑星人η少女たちで、どのメンパーもまだ大き

く各能力を成長させる可能性を持っています。あなたは、彼女たちを各種

の任務に就かせながら、同時にそれらの能力の書l牒をしてい治喝なければな

りません。ランサーズの敵となる、 4つの悪の組織のメンパーも、ラン

サーズのメンバーに負けず劣らずの個性と能力の持ち主たちです。メン

バ｝がイースタンメトロポリスの話疫を守れるかどうかは、あなたの決め

る育成スケジューJレと指輝官としての手腕にかかっているのです……。

【ハードディスクへのインストール】

・注意

ハードディスクでプレーされるには、 M>・DOSVer3.3以降と空き容量

5.MB以上のハードディスクが必要です。ハードディスクに本ゲームを

インスト｝ルするとフロッピーディスクの入れ換えの必要都ない環境

でプレーできます。ただし、 MS山 OSの知識に自信のない方はフロッ

ピーディスクでのプレ｝をおすすめします。

なお、誤ってデータ・プログラム等を破壊した場合でも当士は一切責

任を負いかねますので御了承下さい。

．インストール手順

DISK-Aをフロッピードライプに入れ、カレントドライブに移動し、

コマンドプロンプト（＞）に続いて次のように入力して下さい。

>INSTALLインストールドライブ：［改行］

例えば、ドライプAにインストーJレする場合には次のように入力しま

す。

>INSTALL A: ［改行］

とすると、インスト－Jレプログラムが起動しますので、メッセージに

従って操作して下さい。
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【『メルテイランサー』の世界……】

銀河警察機構『GPOJのコマンダー、メルピナ・マクガーレンだ。

公安補佐官として我々Gp Oのメンパーと関わる事となった貴富に、ごく

簡単にではあるが、銑可連邦政府とGp Oに関する基礎知識を教えよう。

『銀河連邦政府jとは……？

その名前から想信出来る通り、多数の星系匡隊群よりなる合議制行政

機関だ。行政機関とはいっても、各星系の行政方針を中央集権的に決

めるような機関では無く、星系国家群全体で決めねばならない問題…

…、例えば、移局調題や星系匡尿聞の紛争陪題などに関して話し合い

、銀河が秩序ある拡大と文化受流を行なえるよう、取り計らう機関な

の込銀河連邦駒荷の、行政決定機関である『連邦最高会議Jのメン

ノドは、その殆とV、高度のテレパスによって構成されているので、

会議には無用のlct51きが無く、全星系国家にとって最良の選択がス

ム｝ズに導きだされるようになっている。

『銀河警察機構（GP0）』とは……？

宇宙にはびこる海賊組織の魔の手から移民や星間貿易企業を護る目的

で1搬さられた各星間貿易企業η共同私設明券が、銀河道郵政府の一

組織として取り込まれ、半民竿官の公安組織として生まれ変わったの

が、この『銀河警察機構』…通称『Gp O』だ。

本来宇宙海賊組織の徹底壊滅を至上の目的とし、結成されたGPO 

であったが、銀河最大の勢力を誇った宇宙海挟” Jレーダーウエツド”

を事実上壊滅させてからは、海賊残党と新興の犯罪組織はすする監視

が主な仕事となり、戦力的な矧実は大幅に締j、したが、より轍密な犯

罪捜査能力が各メンバーに要求される組織になっている。
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『ヴァネッサ』

外見年齢19歳。性別：女。身長 16 2 c m。

惑星フオートマキシマ出身。

銀河中の異才が集う、マツドサイエンテイスト¢学園、フオートマキシマ
大学・・・・・・。

この大学に所属するヴァネッサは、仲間たち三人とゼミの課題についての
実地検証を行う為、地球にやって来た......『惑星征服の方法論とその実
践』というなにやら物騒な課題の為にH ・H ・。

基本的に『人知を越えた頭脳の持ち主だが、一般常識は無い時しいj性

格の少女。倫理感等に大きなズレ織女にとって、地球上の総ての存在は
単なる実膨す象物である）がある鞍i外は概ね甑置の性格で、ちょっとポ
ケた所のある、ギャグメーカー的存在でもある。

いつも払普段着の上に白衣を身噛い、ポケットコンビューターを片手

に何かのデーター整理をしており、とても字宙からの侵略者の長には見え
ないが、一旦作戦行劃が始まると、自分専用大型パワードスーツに乗り込
んで悪の組織の長としての行動を開始する。
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インストールが終了しました

と画面に出たらインストーJレ作業は終了です。

途中で作業が中断してしまった湯合は、ハードディスク町空き容量
や、本体の設定を制確認の上、再度インストールプログラムを実行し

て下さい。

DISK-A以外は通常使用しませんので大切に保管して下さい。

．ゲーム起動方法

＜フロッピーディスクの場合＞

AディスクをAドライブ、 BディスクをBドライプに挿入した後、

リセットを押して下さい。

くハードディスクの場合＞

ゲームをインストールしたディレクトリーにカレントディレクトリ

ーを移動します。

>CD ¥MLANC ER ［改行］

>AUTOEXEC 

これでゲームが起動します。

• rメモリーが足りませんJと表示がでて起動しない場合
メモリー不足が原因です。メインメモリー上に日本語変換プロセッサ
回 Pと呼ばれるもの）など、色々なプログラムやデータが存在している

ことにより発生します。本ノフトではフリーエリアが560KB程度必要

になります。

＊対処方法としては立ち上げドライブのAUTOEXEC.BATやCONFIG.

SYSの内容を変更する等の方法がありますが、他のアプリケーション
ソフトを立ち上げる毎に環境刻字り直すことになるため、あまりお勧

めはできません。 MS-DOSの知識に自信のない方はフロッピードラ

イプでのプレーをお勧めします。
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【注意事項】
．デイツプスイッチ

デイツプスイッチの設定が正しくないとゲームが正常に動作しないこ

とがあります。もしもうまく劇学しない場合は、本体付属のマニュア

ルを参照して、設定を標準状態に戻してからもう一回試してください

．セーブ、ロード

現在のゲーム状態をディスクに保存することができます。

セープとロードはゲームスケジュール設定時のみしか行なえません。
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『ノワール』

外見年齢12歳。外見状の性別：女。 身長15 2 c m。

異世界『プロミスランド』出身。

人々の憧心』の中』＝存在する魔出量界『プロミスランドjでは、人間界

より流れ込んでくる憧心』の裏側に張り付いている『黒い樹育jを剥し

取って、 『漆黒の炉』の中に放り込む事によって純粋な『童心dを手に入

れ、世界を維持して来た。

だが、ある日突然、その炉が暴走。さらには、その中身が飛E地し、地球

近辺での時空の乱れに影響されて出来た『次元大破断』の裂け目を伝っ

て、人間界へと逃げだしてしまう。

意志を持った『黒い劇育』の塊が、より多くの I悪い感情』を生み出す事

を恐れた、プロミスランドの国王は圏内の精鋭に向けて召集令を発し、

『黒き感情』の塊を地球の海底深く封じ込めるよう、勅令を下した。

天空に浮かぶ二つの月が両方とも新月となる運命の瞬間、宮跡乃庭園に集

まった精鋭数十名が、一斉に異世界を目指して時元跳躍魔法を使用した。

人間界へと向い、勅命を果たさんが為に……。

しかし、次の瞬間、その庭園は時蔵躍に失敗しその衝撃でうずくまっ

ている術者逮で埋めつくされた…..'o多数の字割合により、地球周辺で行

われたワープアウトが、時空の座標軸に微妙なズレを生じさせていたの

だ。

だが、その未熟さゆえに、転送座標紬の詠唱を失敗した一人η少女魔法使

いだけが、偶然にも、人間界へと降り立つ事ができたのであった。

少女の名はプロミスランド近衛第1小隊長『ナナ』と言う……。

一方、 I票き感情の塊lは人間界での行動を行いやすくする為に、自らに

人間の外見を与え、名乗るべき名前をつけた、 『ノワ｝ルJc・・・ 

25 



『ラヴェンヌ』

外見年齢20才。性別：女。 身長16 8 c m。

銀河総合警備保障『コズミツクガードj社太陽系支部長。

惑星レナザック出身。

銀河連邦軍と繋がりを持つ民間の警備保障会社『コズミツクガード』の、

太陽系支部を統括する女支部長。

彼女に関しての情報は、多くの部分が謎に包まれている……。

『スキュラj

外見年齢18歳。

性別：女。身長 17 1 c m。

宇宙海賦『1レーダーウエッド』頭目。惑星ガリプゾン出身

かつては全宇宙を股にかけて暴れ囲っていた、超巨大海賊組織『ルーダ

ーウエッド』の三代目頭目。

銀河連邦軍と Gp Oの共同作戦により、事実上壊滅させられた組織の残

党を率い、再起の時を伺っている。

メルピナの家系である、マクガーレン一族とは奇妙な因縁を持っており、

今回もその因縁に導かれ地球に現れる。

【ゲーム進行の説明】

；；；！ 
・名前入力

あなたはランサーズを指揮するために、地瑞乃警視庁から派遣された

『公安補佐官jです。あなたの名前を入力してください。

．スケジューリングモード

このゲームでは、まず週の始めに全メンパ｝のスケジューリングを行

わなければなりません。

各メンパーに対して指定出来るスケジュールは、以下の3つです。

1. 「パトロールj

指定地域を巡察させ、その地域の治費支を向上させるためのス

ケジューJVです。治安度が高い地域ならどんなランサ｝（あな

たが指揮するGp O捜査官）でもこなせる任務ですが、どんな

アクシデントが発生するか解らないような治安度カ抵い地域に

対しては、それなりの腕っ節をもったランサーを送り込む必要

が出てきます。 3日単位での設定が出来ます。
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2. f待機j

緊急事態や、応援要員としての呼び出しがかかった時の為に、

ランサーを分署で待機させる為のスケジュールです。時には、

殺到する恒瀦を次々にこなさなけれ国ならない状態に陥ってし

まったりするので、充分気をつける必要があります。

1日単位での設定が出来ます。

3. 「休暇J
疲れを癒させたり、メンパーの心に精神的に余裕を持たせてあ

げたりする為のスケジューJレです。多用は禁物ですが、一見関

係無い場面で使用しでも、なんらかの効果が期待出来るスケ

ジュールです。 2日単位での設定が出来ます。

．ミーティングモ｝ド

週の始めに捜査官（ランサー）を一人呼び出して、会話や自主鍛練の

課題の設定をするモードです。

全メンパーのスケジューJレを設定した後は、このモードで、メンバー

の日々の鍛練に関しての指示を出します。

まず、スケジュール決定時に、全メンバーの『余暇の課題lの一覧が

表示されますので、それを参考に、どの誰¢課題を変更するのかを選

択してください。この『自主訓練』は、各メンパーがそれぞれの趣向

に応じて自主的t課題を選択してもいるのですが、何分彼女たちは、

自分の好きな課題を集中的に選択してしまうきらいがある為、公安補

佐官であるあな劫f適度に他の課題を割り振ってあげる必要がある訳

です。
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『メルピナ』

年齢19歳（地球人換算）。性別：女。惑星トゥシスターズ出身。

本名、メルピナ・マクガ｝レン。

半民半官の企業体公安組織である『銀河警察機構』の地球圏アジア地区

担当監察官。

機構の重要支援企業であるマクガーレン社の会長の娘で、いねφる『お嬢

様』。その気品や、威厳の漂わせかたは、とても十九歳とは思えない程で

ある。

捜査官（ランサー）候補生として、抜群の成績を収めながらも、娘の身

を案じる父親の意向によって、衛星からの監察恒務担当に防掘jされて

しまう。いつも毅然としているが、気分屋で、やや高飛車。

剣技と精神波のエネルギー変換を得意技とするが、父のおせっかいによ

って、その技をふるう機会を失ってしまった為、ここの所、治会り機嫌が

悪い。

必殺技は、剣技と精神波のエネルギー変換。

精神を集中し、感情を変化させる事によってヒーリングウェープから、

エネルギープラストまで、自由自在に使いこなせる。
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『ジュン』

年齢17歳。性別：女。地球出身。

ひょんなきっかけで、異星から持ち込まれた最新型の瞬間装着型バトル

スーツを手に入れてしまった為、異星のマッドサイエンテイスト集団と闘

うはめになってしまった、地球人の現役高校生。

言動はちょっと荒つほしいわゆる不良っ即ハ女の子。しかし、根は非

常にかわいらしく照れ屋。母子家島のためファガ」コンプレックス気味な

傾向がある。

自分ではシルピィに次ぐチームのNo. 2を自称し、彼女に対して猛烈

な対抗意識を燃やしているが、その意気込みはなにかと空回りしがちで、

元々とおっちょこちょいなのも手伝って、肝心な所で大失敗する事も

度々 。

さらに、バトルスーツのポテンシャルがあまりに高すぎる為、いまだそ

の能力を使いきれず、スーツに掻り回される事も多々あるようだ。

小学生時代から修練を欠かさない空手の技と、変幻自在のホイップを操

って、群がる敵を叩きのめす。
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・．

ここで選択出来る課題は、以下の6つです。

i. r休養j

内容：暇があったらとにかく休みます。

効果：主に「HPJや「精神Jが回復します。

2. r読書j

内容：暇をみては本を読んで、捜査や一般教養に関する知識を

貯えます。

効果：「捜査Jf精神Jr熱意Jなとが少しづっ上昇します。

3. 「運動j

内容：任務の聞に空いている時聞があったらとにかくトレーニ

ングを行います。

効果：「体力jなどが少しづっ上昇します。

4. f精神鍛練J
内容：暇な時を見計らっては、メンタルトレーニングを行いま

す。

効果：「自信Jや「熱意Jなどが上昇します。

5. f模擬戦闘j

内容：空いている時間を活用して、戦闘訓練に励みます。

効果：「攻撃j 「防御J 「敏捷Jなどが上昇します。

6. f捜査実習J
内容：空いた時間を捜査を学ぷ為の実習訓練に割り当てます。

効果：「捜査Jが大きく上昇します。
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．スケジュール実行モード

スケジューリングモードが終了した後は、実努にそれを錯すする『ス

ケジュール実行モード』に移行し、日々のスケジュールカ嘆行されま

す。プレーヤーは一日のスケジュールが始まる前に『恒瀦一覧表』

に表示されている任務を、適任者に割り振ってゆかなければなりませ

ん。割り撮れるメンパーはスケジュール設定時に「待機jと設定した

メンパーの中の一人だけですカミメンバ｝カ曹l主的に日々の任務をこ

なす場合もあります。各任務はこなすのじ必要な時間や、能力特性

を持っており、強俸の良い任務処理を行なわせる為には、各メンパー

の能力特性に見合った割り撮りをしなければなりません。

瞳幽幽瞳｜｜
．パトロール

刻々と変化するイースタンメトロポリスの治安度を高い状態に保って

おく為には、定期ヲにパトロール要員を各エリアへ派遣する必要があ

ります。また、下がってしまった治安度を回復させるのにも、パトロ

ール要員をそのエリアに派遣する必要があります。

基本的に治安レベルが高いエリアに対しては「魅力jの高いキャラク

ターを、治安レベルが低いエリアに対しては「各種戦闘能力Jが高い

キャラクターを派遣すると効率の良い治安維持が行なえます。

治安度の低いエリアにパトロール要員が派遣されると、高確率で敵と

の戦闘が発生しますので、低v＼エリアへのパトロール要員としては、

H Pや戦闘能力が高いメンバーを派遣した方が良いでしょう。
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『ナナj

年齢11歳（地球人換算）。性別：女。

異世界（プロミスランド）出身。

2086年、地球の『保護監察宙域指定』が解除された事により地球周

辺にてワープアウトを行う宇宙船の数は飛躍的に増加した。

この無秩序なワープアウトは、地球周辺に時空の歪みを造り出す結果と

なり、地球上の三次元空間と他の次元との接点はあやふやになりつつあっ

た・・・・・・。

異世界『プロミスランド』からやって来たナナは、この次元の歪を伝っ

て逃げだした異世界の犯罪者を追ってこの地球へとやって来た。

一見すると、ちょっと変わった服装をした小学生の女の子にしか見えな

いが、その正体は魔法の国のロイヤJレガート（近衛部隊）の将軍の孫娘

で、彼女が使う攻撃臓去の数々は、その姿から峨像も出来ないくらいす

さまじい威力のものばかりである。

頑固一徹な祖父からマンツーマンで魔法を教えこまれたためか、そのあ

どけなU境情とは裏鵬こ、ちょっと自己中心的でわがままな個持をしてお

り、プライドも高くすぐに単独行動をとりたがる。

ただ、これらの性格は、ただ幼いからとか、性格が曲がっているからと

かから来ているわけでは無く、祖父から受け継いだロイヤルカL ドとして

の誇りと、異邦人としての心細きの裏返しの感情表現なのである。

武器は巨大なマジカルステッキで、雷撃や爆炎を放って敵を丸焦げにす

る。
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『サクヤ』

年齢18歳（地球人換算）。性別：女。

銀河警察機構準捜査官（セミオ7イ均的ント）。惑星サンクストゥ出身。

聖アーカネスト寺院高級司祭。

全銀河にネットワークを持つ聖ア』カネスト寺院の高級司祭。

古くからの友人であるシルピイの協力者として地球にやって来たが、準

捜査官の比較的自由な立場を利用して、勤務の合聞には地球人に対しての

布教活動に励んでいる。

もともと、他の人聞や、物に宿る精神（マニトウ）との交感能力に優れ

たシャーマンの家系η少女で、この自分の能力をより生かす為に、惑星メ

イスンの聖アーカネスト寺院で留学生として学んでいた。

精神交感能力が非常に高い為か、いつもはボーツとして、外界からの情

報入力を制限しているかのようにも見える。

それゆえに、肝心な所で人の心に変化に対して鈍感だったり、緊急事態

にもとっさの反応が出来なかったりする。

しかし、ひとたび何か目的意識を持って行動し始めた時に発揮される能

力は、まるで『神の億ρ』の如く事ハもので、特こ『宇宙全体η意志jと

交感し、神宮戦士としての能力を全聞にした時のパワ｝は『地を裂き天を

捻らせる』ものであるという。

ポーツとしているが、人付き合いは非常に良く、特に性格的に裏表の無

いシルピィやアンジェラとは親友の間柄である。

ただ、本人に悪気は無いのだが、無意識のうちに突き放した物言いをし

てしまうのが、欠点と言えば欠点である。

口癖は「それが宇宙の真理ですわj 「宇宙の摂理に身を任せましょう…J
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・特別な任務

任務によっては、任務が遂行された後、イベントに突入する事もあり

ます。ほとんど¢場合、その制調に勝利出来ないと、ストーリーが先

へ進行しませんηで、戦闘時の各キャラのコンデイションには充分気

を配ってください。

．戦闘モード

パトロールや、糊Uな任務を逝子した後には敵と遭遇する可能性が

あります。敵と遭遇すると『戦闘モーはに入ります。

戦闘モードでは、シナリオのVlf.ttに関る戦闘などを除いて、基本的に

は、敵の戦闘員総てのHPをOとする事によってのみ、 GPO側の勝

利治鳴られます。また、戦闘に参加しているランサーの総てがHPが

Oになったり、退却したりする事によって、戦闘マップ上から姿を消

した時にはGp O側の敗北として戦闘が終了します。

戦闘時において、プレーヤーはランサーの｜移動jとr；闘リに関し

てしか具体的な指示が出せません。

プレーヤーが『攻撃Jコマンドを使用した時、攻撃する相手やランサ

ーによってなされる攻撃の方樹立、隊列や、パラメーターの状態に

よって、自動的に決定されます。

・戦闘中のコマンド

「移動J：そのキャラの現在位置を動かす為のコマンドです。

各キャラごとに、有利なファイテイングポジションがあり

ますので、そのキャラの特性を見抜いて指示を出してくだ

さい。

『返却J：キャラの現在位置カ可愛列の時に、 「移動jコマンドを指定

した後に指示出来るコマンドです。
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「攻撃j ：敵に対して攻撃を行なう時に使用するコマンドです。

但し、攻撃対象となる敵の指定や、その敵に対しての攻撃

方法は隊列や、パラメーター¢状態によって自動的に決

定されますので、そのキャラの個性によって比攻撃を始

める前に移動を行なった方が良い場合もあります。

「逮捕J: H Pカ我り少ない敵を逮捕する剛こ使用するコマンドです

。前列にいて、ランサーの正面にいる敵（幹部クラスのキ

ヤラは不可）に対してのみ、このコマンドを使用する事が

できます。敵を逮捕する事により、より多く¢評価値を得

る事が可能となりますが、逮捕に失敗すると一四分の行動

を無駒こする事となります。基材守に敵の残りHPが10 

未満になった時に、高確率で成功するコマンドなのですが

、敵崎E力が高い場合は、残り HPがlでも失敗する可能

性が出てきます。

．ランサーの特殊能力

ランサーズの各メンバーは、戦詔時に使用出来る以下のような特殊能

力を持っています。各特殊能力がいつどのような時に使用されるかは

隊列や、パラメーターの状態によって、自動的に決定されます。

＜シルピィ＞

ボルトカートリッジ ：敵に大ダメージを与え、さらに敵の回避

力を下げる。

プレイスカートリッジ ：蜘こ大ダメージを与え、さらに敵の防御

力を下げる。

サイコカートリッジ : l蜘こ大ダメージを与え、さらに敵の攻撃

力を下げる。

※シJレピィの特殊攻撃は、シルピィが後列にいて、さらに敵の真正

面にいないと実行されません。

14 

『アンジェラ』

年齢8歳（地球人換算）。性別：女。

銀河警察機構準捜査官（をけ7イ均的ント）。惑星ホアンロン出身。

仙術と幻獣の星、ホアンロンの太古種族が造りあげた半人半獣のバイオ

ソJレジャーの末喬。

仙綬殻（岩のような外壁に覆われた生命維持装置）の中での長い長い間

の眠りから目覚め、ホアンロンの入墨で暴れていたのを、銀詞随邦軍の惑

星監察軍特殊部隊のメンバーが捕獲。そのまま、研究施設送りとなる。

惑星メイスンに連れてこられたアンジェラに対しての『情操教育と一般

社会へ適合させる為η共同生活jを任されたの拭当時、既にー児の母と

なっていたシルピィの母親で、シルピィとアンジェラは、まるで姉妹同様

に育てられて来た。

性格は単純で、怒りっぽいが、基本的に純朴で素直。

人聞を第一印象で直観的に『敵か味方』と判断し、一度『敵』とみなし

た人聞に対しではなかなか心を許きない。

一般教養はなかなか覚えないが、格闘術やホアンロンの古代戦闘仙術な

どに関しては驚くべきほどに上遣が早く（仙術に関しては何も教えられな

くてもある程度使いこなせていた）その潜在的鞘詞能力は計り知れない。

シルピィを姉のように慕いつつも、基本的には自由気ままに生活するの

が好き。そのために、正規の捜査官のシルピィとは違い準捜査官として、

半ば賞金稼ぎのような感覚で犯罪者と閤っている。
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『シJレピィ』

年齢17歳（地球人換算）。性別：女。

銀河警察機構正規捜査官捜査主任。7イ均的ント）。惑星メイスン出身。

銀河警察機構（GP0）の若きエリート捜査官。

地球人（アメリカ人）と異星人のハーフで、彼女の母親は、悪質異星人の

地球侵略を防ぐ指命を帯ぴた『惑星監察官』。彼女の父親は、ある事件が

きっかけで彼女と道ならぬ恋におちたFB Iの捜査官である。

彼女の母親が地球で活躍していた頃、地球はまだ、銀河連邦の中では未

聞の『要保護監察宙域lとしか認識されておらすてその文明に干渉する事

は、たとえ惑星監察官でも許される事では無かった。しかし、お互いに

『思い込んだら命が吋な性格であった二人は、なんと二人して別の星系

へと逃げ込む超スケールの『かけおち』を敢行し事態を銀河連邦政府を

巻き込んだ大問題へと発展させてしまう。

結局この件は、彼女のこれまでの功績と、友人たちの尽力により奇跡的

にも『懲戒免職』という処分のみで済まされ、彼ら二人は惑星メイスンに

て幸せな新婚生活を送れる事となったのであった……。

この謙な二人の娘であるシルピィは、両親にも増して理想主義者で、正

感が強く、 『思い込んだら命がけ』で『燃えるような恋jに憧れる女の

子である。彼女の特粥旨力は、母勤φずりの、 I飛行能力』と『気功を応

用した趨筋力開放』、及ぴ、父親砂川の『運動神経』と『身樺の腕j、

これはメンパーの中ではかなり地味な能力の部類に入るが、正義にかける

情熱のパワーがその地味な部分を覆い隠してしまっている。

『思い込みが激しく融通が効かない』という所を除いては彼女の性格は

非常によく、面倒見が良く、明るく素直で、チームのリーダーとしては最

適格者である。なお、彼女は、メンバーの中で剛健一の正規捜査官である

為に、他のメンバーとは違い、勤務中は常に制服を着用している。
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＜アンジェラ＞

パーサーク ：全パラメ｝タの基本値を 1. 8～2倍す

る。この後アンジェラは攻撃しかしない。

各ターンに3ずつHPが滅ります。

＜サクヤ＞

ヒーリング

肋御、回避をせず、プレイヤーの指示もできない）

：自分、もしくは仲間のHPを回復する。

トランスフュージョン：戦闘争の味方のHPを全快し、攻撃力、防

御力、敏捷力を 10～30%増やす。

＜ジュン＞

プースト : 3～4タ｝ン、敏捷力上昇。

攻撃回数がl回増える。

ヒートボディ ；ジユンに対して通常攻撃した脚立、攻撃が

命中した時5～ 10のダメージを受ける。

ハウリングナックル ：一定時間の問、ジュンの攻撃カ輪中した敵

の防御力を下げる。

＜ナナ＞

ドレインパワー ：敵の精神値を奪い、自分のものとする。

フレイムスピア ：ナナと同じ列にいる敵キャラクターにダメ

ージを与える。

ファイアーポール ：敵の前衛または後街全員にダメ｝ジを与え

る。

ファイアストーム ：敵全体にダメージを与える。

＜メルピナ＞

フォースフィーJレド ：数ターンの問、ダメージを受けない。

ディスアーム ：敵の攻撃力を減少させる。
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・休暇

休暇を任務として指定すると、メンパーのその時の状態によって、

「静養jか「余暇lのどちら治可申宮、メンバーによって選択されます。

「静養jは「HPJ 「精神j f自信jの値を回復させます。

「余暇jは「魅力jの値を大きく上昇させ、 「HPJと I精神Jを少

しながら回復させ、 「熱意Jを減少させます。

【治安度パラメーターについて】

イースタンメトロポリスは9乞切区画に分けられており、それぞれの区

画が『治安度』というパラメーターを持っています。 『治安聞は最少値

が0、最大値が10 0となっており、エリアの治安が乱れると『治安度j

は減少し、治安が良くなると『治安度jは増加します。エリアの『治安

度』は、基本的に、ランサーがそのヱリアをパトロールする事によって上

昇し、一定期間パトロールに行かなかったいで放置する事によって減少し

ます。エリアの治安羽連盟があまりにも悪いと、組織評価が下がるだけで無

く、公安補佐官の任を解かれる事態に陥ってしまう可能性もありますの

で、充分に注意してください。

【各種パラメーター】

ランサーズのメンパーは、それ行Lが以下の様なパラメータ｝を持って

います。
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fHP J：そのキャラの現在¢注命力を示します。この値がOになっ

たキャラは、即座に行動不能となります。

「体力J: H Pの最大値を示します。

「捜査J：一般の事件に闘った場合の行動力や、判断力を総合した値

です。そのキヤラの知的レベルも表します。

「熱意J: GP Oの任務にかける意気込みを示します。

この値が高いと、任務の処理効率が上がります。

「自信J：自分の能力や実績に関しての自信の程を表します。

この値が低くなり過ぎると「自信喪失Jとなり、行動出来

なくなります。

「精神j ：現在の精神力を示します。

この値を高く維持していれば、鞠詞時に各キャラの特殊能

力をより多く使用させる事が出来ます。

「攻撃J：戦闘時の攻撃能力を表すパラメーターです。

主に相手に与えるダメ｝ジに彫響します。

「防御j ：戦闘時の防御能力を表すパラメ｝ターです。

主に相手から受けるダメージに影響します。

「俊敏j ：戦闘時のすぼやきを表すパラメ｝ターです。

戦闘に攻撃行動を行なう早さや回避能力に影響します。

「評価J：各メンパーの個人評価です。

実績を積む事によって上昇し、失敗をしでかす事によって

滅少します。
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