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FOXY MANUAL 

・はじめに・
このたびlcl:~FO×y~をお買い上げいただき、誠にありがとうございました。ゲームを始

める前に之のマニュアルをよくお読みいただくようお願い致します。

・ストーリー・・・・．．
西暦2001年、滅び逝く地球環境を予期した人類は、大がかりな宇宙空間移民計画を立
てていた。その為につくられた巨大実験都市rNEO-TOKYO~o
ある日、「NED-TOKYO」Iこ「クリスタJレ・アイス‘」という女性が現れた。「NEO-TO
lくYO」の人々は次々と彼女の不思議な魅力に引き付けられ、彼女のもとに集まり「レ
ッド」という私設軍隊をつくった。

そんなある目、「NEO-TOlくYO」の全てを管理しているコンビューータ「FO×Y」が
在い始めた。支差点の信号や電気が消え「FO×YJにつながっている全てのコンビュ
ーターが機能を停止した。「クリスタル・アイズ」が率いる「レッド」軍が「FO×YJを乗っ
取ったのだった。機を同じくして町中にも「レッド」軍が武装して現れ、「NEO-TOKY
D」を自らの支配下に置いてしまったのだ。彼女は「NEO司 TOKYO」の独立を宣言
しそれに反対する人達を力で押えつけていった。

これIこ対レて、残った人i重1c1:rNEO-TOKYO」監E里局を中心Iこ「ブJレーJを組織しこ
れに立ち向かった。

・ゲームの立ち上げ方
88版、98版共にドライブ11こAディスクをドライブ21こBディスクをいれてリセットしてくだ
さい。88版は、ゲームの途中でテ、イスクを入れ換えまヲ－；，画面の指示に従ってディスクを
入れ換えてください。

・ゲームの進め方
rFo×YJI立、シミュレーションゲームです。あなたは、昧方の軍を指揮し、それぞれのエ
リアにいるrレッド」軍を打ち破ってください。
そのエリアにいるレッド軍に勝っとその地区にいる女の子から様々な情報をもらうこ

とが出来ま哲bその情報は、ある時は新兵器の情報だったりまた、ある時は監禁されて
いる仲間の情報だったりします。あなたは、その情報を分析し、次に進むエリアを決めて

ください。

途中で手に入る様々な情報を総合し「クリスタル・アイズ」によって狂わされたコンビュ

ータ－rFOXY」をもとに戻し、「NEO-TOKYO」をもとに戻すのがあなたの目的
て？です。

・本部のコマンド選択
ゲームが始まるとま京「フ］レー」軍の本部にいきま昔、

本部にはあなたの相棒のrユキJがいま替、ますは、「ユキ」の話しを聞いて現在の「ブル

ー」軍の状態を把握してください。

「ユキJの話しが終ると画面の下にコマンドが出ますh
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。「行動」を選択するとゲームが始まります。ま言1あなたが今までに得た情報を総合して

攻撃する工リアを決めてください。戦いに勝利することが出来れば新しし1情調勤可主入

ります。

orセーブJ"rロード」コマンド

セーブ・ロードは、あなたが「ブルー」軍の本部にいる時のみ出来ます。画面の下の「セー

ブまたは、「口ード」のコマンドを選んでください。セーフ、が出来る所は、3ケ所までで哲三番

号を選ぶと実行しまヲー

また、l番にセーブした戸斤までにあなたが見たイベントはおまけテ、イスクを使うと何度で

も売ることが出来ま苦h

・1女撃エリアの選択
本部のコマンドで、「行動」を選択すると画面l,＇っぱいに「 NED-TOlくYO」の全景が

表示されます。テンキーの4と6であなたが攻撃する事のできるエリアを選択してくださ
し、。

・エリアの確認
攻撃エリアを選択すると選んだエリアのマップが表示されまするテンキーの2・4・6・8でカ

ーソルを動かして最初の配置を確認してください。

青し、色の基士也・工場が「フゾレー」軍のもので昔、またrフ＇）レー」軍の兵器let水色で表示さ

れていま主赤い色の基地・工場が「レッド」軍のもので昔、また「レッド」軍の兵器は黄色

で表示されています。リターンキーを押すと戦闘が始まります。

・戦闘I志、幾つかの部分に分割されま志
1 .修理・補給モード
ま君主自分の軍の工場にいるユニットの修理をおこない数が少なくなっているときは補

充します』これは、コンビューターが勝手に判断しやってくれます。

2. 戦闘モード
次iこ、あなたの軍を動かします。2・4・6・8キーで、水色の「フJレー」軍のユニットを選びリタ

ーンキーを押すと「移動」と「攻撃」とr地上攻撃」のコマンドが表示されます。

0移動・・・・・・ユニットを移動させます。移動を選ぶとそのユニットが移動できる範囲が

表示されるので移動したいところにカーソルを持っていき、リタ ンキーーで決定してく

ださい。移動できる範囲はユニットによって違いま事Lまた、同じユニットでも地形により

移動量は異なります。（例：戦車は荒れ地を速く動けるが歩兵は遅くなる）移動終了後、

近くにそのユニットが攻撃できる敵のユニットがいるときは、次の攻撃モードに移りま五

0攻撃・・・・・－敵のユニットを攻撃します。攻撃を選ぶとそのユニットが攻撃できる相手の

ユニットが自で表示されるので、攻撃する相手にカーソルをあわせてリターンキーで決

定してください。戦闘の様子が画面上にリアルタイムで表示されます。（このとき攻撃を

仕掛けた方が左側に表示されます。〉

F O×Yの場合戦闘の結果は次の要素で決定されます。
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・おまけディスクの使い方

凹版、98版共にドライブ11こBディスクをドライブ21こAディスクをいれてリセットしてくだ

さい。BB版は、ゲームの途中でディスクを入れ換えます。画面の指示に従ってディスクを
入れ換えてくださし、。

ゲームを終えると、
パスワードガ出ます／
応募券を切りとり、戸ンケート、

ハガキに賠り、アンケートと
パスワードを書いて、ELFまで
送ってくれると88、98各先着
200名様にもれなく
FOXYテレホンカードを
あげちゃうヨ／
頑張ってネ／
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・クリスタル・アイズ

武装集団「レッド」を組織する。
「NED-TOIくYO」の独立を宣言。

•FOXY 

攻撃力・・・・・・そのユニットが相手に与えるダメージの大きさです。
防御力・・・・・・そのユニットが相手からの攻撃に耐える度合です。
経験f直…ーそのユニニットがイ司回戦闘Iこ勝ったかIこよる経験の度合です。この値はその
ユニットが戦闘を多くすればするほど上がって行きます。もちろん、経験値が大きけれ
ば大きいほどそのユニットは攻守共に強くなります。
地形効果・・・・・・そのユニットがし、る地形による防御力です。（例1畠踏の上は攻撃されや
すいが森の中は攻撃されにくいので防御力が上がる。）
0地上攻撃・・・・・・ピJレなどの建造物を磁壊できる特定のユニットの場合にのみ使うこ
とが出来ます。地上攻撃を選択するとそのユニットが攻撃できる範囲が表示されるの
でカーソルを動かしてリターンキーで決定してください。そこにある建造物（ピルや木
など〉を破壊することが出来ま昔、（乙の場合、そこにいるユニットIこは影響がありません。）
なお、なんらかの行動を終えたユニットは色が変わります。
「ブJレ－J軍・・…・水色ー＞青
「レッド」軍・…・・黄色 ＞赤
0移動終了後、歩兵は隣に輸送トラック又は輸送機がいれば‘そこに乗り込むことが出
来ます。乗り込む場合はリターンキーで決定してくださし、。また、乗り込まない場合には
ESCキーでキャエノセJレしてくた、さし、
O移動終了後、輸送トラック又は輸送機は歩兵を乗せていればそれを降ろすことが出
来ます。降ろす場所を選んでリターンキーで決定してください。降ろさないときはESC
キーでキャンセルしてください。
3. 自分の番の終了
動かしたいユニットの行動を全て終了したらESCキーを押してくださいJ戻る」と「終
了」と「降伏」のコマンドが現れます。
「戻るJを選ぶと、もう一度戦闘に戻ります。
「降伏」を選ぶとあなたは戦いを般棄したことになりあなたはこの戦いに負けます。
「終了」を選ぶと今度はコンピューターの番になります。
4. コンピューターの思考
次は、コンビュータが考える番です。コンピューターもあなたとまったく同じ樟にユニット
を動かし攻撃してきます。コンピューターが全てのユニットを動かし終ると再びあなた
の番iこなります。
5. 終了条件
相手が全滅するか歩兵が相手の基地に入ることでそのエリアを制圧することが出来ま
す。

・士也形が嶋聞に及ぼす効果一覧
道路・・・・・ー・・ーー・・・・・・・・見晴らしがよく地形効果は低い
壊れた道路・・ーーーー・・ー地形効果が低く歩兵の移動力が落ちる
草原・・・・・・・・・・・・・・・・・・ー・見晴らしがよく地形効果は低い
荒れた草原・・ーーーーーー・・地形効果が低く歩兵の移動力が落ちる
森－－ーーーー・・・・・・・ー・・・・・・ー・地形効果はやや高いが戦車の移動力が落ちる
E皮嬢された森・・・ー・ーー・・地形効果が低く戦車の移動力が落ちる
ピル・・・・・・・・・ー・ーーーー・・飛行機以外は進入できない
壊れたピル・・・・・・・・ーー歩兵戦車共に移動力が潜ちる
海・jl卜・・・・・ー・・・・・・・・飛行機以外は進入できない
荒れ地ーー・－－－－－－－－－－・ー歩兵戦車共lこ移動力が落ちる
工場ーーー・・・・・ー・・・・・・乙のよのユニットを修理・補修できる
墓地・・・・・ーーー・－－－－－－－ここに敵の歩兵力、進入するとゲームオーバー
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ョ曜ま

戦闘ユニット一覧表

WINK 

歩兵。占領することが出来る。

武装は挙銃のみ。対人にはHP弾、車岡に
はAP弾を使用相手が1-2台ならば戦車ク
ラスを倒すことも可能である。

REX ON 

重歩兵。リニアガンで武装。対人においても

っとも効果が高いが、車両を破壊することも

できる。
移動量が少ない。

KEN 

特殊兵。対戦車砲で武装。

兵員の中では最高の攻撃力を有するが、し

ょせん歩兵なので攻撃に弱い。

MINI 

小型装甲車。12Dmm無反動砲装備。防御力
が低いが、高速で移動できる。
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・女博士：イボンヌ

最新兵器の開発にたずさわるが、完成間近に
なって、研究所を「レッド」lこ襲われる。
現在行方不明。

・奴隷商人の男：ボブ

「レッド」と手を組んで、町で捕えた女の子を、
奴隷として売っている。
商官価値のない女はコ‘ミだと思っている、ケモ
ンのようなやつ。
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・ユキ
コンピュータ技師、
「Foxy」の制作にもたずさわっている。主人
公の相棒として活躍。
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AfT-1 

旧型戦車。lOOmm砲1門、50mm砲E門装備。防
御力が高いが装甲が厚いため移動量が少
ない。

HIPER 

対空装甲車。 30mm6連バルカン装備。装甲
が厚く防御力が高い。
なお、砲身に見えるのは対空レーダー群で
あり、対地攻撃能力はない。

ACE 

最新式の戦車。120mm砲装備。鋭角的で低い
スタイルは、敵弾を弾き、装甲を薄くするこ
とが出来た。その為軽く機動力に富む。
攻守のバランスがよい。

BIG 

4人乗りの重戦車。中央lBOmm砲、左右に90
mm砲1門づっ装備、前面装甲厚30cm。攻撃
力防御力共に最高。ただし、その極厚装甲
による重さで、機動性カMt£い。
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胤 X

ミサイル車両。30連中距離のミサイルラン
チヤー装備。支援車両なので防御力は弱い。

CORONA 

長距離輸送トラック。移動の遅い歩兵、重歩

兵、特殊兵を急送する。

ICE 

長距離ミサイル砲台。移動は出来ないが、

攻撃力、攻撃距離共に最大。

GENESIS 

長距離ミサイル車両。CORONAにICE
をつみ、移動しながら発射できるように改

造した車。唯一、建物を壊すことが出来る。
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t・1

議遥送

号語人

長島

SHARKE 

制空戦闘機。対空ミサイル装備、最新鋭戦

闘機。対空能力は最高、だが対地能力はな

CAZ 

歩兵輸送用の大型輸送機。航続距離が長

いので有名。ただし、攻撃に弱い。

POW 

対地用ミサイルを積むためにCAZを改造
／ したもの。CAZと同じで攻撃に弱いがミサ
イルの破壊力は抜群。
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・・ 4ーャラクター・ .,;x:..ヲゴィター（ 9 8阪のみ）
・・＇＂＇：？」ニょL ヲ.－＿，i,CD~c布告主邑霞岳町周

・両面i左下のパラメーターの見方
X盛徳「寸 名前． S攻撃力冊目!or側炉歩兵が巣イ凶い； FREE

Y醐陛J数繍力 D防御力 E峨値 乗うている：側と表示

・歩兵のjj!Jllについて
多兵がトラヲク訟どに乗車するには、乗りたい乗物に移動して重江，，てドさい．
そうすれ必自動的に乗車します．
降車の方法は歩兵を乗せている乗物a移動を終える度に降車するかどう品情いて
きますので、降ろしたい頃合は降ろす場所にカーソルを合わせて町四副キーで決定
して下さい．降ろさない場合はEs Cキーを縛して下さい．

・オープニング・デモをとばす却轟
オープニング中にf・Iキーを仰しますと、オープニングをとばしてゲームを始
める事が出来ます．

0ごt』：怠ー一一キャラクターをエディットするときのみ、ディスクのコ
ピーが必要です．エテ・ィットしない場合は、オリジナルのヂィスクのま

までご使用いただけます．

en rs Kのコピー
キャラクターを作成する両iiに必ずA・DI S Kのコピーを取り、
コピーしたA ・DI S Kを使用してFさい．
そうしませんと、製品のキャラクターで三度とゲームが出来拡〈なり

ます．
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・問健攻震について
舵れた織目師、ら敵を悶健てきに攻怠できる兵曇がありますが、逆に隣にいる敵t-
攻象できないという弱点があります．
援両方ともに攻惨できる兵審もあります． （詳し〈は兵器表をご宮下さい｝

－~亀署審事隻一

R 0 I. L UP  

本体のエディット

兵器名 移動力 攻軍力 防御力 射穏 鎗送

WINK 3 5 15 1 

REXON 2 10 20 1 

KEM 2 50 5 2 

MT-1 4 50 50 1 

ACE 4 70 70 1 

BIG 2 150 160 1 

MINI 6 70 30 1 

HlPER 5 85 50 4 

CORONA 6 10 20 1 

GENESIS 4 90 10 5 

VAX 。100 20 5 
ICE 4 60 10 3 

POW 7 150 50 1 

SHARKE 1 0 90 40 1 可能

CAZ 10 1 0 20 1 

・作成・変更の終了＜ r • 3 > 
エディターを終了します．終わる時は必ず＜f・3＞キーを仰してド

さい．
このコマンドではヂィスクに記録をしませんので、キャラクタをfl
したい喝合脇、セープをしてからこのコマンドを選んでドさい．

・エディターの使胤法

〈色の指定〉

f・1 黒
f・2 宵
f・3 'IF. 
r • 4 むらさき
f・5 緑
f•6 Jjt色
f・7 黄色
f・8 白
f • 9 透明
f・10 OH両耐へ

ROLL DOWN 

”のエディット

スペース・リターンキー

カーソルの場所に

色を置きます．

テンキーの2・4・6・8でカーソルを上下左右に動かし、スペー
スかリターンで色を置きます．
色は f1～ f 9で選びます．やめる時は f1 0を縛して下さい．


