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1あなたが入学した冒険者援成学校は、 1つの首都と3つの近郊都市からなる島国にあります。 I 
1あ怠たは2年半の基磁鴎習を経て、 ・後の半年聞を街に出て行き、実際に仕．をすることで過ごし1
1ます。これが卒業実冒と呼ばれる期間で、この期聞をいかに過ごすかによって、その後の将来は大 l
きく変化することになるでしょう。

1ぁ怠たの目的は、同級生遣と賎い合い怠がら、自分を高めていくことです。しかし、必ずしも鶴い 1
1合わ怠ければならない理由ほどこにもありません。 I 
．さあ、 扉を聞き、世界に足を踏み出しましょう。スリルと輿置に満ちた冒隙があ怠たを待っています。．
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・フリーシナリォ・
「英雄志願」では、依頼を受け、解決することで経験を積み、報酬をもらいます。この世界での報酬
は、クレジッ卜と呼（.fれるお金で支払われます。

「英雄志願jは、依頼という形でシナリオが起動し、展開します。そして、その依頼を受けるかどう
かは、あなたの判断に任されます。これをフリーシナリオと言います。

多彩なシナリオが＼ あなたに選択されることを待っています。主導権はあくまで主人公であるあなた
の選択にあります。

圃フリーレベルアップ．
「英雄志願jは、一般的なRp Gと同じように経験値を高めることでレベルが上がり、HPなどが上
昇します。しかしそれだけでなく 、プレイヤーの意思により能力値を自由に （経験値に関係なく）上
昇させることか‘できます。

最終的には能力値の変化によって、異なる工ンデインクへとたどり着くでしょう。

・マルチエンデインタ圃
フリーシナリオ、フリーレベルアップ、 その結果がマルチ工ンデイングとなって現れます。

「英雄志願Jのエンデイングは、主人公である 3人の少女が、半年聞の実習期間をどう過ごしたかに
よって変化するのです。
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仁 キャラクタ紹介 ~ 

．主人公キャラクタ

「じばんぐ」生まれの人間の少女。
－古き良きサムライの伝統を受け継ぐ。
－刀を扱うことができ、白兵戦では最も攻撃力が高い0
・親分肌で面倒見がよい。保護者ぶろうとして、それ
が鼻につくときがある。
・イメージCV／鶴ひろみ

・工ルフの住む「シャーウ ッドの森J出身のハーフエ
ルフの少女。
・工ルフ娘は魔法を使うことができる0
．守銭奴。
初歩的な医学知識を持っている。
独立独歩と言えば聞こえはいいが、悪く言えばワガ
ママな部分力ずある。
・イ メージCV／久川綾
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・メカや発明が好きな少女。古代文明発祥の地「クク
リカJ出身の少女0
．メカ召喚と呼ば、れる技を使用することができ、戦闘中
にお助けメカを呼び出すことができる。
－旧世紀の遺産と呼ばれるテクノロジーへの興昧が強
く、知識もある0
・おっとりした性格で、語尾を伸ばして話すクセがある0
・良く言えti'協調性カずある性格だが、悪く言えtJ甘え
ん坊である。
・イメージCV／横山智佐

・主人公達3人を見張るために冒険者養成学校から
派遣された小妖精。

• 1人称が「あちしJ、語尾に「～だわさJとつけて
~！すクセがある 。
・羽はないが、空中をふわふわと飛ぶことが．できる。
－彼女は観察者であるので、戦闘や事件解決にはあま
り関わらなし、。
・イメージCV／松井菜桜子
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・ライバルキャラクタ
ミッション遂行中や、闘技場で聞かれる武聞大会でライバルと会うことがあります。

時には喧嘩をすることもあるでしょう。そして、時には励ましあうこともあるでしょう。
そうやって、お互いに成長していくのです。

I TEAMALFA 

サラス／イメージCv 冬馬由美
天竺生まれの黒人少女。階級国
家である天竺でも、最も尊いと言
われる、 「蓄積門jの家に生まれ
ながら、階級に縛られることを嫌
い、官険者養成学校へやってきた。

力が並みはずれて強く 、両手周
の重いモーニングスターを片手で
ブンブンとふりまわす。落ち着い
た性格だが、やや厭世的な部分
もある。

ネネ／イメージCv t&本千夏
旅芸人の一座に生まれたネネは、
どこという故郷をもっていなし、。
3人姉妹の末っ子で、一番下の
姉とですら15も年が離れてい
る。そのため、みんなから大変甘111<
やかされて育った。

このまま甘やかしては、ロクなも
のにならんと気付いた父親の思惑
により、官険者養成学校へ入れ
られる。可愛いんだけれど、大変
にわがままである。

ヴァニラ／イメージCv 測崎ゆり子
もの心ついた時には、外で遊ぶよ
りも、実験が好きだったという彼
女の望みは、医者になることだっ
た。運命とは皮肉なもの、彼女
が作り出す奇怪な薬品は、人の
傷を癒すよりも、人を傷つける方
に効果があったのだ。

そんなわけで彼女は、医者になると
いう夢を諦め、冒険者になる道を
選んだのだ。性格は好奇心に富み、
厄介事に首を突っ込みたが、る。

ミナミ／イメージCv 高山みなみ
アルファチームに御目付け役とし
て、派遣されたはいいものの、問
題児ばかりで、早くも前途多難
な状況である。心配症な性格な
ので、一行のマイペースぶりに振
り回されて、胃の痛い日々を送っ
ている。

TEAM DELTA 
キララ／イメージCv 深見梨加

とにかく、うるさい双子である。
、”キャピキャピのルンルン （死語）
である。キララの方が妹で、妹の
方が姉よりうるさし、。

世話好きで、よく気がきくのだが。

シンディ／イメージCv 篠原恵美
自主独立の気風か強い、陽気な娘。
ボーイ ッシュで、性格もさっぱり
している。（そうでもないと、双
子とはパーティーなんか組めな
し、）しかし、強情な部分もある。
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クララ／イメージCv 富沢美智恵
やっぱり うるさい双子のかたわれ
で、クララの方力t
~） ほんのち よつぴり物静カ、ではあ
るか、、 やっぱりうるさし、。
性格も似たりよったり。

アヤ／イメージCv 園府回マリ子
気まじめで神経質なタイプ。一番
貧乏クジを引きやすいタイプで、
実際、貧乏クジをよく引く。今回
の状況も実はその典型である。

双子がもうちょっとおしとやかに
なってくれればなあ、とか思、って
いるがそれを言えるはずもない。

ゲームデザイン／企画補佐／シナリオ

キャラクターデザイン＆原画

企画／ディ レクション

ゲームデザイ

マップ・モンスター・フィ ールドキャラク

各デザイン＆グラフ子グク

）マイクロキャビン

i有）アローソフト

元啓

CABIN CORP. 
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1.このプログラム及びマニュアルの内容の一部、
律により禁止されています。レンタルやコピー
られます。当社はソフトレンタルに対する許百
さい。

2.中古品として再販売することを業として行

3.このプログラムは個人用として使用する千
に無断で使用することはできません。

4.この製品の仕様は、将来予告なしに変

5.製品の内容には万全を期しています
きになりましたら、当社まで御一報

6.お電話やお手紙でのゲームのヒント
んのでご了承ください。

7.長時間にわたりゲームをするの』
とに10分～20分の休憩をしまし

※M SーD0 Sは米国マイクロソフト社の登録商標です。
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カエデ／イメージCv 島湾海子

がちがちの封建社会から逃げ出し
たくて、自分を磨くためと偽って
官険者養成学校にやってきた。
じばんぐ出身。

人情家で、涙もろく、こう見えて
乙女ちつくなのであったりする。

チエリー／イメージCv 富永みー怠
メリケンからやって来た、奇術師
の娘。大変なおっちょこちょいで
奇術師としては致命的なことに、
不器用である。

シルクハットから兎を出すはず
が、ヘビを出してしまったなどと
いうのはかわいいもの。人体切断
の奇術で危うく殺人者になりか
け、水中鍵抜けでは水死体にな
るところだった。みかねた師匠が、
官険者への転職を勧めたため、冒
険者養成学校へやってきた。

キャロル／イメージCv 鴎生耳沙子
強くたくましくという、父親の期
待に応えて、ついにストリー卜フ
7イターをやって金を稼ぐまでに
いたった。連戦連勝ではあった
が、自分より強い奴に会ってみ
たくなって、冒険者養成学校に
やってきた。

性格は口より先に手が出るタイ
プ。負けん気が強い。しかし、そ
の反面、自分より弱い者を見る
と、放ってはおけない。

シズカ／イメージCv 本多知恵子
優等生で、おしとやかな彼女。
性格は内気で、引込み恩案であ
る。積極的な性格になりたくて、
冒険者養成学校にやってきた。

当然、語尾を伸ばし、～ですう、
というようなしゃべり方をする。

アルネ／イメージCv 佐久間レイ
謎の中華系魔法使いアルネは、
失われた華王国の末葡と自称し
ているが、本当のところは不明で
ある。語尾に、「～あるねJとつ
ける特徴的なしゃべり方をする。

性格は大雑把で、がさつ。

チサ／イメージCv 横山富佐（ニ彼）
元気少女ではあるが、非常に間が
悪い。

本人がいると気付かずに盛大に
悪口を言ってしまったり、苦心し
て隠しであるハゲに気がついて笑
ってしまったりするのである。
今回も、本当はチャーリーチームの
担当になるはずだったのだが、ベク
ターチームのm当になってしまった。

アルピ方ン／イメージCv 属森淑乃
体の色素がない白子であるため、
疎まれて村を出た。どこも偏見と
蔑視に満ちているこの社会の中
で、ようやく自分を認めてくれる
人々を発見した、それが官険者と
呼ば‘れる人々 だった。

クールで理知的、合理性の権化の
彼女は無駄を極力嫌う。

キッコ／イメージCv 井上喜久子
比較的チームがしっかりしている
ので、彼女のようにぼんやりした
性格でもお目付け役がっとまる
のだ。

キッコは、運のよさだけで人生
を渡ってきたようなタイプ。なん
だか知らない聞に理想的な状況
にほうり込まれているという強運
の持主。

ちなみに、イメージCv （キャラクタボイス）は、シナリオライターの希望（野望とも言
う）です。
みなさんも声優さんの声を想像しなが．ら、ゲームをプレイしてみてはどうでしょうか、普通
にプレイするのとは、また違った楽しみがあるでしょう。
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・フロッピーテsイスクドライブ2基

－ハードディスク＋フロッピーテsィスク

・ユーザーディスクの用意
ユーザーディスク用に内容を消去して
ださい。このディスクはフォーマット右

ハードテsィスクでプレイする場合、

・「フロッピーディスクドライ
準備
ユーザーディスク以外に特に準

起動
パソコン本体の電源を入れて、
ットしてください。初期タイ

• rフロッピーディスク
準備
2 H Dフロッピーテsイス

①ユーティリティ・メ

※ユーティリティ・
ください。 98 N 
と、ユーティリー

リセ

」としてイ吏周します。

に設定してください。

ブに転送してください。

ると、 RA M ドライブ中の「DI
雄志願」をプレイするときは、もう
ーしてください。

ドライブの「D I S K 1」が起動し、

るには、起動ディスクの作成、ハードディス
す。

が必要となります。以下の作成手順と注意をよ
作業を行なってください。
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動力、お；い時には
製品には万全を期していますが、万一ソフトが動作しないときには、下記事項を確認して
ください。また、購入された販売店などで、同じ機種の動作をお確かめください。別の機
械で動作する場合には、ご使用の機械の故障が考えられます。販売店にご相談ください。

・本体に640Kバイトのメモリが載っているか、確認してください0

・本体がレジ、ューム機能を持っているものは、「レジ、ユームを使用しないJ設定にして起動
し直してください。

・ラップトップ、ノートタイプのキーボードには、テンキーはありません。カーソルキーを
使用してください。

. I・0パンク方式のメモリを増設していて、ディスクキャッシュが動かない場合は、ディ
ップスイッチ3・6をONにしてください。本体メモリが512Kバイトになり、キャッシュが働
くようになります。

・プロテク卜メモリが載っている場合、い Oパンクメモリの有無に関わらず、プロテク卜
メモリのみをキャッシュとして｛吏用します。

・テεジ‘タJレテtィスプレイでは、正しい色が出ません。アナログテsィスプレイをご使用くださし、0

・交換するディスクが間違っていないか、画面のメッセージを確認してください。

－画面が暗いときは、ディスプレイのコントラストつまみで調整してください。

・画面が上下に揺れるときには、ディスプレイの垂直同期つまみで調整してください。

｜ サポート体制 ｜ 
．ディスクを読んだ後、止まってしまった

．画面が乱れて変な文字やグラフィックが出た

．最初からまったく動作しない

などの症状が発生した時、また前項の他の場合にも動作しない時には、誠に申し訳ござ
いませんが、お手持ちのディスクの動作不良が考えられます。お手数ですが、商品に同

封のユーザーサポート依頼書にご記入の上、弊社までディスクと共に郵送してください。
至急調査の上、交換晶をお送り致します。なおユーザーサポートは、ユーザーアンケー
卜にご解答くださった方のみに限定させて頂きますので、あらかじめユーザーアンケー
ト葉書をご返送くださいますようお願い致します。

・もしディスクを壊してしまった時は

お客様の操作ミスでテεィスクを壊されてしまった場合、有償でディスクを交換致します。
料金はディスク1枚につき1500円（税込）となっております。料金分の定額小為替（無
記名）か小額切手を送付商品に添えてお送りください。現金書留をご利用いただ‘いて
も結構です。

※ディスクをお送りの際には、段ボール紙などで丁寧に包んで、必ず全てのディスクを郵
便でお送りください。ユーザーディスク、データディスクなどをお手元で作成された関
連ディスクがある場合は、それも忘れずに同封してください。
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～武聞大会に出場する場合～
毎月4日に聞かれる武闘大会には、自ら出場する守
トを賭けることもできます。

戦闘
戦闘は、通常の戦闘と同じように解決します

鵬敗
1 0ターン固までに勝敗がつかなかった
す。残り HPの平均が同じだった場合は

負けた場合でも、ゲームオーバーになh

勝った場合は、次の試合に出場でき
卜方式で、優勝者には、クレジッ卜

・宿屋（HPが完全回復する）
いわゆる宿屋です。 1泊すると、
ブをすることができます。料金l
す。

・酒屋（酒が飲める）
お酒とちょっとしたつまみ
実世界と同じです。

飲みすぎると二日酔いに

料理は食べたからとい

〈酒 1杯あたり〉
上等な葡萄酒
工ール（＝＝ビール
酸っぱい葡萄酒
酸っぱい葡萄酒
酸っぱい葡萄3

〈料理 1皿〉
くし焼き肉
空豆のシチ
黒パン

ることになるのは現

るはずです。 1回1人につき 10クレジ
ティーを回復することができます。

-38-

．ハードディスクの空き容量が8Mバイト以上必
は、 8Mバイト以上の容量を必要とする場合が
余裕をもって確保してください。

・「英雄志願」をインストールするためには、
5.0がインストールされていなければなりま
SーD0 S5.0のマニュアルを読んで、ハー
ルしておいてください。

．使用方法、手順などを間違えると、ハー
う可能性があります。その際、当社で，，
をとっておくなど、十分な保護措置を

・当社が推奨する以外の方法によるイ、
ん。また、それによる誤動作や破「

準備1ー起動ディスクの作成
①パソコン本体を起動して、ハー

②内容を消去しでも構わないフ
でMS-DO Sのシステムデ
「起動ディスク」と呼びます

例）ハードディスクがAドラ
イブのとき、 ドライブ1

準備2ーハードディ
①「起動テeィスクj
ディスクからMs 
②M S-DO Sがi
ださい。

③「起動テとィス

。ハードディスクの仕様Jによって
ハード、テεィスクの空き容量は、

ドライブ2がCドラ

セットします（フロッピー

るので、ハード．テとィスクから起動し
インストール先のドライブ名にはご

入れてください。

ライブに入れ、リセットします。

-7ー



｜ 操作方法 ｜ 
「英雄志願Jはキーボードの他、ジョイパッド、マウスにも対応しています0

．キーボード

ウエイト解除
（セリフ表示が最高速になる。
処理速度の速い機種では、
フィールドでのキャラクタ
移動が早くなる）

透過ON/OFF 
｛壁の向こうなどでキャラク
タが見えないとき、ロック
すると半透明で表示される）

キャラクタの移動、メニューでの選択
（上下キーで項目間移動、左右キーで
ページ替え）

・ジョイパッドとキーボードの対応 ・マウスとキーボードの対応

トリガB：取消キー

トリガA：決定キー

右ボタン：取消キー

＋字キー：方向キー 左ボタン：決定キー

マウスでのメニュ一週択

方向キーとの対応はありません。マウスを動
かし、マウスカーソルで目的のアイコンを選
びます。

メニューを聞いた状態では、「マウスを使う」、「マウスを使わない」の設定に関わりなく、
いつでもマウス操作が可能です。マウスカーソルを動かして、目的のメニュ一項目を選
択してください。

マウスを使わないの設定のとき、マウスカーソルの初期位置は画面右下隅になります。
このときマウスを左上方向に動かすと、マウスカーソルが画面内に表示されます。

表示ページを切り替えるときは、次のページがあるとき表示される三角のページアイコン
をマウスカーソルで指して左ボタンをクリックします。

マウスでのアイコン週択
各ゲーム画面にはマウスで操作するためのアイコンが用意されています。マウスカーソルでそ
のアイコンを指して左ボタンをクリックすると、それぞれ対応するコマンドが実行されます。

マワスでのキャラクタ移動
起動メニュー、システムコマンドで「マウスを使う」の
設定にしておくと、キャラクタの周囲に＋字の形をした
箱枠（移動アイコン）が表示されます。これらをマウス
カーソルで指定し、左ボタンを押すことにより、キャラ
クタをその方向に動かします。

-8-

・ブロマイドショップ（売れる毎に印税が
ブロマイド屋に行くと、自分の顔の写真を撮影

撮影のとき、気まぐれに顔の表情カ戸変わるので気に

登録した顔写真は、 10日につき何枚か売れ、一

・闘按場（ギャンブル、「武闘大会」
闘技場では毎日のように、モンスター同士
す。プレイヤーは闘技場で聞かれる試合r
るいは、月に 1度聞かれる「武聞大会」

～ギャ~
いわゆる賭けです。戦いの中で誰が勝
入らないアイテムを景品として手に

ギャンプル専用コイン「ナット
ギャンブルを楽しむためには、ク
ければなりません。交換レートは

この「ナット」は闘技場だけで

方ッズ計冒
オッズとは賭け率のことで、
高いほど勝った時の配当は
まり大半の人が負けると剰
の低い側が勝つとは限り

1固に賭けられる最低
けることカfできます。

鵬敗
勝敗は、どちらか掛
りJなど、制限時
にはなりません。

ダブルアップ
勝った配当金
います。この
ただし、ダ

キーを押してください。

日税が入ります。

、ま
あ

オッズが高ければ
は人気がない、つ
貨は時の運。オッズ

た方を勝ちとします。「眠
能は、勝敗を決定する要因

ます。これをダブルアップとい
け金を賭けることができます。
ければなりません。

い場合は、ドロー（引き分け）となりま
なります。つまり賭けた側ではなく、賭
ません。

アイテムと交換できます。

（使い捨て召喚メカ各 1個ずつの詰合せ）



各相場のデータ
［小豆相場］
最低投資金額 10クレジッ卜～
投資単位 5クレジット刻み
特徴 比較的安全
値動き幅 1投資単位に対し±4クレド

［塩相場］
最低投資金額 50クレジッ卜～
投資単位 1 0クレジット刻み
特徴 やや波乱有り
値動き幅 1投資単位に対して＋

［金相場］
最低投資金額 10 0クレジッ卜～
投資単位 1 0クレジット刻
特徴 非常に波乱含み
値動き幅 1投資単位に対

相場の取り引き解約
相場での金額がマイナスにな

・高利貸し（お金を借h
高利貸しという人々がい
1日につき 1%の利子で

盆暗い虫
借金をすると、借用
ち物がいっぱいの場
さい。「金鴫い虫」

「金喰い虫Jを持
い虫」に食べら
「金喰い虫Jはf

約束事
なお、高利

既に借金が

くれる金融業者です。
制限があります。

jが追加されます。持
命して持物を減らしてくだ
ません。

の25 %が自動的に「金喰
返済したことになります。
こ消滅します。

ともできます。

貸しから借金をすることができません。

テムが強制的に換金されて、借金
は、能力値から減点されていきま
返済しておく方がいいでしょう。

る絶対無害の全身美容院です。

ックサロンに通い、体重、 3サイズを増減
ます。ややこしい言い方ですが、簡単に言
ということです。

事6日）で 10 0クレジットが必要になります。

ほかのキャラは何もできずに1週間という時

-36-

・セーブ地点から
［データ一覧の褒示］ → 
をロードする］ → 

「セーブ地点からJを選択すると、
データ一覧の中から、再開したい
ームを開始できます。

・スタート地点から
［主人公キャラクタの名前入
→ ［ゲームスタート］

「スター卜地点からjを選自
とチーム名の入力のみでゲ

主人公キャラクタの名前
読みくださし、。

．オープニングカ、
［主人公キャラクタ
→ ［方ープニン

「オープニングか、
初めてプレイす

名前入力
主人公キャラ

入力したい文
は入力した

ームのチーム名入力］

、ゲームをスター卜します。

ください。名前入力での取消キー
きは、「おわりJを選んでください。
が清めば、名前入力を終了します。

能）

らカ匂j 入力する文字のカタカナ、
ひらがなの切り替え

空白文字

最後に入力した1文字を削除

名前入力を終了

の入力をします。入力方法は、名前入力と同

n
ヨ



．環境韻定
ゲームをする際の環境を指定します。

モニタ
モニタテレビの種類を設定することができます3
パソコンに採用されている白黒液晶モニタの

・カラー（アナログ16色）

－白黒液晶（ 8階調）

マウス
マウスを使うか使わないかを指定しま

．マウスを使わない

・マウスを使う

移動速度
キャラクタの移動速度を指定し
もあります。ご了承ください0

．標準

・やや速い

・速い（CTRLキーを押

セリフ表示速度
セリフ表示速度を指定し

．標準

・やや速い

・速い（CTRL烹

セーブディスク
セーブディスク
合、選択できま

ーディスクで起動していない場

スクを用意し、画面の指示に従って操作

されたフロッピーテεィスクに記録されて

-10ー

・ぬいぐるみ屋（きぐるみ）
全身をすっぽりと覆うぬいぐるみ（きぐるみ）を売っています。分厚く頑丈な素材でできて
いるので、鎧として使うことが出来ます。しかし、ぬいぐるみを装備すると、武器しか持で
なくなります。

武器しか持てない、防御力19

．骨董屋（美術工芸品）
美術工芸品を売買できます。一説によると、美術品は心を豊かにし情操にょいとされていま
す。

アイテム名

．相場匡
相場とは？
相場とは、ある種のギャンブルです。最低投資金額を預け、 1日刻みで変動する相場から
利益を得る仕組みですが、必ずもうかるとは限りません。

それぞれの相場に対して、最低金額以上を預け、好きな時に引き出すことができる。これ
が相場の基本的な利用形態です。しかし、 1日ごとに相場の上下による利益、または損失
が計算されていくので、注意が必要です。

例えば
1 0 0クレジットの利益を出したと仮定します。、引き出せば、十 10 0クレジッ卜の利
益となります。しかし、とりあえずそのまま預けておいて、もう 1日様子を見た結
果、ー30 0クレジッ卜の損失が出たとします。
この場合、前日の＋ 1 0 0、今日の－300で、結果的には－20 0クレジットの損失と
なります。

投資金額以上の損失を被った場合、投資金額はゼ口になります。

-35-



メカギルド（メカフェチ娘用テクニック習得）
メカフェチ娘用のテクニックを習得することができます。技レベル3以下のテクニックならば、
イ也のキャラクタでも習f尋できます。

プリシラ用テクニック

・周作屋（有名な武器・防具の贋作）
贋作と呼ばれる安価な武器の売買ができます。贋作は本物と性能的には変らないのですが、

耐久性で劣るのが贋作の特徴です。何より安価なのが魅力ですが、いつ壊れるかわかりま

せん。

アイテム名 l効果 l値属 ...可能者 l観情箇所

攻撃力25（数回使うと槙れる） 2501サ、工、メ 右手

攻撃方35（数回使うと壊れる） I soolサ、工、メ

攻撃力45（数回使うと壊れる） I非売品lサ、工、メ

-34-

フィールド画面では方向キー
話したり戦闘（モンスター

そして、必要に応じて6
ジョイパッド、マウス）「

キーボードで蝿作す
対応する［ F 1 ］～ 
同じ操作もできます。

ジョイパッドで操
トリガAを押すと
ーの左右で各アイ
押します。この

-11-

）が表示されます。十字キ
ンに移動させてトリガAを
ります。



アイテムコマンド（ F 1 ) 
主にアイテムを使用するためのコマンドで
アイテムの表示される順序を替えたり（

「使うJ、「漉すJの操作
①「使う」または「渡すJを選択します。
②使用するキャラクタを選択します。

③目的のアイテムを選択します。

④選んだアイテムが人を対象とするもの企

「捨てるJの操作
①「捨てるJを選択します。
②使用するキャラクタを選択しますa

③目的のアイテムを選択します。

「整理jの操作
①「整理」を選択します。

③配置を替えたいアイテム

④③で選んだアイテムと

「大事なもの」につい
「大事なもの」はイベ
ムの共有物で、「説

アイテム敏の制
アイテム所持数
数に含まれます

同じアイテムl

9個ずつアイ
ます。「薬
持つという

持している武器、防具もこの

アイテムを所持することができ
せん。つまり、薬草だけ28 8個

イテムは、装備しなければ‘効果がありま

のアイテムを選ぶと装備が外れ、何も着け

さらに特殊な効果のある装備ア

-12-

魔法ギルド（工ルフ娘用テクニック習得）
エルフ娘用のテクニックを習得することができます。技レベル3以下のテクニックならば、他
のキャラクタでも習得できます。
名前 •-...&... ...... ..i.由回目・

-33-



・ギルド（テクニック習得）
テクニックを修得するところで、目的に応じて3つのギルドがあります。

ギルドは冒険者養成学校の隣の建物にあります。

戦士ギルド（サムライ娘用テクニック習得）
サムライ娘用のテクニックを習得することができます。技レベル3以下のテクニックなら
ば、イ也のキャラクタでも習f尋できます。

so I s 
*1. ＝刀涜と隠…
通常、装備できる武器は 1つですが、このテクニックを持っている場合のみ、両手に武
器を装備することができます。

戦闘時に、このテクニックを使用した攻撃では、両手に持っている武器の攻撃力の合
計を攻撃力に加えることができます。

しかし、「修羅」を習得していても、攻撃時にTPを消費して、テクニック「修羅Jを
使用しなければ、二万流の特典は得られません。

攻撃時に、「修羅jを使用しなかった場合で、攻撃力の異なる武器を装備している場合
は、攻撃力の低い方の武器だけを使用したものとして、攻撃力を算出します。

攻撃力が閉じ武器を両手に装備している場合は、 1本分の武器を使用しているものと
して、攻撃力を算出します。

*2.牙山と陪…
通常、敵から攻撃を受けた場合、受けた側は反撃をすることは出来ません。このテクニ
ックを習得していれば、攻撃を受けた時に反撃をしかけることができます。

このテクニックでは攻撃を受ける度に、反撃成功判定を試みることができます。もちろ
ん、その前に敵からのダメージを受けても、生き残っていなければなりません。

このテクニックは、行動入力が回ってきたターンに、あらかじめ、 TPを消費して入力
しておかなければなりません。つまり、習得しであるだけでは、効果を発揮しないのです。

-32-

ステータスコマンド（F 3) 
ステータスを実行すると、能力値や攻撃
とができます。また、金策（チーム内で
で操作します。

ークタの情報を表示するこ
り）もこのコマンド

①【ステータス】
名前……H ・H ・名前です。
レベルH ・H ・－－－現在のレベルを
E X P………経験値です。あ
H P…………ヒットポイント

いきます。
攻撃力...・ H ・－－攻撃力です。
防御力...・ H ・－－防御力です
魔法攻………魔法攻撃

ージは大
魔法防………魔法防

メージ.，，.，，.

Fは大きくなります。
ジが少な〈なります。
スる魔法攻撃のダメ

②【パーソナルデ
種族… H ・H ・－－－キャ
性別…...・H ・－－そ
身長… H ・H ・－－－そ
体重……
B…………… 
W…－－－ 
H ……・・

③【体1

：~：：：：的
闘志・・

すま’レ表を度誠忠のヘ律戒徳
す
。

道
ま
す

・I
U
中
4
F

理
表
し

倫
を
一
切

一台

用
捷
転

器
敏
機

しを表します。
の回転の早さを表します。

-13-



⑥【外見】
容姿…………外見的な魅力、容姿の美しさを
色気…………妖艶、あでやか、お色気を表し
気品…………品格、気高さを表します。

「ステータスコマンドjの操作
各キャラクタのステータスを見るには、見
金策をする場合の操作です。

①キャラクタ選択時に「金策」を選択

②金策するキャラクタを選びます。

③相手キャラクタを選択します。

チーム内でクレジッ卜の貸し借りが
に返清できなかった場合、自動的
が残る場合は、そのキャラクタの

工作コマンド（F 
戦闘中に、メカ召喚
ればなりません。

戦闘中にも、「工作」
工作で召喚メカを組み

ジヤンクヘッド、ジャ
せることにより、召
何度使用しでもな
えることができま

なお、戦闘中に
のとき工ネパッ

を作成しておかなけ

。戦闘に入る前に、

ジヤンクパーツを組み合
したジヤンク I~ーツは、
コマンドで自由に組み替

のメカ百喚を選択します。こ

択されると、戦闘での使用が可能にな

確認したり、戦闘でよく使うテクニッ
りします。

ラクタを選びます。

す。

換えたいテクニックを選択します。

で、 1ページ目にあるものが「テクニック 1J、
ック 2Jに登録されています。
-14-

・ファクトリー（メカアイテムの売買）
使い捨て即席メカやメカ召喚に必要なアイテム、ジヤンクパーツを売買しています。

女王様メカを召喚し、敵1グループを、しばらくの問、身動きできな
いようにします。

何

iv 
E

，，
 グ敵『レ喚召を瓶ヤキロクイマちわなす

。
、
す
瓶
ま
ヤ
み
キ
込
た
、－
U
 

J
U

吸

引
H
志
も

型
プ

召喚メカ作成に必要なパーツです。

召喚メカ作成に必要なパーツです。

召喚メカ作成に必要なパーツです。
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・防具屋（防具の売買）
それぞれのキャラクターの装備する防具を売買できます。

アイテム名 l効果

はちまき

うさ耳パッド

防御力 3

輔輔
防御力 7

ぎエツトヘルム l防御力 9
臨醐瞳醐醐醐醐醐趨纏盤趨醤鍾鶴醐同盟冨鵬

レッドりぼん ｜防御力 3、魔法攻撃力 5%7"・;1プ
濁濁鱒綴撞濁繭磁綴綴灘纏聾積極趨銭感滋麺麗盤錨観櫨麺溜盤愚媛髄盤翻

ホワイトりぼん l防御力 3、信仰＋ 1
童謡鶴盟僻彊掴欄翻盟壇画謹欝緩盤機趨園鶴額謡館竃罷磁醐鶴趨醐盟脚麺醐鵬醐

ゴーJレドりぼん l防御力 3、知識＋ 1

エッチな下着
騨盟欄織機織轍

ロープ
鵬鱒議題
レ＂＂タード
鵬輯鵬
バトルドレス

紡御力 1、色気＋s、気品－ 5

防御力 2

防御力 3、色気＋ 2、敏捷＋ 1、気品一5

防御力 7
輔輔
防御力 13 
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値段 装備可能者

2451サ、工、メ

8451サ、工、メ

2,4151サ、工、メ

5,1201サ、工、メ

非売品l全員

451サ、工、メ

2451サ、工、メ

1251サ、工、メ

4051サ、工、メ

8451サ、工、メ

201サ、工、メ

801サ、工、メ

5001サ、工、メ

1,2801サ、工、メ

偏箇所

圃シス子山ンド（F 6) 

ロード
過去にセーブしたデータをロードします。前
れます。データ一覧の中から、再開したい

から、ゲームを開始できます。

セーブは宿屋など特殊な場所でのみでき

モニタ
モニタテレビの種類を設定することが；
のパソコンに採用されている白黒液

－カラー（アナログ16色）

・白黒液晶（ 8階詞）

移動速度
キャラクタの移動速度を指定
合もあります。ご了承くださ

・標準

．やや速い

・速い（CTRLキー

セリフ表示速度
セリフ表示速度を指

．標準

-15-

す。ゲームを中断し、 MS-DO 

ーブをしてから、このコマンドを実



フィールド画面でモンスターと接触
プレイヤーが行動可能なとき、 8
はテクニックポイン卜を消費し、
詳しくは戦闘（ p 2 2）をお読

操作するデバイス（キーボード
方は若干異なります。

キーボードから蝿作する
対応する［ F 1 ］～［ F 8 
じ操作もできます。

ジョイパッドで操作
操作可能なとき、防御A
ーの左右で各アイコ‘
押します。

ンド起動の仕

ラクタは次に攻撃順が回ってくる

コマンド（F 2、F3)

~－－』マンドです。フィールド画面でのテクニ
vク1、テクニック2に登録されています。

きは、相手を選択します。相手には敵側、チ

-16-

・武器屋（武器の売買）
それぞれのキャラクターの装備する武器を売買できます。

アイテムー ・－－

ur 一，，
 ．可
ア
闇
ド

ピ
闇
－

イ
瞳
ロ

レ
醐
プ

メイス

鵬聾鱒
スピア

0・
小店丸
躍器棚
冒見鹿会

翻鵬編制
三日月宗近

観世音E宗

長酋捜部a徹
鵬観搬輔醐
七星剣

鵬翻醐
鋼の枝
輔副鵬
チタンの枝
鵬翻鱒錨難
先の枝
薗闇鴎
清水の械
翻躍輔翻
火災の紋

攻撃力39、ヱネ消費2（攻撃1回毎）
開園田園田踊臨調腫麗書留扇田圃顕顕揚田園田冒頭園田副踊

攻撃力47、エネ消費4（攻撃1回毎）

攻撃力55、ヱネ消費5（攻撃1回毎）

攻撃力27、魔法によるダメージ半減
圃盟副薗樋個目置薗盟国箇箇．薗櫨歯菌掴幽園田盟盟盟睡盟盤盟盟国

攻撃力31、水系魔法無効

攻撃力33、火系魔法無効

ウ方ーハンマー

,. 

トリガトの針

攻撃元1:L敏捷6点地

エネルギー40ポイント入り
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ショップ ｜ 
ショップでは、冒険に必要なアイテムの売買ができます0

・基本的なショップのメニュー
買う
アイテムを買います。装備できるアイテム‘の場合は、

その場で装備を換えることもできます。

売る
アイテムを定価の半額で売ることができます。現在

装備しているアイテムでも売ることができます。

盆麓
フィールド画面での「ステータスコマンド」の金策
と同じです（ p 1 4）。

．道具屋（回復アイテムなどの売買）
冒険に必要なアイテムを売買できます。
- .ー・ー ・効果

プ／防御力5、他／防御力2
随磁繍蜘醐践翻麹雌髄盤塑盤盤

15気圧防水時計 Iプ／防御力15、他／防御力4

プ／防御力25、他／防御力6

腕時計は、プリシラが装備する場合、胴につける防具として扱い、他のキャラクターが装備
する場合には、腕につける防具として扱われます。

装備可能者 サ...・ H ・－－サムライ娘 エ...・ H ・－－工ルフ娘

メ...・H ・－－メカフェチ娘 プ...・H ・－・プリシラ
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F七五1アイテムコマンド（F 4) 
L」消費Tp 5 
アイテムをイ吏用するためのコマンドです。
能なものです（バトル中使用不可のアイテム

アイテムコマンドの操作
①使用するアイテムを選択します。

②誰に使うかを選択します。相手には敵

仁ーでヨエスケープコマンド（F 5 － 「問問明消費Tp 5 
-----m在、戦闘状態にある敵から逃げ
するとはR艮りません。

可
マ
用
コ

ド

使

作

ン

o附
江

マ

川

出

切

コ

円

娘

面

作

費

チ

圃

工

消

わ

川

一
切
〉
カ
一

T

り
著
書
メ
イ

します。操作はフ

装備コマンド（

消費Tp 10 
現在の装備を外して、
と同じです（P12）。

ド画面での装備コマンド

事のステータスと違い「金策」

-17-



全体マップは街と街、街とダンジョ、
移動できる地域はスター卜時には主
した地域が加わります。

フィールド画面で街や夕、ンジョン
すると、全体マップに移ります。

全体マップの揖作
基本は行き先選択メニューで
されるのは、その地域から
必要が出てきます。移動に
毎に経過日数が変化しま

目的地に着いたら［中「
地域のフィールド画面l
プに移る前にいた地域

乗り損え
移動手段を複数持

-18-

メニューに表示
は何回か選択する
距離や移動手段

します。これでその
の上にいても全体マッ
数も取り消される）。

ることができます。

り物置場を選択してくださ
できません。

" 

（色

、＠

’ 

・ヂィープルとは？
ディープルとは、能力値を上昇させるための子
って初めて上昇する身体・精神各機能も、ー
させることができる、便利アイテムです。

ディープルは、それぞれの能力値に対応
即、筋力を 1点上昇させることができま

・ディープルの効果
対応する能力値のテrィープルを 1個買
す。ですから、ディープルがなくなる
ていた素質以下に下がることはあり
になることはないのです。

・ディープルを入手する
ディープルを入手するには、次

買う
ホームタウンの学校区、官
では攻撃テクニックの他に、

1個 10 0クレジッ卜で
度で在庫がなくなるとい
のです。

ライバルから奪ー
ミッション遂行中
って、励ましの一
横取りを狙って
くつかのディ

またホームタ
大会に、ラ
てば、ディ

・ディー

は次第に減っていきま
っているかもしれません。

。ライバルは、その時々によ
、現在遂行中のミッションの
いに勝てば＼ライバルからい

大会（P38）が聞かれます。この
す。そこで、ライバルキャラに勝

ります。ディープルを失うと、そのデ
がります。例えば＼筋力ディープルを
ばります。ディープルを失うのは、以下の

た場合
た場合、そのショックでいくつかのディープ

ライバルキャラがいくつ

-27-



[M、ルFレィ刀
症状 H P半減、レベルダウン
持続時間 戦闘終了まで
解消手段 戦闘終了
表示 LV  DOWN 

圃エネルギー消費
戦闘でのメカ召喚、一部のアイテム使用にはエネルギーを必要とするものがあります。
工ネルギーはアイテムの工ネパック（ 2 0入と 40入力ずあり、武器屋で売っています）
で供給されます。

エネパックはエネルギーを消費するとどんどん残量が滅り、 0になると所持アイテムか
らなくなります。目干心な時に工ネパックカずない、ということがないように、 F吏量には注
意が必要です。

．戦闘の終了
「敵を全滅させる」、「主人公側が全滅させられるj、「敵が逃げ出したj、「主人公側が逃
げ出したJ等のいず‘れかの状況によって戦闘は終了します。

圃HPがぜ口になったら
HPがゼロになった主人公側キャラクタは、戦闘が終了すると、 HPが1まで回復して

復活します。これは、生き残ったキャラクタが、行動不能になったキャラクタに応急処
置を施したためです。

しかし、主人公側キャラクタ全てのHPがゼ口になってしまうと、ゲームオーバーです。
モンスターが虫の息となった人聞を放っておくわけはありませんし、応急手当をしてく

れるキャラクタもいないからです。

．経験値とレベルアップ
経験値がある程度たまるとレベルアップします。レベルが．上昇すると、 HPカf上昇しま
す。また、レベルは様々な判定式に用いられていますので、レベルが上がると、より攻

撃が当りやすくなる、 1度の攻撃で与えられるダメージが大きくなるなどの特典があり
ます。
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｜ ミッションと依頼斡旋所

「英雄志願jでは依頼を受け、それを解決することで報酬を得て、ゲームを進めます。
この、依頼を受けてから解決するまでの一連の部分をミッションと呼びます。「英雄志
願Jには、大小とりまぜて 15本以上のミッションが用意されています。

ミッションの引き受付から解決までの流れ
ミッションの引き受けから解決までの流れを摸式的に示すと以下のようになります。

依頼斡旗開
ミッション選択、引き受け

申断

ミッションは街の中にある依頼斡旋所によって紹介されます。あなたは、依頼斡旋所で

ミッション毎の報酬や依頼主を知ることができます。引き受けてみたいミッションを見

つけたら、ここで依頼を引き受けます。

そして、そのミッションの依頼主に話を聞きに行くことがミッションの最初にするべき

ことです。

．依頼斡旋所
依頼斡旋所とは、文字通りミッション（依頼）を斡旋してくれる場所です。この斡旋

所でミッションを引き受け、解決報酬をもらいます。また、ミッションを中断するのも、

依頼斡旋所です。

ミッションの引き受け
依頼斡旋所には、沢山のミッションが集まってきています。最初に聞くウインドウに表

示されている項目がミッションの情報です。解決されてないミッションは、白い文字で

表示されます。

ミッション名

難易度

報酬

ミッションの名前です。

そのミッションの難易度です。依頼者の話を聞いた依頼斡旋所が、引

き受けの目安として、表示しています。片手間、容易、並、難、困難
の5段階で表示します。

そのミッションを解決した場合の 1人あたりの報酬額です。
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・状態
戦闘中に、敵から受ける攻撃の中には、ダメージ以外に不自由な状況をもたらすものが
あります。以下にそのリストを紹介します。

状態を表す名前
どんな状態になるか
アイテムやテクニック毎に記載されていない場合の持続時間
解消するためのアイテムなど
画面表示

名称
症状
持続時間
解消手段
表示

く・

引き受けたいミッションを選択すると内容の簡単
「値段交渉」、「断るJの3つの選択肢が表示さ
引き霊Lずる ミッションを引き受けたことに

値属交渉 プログラム内で自動的に成功
が10 %割増しきれます。’
ス付の略）と表示されます。
1つのミッションに対して
ることができます（プリ J
完全失敗です。交渉相
れます。この場合、成

取り敢えずこのミッご
けることができます

断る

行動不能
1～ 4ターン効果続行
持続時間内でも戦闘終了または、アイテムによって解消される
アイテム「目覚剤J
マヒ

［~ヒ I
症状
持続時間

4・

合、報酬は得ら
戸、この場合、以
はなりません。

ミッションの申断
ミッションを引き受けているとき
の簡単な説明が表示されます。
されます。

「中断」を選ぶと、ミッショ、
れません。中断したミッショ
前の続きからではなく、そ

解消手段
表示

解消手段

混乱して、昧方を攻撃してしまう
1～4ターン効果続行。持続時間内でも、戦闘終了、または、アイテム
によって解消される
アイテム「鎮静剤J、または、敵からの攻撃時にチェックに成功しでも解
消される。成功ならば、行動可能になる
乱

ぽ、イ也にもやっておく

ことを教えてくれます。積
を話しかけたい人物に接触

ものに加え、「ぬいぐるみ屋」な
、冒険に必要なアイテムを売っ

．準備
ミッションの依頼主にZ
ことがあります。

情報収集
情報収集の基本は Q
極的に話しかけま
させてください。

買い鞠（ p 2 
街の中には「ー
ど、豊富なシ
たり買った叫 表示

1・

’R 

っ、、、
立
る
役
て
が
何
屋
受
報
き
唾
R

ヨヨ
る
在
い
現

市
り
都
お
各
行
合
持

0

2
1

ん

引き受けることはできません。しかし、中
きるものがあります。これを常設ミッショ
ッションと同じように、依頼斡旋所で引き受

ラクタの量蝿
ラクタが萱場することがあります。時に、ライパ
しようとする場合があります。この場合、戦闘に
ープル（ p 2 7) を横取りされてしまいます。
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・曙~
常設ミッラ唱J習指
ルキャラク何日時4
なりますO負けるとミ



メカ召醜
メカフェチ娘だけが使用できるテクニック、そ
だした召喚メカを戦闘中に呼びだし、自分のr
召喚メカは、独自の判断で戦いますので、行
ルギーパックが必要です。 1度のメカ召喚に

防御＆決定
防御と決定は、 1つのコマンドにまとめ
まで、防御をします。テクニックポイン
ックポイントの余りを防御に回すこと』

防御＆決定に消費した消費テクニッ
例えば＼消費テクニックポイン卜 5
り5点のテクニックポイントを防御
の防御力の一時的な上昇が得ら

攻撃順が回ってきたときに、テ
に防御だけに専念することにな

-24-

くる
テクニ
す。

マります。
れば＼残
官低25%

・エンディング
ゲームを始めると 10月1日からスター卜し、
なるとエンディングになります。

サムライ娘、エルフ娘、メカフェチ娘の各キd
用意されています。これらのエンディング
ャラクタの能力値によって判定されます。

エンディングが終了すると、ゲームも終
る場合は、画面が暗くなったままにな

•f の準備と起動（ p 6 ）に従ってくださ

‘と

なお、ハードディスクをご使用の場
MS-DO Sのコマンドラインに戻

．時間経過
ゲーム内での時間経過は、以下

・全体マップでの移動

・一部のショップを利用した

．宿屋に泊まる

・ミッションを遂行する

・ダンジョン内での移

全体マップでの移動』
移動する場合が最も
とに注意してくださ
と同じくらい重要
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て変化します。徒歩で
の時聞が限られているこ
のものもクレジッ卜（お金）
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られています。 1
を続けることがで
が回ってくるまで行

ります。ダメージを受け
とそのキャラクタは戦闘不

また、アイテムを

、E‘

Ii 

哩

．テクニックポイント
戦闘シーンでは、ひとつひとつの行動にテクニ・メ
公はテクニックポイン卜を常に 10点持ってい
クニックポイントを消費していきます。テクニ
キャラクタは次に攻撃順が回ってくるまで行

テクニックポイン卜は、次の攻撃順が回っ

消費テクニックポイント
行動入力の際、消費するテクニックポイd
費テクニックポイントは行動によって、

テクニック

アイテム

エスケープ

工作

装備

f国々のテクニックによ

5 

5 

1 0 

1 0 

ステータス 0 

防御＆決定 O～ 1 0 

消費テクニックポイン
テクニックを使用した時
て消費する数値が少な
決定は、レベルが上昇

．テクニック
戦闘シーンにおい
します。テクニッ
ージしやすいでし

つまり、このゲ
ん。このため、

テクニック
テクニック
得できる
までは習

。消

、レベルアップによっ
、工作、装備、防御＆

方法を選択することで進行
技だと思ってもらうとイメ

Pという能力値は存在しませ
有利不利というのはありません。

す。それぞれのキャラクタ毎に、習
ャラクタのテクニックも、ある程度

ック2という 2つのテクニックがあります。
クタが習f尋しているテクニックのリスト
ニック1か2を選択し、中に収納されている

ニックコマンドJ( p 1 4 ）で行います。使
＼攻撃のテクニックはテクニック 1に収納し、
ニック2に収納するなどするといいでしょう。
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