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1コントローラーの各部の名称と操作の説明

セレクトボタン
・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃~・f'!1:111fi函咽田園圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

スタートボタンタイトル画面時に押すとゲームガスタート。ま芝、ゲー
ム中はポーズボタンとして機能します。

・・・・・・・・・・・・・・・・:f:::I・2・・E置困層圏．．．．．．．．．．．．．．． 
7人プレイ、 2人プレイを選ぶのに使用します。
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押しだ方向に主人公ガ移動し、手投げ弾、銃空襲もその方
向に発射されます。

・・・・・・・・・・・・・・~~－・・・・・・・・・・・・・・
手投げ弾発射用のボタンです。

・・・・・・・E彊誼・・・・・・・
以上は主人公ガ人間の時の操作です。銃

弾と手投げ弾の残数は、画面上方の商サ

イドに表示されます。

戦車｜こ乗っている時の操作は3～5ペー
ジをごらんください。

・・・・・・・・・・・・・~逼回・~
マシンガン発射用のボタンです。
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2戦車の操作 ~ 

・このゲームの主人公は戦車に乗って戦うことが出来ます。乗っ

ている聞は敵のマシンガンの弾ではやられません。だだし、手

投げ弾や地雷、ミサイル、火炎放射機、爆裂兵に当るか、エネ

ルギ一（画面に表示、最大99）ガなくなると動けなくなり、数秒
後lこ爆発します。また、戦車は川、題、沼地（黄色い点々の地
面）には入れません。
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①乗り方、降り方

点滅している戦車は乗り込み可能で
す。主人公を戦車に重ね、 ＠ボタン
を押すと乗車します。まだ、 ⑧ボタ
ンを押しながら畠ボタンを押すと主
人公は戦車から降ります。

乗車ー・・・＠ボタンを押す。
降車一…・・＠ボタンを押しながら

⑮ボタンを押す。
自爆・・…・・⑧ボタンを押しなガら

⑧ボタンを押す。
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②戦車砲の打ち方、その他

戦車に乗るとマシンガンガ使えなく
なるかわりに、獄事砲をBボタンで
発射出来るようになります。
発射方向は、〈ボタンを押しながら
＋ボタンで決定します。
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③エネルギーの補給

戦車はエネルギーガOになると動け
なくなり、爆発します。エネルギー
がなくなる前に浦給しましよう。

I 3.パワーアイテムと補給アイテム
日 銃弾ガ貫通弾になる。

固 射程距離が長くなる。

自 発射速度ガ速くなる。

国 手投げ弾のパワ一戸ツブ。

図 画面上の敵兵銀。

固 手投げ弾、戦車の主砲弾
の補給。

国 銃弾の補給。

回 戦車のエネルギーと銃弾、
手投げ弾の縛給。

※その他にも、かくされだパワー
戸イテムガあります。
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4.戦場での注意事項 J 
①弾ぎれに気をつけろ／

銃弾、手役げ弾、戦車のエネルギーは使
うとなくなります。皐自の補給を。
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②海、Jll、沼地は地獄だ／
これらの地形では主人公の動きガにぶく
なります。陸よ戦以上の注意ガ必要です。

③岩や力べを利用せよ／

コース上の障害物は、しつこい敵ガ来定
時のかくれミノ。だだし手投げ弾には気
をつけよう。

④突破できないゲートはない／

どのゲートにも弱点ガあります。じっく
り探してみましょう。戦車に乗っていれ
ば、かなり楽です。

8 



5ゲームストーリー ~ 

・いつだい敵は何物だ／
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密命をうけて某国に侵入し疋ラルフ

とフラ－＇？は 、そこで敵の猛攻にあ

う。だっ疋2人の侵入者に対して、
この攻撃は灘しすぎる／

2人は何かの存在を感じなガら戦い
続けるのだっ芝…・…。

I s.敵キャラクターと得点 J 
敵兵

100pts 

20Qpts 

敵戦車

80Qpts. 
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1-t: I 
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ゲート 1.000pts 
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重戦車 1.000ots 

I ~三ポイントアドI＿＇＼！ス .~ 
・敵の性格、弾すじを読め／

同じ敵兵でも動きが違うのがいるから要注意。
むやみに前に出ると敵の工ジキになるので前進するならゆ

っくりと。

・チームプレイでやつつけろ／

敵は先に進んでいる万の主人公をねらってくるから、どち
らかの主人公をオトリにして前進しよう。

・よくばると怒ダマ（ミサイル）が来るぞf :ID' n・a
同じ場所で止まっていると、どこからともなくミサイルガ：Lλ，___ , 
飛んでくる。点数かせぎもホドホドに。 ’E，ー五可T司
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